CASIO PB-100

MODE D’EMPLOI




Merci beaucoup pour avoir porté votre choix sur le Casio PB-100. Cet instrument est un
ordinateur personnel “'de poche' convenant parfaitement a ceux qui veulent s'initier a
I'utilisation des ordinateurs.

En utilisant cet ordinateur personnel de poche, vous pouvez entrer dans le monde de
IFinformatique et exdcuter facilement des programmes en langage BASIC,
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Avant son expédition de la fabirique, cet ordinateur, fruit d'une technologie électromique
de pointe, a ;uhl un strict processus d'essal et un severe contrble de gualité, Afin d'as-
surer sa longdvité maximale, veuillez noter les précautions suivanies.

= Précautions d’emploi

® Cet ordinateur £tant construit avec des composants electroniques de precision, ne
[amais essaver de Ig démonter. De plus, ne pas lu] faire subir de choc et ne pas le
soumetire a des tempeératures axtrémes, Bien prentdre garde & éviter les endroits trés
chatds, trés humides ou trés poussiéreux. Oui plus est, si 13 température ambiante est
basse, le temps de réponse de l'affichage peut étre long ou il peut ne pas v avoir
d'affichape diu tout. Toutefois, ces problémes dispargissent dés que la température
ambiante attzint un niveau normal

® Ne jamals essaver de brancher sur le connecteur Ln gppatel] autre que ceux Tournis en
option par CAS1O.

® | orsgue |'ordinateur est en marche, un "'—" est affiché. Dans ce cas, les appuis sur les
touches ne donnent rien, sauf pour une section. Far conséquant, ne @amais oublier
d'appuyer sur les touches tout én controlant |'affichage,

& Ne pas oublier de changer |es piles tous les deux ans, quel que soit lBur niveau o' usure.
Si des piles usdes sant laissées dars leur compartimant, elles fulerant et entraineront

ains| des pannes;

e Ne pas utiliser de diluant ou de benzine pour nettayer cet appareil, 'L essuyer avec un
chiffon doux et sec ou imbibé de détergent neutre,

® En cas de panne, adressez vousa votre revendeur,

® Avant de demander un dépannage, veuillez relire ce manuel et contrdler si l'alimen
tation est correcte et 8'll n'y & pas d'erreur de programma ou d’utilisation,

.




= Alimentation et changement des piles

L'alimentation ést faite par deux piles au lithfum (CR2032)

Si le contraste est faible méme guand la commande de contraste est réglée pour url
contraste maximal (voir page 11 }, cela sigriifie que Jes plies. sont \usées. Dans ca oas,
changer les piles la plus tﬁt pusmh!a en ;rmndaant comime suit,

Qui plus est, méme s instrument fenctionne nunna‘l&ma-rt ne pas oublier de changer
les piles tous las deux ans. Vis

+ =
® Comment changer les piles IE

(1) Aprés avoir coupd |'alimentation, enlever les deux
vig du panneau arriere puis enfever ce panneau. : g]'

=]

L
Bouton de remisa a zéro géndrala
(Aprés avoir changé les plles, sppuyer
sur ce bouton avec un objet pointu,)

[2) Tout an appuyant sur @), faire coulisser le couver-
cle du compartiment 4 piles.dans |2 sens de la fléche -
pour |'enlever.

(3} Enlever |es-vieilles piles.
(Cette opérstion est plus-facile si vous tapez douce-
ment sur llinstrument avec e compartiment a piles
orientd vers le bas,) =

{4} Bien essuver les piles neuves avec un chiffon sec
puis les miettte en place avec le cb1é-0 en haut.

I5) Remonter e couvercle du compartiment 3 piles,

(B) BRemontar le panneal arridre et serrer sesvis, Aprés.
avoir mis l'appareil sous-tension, appuyer sur le
boliton de remise & 2éro générale,
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(3 Touche d'inversion (B) Toucte d'exéoution
@ Commutateur d'alimentation @ Touches pumerigues et touche de
(8) Touche de mode virgule décimale

4 Touches alphabétigues

1-1 Nom de chaque section

Chague touche a une ou deux fonctions. Ces foncticns peuvent &tre sélectionnées
en mode “narmal’’, dans lequel on appuie directement sur les touches, 8t en mode
“inversion”, dans leguel on appuie sur les touches aprés avoir appuye sur la touche [
(touche d'inversion).

Exemple:
GOSUR — Maode inversion
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Utilisation des touches en mode normal

5 650 ) 2
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* En mode inversion, les touches alphabeétiques deviennent des touches d'instructions
at les 1ouches numeérigues das touches de désignation de zone de programme.

® En plus de ceci, en mode extension (appuver sur (=], "EXT" sera atfiché) I'appui
direct sur |es touches alphabétiques permet 'obtention de minuscules, et |"appui-sur
ciEs touches apres la touche dinversion permet "athichage de symboles speciaux

Mode normal en mode extension

q |(wile]lrJ{t){Y[u]li]le]lp
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z |[(x](e ][] (e](n])[m] [ ][ ]I
Mode inversion en mode extension
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@.ﬂ“‘“ Touche d'inversion (Ci-aprés symbolisée par [#1 )

Quand on appuie sur cetie touche, le mode inversion est sélectionné (“[E7" est affichs)
et les fonctions correspondantes du clavier peuvent &tre utilisses, Ne pas confondre
[(E]({lettre rouge) avec le [5] alphatétique,

[iiE] Touche de mode

On appule sur cette touche conjointement aux touches:[] et g pour: designer
I"état de I'ordinateur ocu I'unité angulalre & 'avance.

=)o "EXT" est affiché. Le mode extension est désigné-et les lettres minuscules/
symboles spéciaux psuvent &tre utilisés.. Pour quitter e mode extension,
rappuyer sur ).

R RUNY est affiché, Les calouls manuels et 'exdcution dé programme
peuvent Bfre faits,

o E “"WRT" [WHI_TE:I__ES't affiché. L'ecritura le contrdle et |'édition daprogram-
me peuvent Bire faits,

...... “TR" (TRACE) est affiché, L'analyse d'exécution peut &tre fate. (Pour
plus de détails, voir page 43

) - -~ Permet de supprimer 'affichage de "THR' et de guitter ains| la fonction

' analyse d'execution.

[ = “DEG" est affiché, signifiant gue |'unité angulaire gst en degres.

@ “RAD" est affiché, signifiant que |'unité angulaire est en radians,

R “GRAY est affiche, sigmifiant gue "unite angulaire est en grades.

e "PRT" (PRINT) est affiche; si une imprimante est branchée, I"impression
est possible.

e Permet de supprimer I'affichage de "PBRT" et de quitter ainsi la fonction
| mipression.

E]E] Touches de commande du curseur

Appuyer sur ces touches pour déplacer le cursedr vers la gauche ou la droite. Un appul
entraine un déplacement d'un caractere. Si la touche est maintenue enfoncée, le déplace-
ment du curseur se fart en continu.

ON
EX Touche d'effacement général

® Appuyer wr cette touche pour effacer tout ("affichage.

® 5| on appuJie sur catle wuche pendant |'execution d'un programme, cette exécution
est Interrcmpue,

® Quand un message d'erreur est affich@, appuyer sur cette touche pour 'effacer,

® Quand |'zlimentation a #té codpée automatiquement (fonction automatique d'éc
onomie d'énergie, voir page 13). appuyer sur cette touche pour 1a rétablir,

L%j Touche de suppression/d‘insertion

® Permet de supprimer un caractere 8 |'endroit du curseur clignotant.

® En mode inversion, appuyel sur cette touche pour ouvrir un espace pour insertion
de caraclere.
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@ Touche d'arrét

Si-on appuie sur cetle touche pendant |'exécution d’'un programme, "STOP" estaffiché
gt 'exécution du programme est arrétée a la fin de |a ligns:

Pendant I'analyse d'exécution avec '"STOP" affiche, 'appui sur cette touche entraine
I"affichage du numeéro de zone de programme &t du numero da figna.

Touche d'exécution

® Pour obtenir le résultat d'un calcel manuel, appuyer sur cette touche au lieu de
Pty

® En mode "WET", lorsque 'on éntre un programme, appuyer sur cette touche pour
entrer (mémoriser) chague ligne dans Vordinateur. Si on n'appuie pas sur cette
touche, rien ne sera entre,

® En mode “AUN", appuyer sur cette touchs pour entrer des donnéas pendant |'execu-
tion du programme, ou appuyer sur cette touche pour reprendra 'exscution du
prograrmae quand “"STOP! est affiche.

Touche de réponse

Lors de calculs manuel, appuyer sur cette touche pour appeler le résultat {la réponsa) du
caloul précédent.

[E] Touche d'exposant/Pi

Pour entrer une valeur exponentielle appuyer sur-cette touche apreés avoir enfre |a
mantisse.

Exemple: 2,56 x 10— 2[5 BIEIZE] =]

* La partie exposant peut #tre au maximum de $90. Si cette valeur est dépassée, une
arreur s2 produit.

% Touche é&gal/de comparaison

® Appuyer sur cette touche guand on utilise une instruction de substitution ou pour
comparaison quand on utilise une instruction |F (signe @gal ).

® En mode inversion, appuyer sur cette touche pour comperaison quand on utilisz une
instruction |F,

E‘E.l] Touches numériques Touches de numeéro de programme
PA P5 P8 ® Appuyer sur ces touches guand on entre des valeurs numeriques
ENIEIET dans l'ordinateur. Appuyer sur (=] a I'endroit de la virgule decimale.
i% [% ® En mode inversion, ) 4 IH] deviennent des touches de du%si:gnéltiﬂrl
po. 1 da numéro de programme. Quand uh programme a ete entre,
] I'appui sur la touche de numéro de programme correspondante le
fait damarrer,
® Appuyer sur la touche &5 en mode inversion pour utiliser la fanc-
tion (x¥).



éﬁﬁ Touches de commande d’opération/de comparaison

® Pour executer des additions, soastractions, multiplicetions et divisions, appuyer sur
ces touches aux endroits respectifs.
E3 est utilisée pour les multiplications (corresponda "x"').
est utilisee pour les divisions {correspond & <.

® Enomode inversion, appuyer sur ces touches pour comparaisan dans une mnstruction
IF.

L us -] 5 i § B 8 : d
QlIWIJE]Ir][T]LY]{u][1]lO][P]
GOER FOR TD STEF NEXT m*rn_ IF THEN  PRINT

Alls|[pD]lFllg]IH][J]IK]]L]

DM AUN  LIST  INMD

(Z)(X)[c)(V)[(B][N)(M]Ee

Touches alphabétiques/de commande d une touche/de caractére

® Cuand on entre un pragramme ou une commandefcommande de fonction, Fappul
sur ces touches entrafne ['affichage des lettres correspondantes, Appuyer sur la
touche Bl quand un espace est necessaire.

® Touches ﬁ F |E En rmode inversion, 'appui sur ces touches entraine |'affichage
des caractires correspondants. :

® Touches (z] ~[wm): En mode invarsion, |'appui sur ces touches entraine I'affichage
des commandes 2 une touche correspondantes,




ext 2 AUN oecraocraTh S Y Y  eAr sToP

o I ST

|-'affichage - permet de visualiser les valeurs de caleul ou resultats. Chague position
d'affichage est constitud par une matrice de b points horizontaux sur J/ points: ver-
ticaux. Ln maximum de 12 pesitions sont disponibles poar 1'affichage de nombres ou
caractéres, (Zéro est affiché sous la forme @} Si une formule ou instruction depasse
12 positions, les nombres ou caractéres se déplacent vers la gauche, Ainsi, un maximum
de B2 caractéres peuvent &tre enftres.

Le curseur clighotant est affiché jusqu’'sd ce que B5 caracteres soient entrés, A partir du
hEe caractera, un ' | 77 chignotant estatfiche a la place.

Un affichage numérigque § 4 positiors est disponible a |a partie supérieurs de |'affichage
pour indiguer le nombre da pas rastants. Oui plus est, pendant la marche, un “—*" est
affiché & I"extréme droite de cet affichage.

De plus, divers symbaoles tels que “DEGY, “"RAD" et "GRA' pour les unités angulaires,
=] (quand la touche est erfoncde), "RUN" (mode RUN], "WRT™ {mode WRT),
“TR" Imode ~R), "PAT' (mode PRT) et “STOP'" sont-aftfichés pour indiguer 1'état
actuel.

® Exemple d'sffichage alphabétique

AECDEFGHIJE

e Exemple d'affichage de symboles

-10-



- Avantles calculs

i paeie . e

L& reglage du contraste de |'afiichage peut &tre faita l'aide de |8 commande siuse sur le
cote droit de 'aspareil,

1 | | = i L | 1 [ |
- S

e e | -

Toumer dans le sens de la fléche pour augmenter g contraste, Tourngr dans 2 sens
oppose pour diminuer le contraste. Cette possibilité de réglage est utilisee E:uur COn-
penser le contraste de 'affichage en fonction de 'étal des piles, de I'éclairage ambiant st
de |'angle.de vision.

22 Module RAM pour extension (option) Ty .

La zone: (mémaire) BAM standard de cet appareil est de 544 pas/26 mémoires, Toute-
fois, cette capacité peut &tre portée 4 un maximum de 1568 pasf222 mémoires par
I'ajout du bloc HAM OR-1 optionnel, Cette zone RAM Stendues peut gtre utilizee de
la méme maniére que la zone standarc et permet uneg augmeantation du nombre de sas et
de la capacite meémaoire (voir page 121,

e Comment monter le module RAM

(Préparation)

Etant donne que les circuits internes peuvent 8tre endommagds par t'ﬁ!et:tﬂ::i‘lté statique,
avant de manipuler l& module, ne pas oublier de toucher un objet métallique el que
poignée de porte afin de décharger toute alectricite statigue.

(Procédure)
{1) Couper |'alimentation. il—ql— =
{2 Desserrer les deux vis du panneau arridre i ﬁillj fmﬂ‘qrmm
puis enfever ce panneau. = g Bl =gy
] = ;
Prise
L)
- ! el T

_l]_
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(3) Imsérer le module dans la prise du corps de
V'apparall puls mettre le fermoir en posi-
tion de biocage.

*Me jamals toucher |z partie conrecteur du
module RAM ni la partie plaguetts de
gircuit imprimé du corps de 'apparail,.

(4) Remonter le panneau arrigre et serrer ses [
vis. el

Normaterment, il y & 26 mémoires (variables). Dans ce cas, |2 nembre de pas est de 544,
Le nombre maximal de mémoires standard est de 94. Le montage d'un modulz RAM
permet de porter ce maximum & 222, Pour |'extension mémoire, les pas de procramme
sont convertis en mémoires & raison de B pas par mémoire.

. | Nombre de pas de programme
Nombre de mémoires | tandard | Ave extension
¥ T, 544 1568
27 - b36 : 1660
28 1552

1408

528
384
;

A

LR

46
94 0 1024
200

o 176

222 — 0




L'extension memoire est faite par paliers d'une unité & 'arde d'une commande DEFM.

Exemple:
Etendre de 30 pour porter a 56,

Operation:
selectionner le mode RUN lappuyer sur i@ &) ) ou lemoda WET lappuyver surmmiq ).

E R P

DEFM 30EE * Xk %k VAR 56

* DEFM peut &tre entré en appuyant sur [B)(E][F][M] ou enappuyant sur
) 278 .

Une commands DEFM est aussi utilisée pour controler le nembre de mémoires désionées.

Exemple:
BB memoires sont désignéas.

DEFM &8 sk kKVAR! 56

® Quand un grand nombre. de pas de programme est déja utilise, afin de proteger le
programme existant, sl une désignation pouvant entraingr un insuffisant nombre de
pas ast tentea, une erreur se produit (ERR 1 ... nombre de pag insuffisant)

® La variable & caracteres exclusive () ¢tant Lune mémaire spéciale, elle n'est pas comp-
tée lors de |a désignation,

tique de I'alimentation

_|'.._E i —— T el e

Cette tongtion empéche tout gaspillage d'énergie quand on oublie de couper |'aliments-

tion de |'apparei’. L'ahimentation st coupde automatiquement anviran 7 minutes aprés

e dernigr appul sur une touche (sauf pendant exécution de programme}, Dans ce cas,

Falimentation peut dtre rdtablie en appuyant sur |3 touche oU en ouvrant puis

refermant le commutataur d'alimentation,

* Mémesi 'alimentation est coupde, les contenus des membirés et lBs programmes he
sont pas effacés. Toutefois, |la désigiation d'unité angulalre et la désignation d= mode
("WRTY, “TE"”, "PRT", etc.| sont effacdes,




- Chapitre 3

m
Les calouls manuels et les calculs programmés sont exdcutés en mode “RUN" . |Appuyer
sUr &l RUN sera affiche,)

Qul plus est. en ce qui concerne “"DEG", "RAD" et "GRA", étant donné que ¢es signes

ne s‘appliguent gu'aux unites angulaires, leur affichage n'a pas d'effet sur un caloul Ll
n'o rien a voir avec des unitas angulaires,

3-1 Ordre de priorité des calculs 3 ¥,

Cet appareil détermine |'ordre de priorité des calculs intérieurement at exéeute las
calculs sulvant cet ardre. L'ordre de priorité des calculs est déterminé comme suit.

1) Fonctians (SIN, COS; TAN, etc.) ﬂ”a"d la ":#ii’mhé est Iﬁﬂmiqﬂﬂ ﬁ .
(Z) Puissance "F@M“w Pﬂ’f’lﬁm g N

@) Multiplication et division ( %k et / | Qui plus est, qum‘a-ﬂ des parenthéses
@) Addition et soustraction [+et —) sonit Utilisées, éumatﬁ ﬁ-mwmu

prioritd. il oI

Example:

2+ 3%5IN (17T+13) t 2=2.75
il

d’opér

Sur cet appareil, les nembres de positions sont de 12 positians pour la mantisse et 2

positions pour 'exposant. Les opérations internes sont auss) exécutées en utilisant 12

positions pour la mantisse et 2 positions pour I'exposant.

La plage est 1x 10777 ~ £9,00000009999 x 10 et 0.

Les normbres de positions de sortie sont de 10 positions pour la mantisse et 2 positions

pour |'exposant, Toutefois, si un exposant est rattaché, le mantisse sera de B positions,

* Pour les résultats de fonction, e, quand le nombre de positions d'affichage (12
positions) a5t dépassé, 12 positions sont affichées, () et virgule décimale comp-is.

LE—E Nombre de position d*ﬂnﬂ'iafdaqmﬂe et nombre de pmihaﬂs

-14-



Exemple:

(1%10%) < 7=14285.71429 1ESE7u 114285.71429
(1%10°)=T7—14285=0.7142857 1E5E@7831428560 0.7142857

Quand e résuftat d'uncalcll est supériear & 10" (10.000.000,000) ou inférieur a 1072
(0.001), 1l apparait automatiquement sous forme d'affichage exponentlel.

Exemple:

1234567890 % 10= 12345678900 123456789063 1008 |1,2345678¢ 10
1. L
(=1 23456789 < 10"} Signe d'exposint

L'exposant est afficheé avec un signt d’exposant & la suite da la mantisse.

1.234 10000~0.0001234 1.23402 1020068 | 1.234504
(=1.234%107")

LA

P e — e
b _?ﬁ'l.- 'IT. II‘ F‘.-'lu I::I.‘I‘#""‘-

(1) Symboles de calcul et commandes de fonction

En ce gui conesrne les symboles de-calcul utilises en BASIC, la "+ et le =" sont
utilises pour les additions et soustractions. Toutetols, pour |28 multiplications et divi-
sions: "% " et” 4 " sontutilisés A |z place de *'x et '+

Exemple: {
243 —4x5+6 davient 243 -4 ¥ 5/6
Cie plus, les fonctions utilisables avec cat instrument sant CoOMme suit,

Fonction Forme
Fonctlons trlgonomeatrigues smn X 5N X

o5 X s X

lan ¥ TAN ‘X
Fonctions trigonométrigues = sin ' X ASN x
B cos™ & AGS x

tan~' X ATN x
Racine carrée Sz SOR x
Exponentielle € EXBaT
Logarithrne raturel 15 T i ], RS
Lagarithme cécimal log & L0G ¥
Changement 2n un entier INT x INT X

IE



Suppression de la partie .
décimale de la partie antiére: FRAGC ¥ FRAC x

Obtention de la valeur absolue | 2| ABS x
Symboliser nombre positif = 1 5GN X
0=+ 0
nombre negatif—+—1  AND (x, ¥} *
Arrondis {arrondir x & 10%) AAN #

MNombre aléatoire

* Dans le cas de la fonction RND, 'argurmant doit ére entre parenthéses,

* EXP est une commande pour rappeler une valeur numeriq ue e |a table exponentielle,

Le résultat obtenu en exécutant un caloul manuel ou un calell programmé est mémarise
jusgu'a ee gue le calcul sulvant soit exécuté, Ce résultat peut étre affiché en appuyant
sur la touche e | '

Examplu:_
741 + 8521593
2431 1593—=838
Opération:
FRANEESE | 7414852 *
o 1593
EEEEE 2431-1593
& 838 '

De plus, fa valeur numérique gui est affichée & |a suite d'un calcul peut &tre utllisée telle
quella dans le caleu| suivant.

Exemple:
25.34+13.9=30.2

32X T 6=2097.9¢

Opération:
PECES@IECSE | 39.2 i
X W 39.2%7.6




3-5 Messages d'erreur | <Al

Si wne formule ou instruction de subst tution ne se conforme pas 8 la syntaxe du BASIC
ou si la plage de calcul de l'appareil est dépassée, une erreur 2 prodult pendant |'execu-
tion et un message o’erreur est affiché. En ce qui concerne |es puissances txT I,
toutefais, quand ¥ ast un nombre paturel, aucun message o ‘erreur ne sera affiche mamea
s x est inférieu- & 0O (zéro). Les messages d'erreur suivants peuvent apparaitre lors de
calouls manueis

ERRZ (Erreur de syntaxe)
ERRZ {Erreur mathématique)

Les messages d'arreur suivants peuvent apparaitre lors de calculs programmes.

| ERRZ PB—18 [Erreur de syntaxe a la ligne 1@ du programme PR)

|Paur une expliguation des messages d'srreur, voir page B1),

* '8 | résuitar d'un caleul dépasse 9999909099459 x 107" i se produit un débarde-
ment et un message derreur ERR3 est aftiché  De plus, s le résultat d'un c'al_cul a5l
inférieur a 1.0 x 107", un dépassemant inférieur de capacité se groduit et le resulta
du calcul devient O,

‘346 Utilisation des touches 79 Ay ]

Pour les caleuls manuels aussi bien Jue pour fes calculs programmes et 'entrée de
programme, |'utilisation des touches sefaitcomme suil,

(1) Entrée
® Entrée de letires

Exemple: Entrar ABC
Opération: EEE) ABC

Exemple: Entrer SEN
Opération: Ml SiIN

® Entrée numérique
Exemple: Entrer 123
Opération: [AIEE 123

Exemple: Entrer 96,3
Opération: EEEIE 96.3

_11_




@ Entrée de symbolas
Exemple: Entrer §#7

Opération: B ke 7] - 671 | $#9
Exemple: Entrer @¥ L1 i -Mode extension
Opération: <. | Désignat on du mode extensior) |

o T e T !E‘é.:y: 0

mm+] ... (Pour guitter le mode extension) | @y O

® Entrée de vsleur numérique avec exposant
Exemple: Envrer 7 896 x 10"

Opération: FEEEEEMNS | 7.896¢15

Exemple: Entrer —2,360 % 1071
Opération: BEOEEEEEAE | —2.369¢45

(2) Changement d'entrée (correction, suppression, insertion)
® Correction

Pour effectuer urie correction, amener le curseur @ Pendroit @ corriger {a |'ajde des
touches (=] et (5]} puis dppuyer sir la Touche de caractére, pumera ou symbale cor-
recte.

Exemple: Remplacer "A%" 10 "BS",  AS

Opération: Déplacer le curseur de 2 caractéres & gaucha.

A%
Appuyer sur la touche [B], B$
Exemple: Remplacer “LIST" par "RUN" ST

Opération: Déplacer |e curseur de 4 caractéres & gauche,

EEEE _LET
Appuyer sur [R)[D[NIEE ou B 48 RUN _

_ll =



® Suppression

Pour etfectuer une suppression, ameter le curseur & |'endroil 3 supprimer puis appuyer
sur la touche B . A chague sppul sur cetle touche, un caractére est supprime. el lesg
caracteres situés 3 |la droite du caractire supprimé sont décales d'une position a gauche,

Exemple: Supprimer un das 1" de "SIIN", | SIHN_

Opération: Déplacer le curseur de 2 caractéres a gauche.

=) SIIN
Appuyer sur el | SIN
Exemple: Supprimer "X, de "INFUT X,¥”. | INPUT X,Y—

Opération: Deolacer le curseur de 3 positions a gauche.

EIEIE CINPUT X,Y

Appuyer sur e CINPUT Y
® [nsertion
Pour effectuer une insertion, ameaner IEr curseur & droite du caractare apréa lecuel an
vaut faire l'insertion. Appuyer surfeisS ; un espace d'un caractere st ouvert, Ensuite,
appuyer sur la touche du caractére, numérn ou wmbnle dlésire.
Exemple: Remplacer “T=A3%" par "TE=A%". T:Aﬁ_

Opération: Déplacer le curseur de caracteres a gauche.

=ll=]=] T=A%
Appuyer sur B S pour ouvrir |'espace &
1'un caractere. T_=AS%

Kppuyer sur i o I_'Jl'ﬁfﬁn-ﬂi

Exemple: Remplacer “PRINT X" par “FRINT SiN X'

(BN X2 T

Opération: Déplacer le curseur d'une position & gauche.

=  PRINT X A
Appuyer str B 2 ] M ) 25 L PRINT .. X
Appuyer sur [SI0N] . | PRINT SINX
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Dans ce cas, les calouls ne sont pas “aits automatiguement en memorisant des formules

de caloul comme un programme.
Les calculs sont effectués manuellement en remplacant |2 cOte gauche de la farmule

numerigue par le cote droit ou en rappeiant le conlenu de la variable,

= = 1 = TR _!|.

'.II-1 I hav I o "."ITII'"l

e Additions, soustractions, multiplications @t divisions sont exéoutees par bne viaie
logicque slatbrique. Les touches B3, B, E3 (X, (+} et (=) sant utilisas,
La touche B est utilisde pour obenir le résultat d'un caleul.

Exemple: 12+36—9%5<4=36.75

Opération:

TEeEEREnsEd 12+36—9%5/4

& 36.7b

e Un calcul de fonction est exécuté de ia méme Tacon ai’une farmule normale, cam-
prenant addition, soustraction, multiplication et divisian, et la donneée est écrite aprés
la commande de fanction,

Exemple: log 1.23—0.0833051114
Opération:

L0G 1.23 LOG1.23
e 0.0899051114

* Dans ce manugl, les cadres autour des lettres st chiffrés sont omis.

Exemple: N[O ISEEIER -+ SINBE A 10 B3 8 Wi -2

® Pour les caleuls avec mémoire, etc., guand on mémorise des valeurs numericues ou
des régultats de calcul ou guand on totalise,; des variables sont employees. Des lettras
{A & Z) ou une combinaison de lettres et chiffres [dams le cas de variables da rang)
sont utilisées pour |es variables, et ces variables fonctionnent comme des mémoires.
Urne formule de substitution est utilisée pour entrer une valeur numerique ou le
résultat d'un caleul dans une variable,
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Exemple: Entror 1234 dans la variable A,
Opération: A= 1234 A= 123-'5_-_..
EB

Exemple:  Ajoster lerésultat de 23 x 56 dans la vanable K.
Opération: KEKEIZ3EE56 I'Cd._=_|!_4.',+5::_1_3_:_k56_

EXE

Cette opdration est exécutde manuellement comme une instruction de substitutions
dans un programime,
* Avant d'appayer sur la tquché @D , toute corréction peul &tre Taite en amenant le
curseur a |'endroit @ corriger puis en appuyant sur la toucne correcte
(Voir page 18) :
* Pour effacer tout |‘affichage, appuyer sur i3

=
=1

e —

Lﬁ'ﬁ‘. [Exemples es de calculs manwel

4-3-1 Comment exécuter les ealculs élémentaires

® Additions, soustractions, multiplications et divisions

Exemple: Z3+45-53=-25.5 iy

Opération: 23E34.5835360 | —25.5

Exsmple: 567 (—12)~(—2.5)=268.8

Opération: 56E307 -1 2w LEEE2,.56 LE 268.8

Exemple: 12369x 7532 74103=6.9136806 > 10" ( =E:9_D3TE_JEDD[IIU:'

Opération: 12369E375320374103@ 9 | ©9.905

Exemple: 1,23--90+45.6=2.9970760 10 * (=0,00024870760)

Opération: 1,23E390EA45,.688 | 2.9970768¢ 04

* Quand le réaitat est supérieur a 10 (10.000.000.000) ou inférieur 4 1072 (0,001),
il apparait sous forme d'affichage exponentiel,

Exemple: {X3+4X5=7h

s — sy o e

Opération: 7EI8EA4E35E8 16

Exemple: 12+(2.4X10°) +42.6—78%36/9=2767.602817
Opération: 12632.4(E15EA42,68078E336.968 2767.602817

e




#® Calculs avec mémoire
Exemple: 172X 45=540

12%31=372
75<12=6.25

Opération: A=]120E0 i
AEI458 540

AEI3 168 212
75EAAT 6.25

Exemple; 23+8=32

f3— b=47
— 45X 2=190
99--3=233
Total 72
Opération: M= 23E39E0
MEIMEI-3ERGER
MEME45E3 263
ME=MEIOOES 3ER
MEDR 22

" Four cette méthode de calcul, étant donne que les résultats des oalouls respectifs ne
sant pas connus, guand on veut les voir, proceder comme suit.

2 3EIOEE 32

M=

53E60m 47

MEIMES G

4563203 o8 fan s )

M=V e ED

994 36D 33

MEME3EE6S

MEB 22 el




4-3-2 Comment exécuter les calculs de fonction

® Fonctions trigonométriques (sin, cos, tan) et fonctions trigonométriques inverses

(sin', cos !, tan')

Lorsque I'on utilise les fonctions trigonométrigues/trigonomeétrigues inverses, e pas

oublier de désigner |'unite angulaire.

Exemple:
Opération:

Exemple:
Opération:

Exemple:
Opération:

Exempla:
Opaéaration:

Exemple:

Opération:

Exempla:

Opération:

Exemple: log1.23(=l0g:,1.23)=0.0859051114
LOG1.2368

Opération:

Exemple:
Opération:

-23-

sin 12,3456 =0.2138079201
&+ "DEG”
SIN 12,345688

2-5ind5" ¥ 60565, 1" =0.5354345575
ZE3S IN45EICOS65, 168

sin0.5=30"
ASN 6.588

0% (Frad) =05
S+ "RAD”
COS br - b ol 3 =1 0D

cos™ “Z =0 7853981634-ad
ACSELSQR 2Ea2 5468

tan{ —35gra) =—0.612800788
WE—+ "GRA"
TANER 35E8

0.2138879201

0.5954345575

3€

| 0.5

| 0.7853981634

| —0.612800788

In 30 (=1og.90) =4.49983367
LN 90E8

| 0.0899051114

| 4,49980967




Exemple; € =Z.718Z81828
'. (Cette commande permet rappeler.une valeur numerigle de |a table
exponentielle)

Opération: EXP TG0 2.718B281828

Exemple: 10" = 16.98243652
{Dbtenir le cologarithme du logarithme décinal 1,23)

Opération: 108 1.2363 16.98243652

Exemple: 5.6°"—=52 58143837

Opération: 5,662,360 52.58143837

4
Exemple: 1237 (=Jm ) —1.988647795

Opération: 12306 L 1 ERT Wi L 1.988647795

Exemple: log sindd” +log cos3s” = —D 278567383
Le cologarithme est 05266407845 (caloul logarithmigue de sin 40°Q

x cos 35°C)

Opération: M@+ "DEG"’
LOG SIN 40EL0G COS 3568 —P,278567983
168+ 1, 5slE0 8.,5265487845

* | aplage d'entrée pour les puissances (X Ty est x> 0,
e Autres fonctions ( v~ , SGN, RAN#, RND, ABS, INT, FRAC)

Exemple: 2 =5 =3.65028154

Opération: SOR 2E3SOR bER 3.65028154
Exemple: Donne 1" aun nombre positil, "—1" a un, nombre negatif et "'0"" & zero,
Opération: SGN GER 1

SGN 068 &

SCGNERZEE =4
Exemple: Géndration de nombre aléatoire [pseudo nombre aléatoire de.i}{;?ﬁH#*i 11
Opération: RANB -GS 8,798373907

Exemple: Lerésultat de 12,3 x 4,50 est arrondia 1072
1234 55=56.088

Opération: RNDETA12-3E34-56 F-SE 2 B G0

Pour RND {x, ¥ ), yest tel que 55,1

lyl=100 .
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Exemple: | —78.8-5.6/=14.0892857]

Opération: ABSET-LE78.9M5-660-6 | 14.08928571
Exemple: La partie entiére de ?gf'-] et 81, ol el L
Opération: |NT -7 800EA96 & . @@ 181

¥ Cette fonction obtient Ventier maximal qui ne dépasse pas la valeur numerigue
d'origine.

Exemple: La partie décimale de "0 est 0,25, W,
Opération: FRACSHT L7800 96 L0 0.25

® Désignation des nombras de chiffres pour les parties entiére et décimale

La désignation des nombres de chiffres pour lgs parties entigre el decimale se fait 3
|'aide d’une commande “SET".

Désignation du nombre de chiffres pour la partia entigre ..., SET En (n=030|
Ciésignation du nombre de chifires pour la partia décimaﬁ S SET R
Annulation de désignation ..... SETN
# Quand la désignation de nombre de chiffres pour la partie entiére est *SET E Q" ,
le nombre da chiffres est 8.
*  Le dernier-chiffre ast arrandi,
Oui plus est, les valeurs numériques d'origine restent dans |'ordinateur et dans la me-
mcire,

Exemple: 10C=6=16.56666660
Opération: SET E4 BB (Désigne 4 chiffres pour |a partie entiere.)
100668 1.667:01

Exemple: 12:7=17.571428571
Opération: SET F2 BB (Désigne 2 chiffres pour la partie décimale. )
1236768 | 1757

Exemple: 1-3=0.3333333333:-~
Opération: SET N B8 (Annule la désignation) . P
13368 9.3333333333

Lo
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En cé gui concerne les rangs, des rangs unidimensionnels sont utilisés avec des lettres
rattachées comnme A (i), B {f), etc. Etant donné gue c&s rands sont utilisés et avec les
26 mémoires normales et avee les mémoires étendles, bier faire attention & |3 disposi-
130N de rang suivante.

A=ALB)

B=A(1)=B(&)

C=A(2)=B(1)=C(Q)
=A(3)=B(2)=C(1)=D(@)

E=A{¢I=Bf3}=lﬁ{2}=m 1}=E(8)

Y=At28)=RB{2 3 =Cl2 Y- +ritzrrcsvitrrs-= N ()
Z=A(25)=Bl 24 = -++--rerisirussmsisminnirnnnsenz= Y (] }=Z{.'E|}
Al 2B)=B(25 )= rwrivormamismmhitianss e =Y 23=Z 1)

${2?1=B{ DB J= rormerrerprammnnannaiie =Y (3= 21 2)

Memoires tendues
I

Cuand des ramgs sont utilisés de cette Tacon, étant donne que la’' méme memoirs peut
&tre utilisée selon I'argument de rapg, éviter d'utiliser |a méme memoire dans le méme

Programyme,
Exemple:

Peuvent étre utilisées en méme temps ... A, B, C, F (@), F (9)
Me peuvent oas 8tre utilisées en méme temps..... F, G, A {5), A (6)

]

Effectuer 'extension mémoire correctement en fonction de la taille du rang.



51 Description générale d'un programme

Le calcul programme est une méthode pour:

{1} Programmer le contenu des calculs 3 exéouter

(2)Stocker le programme dans |‘ordinateur,

(@A 'side da ce programme, obtenir les résuliats automatiguament aprés simple entree
des données,

Examinons 18 concept et |8 procédure de programmation nécessaires pour traiter un
prabléme donng en utilisant |'ordinateur.

® Programmes et programmation

Quand des utilisateurs d'ordinateur traitent un probléme avec un ordinateur, ls com-
posent des Instructions qui sont écrites dans un langage que |'ordinateur peut com-
prendre. Ces instructions forment un programme, el la compasition des ces Instrustions
est appelée programmation.

® Qu’est-ce qu'un programme’
Paur créer un programme, il y a diverses régles grammaticales, dont le détail sera expliqueé
plus jain, Prem gremant, vayons un exemple de programime simple et lementaire.

Commanda  Opérande

10 INPUT A,B - Instruction d'entrée
20 C=A+B _Insiruction d'opgration
30 PRINT C Instruction de sortig

Le programme ci-dessus représente un programime eleémentaire et se compose d’une
instruction d'entrée, d'une instruction d'opération, d'ung instruction. de sortie et de
numéros de ligne, Upe instruction d'entrée est utilisée pour entrer les donnees. LUne
instruction d'opération est utilisée pour traiter ces donnges, Une instr uction da sortie
est utilisée pour sortir le résultat de |'exécution. Les numéros de ligne sont utlises
au début de chaque ligne.

Sur une ligne; & la suite de son numé o, on trouve un mot constitué de letires, qu a una
signification perticuliére, et qui dit a l'ordinateur ce qu'il daoit faire ensuite. Ce mot est
appelé une “commande”. Cotte commande est suivie d'une chaine de caractéres gui
contient les informations nécessaires 4 son exdécution. Cecl est appelé "opérande”.

-



® Commentcompter le nombre de pas
Line commande ou commande de fenction utilisée dans Uy programme utilise 1 pas.
Un numéro ce ligne (valeur numérique de 1 3 99991 atlis: 2 pas,

Exemple:

1 INPUT A EB o Bipas
2 s et
10 B=SIN A @B ~- 7 pas
Z PR T
108/ PRINT #B=" i B W=
2 | el

Total 22 pas

5-2-1 Constantes et variables

Les caraciéres qui peuvent Btre utilsés en BASIC sont les lettres majuscules de I'slphabet
(AN Z) et les chiffres (0 & 9) ainsi que certains caractéres spéciaux (telsque les symboles),

® Constantss
Une constante est une valeur numérique fixe qui peut éfre directement incorporée a un.
Programme.

Exemple: L'axpression S=ar devient S =x ¥RBt2, 2est |5 constante.

® \ariables

Une variable gst une valeur numérique qui st représentee dang le programme mais qial
est introduite au clavier pendant son exécution. Elle est également utilisée pour rem-
placer le résultat d'un calcul qul étit initialernent inconnu.

Urie variable est représentée par une lettre majuscule (A3 Z) ou une lettre majuscule.
avec un symaole 5" rattaché (varisble & caractéres), Les variables petivent &tre choises
dans cette gamime. '

Exemple: L'expression 5= zr® dovient S=m %k R12, Rest lavariable.

Exmplez‘fﬂz#xtz+3*_x+4

| I
Variable | Variable Constante | Constarte
Constanta Constante Variable

Autrement dit, les termes algébriques sont des “variables’” et les valeurs numeriques

constantes sont des “'Constarites',

Cie plus, il existe daﬂ constantes & caractéres et des variables & caractéres.

l.lr'-E constants :_!.t -:ammares est une chaine de caractéres entre guillemets, comme “ABCT
t.“END" quu st ﬁ:::rnte. directement, L.Ina variable 3 caractéres n'est pas une valeur

nUMmerique mais une variable qui contient une chaine de caractéres. Diverses variables &

caractéres peuvent &tre obtenles en changeant |a chaine de caractéres.



De plug; une chaine de caractéres est un groupe de caractéres entre guillemets, comme
“123" @1 he possdde pas de valeur numérigue, Ainsi, 1237 nlest que la suite des
chiffres 1, 2 813, et e51 cansidérd comme par exemple ""ABC" . Una variable & caracteres
est faite en ratEchant un 37 & une varigble habituelle (A, B, X, Y, etc.). Les variables a
caractéres peuvent étre choisies dans cetle gamme.

Exemple: AS, BS, C$, X3, Y$

Les variables & caractéres peuvent Stre cOmparees ouU ajoulees, mais les autres opera-
tions tefles gue soustraction, multiplication et division ne peuvent pas SUre exscutess,

Exemple: SiAf= "123"e1 BS="456"

parsuite C8 = AS + BS, C8 daviert '123456"
(Pour CS = BS + A%, C$ deviert "456123".)

ine variable & caractéres peut contenir jusqu'd 7 caractéres. En plus-de ces variables a
caractéres, | existe aussi une variable & caractéres exclusive, Cette variable a caracteres
exclusive est “§'" et paut eomtenir |usgu’'a 30 caracteres.

Exemple: 5$="1234567890ABCDEFG"

Cette variable & caractéres exclusive peut utiliser la fonciion de caractéres (fonction
MID) qui sera dicrite plus loin.
% Les variables numertgues et les variables 8 caractéres designees par la méme letira
ne peuvent pas &tre utilisées an méme lemps.
Variable numerigue A

Variahla & earactdres Al }-NE peuvent pas élre utilisees en méme temps

5-2-2 Instructions de substitution

En BASIC, les instructions de substitution'ont la forme suivente.

Variable = formule numérique
Dans une instruction de substitution, |e cdté droit qui conlient des additions, soLstrac-
tions, multiplications, divisions ou autres fonctions est appelé une “formule numerioue”,

Exemple: Y=2%X+3

Dans Y = 2% X+3, le terme "2 % X+3" du cdté droit est une formule numerique,
Le signe ="' ne signifie pas "'égale’ , mais "substituer”’

Daris ¥ =2 % X +3, le coHté gauchs est la variable et le cdte droitest la formula tume-
rique. Ainsi, cela ne signifie pas, comme d'habitude en mathématiques, que le terme
gauche Y est dgal au terme droit 2% X+3. Cela signifie que le résultat de 2% X+3 est
affecté 3 Y. || peut Etre plus facile de comprendre Y =2 ¥ ¥+3 sion 'éorit ¥ = 2% X+3,

T




| 5:3 Ecriture et exécution de pr

5-3-1 Ecriture de programme

Le stockage d'un programme dars la mémoeire de |'ordinateur est appelg écriture de
programme.

Cette opération est exacutes en frappant les entrées au clavier comme suit.

1. Deslanation du mode WRT

2. Désignation de |a zone de programme

3. Entrée du programme ligne par Hane {Boriture)

Il ¥ a 10 zores de programme, & savoir PO a P9, Las programmes peuvent 8tre crits dans
toute zone de programime,

(1) Désignation du mode WRT :
L'écriture de programme est effectuée en mode WRT; appuyer sur s [T] el WRT™
sera affiche.

(2) Désignation de la zone de programme
Pour designer la zone de prograrime, appuyer sur la touche puis sur ure touche
numerigue 'de amE.

EE— PO & — PS5
B — P e —~ P6
@+ P2 &% — P7
e — P3 @i — PB
mia — P4 woE — P9

(3) Entrée du programme (écriture)
|.'écriture de programme s'effectue ligne par ligne. Un ligne peut comprendre jusqu'a 62
caraciéras, ycompris & numéro de ligne. Appuyer sur B8 a la fin de |aligne.

® Rale de lz touche EB

La touche @@ est utilisée pour écrire les programmes, entrer des données g obtenir
les résultats en calcul manuel, Lors de "écriture de programme, appuyer sur |3 touche
B8 une fois que la ligne a ete frappeée au clavier pour la stocker dans Nordinaeur. Les
changements, ajouts el suppressions sont gussi confirmas par appui sur la touche EF.
Méma si lecontenu de |‘affichage est changé, le contenu mémorisé ne sera pas changé
si an n'appuile pas sur I touche BF .

Exemple: Entrer le programme stivant en PO,
' 180 INPUT A,B
280 V=A+B
36 W=A—-B
48 PRINT V,W
5@ END



Opération:
(1) Désigner le mode WRT.

i (7]

(2} Désigner |a zone de pragramme PO,

)

MNambre l:r: pas regtant:

RAA

P B 123456789

Zone g prugrmrnu prﬂsante-
Zanes de ment désignée (clignots)
programme non écrites

*Cet affichage varie syivant le
nambre de mémoires et Ia
talfle du programme écrit,

*Les numéres des zone: dans
lesquelles des  programmes
socnt déla éorits ne sont pas
affichés;

Sad

P 0123456789

(8) 8'il v reste un programme antérieur, l'effacer. i

CLEARESE

T Bd

| P 0123456789

* Pour effacer toutes les zones de programme (P a PY),
appuyer sur (€] [EEI[A] ITA] ED

(4) Ecrire la ligne numéro 10,
10 INPUT _A,B @

T Ne pass aublier d'appuyer

E17

10 INPUT A,B

i

sur @ 4la fin de la ligne.

Signifis un sspace
d'un caractére (peut étre omis)

(5) Ecrire Ia ligne numéro 20,
28V =IAE3B Gh

(B) Ecrire la ligne numéra 30.
30 WEAEB EB

(73 Ecrireia ligne numéro 49,
40 PRINTLVWE

Ecrire la ligne numeéro B0,
5@ END E8

ady
20 V=A+B :
36 W=A_B

40 PRINT V.W

50 END

® Ecrire une commande “END" pour terminer un programme. Cette commande peut
&tre omise dans le cas d'un programme comme ci-dessus, mais elle doit &tre écrite
pour désigner clatrement la fin d'un programme contenant des Instructions GOTO ou

GOBSUB,
=T



® ['espacerment entre les numéros de lignes et les commandes et entre les commandes
et les opérandes permet de faciliter la lecture de |'affichage: En langage BASIC, vet
aspacemeni n'a pas de signification particuliére, saul pour les messages tls gue
PRINT.

® Dans c2 programme, les numéros de ligne ont £t¢ choisis par incréments de 10 mais
ile peuvant &tra librement choisis entre 1 et 8999, Toutefais, cet incrément de 10
est plus pratique pour effectuer das ajouts et insertions par |a suite,
Etant donné gue |'exéeution du programme est faite dans [‘ordre croissant des
numéras de ligne, utiliser des numéros de [igne dans |'ordre d'exécution desire, '

® Pour effacar |le programme d'urie zone de prograinme, utilissr une commande
CLEAR. Pour effacer tous les programmes des zones PR & P9, utilisér une commande
CLEAR A,

5-3-2 Exécution de programme

L‘exéeution de programme se fait en' mode RUN. [Appuyer sur il &) et "AUN™ sera
affiché.) || existe deux méthodes d'exécution d'un programme ecrit.

1. Méthodes d’'exécution de programme -

{1)Exécution par désignation de zone de programme
[Dans cette méthiode, |'exécution commence dés gue la zone de programme est désignes,

2]
[=

G 4 (Appuyaer sur @ puis sur la touche de zone de programme désirée. )
3
| =

Exemple: Démarrer le programme de |'exemple précedent.
[ Mode _F!UN {omis ci-aorés}

Opération: [r5 | ?
* Ce signe 7" ;iT affiché parce gu'il
y a une instruction INPUT au début
du programme.

{2)Exécution par commande RUN
ARUN BB ("RUN" peut &tre entré &n appuyantsur | g

IEIEI-IHEE ou @ (5] @3 . L

* En reprenant |'exemple précédert, “7'" st afficheé. Quand le programme est en con-
dition d'attente d'entrée, ce sicng ne peut pas étre effacé par appui sur B8 . Par
consequent, appuyer sur puls exdcuter |'apération (2) pour entrer de rouveau
les donnees.

Pour obtenir une eéxécution & mi-programme, entrer lg numeéro de llane apres la
commande RUN puls appiyer sur la touche B8 .
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Exemple: [Damarrer & la ligne 20,
Opération: RUN 20E8

* Avac la méthode (1), il est inutile de désigner la zone du programme 3 exécuter.
Toutefols, pour la méthode @, cette désignation est nécessaire. (Si la zone de
programme é1ait différente, le programme éerit dans cette zone serait exdcuté, ]

2. Entrée au clavier pendant |'exéeution de programme

L'entrée au clavier pendant 'exécution de programme peut &tre faite & |'aide dune
instruction INFUT et d'une fonction KEY. L'entrée au davier par la fonction KEY
congiste en une seule toucha, rmals si aucune touche n'est fraopée, 'exSeution continle.
Pour I"'entrée au clavier utifisant une instruction INPUT, un "7 est affiché et leprogram:
me-se met en condition d'attente d'entrée. L'exécution reprend par appul sur la touche
BB une fois gue les données sont entrées.

Exemple: Exécuter le programme écrit en P dans ['exsmple précédent.
Opération:
® Exécuter le programme

) 5 | ?

® Dans ce programme, vu que deux variables sont entrées,
entrar d’abord la valeur de la variable A.

47 @8 E:
® Ensuite, entrar |a valeur da la variable B,
69 EHE 116 I a1
ext] —232 )

Ainsi, une donnéde est entrée pendant 'exécution comprenart
une instruction INPUT comme suit.

donnée E3 .
Quand |e programme est en état d'attente d'entrée par suite d'une instruction INPUT.
d’autres operations, telles que calcul manuel, peuvent étre effectuses.
Toutefois des qu'on appuiesur ka touche @ la resultat af fiché sera rentré comme donnée.
CQuand on veut arréter |'exéeution du srogramme lorsgu'il est en état d'attente d'entrée.
appuyer sursal B3
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® | ‘édition de programme sert a verifier, un programme est logiguement correct. Cetta
opération permet d'effectuer des changements/ajouts/suppressions: de lignes com-
plétes et de changer les numéros di ligne.

® | ‘édition de programme est effectuée en appelant chague ligne & 'aide d'une com-
mande LIST.

® |a commande LIST peut &tre utilisée et en mode RUN et en mode WET. Quand alle
est uiiliste en mode RUN, le contenu du programme est affichd. Quand elle ast

utilisée en mode WRT, le programime peut dtre modifié.

1. Affichage de listage de programme en mode RUN

Opération:
LIST st s o DR
mfﬁ;_juitl ;Eﬂinlfiiig gﬁuxfant-sur 20 V=A+B potr la suite)
30 W=A—B
48 PRINT V,W
58 END
READY PO )

Si le listage n'est pas ndcessaire 8 pertir du début, désigner le numéro de ligne.
Paur lister & partir de |a ligne numé:o 30.

Opération:

UtsT, 60 & 40 PRINT VW
50 END
READY PO

* Pendant |'exécition de la commande LIST, chague ligne est séguentielement af-
fichéde. Pour interrompre le déroulemant de cet affichage, appuyer sur la toucne [m .
Pour reprendre |'exécution de la commande LIST, appuyer sur |a touche 8.

2. Changement/ajout/suppression en mode WRT
Deésigner le mode WRT en appuyant sur L],

Changement
(1 chague appui sur la touche BB , une ligne est affichée. Cet affichage commence par la

liste qui est designée dans la commande LIST, Si la désignation de numéro de ligne est
omise, |'affichage commence & |a pramiére ligne.
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a. Changement partiel
Exemple: Remplacer [e “+" dé la ligne 20 de I'exemple précédent par Faet.
Opération:

@ Si lazone de programme P@ n'est pas désignde, désigner P.

B P _..123456789
T— Clignote! signifie gqu'un programme

gst dorit 2t indique la zone de
programmé actuellement désignssa,

® Appeler la ligne 2@ & I'aide d’une commande LIST.
LIST 20 m 58 V=A4B

@ Amener le curseur sous le “'+".

EE 20 V=A+B

* Un déplacement rapide et cantinu du curseur peut éire obienu en appuyant sur |a
touche de déplacement de curseur ((E), =) pendant plus d'une seconde.

S T el

1.4

® Faire le changement.

T B

[ 3] 30 W=A—B_

* Ne pas olblier d'appuyer sur'la touche B8 sinon seul 'affichage sera change et le
programime scrit ne le sera pas.

® A prasent, la ligne 3@ est changée. Appuyer sur @8 pour terminer le changement,

\e SRl

* L'appui sur des touches quand on se trouve sur une ligne ne necessitant pas de
changement entrainera un changement inutile; n‘appuyer sur aucune touche autre

ous @8 ot BE.

® En listant le programme, contrdler si le changement a été fait.
READY PO
LIST . 10 INPUT A,B

20 V=A%B

30 W=A—-B

40 PRINT vV, W

56 END

READY PO
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b. Changement de toute une ligne

Exemple: Remplacer "W =A — B" de la ligne 30 par "W = V/2",

Opération: (1] P . 123456789
& Ecrire la nouvelle ligne 30, o
30 WEVeEa2an _33 W=\V/2
® Contrbler le changement en listant le programme.
=] READY PO
LIST B 10 INPUT A,B
28 V=A%8 Y
.30 W=V/2
4@ PRINT V.W
5@ END
_READY FO

(2 Ajout

Il es1 possibile d'ajouter une ou plusieurs lignes entra les lignes existantes.

Exemple: .i-;]nuter “U=\ %k 2" entre |es lignes 20 e1 4@ de I'exemple précedent et
ramplacer la ligne 40 par "PRINT WV, W, U".

R0

Opération: fEl(T] P .123466789

® Entrer la ligne numéro 35 pour faire |'ajout entre les lignes 3@ et 40.

350 U= VEI2ES |35 U=vi2

* Pour faire I'ajout entre les lignas 30 et 40, le numéro de ligne peut &tre librament
choist entre 31 8 39.

® Pour changer la ligne 4@, I'appeler a I"aide d’une instruction LIST puis ajouter “ U",

-1 5

LIST 40@ ' 46 PRINT V,W
EIE U 50 END.
n e T T Th gt -
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® Lister le programme pour contrbler les ajouts.

 READY PO
) ) |10 INPUT A,B
LISTEE 20 V=A%B
38 W=v./2

| 35 U=V*2

49 PRINT V,W
| PRINT V,W,U
58 END
'READY P@

(8) Suppression
a. Suppression partiglle

Exemple: Supprimer *'V,” de la lignz 40 de |'exemple précédent,

T P ..1234%6789

® Appeler la Iim;a 49 a I'side d'une instruction LIST puis amener la curseur sous le V"',

LIST 40m@ 40 PRINT V,W

FE 40 PRINT VW

@ Supprimer “V,"” en appuyant sur la touche [ .

o) o] 40 PRINT W,U
] |50 END_

* Sion n'appuie pas sur la touche @8, e contenu du programme ne sera pas changs,

503

* Ne pas oublier d'appuyer sur B8 pour annuler |'état de changement pour la ligne 5@,

e .




® Lister le programme pour contrdler la suppression.

]i=1
LIST &8

b. Suppression de toute une ligne

S1onentre le numerg de lg ligne £ supprimer, toute catle ligne era supprimes,

Exempla: Supprimer la ligne 20

Opération; s [1]

® Entrér le numéro de la ligne 3.

30 &8

@ Contrbler ia suppression.

LIST EB

READY PO

18 INPUT A,B

20 V=Ax%B

! 30 W=V/2

35 U=Vk2

| 40 PRINT W,U

50 END

READY FP@

P ..123456789

READY PO

18 INPUT A,B

28 V=A%B

35 U=V%x2

48 PRINT W,U

50 END

' READY PO




(4) Changement de numéro de ligne
Exemple: Ecrire le programme sulvant dans P2
186 INPUT N
20 M=NxN
30 L=SAR N
49 PRINT M,L
B8 END

Amener la ligne 20 entre les lignes 30 et 40,

Opération: WE(T] P _1._ 3456789

® Appeler la ligne 20 & 'aide d'une commande LIST.

LIST 200n 20 M=N#*N_

® Amener le curseur sous le 2" du numéro de ligne 207,

ElE EEEEEE 20 M=N%N

® HRemplacer 20 par 35 et entrer,

35 o 30 L=SQR N

® Pour terminer le changement, appuyer sur
afin de quitter |"état de changement.

o7
ic gL

® Lister le programme pour voir comment le contenu a
ate change.

(=) READY P2

LIST &8 1@ INPUT N

280 M=N=%xN

30 L=SOR N

35 M=N*N

40 PRINT M,L

58 END

READY P2
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® Maintenant, le contenu de la ligne 2{) a été déplacé
entre les lignes 3@ et 40 mais |a ligne 2@ est toujours
1a; il faut donc la supprimer.

LT

T P__1..3456789
200 i

® Ceci termine le changement de numéro de ligne.
Controler en listant le programme.

HE) READY P2
LIST &2 19 INPUT N
30 L=SQR N
35 M=N*%N

40 PRINT M,L
50 END
READY P2

56 Misesupointde programme ]
(1) Systéme de mise au point de programme

Le systéme de mise au point de cer ardinateur est divise en mise au point structurelle et
mise au point par conversation avec |'affichage.

[ 3. Miseau point complste
Controle de la structure

I Miseaupoint | logigue du programene.

Sheturalie h. M se au point partielle

|

| Controle par ligne de

|| programme,

Systéme de mise au point |

I ||, Mise au paint par conversation avec |'affichage
Emploi de la fonction contrdle automatique de
"'ordinateur pour controfer le déroulement du
programme et icdentifier les errurs de syntaxe de
langage BASIC.

La mifse au point structurelle est exésutée pendant la programmation; nous décrivons ic
la mise au poirt par conversation via | affichage.
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(2) Mise au point conversationnelle

Si une erreur e produit pendant I'exdcution du programme, un message d'errelr est
affiché. Ces messages indiguent le numera de ligne et le typs de 'erreur. Sur la base du
message d'erreur affiche, la mise au point est faite manuellement par conversation avec
I‘affichage. Pour lasignification des messages d'erreur, volr |a Liste de messages d'efrelr,
page 61. 7

Exemple:

18 INPUT X

20 IF X=€:PRINT *X=€":GOTO 1@
30 Y=X12+3%X+15

40 PRINT ¥

5@ END

La ligne 2@ du programme ci-dessus 25t un jugement de ia plage d'entrée de la fonstion
puissance (xTy¥). Quand x< 0, ['exécution du programme entraine un retcur 3
Finstruction INFUT de la ligna 1.

Supposer que g ligne 30 du programma cr-dessus est mal
entrea cormme suit.

30 Y=Xt2+3X+15
Opération:

@ Sil'exécution de ce programme est commandée, un 7" ast
affiche par suite de 'instruction INPUT de la ligne 10.

) SR UN G0 ?

® Maintenant, entrer 45.

45 & ERR2, P@—30

® Le message d'erreur indigue qu’il y a une erreur de syntaxe a la ligne 30.
Le contenu du programme doit donc étre controlé.

. LTTiRR P _ 123456789
LIST 36 & 30 Y=X12+3X+

® Le " %" aétéoublié entre “3 " et "'X"" a |a ligne 30.
Corriger cette ligne en suivant la procédure d'édition de programme.

[ 30 Y=X12+3_X
Lk Jexi 40 PRINT Y-
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(3) Mise au point d’un programme pendant son exécution

La mise au point conversationnelle est effectude d'ap-és les informations délivrées
par ‘ordinateur sous la forme de messages d'erreur. Toutefois, guand aucdn message
d'erreur n'est affiche alors que le ésultat des calculs n'est pas celul ascompte, repeter
I"exécution du programme et contréler les résuliats de calculs pas a pas.

|| existe deux fagons d'effectuer ce contrile: (1) 'execution est interrompue a 'aide
d'une commande STOF; (2] 'exdcution est faite ligne par ligne en mode TH (analyse).

® Mise au paint a I'aide d'une commande STOP
Exemple: Ecorire le programme suijvant.

10 Y=0

20 INPUT N,X

380 FOR [=1 TO N

40 Y=Y+XEX

50 NEXT |

6O PRINT Y

79 END

Afin d'obtenir la valeur de Y. dais cette boucle FOR'NEXT, le résuitat de chaoue
boucle est visaatise a 'aide o une instruction STOR,

Opération:
® L'instruction STOP doit étre placée juste aprés la formule de calcul, c'est & dire entre
les lignes 40 et 5@.
i [T]

45 STOFP B3

® Par cette instruction, une fois que le calcul de la ligne 40 est terminé, le déroulement
du programme est arrété, et un contrdle peut étre fait.

wml [BIR UNES Y
468 7
8768 S ] e

— Le curseur clignote Affil.;hage.de STOP

® Quelle est la valeur de ¥ au moment de |"arrét?

Y 0 7569

Lo




® Quand le programme est redémarré, il s'arréte & l'instruction STOP suivante et la
valeur de Y peut de nouveau étre chtenue.

Fxe =
Y B 15138

Wi

® En répétant cette opération, le processus de calcul peut étre vu.

Cet exemple montre un programme simple; lorsgl'il s'agit d'un programme complexe,
il devient tres difficile de contrbler le processus de calcul & 'aide de 1a mise au point
structurelle. 5i les variables sont conmirilées comme expliqué ci-dessus 4 1'aide d'in-
structions STOP, les erreurs de programmation peuvent étre trouvées et COrrigses plus
facilement.

® Mise au point en mode TR (analyse)

Sl l'execution du programme est faite en mode TR lappuyer sur bl (21}, le deroulement
s'arréte & chaque ligne pour faciliter la mise au paint.

Utilisans fe mode TR pour mettre au paint l'exemple qui vient d'8tre mis au paint a
I'aide d'une commande STOP,

Opération:
Désigner le mode RUN. ... i@ | READY -I;B
Peéslgner le mode TH,  rreissans (] (2] HEAD'\" p@
RUN@ | Po-10" L
@ (2 |
SRR s v B o T L
5= PB8—-20 : ;
Continuer exdetitiondu ... ... o ? IR et "STOP” sont
Rrogramine. amis par 1a suite,
4 @ ?
87 &8 g
= | PO-20
& P@—30
&3 Pe—4e
YValeur dE"f-..._-._”.,..........._.-.-‘If' u F?EEB Kl
m |Po-45 ' _

Répéte par la suite

La mise au point en mode TR est idéale pour I'examen du déroulement global du pro-
gramme et est pratigue pour découvrir |'endroit ol les erreurs se sont produites.
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|66 Commandesdeprogramme
5-6-1 Commandes d'entrée

® [nstruction d’entrée
Une cammande d'enirée est utilisée pour entrer les donnges pendant le caleul program-
M.
Une instruction d'entrée est utilisée pour entrer des données darls une variable pendant
I'axecution du programme. L'exécution du programime sarréte aprés I‘affichage d'un
.rl?JJr
Format: INPUT ["chaine de caractéres” ] variable [“‘chaine de caractéres’,
variabile]
‘Les articles entre crochets peuvent Etre omiz )

La “'chaine de caractéres” peut éire omise, Toutefois, quand elle est dcrite, &tant donné
que les caractiéres entre guillemats seront affichds avant le pamnt d'interrogation, elle
peut &tre utilisée comme message pendant |'entrée,

Les variables suivant V'instruction INPUT pauvent &tre des variables numariques (A, B,
8to.), des variables 3 caractéres (XS ¥'$, etc.) 8t la varianle 3 caractires exclusive (%)
Elles peuvent 5tre écrites a |a suite en utilisant des virgules i e

Exemple:
INPUT A .
INPUT °*DATA=',A |DATA=?

Far suite d'uné Instruction INPUT, u3 "*?'"est affiché et 'appareil se met en &tatl d'at
tente d'entree. Dans ce cas, une fois que les données sont entrées et qu'on & appuyé
sur la touche @ | 'exécution du programme est reprise.

Quand |'appareil est en état d'attente d'antrée, I'appui sur la touche @8 n'entraine pas
I"annulation de cet état. Quand on veul interrompre le Programma, appuyer sur [is] [5] -

* Les données qui peuvent &tre entrées 4 l'aide d'une instruction INPUT sorit: valeurs
numeriques, resultats (réponses) J'expression numérique (pour les variables nume-
riques; et chaines de caractéres (paur les variables & caractéres),

Cas de INPUT &
Valeur numérigue «+- 12388 — A=123
Resultat d'une expression numérique -~ 14E12588 — A=350

Cas de INPUT BS:
ABCHEE — B$=ABC

Chaline de caractiéres: « -«

78980 «— B$=789

D'autres variables numérigues peuvent aussi étre utiliséss tomme entrée pour des
variables numériaues,

Cas de INPUT A (X = 9B7654)
Variable .- X@8@ —— A=X

=89B7654
44—



® Fonction KEY ;

Cette' fonction est utilisée pour enfrér un caractdre dans ane variable 3 caractées en
appuyant sur une touche pendant |'exécution du programme. Cette fonction: est dif-
farente d'une instruction INPUT et n'entraine pas le passage en état d'attente d'antrée
latfichage de “7"). ['exécution du programme se poursuit méme s'il n'y a pas d'antrée
au ciavier,

Format: variable & caractéres = KEY

AL %, ete. sont utilisées pour la variable & cargctares.

Exemple:

10 A$S=KEY
20 IF A%$="A" THEN 100
30 IF A$="B* THEN 200
48 |F A$= "C" THEN 300
50 GOTO 10

Ce programme présents une entrée de données en utilisantda fonction KEY &t une partie
de 1a distribution. Toutefais, un test est falt & Vaide d'instructions |E pour veir si le
caractere o par a fonction KEY da la Hone 10 a étd entrd,

Avec g fonction KEY, méme si on n'sppuie pas sur la touche @8 seuls |3 premigére
entrée au clavier est lue. Toutefols, étant denné que 'exécution du programime ne
s'arréte pas comme lorsque l'on utilise une instruetion INPUT, ur état d'attente d'eitrée
#51 obtenu en incorporant |es instructions |17 suivantes.

Les instructions |F des lignes 20 8 40 sont des commandes décision et effectusn: une
distribution en utilisant les variables 3 caracteres qul ont 8té ertrées an Utilisant la
fonetion KEY. Pour plus de détails concernant les instructions |F voir page 48.

5-6-2 Commandes de sortie

® |nstruction PRINT

Lne instruction PRINT est utilisgée pour afficher le résultat 3'Gn calcul ou une donnde.
Elle affiche |a craine de caractéres, le contenu de la variable et le résultat de calcul
suivant |la commande.

Chacun des articles entra || peut &tre utilisé.

Farmat: PRINT | ‘CSH - expression numeériaue. [ [ |
| expression de caractéres | | || 1

Les articiles entre [ ) peuvent étre omis.
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La fonction de commande de sorte suivant linstruction PRINT est une fonction C5R,
gui designe [a position ol la donnee sulvante doit &tre affchees.

Pour |'expression aumeérigus, ung variable ou formule ce calcul est ecrite. Dans le cas
d‘une variable, son centenu sera affiche, Dans le cas d'upe formule de calcul, (e résultat
du calcul sera affichd,

Exemple:
PRINT A (A =12345) 12345 -
PRINT 789 789 X
PRINT Ax%2 (A =147 394
PRINT B$  (BS="PB100")  PB—100

Dans le cas d une expression de caraciéres, les caracteres entre gulllemets seront affiches.

Exemple:
PRINT "ABC" | ABC ;
PRINT *X¥Z" + 123" | ' XYZ123

- —

Las expressiang numeriques ou les expreéssion de caractéres peuvent &tre Acrites a
ia suite en utilisant un "3 ou un LY. Toutefois, le nombre de caractéres gul
peuvent &tre éorits sur une ligne doit &tre au maximum Je 62, y compris le numéro de
ligne. e nombre de caractéres entre guillemets dans la chaine de caractéres doit étrzau
maximum e 30,

La différence entre le "; " et la """ est gu'avec le "'} ", 'exprassion numeasigue ou
'expression de caractéres sera atfichée @ la sulte de I'@xpression précedente, alors
qu'avec la “,"", Faflichage d'arretera & la premiere chaing, un STOP sera affiché, pour
obtenir 'affichage de la deuxieme chaine (apres la ") il taudra appuyer sur B8 .

Quand un 3" n'est pas:écrit apres 2 donnee. “STOP" est affiche une fois que la
donnée a &té affichée, et 'exécution du programme est interrompue. Par consgguent,
guand on veut afficher la donnée suivante ou reprendre 'exécution du programime,

appuver sur 13 touche B4

® Fonction CSR
La fonction CSR est une fonction de cbmmande de sortie qui déesigne lg position ou la

donnée doit étre atfichée.

111111

' l expression oz caractéres

numerigue®

T e

Format: PBINT CSR expression H l X Pression numerigue ] ]
' 1

Chaoun des articles entre | | peut &tra utilise;
Les articles entre [ ) peuvent &ire omis.

*  Lavaleur de I'expression numérique est @ a 11 enignorant la partie décimale.
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En utilisant la valeur de cette expression numérigue |, on deésigne a guelle pasition &
partir de la gauche |'affichage de la donnée de sortie commencera.

La méthode de comptage des positions d'affichage est donnée ci-dessous.

— e ———

AUN

00080000008

i e = s B e e o o

8 1 2 3 4 5 & a 18 17
Exemple:

PRINT A (A = 12245) 12345

PRINT CSR 1:A __'!__?:_3&5

PRINT CSR 5iA ) 12345

PRINT BS% {B% = ABCDE) J ABCDE

PRINT CSR 2:8% | ABCDE

PRINT CSR 10:B$  AB
ABCDE

* Siune ", " estutilisée au lieu d'un ' § " & lasuite de la fonetion CSH, |'affichage ast
affage une fois puis |'affichage est fait a partir de la gauche lorsqu’on appuie sur la
touche B8 .

5-6-3 Commande de saut

® Instruction GOTO

Une instruction GOTO est aussi appelée "saut inconditionnel’ et est une commande qui
fait passer inconditionnellement l'exécution du programme & une endroit designe
(numéro de ligna).

Format: GOTO | expression numerique ..... numéro de ligne (1 a8 9989)
i | # expression numérigue ..., nuiméra de programime (@ 3 9)

Quand une expression numerique est dcrite juste aprés linstruction GOTQ, Mexecution
du programme passe @ un numéro de ligne. Quand un "% est écrit juste aprés I'instruc:
tion GOTO, I'exécution du programma passe & une zone de programime.

Exemple:
GOCIRE AL W s saut & la ligne 10
AR N A saut a la ligne dont le numeéro est la valeur de la variable N

(saut a la ligne 3@ si N contjent 30)
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GOTO Ax100 ....... saut 4 la ligne dont le numéro est le résultat de A % 100
(sant & la ligne 20@ si A contient 2)

GOTO 2 ceeeneee 8L @ 18 Zone de programma P2

GOTO BX s, 88UT 8 13 2one de programme dont le numeéro est la valéur de
lg variable X (saut a la zone de drogramme PE si X contient
]

GUTO BP+1 .. saut  la zone de programme dont fe numdrp est le résultat

de P+1 (saut & |a zone de programme PH sl P vaut 4)

Une instruction GOTO est utilisée pour répéter l'exécution du programme & partir du
début ou pour sauter a Un autre programme pour exdouter un calcul particulier;

5-6-4 Commande de décision

® |[nstruction IF
Line instruction IF est aussi appelée "saut conditionnel™. Cette commande est utilisée

pour effectuer une opération ou pour sauter & un endroft désigné uniquement quand
une certaine condition est satisfaite.

THEN numéro de ligne ou #n (n=0 3 9)

Format: |F expression de comparaisan -
i L | ; commande ou instruction de substitution

L ‘expression de comparaison suivant le “IF" compare le cité drolt et le cite gauche de
H=t gy 5", 5j la réponse & cette comaaraison est OUL, I'exécution du programme passe
3 |'endroit désigné aprés “THEN" ou “; ", Si la réponse & la comparaison est NON,
l'exécution du programme passe 4 la ligne suivante;

Cette opération est indiquée dans |'organigramme suivant.

Ceci signi'fie qu2 i la condition de 'instruction |F est remplie, le déroulement va dans la
direction QUL &t si la condition n'est pas remplie, le déroulement va dans la direction
“NON.

Autrement dit, une instruction |F indigue un branchement et choisit I'opération suivante
& la suite d'un jugement. Une instruction |F peut &tre utilisie pour terminer une boucle
(répétition) quand le nombre de donndes est inconnu ou pour chaisir |'opération suivante
an fonction d'un résultat de calcul, etc.

Constantes, variables, expressions numérigues, constantes § caractéres et variaoles a
caracteres peuvent 8tre utilisées pour cetle comparaison.
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5-6-5 Commande de boucle
® Instruction FOR*NEXT | -
Une instruction FOR*NEXT est utilisée quand on vaut effectuer des opérations simi-

laires de maniére répdide et quand le nombre de répétitions (boucles) est connu,
Format: FOR variable=n TO m [ STEP £ ]

L 5 valeur  valeur  incrément
__initigle  finale
NEXT variable |
(L'article entra crochets peut &tre omis)
fr, 7 et & sont des expressions numérigues)

Autrement dit, ceci est une commandsz pour exécuter de rmaniere répgtee |a commande

entrs “FOR" et "NEXT" tandis qu'une variable change den 3 m par incrémens de ¢,
Quand l'exdcution atteint 1, elle passe & la;q:ﬁmmnqg sulvant "NEXT".
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Exemple:
Augmenter a variable I par incréments de 2 entre 1 et 10,

FoRd=1 T0: 1 STEP 2

)

NEXT 1

Diminuer lavariable A par décremants de 0.5 entre 60 21 1.
FOR A=50 TO 'l STEP-05

)

NEXT A
Augmenter la variable P par incréments de | entre O et F,

FOR'P=0Q TO R

)

NEXT P

* (uand |'augmentation est faite par incréments de 1, “STEP" peut 8tre omis,

#* Emboitement
Jusqu'a 4 boucles FOR-NEXT peuvant étre groupdes. Ce groupement est appelé “em-

boitement™,

—FDH .ﬂ. T

o FEH E=...._._-._..-.-
Cecl montre un emboitement 8 4 niveaux.
_FDH E:--r'r-|r-|--|-|l-|-| -

5

NEXT D

Lars d'un &l emboitement, 1 faut prendre garde a |'instruction NEXT correspondanit a
I"instruction FOR, et aux variables concernées,



“FOR I=1 TO S S5TEP]

[FOR J =2 T2 STEP2Z
- )
"NEXT 1 Cette sorte de boucle FORNEXT
— NEXT | n'est pas valable,

De plus, le déroulement peut sortir d’une boucle FOR*NEXT, mais ne peut v entrer.

b
—FGH -Iﬂ'|= ...............
-FOR B= -
2N o
JEisesasen THEN-:-
_NEXT B
— NEXT A
I::I w

56-6 Commande de sous-programme

# |[nstruction GOSUB

Un sous-prograrmme est différent des programmes vus. jusquici (appelés’ "programmias
principaux"); c'est un programme separe appele par le programme principal.

Le commanda permettant d'appeler ur sous-programme est une instruction GOSUSE,
Avec cette commande, I'exdcution ssute du programme principal au sous-programime
et, apres exéoution du sous-programme, revient & |a position initiale du programme
principal en utilisant 'instruction RETURN du SOUS-Programme,

F GO | EIF’EEEEi'ﬂr_‘- numériue
SHERGEER L 7 expression numerigue ..... commande d'appel |de saut) du

sous-prograrime
2 e e A L commande pour retournar su
programme principal




L'expression numérigue suivant 'instruction GOSURB indigue le numers de la premicre
ligne de la zone du sowus-programme. S'il n'y a pas d'instruction RETURN & la fin de
la Zone du sous-programme; 'exgcution ne peut pas revenir au programme principal,

Exemple:

100 GOSUB 1@99-{5”#ff#;f

999

1000 A=B

1990 ‘RETURN

- Zone du
sous-programme

L'expression numérique suivanl une instruction GOSUB peut &tre soit une variable
numerigue soil une formule de calcul. Dans le cas d'une variable ou expression num-
_IEriqu'E. le souspregramme gqui est appelé sera diffarent suivant la valeur contenue dans
la variabile ou le résultat de 'expression numérigue; Quand un “#" précéde |'expression
AUMErigue, Wne autre zone de programme (PR 4 PI) est utilisée comme sous-programma,
Cette méthode ast treés pratique car elle permet d'utiliser le méme sGus-programma pour
des programmes différents.

Exemple:

PO

200 GOSUB $#9

B e

999 END

7

d

o
r

N

e
2

o

P9
10 _A=B

s

b 2

& | i

# |/f
299 RETURN

P2

s

) 300 GOSUB %9

999 END
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® Emboitemeant

Tout comme pour 'instruction FOR:NEXT, des instructions GOSUB peuvent aussi
Btre groupdes. Le nombre de fois que |e SQUS-Programime est appelé est fixe,

Cet emboitemnent peul &tre effectud jusgu'a 8 niveaux. L SGLUS-programme peut &tre
sppele & partir d'un autre sous-programme,

Programme principal Programme principal

Sous-programme

Ter pivesu 2e niveau 3o niveau

//\kx\ / HH“\.ﬂh ;/’; f\

Sous-programme Q\ e
b [
Sous-programme
Sousprogramme
‘ Sous-programime
Dans cel exemrle, les sous-programmes Cet exemple moatre un emboitement
ne sont pas groupés; on peut donc en é trois niveaux. On peut emboTtar

employer autant gu'on le désire. Jusgu'a 8 niveau x.

Un sous-programme est pratique pour sssembler les parties communes.d'un programme
pringipal afin d'économiser le nombre de pas ou pour assermbler des portions séparément
comme sous-programimeas quand on assemble un programme complexe.
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5-6-7 Instruction multiple
Une " instruction multiple est utilisee pour reunir plusieurs commandes a Paide de

44 i

Exemple:
16 A=2
20 3=10;10 A=2IB=10:C=50
30 C=50
10 PRINT "NO.® iN: | A,
26 INPUT A J 19 PRINT *NO." : :EINF'UT A

Note: Line commande WVAC (effacement de mémoire) ne peut pas &tre utilisée dans
une instruction multiple.

5-6-8 Commande d'arrét

® |[nstruction STOP

Line instruction STOP est une commande pour arrter temporairement I'exéoution du
programme. Cuand un pregramme est armété avec une telle cormmands, appuyer sur la
tauche @8 -pour reprendre son exécution.

Tout nombre de commandes STOP peut Stre utilisé dans un programme.

5-6-9 Commande de fin

® Instruction END

Une mstruction END est une comriande pour termingr 'exécution du programme.
L'execution du programme ne peut pes étre reprise comme dans e cas d'une instruction
o) GF.

Cette instruction END est écrite 3 la fin d’un programme. Quand un sous-prograrmine
silit le programme principal, ne pas oublier d'écrire une instruction END & 1a fin du
programme prircipal.

5-6-10 Commande d'exécution

® Commande RUN
Line commande BUN est utilisee poir exdouter un programme, Elle ne peut pas &tre
utilisée par gcriture dans un programme.

Format: RUN [nurméro da ligne]l [ L'article entre crochets paut &tre amis)

Guand cette commands est sulvie d'un numérc de ligne, e programme démarra a la
ligne correspondante. Quand le numéro de ligne est omis, le programme démarre 2 la
premiere ligne,

Exemple:
RUN B......... démarrage & la premiére ligna
RUN ZOBEB......... démarrage & la ligne 20
RUN 55E8......... démarrage & la ligne 55

Quand le numéro de llgne désigné n'existe pas, I'exéeution démarre a la ligne portant la
numero le plus proche: 5t



5-6-11 Commande de listage

® Commande LIST
Uine commande LIST est utilisée pour afficher le contenu du programme. Elle peut tre
utilisée en mode “RUN" &t en mode "WRT™.

Format: LIST [numéro de ligne]l (L article entre crochets peut dtre amis)
LIST A

Quand cette commande est suivie d'un numéro de ligne, I'sffichage est fait dans |'ordre
a partir ge la lgne correspondante de la zone de programme actuellement désignde.
Uuand aucun ruméro de |igne n'est désignd, 'affichage est fait & partir du détut du
programme.

La commande “LIST A" permet datficher les programries de toutes les zores de
programme, Elle affiche les contenus des programmes dans I'ordre de PE 3 PO. Cette
commande ne paut pas @tre Utiliste par écriture dans un programme.

Quand le listage =81 effectué en mode "RUN", le contenu du programme est affiché
dans |'ordre & partir de la ligne désignée. Duand le: listage est effectud en moda "WRT",
une liane est affichée 3 chaque appui sir la touche BB

Exsmple:
(Made RUN) (Mode WRT)
LIST G@ 16 A=0 LIST 20@ | 20 INPUT B_
20 INPUT B @ |30 A=A+B_
30 A=A+B ® |40 GOTO 20
486 GOTO 20

De plus, lors du listage en mode "WHTY, la modification de programme {voir page 34)
a5t possible, faire ﬁﬂanhun
5-6-12 Désignation de mode

® Commande MODE
La commande MODE est utilisée pour désigner 1'unité angulaire ou |'8tat de sortie d'ine-
primante dans un programme,

Format: MODE n n=438)
MODE 4 Désignation da é‘f,':lEl.';-‘.'." |
MODE & Désignation da *RAD" | Désigration d'unité angulaira
MODE 6 Désignation de "GRA® |
MODE 7 Désignation du moda PRINT
MODE 8 Libération du mode PRINT

Cette commande MODE, faite par écr ture lettre par lettre dans un programime, a une
fonction identique & celle de la touche 8 lors de "utilisation manuelle.

Mais en programmation on ne peut pas utiliser la touche @ il faut composar le mot
MODE au clavier,
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56-13 Format de sortie

® Commande SET
Une commande SET est utilisee pour désigner le format de |'affichage de sortis: Elle
déisigne les nombres de chiffres pour les parties entiére et décimale.

Format: SET-En......... désignation du nombre de chiffres pour la partie ent ere
ST F .. ol désignation du nombre de chiffres pour |a partie décimale
SE TN LN annulation de désignation
(n=17 409

* 51 8ET E @ ast utiliseé comme désignation du nombre de chiffres pour la partie 2ntidre,
le nombre de chiffres ast B,
Cette commande peut étre Taite manuellement ou par éoriture dans ur programime,
Pour le contenu de |'affichage, voir page 25.

5-6-14 Fonctions de caractéres

* LEN
La fonction LEN est utilisée pour compter le nombre de caractéres dans Lne variable a
caractéres, Flle parmet de connaitre la taille d'une variable 3 caractéres,

Format: LEN (variable 8 caractéres)

Exemple:
Siag="ABCDE", LEN (&%) =

s MID
La fonction MID n'est utilisée qu'avec la variable & caraciéres exclusive (), Elle extrait
un certain nombre de caractéres de la chaine de caractéres de cette variable,

Format: MID (m [, n]) -m et n sont des expressions numeériques et dolvent
gtre entre 1 81 30.
(Lesarticles entre [ ] pauvent étre omis,)

Cette commande sianifie extraire # caractéres 3 partir du mIEME caractére de la chaine
de caractéres stockée dans |'exclusive variable 3 caractéres i$).

L 'expression numerigue m ne doit pas étre supérieure au nombre de caractéres stockés,
D plus, i +n ne doit pas 8tre supérieur au nombra de caractéres stockds + 1.

Qui plus est, quand l'expression numérique » €5t omise, tous les caractéres & partir du
n'eMe cargetares sont extralts

Exemple:
Sit="PB—100"
MIB{(23)="B—1" etmID 4)="108"

EE



e VAL
La fonction VAL transforme les chiffres d'une variable & caractéres en valeur nurnérigue.

Format: VAL (variable & caractéras)

Vu que cette fonction transforme les chiffres d'une varisble & caractéres en valeur
numerigue, quand il n'y a pas de chiffre dans |a varjable & caractéres (par exemple,
“ABCY), une erreur se produit.

Exemple: 5i Z§=""78863", VAL (Z8): 78963

Mote: Cuand catte fonetion est utilisée dans un programme et quand une erreur se
produit par suite du fait gue la variable ne contient pas de chiffre, "ERR 2 est
affiché g la zone de programme et | numéro de ligne ne sont pas affichés,

5-6-15 Effacement de mémaire

® VAC

La commande VAC efface e contenu de toutes les variable. Elle met las variableg
numerigues & "¢ et “efface” les variables & caractéres,

Cette commande peut &tre utilisée manusllement ou par éoriture dens un programme,
Par consdguent, quand on veut effacer toutes les donngss avant 'exécution d'un pro-
gramme, Taire l'entrée au début du programme.

Exemple: Ecriture dans le programme

12 VAC

Execution manuelle

VAC &S

Note: Cette commande VAL ne peut pas éwe utilisée dans une instruction multiple
(voir page 54). Par canséquent, |'éorire indépandamment sur une ligna,

5-6-16 Effacement de programme

® Commande CLEAR
Una commande ZLEAR est utilisée pour effacer un programme qui a éié écrit. Elle est
axecutés manuel ement en mode “WR T

Format: CLEAR
CLEAR A

Une commande “"CLEAR" n'efface que le programme qui est dans la zone de proagram-
me actuellement désignde (P@, P1, etc.). Une commande “"CLEAR A" efface tous les
programmes de toutes les zones de programme, P@a PO,
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Exemple:
bml[T] CLEAR IR effacement d'un seul programme
] CLEAR A BB ... effacement de tous les programmes

B5-6-17 Spécifications d'option

B Magnétophone

FPour enregistrer des programmes ou données sur une cassatie en utifisant cet appareil,
utiliser l'interface FA-3 pour cassette £t enregistrer avec un magnetophone ordinaire.
De plus, si le magnétophone est muni d’'une borne de télécommande, la commande &
distance peut étre commodément executée & partir du PB-100 via le FA-3,

Pour les procedures de branchement du magnétophone &t les procédures d'utilisation
détaillées, vairle mode d'emploi du FA-3,

® Enregistrement de programme
Format: SAVE ["nom defichier”] (L'article entre crochets peut 8tre omis )

Le nom de fichier peut &tre compos® d'un maximum de B caractéres entre guillemets et
peut contenir des lettres, chifires et symboles.

Exemple:
"ABC"
W N D. T aF

Cette commanda demarre le magnetcphone en position d'enregistrement,
Opération: SAVE [“nam de fichier” | GO

Line commandz SAVE ne peut étre utilisée que manuellement,

® Appel de programme
Format: LOAD [“nom de fichier”] (L'article entre crochets peut étre omis.)
Catte commande démarre le magnétcphone en position de lecture,
Opération: LOAD [“nom de fichier”] B8
Affichage pendant le chargament PF*ABC
| I

Mom de fichier  Fichler-prégramme

M&me si un programme 2 déja été éorit dans la zone de programme désignée avant
I'appel, l'ancien programme est effaceé a partir de la premiere ligne du programme &
charger et |le nouveau chargement se fait correctement,



® Enregistrement de tous les programmes
Format: SAVE A [“nom de fichier”] {L'article entre ¢rochets paut &tre omis.)

Cette commands enreglstre simultanément tous les programmes qui sont &crits dans les
2ones de programme PR 5 PO.
Le mode opératoire est identique a celui de la commande SAVE et le magnétophone est
demarre en position d’enregistrement.
Opération:

SAVE A ["nom de fichier”] G3

® Appel de tous les programmes
Format; LOAD A ["nom de f ichiar”] (L'article entriz aochets peut &fre omis.)

Cetta commance appelle simultanément l8s programmes de toutes les vonds de program-
mas qui ont 8t enregistrés en unikisant la commande SAVE A. Le mode opératare est
identigue. 3 celul de la commande LOAD et le magnétophone est démarre an position
de leciure,

Opération:
LOAD A [“hom de fichier] BB !
Affichage pendant |e chargement de programme AF:PB—186

Mom'de fichier Tous les fichiers

Meme si des prograrmmes sont dela écrits dans les zones de programme avant 'appel, les
anciens prograrrmes sont effaces puis les nouveaux programmes sont appelés.
De plus, les corrmandes SAVE A et LOAD A ne peuvent &tre utilisdes gue manuellement.

® Enregistrement de données

Format: PUT ["‘nom de fichier”] variable 1, variabla 2
(L article entre crochets peut étre omis.)

Les donnges qui sont enregistrées sur la bande magnétigue sont les données das var ables
lal

Exemple: PUT "PB* A ......... donnees de Is variable A
PLIT =t B 2 o données des variables A4 Z
PUT "DT" 5. A, Z118) ....... donndes de la variable a caractéres $ at des

variables & & Z (10

Quand an enregistre les données de la variahle & caractéres exclusive $, écrire $ en premier.
Cette commande peut &tre utilisée soiz manueliament soit per &criture dans un program-
mE' : =

Pour I'utifisation manuelie, démarrer le magnétophone en position d'enregistrement.

Opération:

PUT [“nam de fichier”] wvariable 1 variable 2 ED
Pour e utilisation par €criture dans un programme, &crire la commande PUT ainsi cua le
numero de ligne puis démarrer le programrme écrit.



® Appel de données

Format: GET [''nom de fichier] variable 1 [, variable 2 |
(L article entre crochets peut étré amis.)

Cette commande peut étre utilisée soit manuellament soit par écriture dans un program:
me.

Pour i’utilisation manuelle, mettra le magnétophone en position de iscture plis procéder
aomme sl

GE™ ["nom de fichier"] variable 1 [, variable 2] @D

Pour utilisation dans un programme, crire la commandg sur une ligne puis démarrer le
programme.

® Contrile du fichier qui a é1é enregistré sur la bande magnétique
Une commande VER est utilisée pour controler s les programmes ou données ont éte
Enregistres correciameant.

Format: VER ["nom de fichier”] (L'article entre crochets peut étra omis. )
L,e mode operatoire est identigue a celui du chargement de programme.

® Imprimanta

Une mini-imiprimante speciale peut é@tre branches au PB-100. En branchant cetle
imgrimante, des listages de programme - ou de donnees pewmvent étre obtenus. D plus,
les résultats de calcul pendant 'exécution peuvent &tre imprimeés,

Four les procedures de branchement et d'utilisation, voir le mode d'emplai de la mini-
Imprimante.

Pour imprimer un listage de programme, @ppuyer sur [Z] pour designer le mode
PRT.
Listage de programmea
] (3] ] (7]
LIST B3 cu LIST A ER
WEB] (Pour quitter le mode PRT}

Une Tois que I'impression est terminee, ne pas oublier d appuyer sur mm{8] pour guitter
le mode PRT.
De plus, pour imprimer des résultats de calcul ow des contenus d'opération, l'impression
peut &tre faite automatiquement en éerivant “MODE 7' et “MODE 8" dans le program-
me. [Composer le mot MODE au clavier )
Exemple:

|

188 MODE 7
118 PRINT A
126 MODE 8

Quand "MODE 7" est écrit dans fe programme, ne pas oublier d'écrire "MODE 8" avant
la fin du programme pour pouvoir guitter le mode PRT.
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Débordemant
remaoire ou
cébardemant

| c'emboftement

®le pogramme ne peut pas
8trer écfit di fait d'un’ anf-
fisant nombre de pas ou du
faite que & mémoire ne peut
pas &tre dtendue.

# Diébordement demboitement
dd & une formule de caleul
compligude

B T Ve

®Effacer les programmes
inutiles ou diminuer e
nombre de mémoires.

® Divisar et simplifier 'ex-
pression numerigue.

elne arreur a &1 falte dans
I'criture du programme, et

® Le format du coté gauche est
“différent de celui du cHté droit
dans ani instruction da sub-
‘stitution, etc.

* Corriger erreur dans lo
programme entre, atc,

® Hors de fa i

® Le résiitat du caloul d'une ex:
prassion numerigue  ast de

100" pu plug.

& dentrae d° U
Figque
indéfini ]
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® Fonctions de calcul élémentaires
Nambres negatifs, exposants, opérations arithmétigues y-compris parenthéses (ad-
dition, soustraction, multiplication et division), avec fonction da jugernent d'ordre de
priorité (vraie logigue algébrigue)

® Fonctions incorporées
Fanctions triconométriques/trigonométrigues inverses (mesures angulaires en degrés,
radians ou grades), fonctions logarithmigues et exponentielles, racine carrée, puissancas,
réduction a |'entier, suppression de l'entier, valeur absolue, symbolisation, désignation
du nombre de chiffres significatifs, désignation du norrbre de decimales, nombres
aleatoires, . :

B Commandas
INPLT, PRINT, GOTO, FOR*NEXT, IF-THEN, GOSUB, RETURN, STOP, END,
RUMN, LIST, LIST A, MODE, SET, VAC, CLEAR, CLEAR A, DEFM, SAVE, SAVE A,
LOAD, LOADA, PUT, GET, VER,

= Fonctions de programme
KEY, CSR, LEN, MID, VAL,

=Plage de calcul
+1 x 107 4 £0,999999999 x 10 &t 0 (Calculs intarnes & mantissa & 12 chiffres)

BSystéeme de programmation
Systeme a stockage

® | angage de programmation
BASIC

sNombre de pas

Maximum 544 (maximum 1.568 pas quand le module BAM optionnel st utiliss)
® Capacité de programmation

Maximum 10 programmes (P@ 4 P9)

®Nombre de mémaoiras
26 en standard, étendable a 94 (maximum 222 mémoires guand le module BAM
optionnel est usilisé) et variable & caractéres exclusive (3.,

®Nombre de piles

Sous-programmes  — 8 niveaux
Boucle FOR*NZXT — 4 niveaux
Valeur numiérique — 6 niveaux
Elémernts de calcul — 12 niveaux

mSystéme et méthode d'affichage
Nombre a 10 chiffres (y-compris le signe moins) ou mantisse & 8 chiffres. (7 chiffres
dans le cas d'un nombre négatif) er 2 chiffres pour I'exposant. De plus, affichage
CEEET EXT,[s], RUN, WRT, DEG, BAD, GRA, TR, PBT, STOP.




sEléments d'sffichage
Atfichage & matrice par points sur 12 positions (eristaux liguides)

®Principaux composants
C-MOS VLS| et autres

® Alimentation
2 piles-au lithium (CR2032)

® Consommation
Maximum D02 W

® Longeévité des piles
Inité centrale seulement — enviror 360 heures {utilisation continue)

® Coupure automatiqgue de |'alimentstion
L‘alimentation est coupée automatiquement environ 7 minutes aprés la derniére
operation.

®Plage de tampérature ambiante
0°C & 40°C (32°F 4 104°F)

# Dimensions
9.8 mmH % 166 mmL % 71 mmP

= Poids
116g, piles comprises



CASIO.

102A 5A {4 Printed in Japan



