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EINLEITUNG

Willkommen in der Welt der SHARP-Besitzer!

Nur wenige Industriezweige der Weltkénnen heute Schritt halten mitdem schnel-
len Wachstum und dem technischen Fortschritt im Bereich der Personalcompu-
ter. Computer, die noch vor kurzer Zeit einen ganzen Saal geflllit hatten, deren
Programmierung einen akademischen AbschluB erfordert und die Tausende von
Dollars gekostet hétten, passen heute in lhre Handflache, sind einfach zu pro-
grammieren und kosten so wenig, daB fast jeder sie sich leisten kann.

Ihr neuer SHARP PC-1280 wurde entwickelt, um lhnen den allerneuesten Stand
dieser Computerrevolution zuganglich zu machen und verflgt liber eine Vielzahl
der fortschrittlichsten Féhigksiten:

SPEICHERSCHUTZ — der PC-1280 merkt sich gespeicherte Programme
und Variable, selbst wenn Sie ihn abschalten.

Stromversorgung durch Batterien, ideal fir ein wirklich portables System.
AUTOMATISCHE ABSCHALTUNG, die die Batterien schitzt, in dem die
Stromversorgung abgeschaitet wird, wenn innerhalb eines bestimmten Zeit-
raums keine Operation durchgefihrt wird.

Eine erweiterte Version des BASIC, die formatierte Datenausgabe erméglicht,
weiterhin zweidimensionale Feider, variable Zeichenfolge-Lange, Pro-
grammverkettung und viele andere forischrittliche Arbeitsméglichkeiten.
Als Option das Drucker/Kassettenrekorder-Interface (Modell CE-126P), mit
dem Sie dauerhafie Kopien von Programmen und Daten erstellen kdnnen.
Das Kassetien-Interface erlaubt thnen, einen Kassettenrekorder anzuschlie-
Ben, um Programme und Daten auf Kassette zu speichern.

Zusétzliches Diskettenlaufwerk im Taschenformat (Modell CE-140F). Vergli-
chen mit Kassetie geht das Schreiben oder Lesen eines Programms oder von
Daten mitdiesem Gerétschneller undleichter. Zum einfacheren Auffinden von
Daten kann auBerdem des COPY-Kommando benutzt werden. Der CE-140F
ist batteriegetrieben.

Speicherflexibilitat mit Hilfe von zwei RAM-Karten.

Den Vorteil von doppelt genauen Kalkulationen.



Wir gratulieren lhnen zu lhrem Eintritt in eine aufregende urid phaszinierende
neue Well. Wir sind sicher, daB Sie thre neue Errungenschaft schon bald als sine
der kligsten ansehen werden. Der PC-1280 st ein hilfreiches Werkzeug, dasent-
wickelt wurde, um Ihren spezifischen mathematischen, wissenschaftlichen,
technischen, kaufménnischen und persénlichen Computerbedurfmssen gerecht
2u werden Mit dem SHARP PC-1280kénnen Sie JETZT.damit anfangen dle Lo-
sungen zu frnden dle Sle morgen brauchen werden' L

Oﬁnung des Schutzgehauses

_Das Schutzgehause !hres PC 1280 wurde exakt gearbeltet um dessen LCD—
Display und Tastatur zu schiitzen.

Falls neu, laBt sich das Schutzgehéuse unter Umstanden nur unter Schwnengkel—
ten 6ffnen. Den PC-1280.in derlinken Hand halten, dabei den Daumen-auf, die
Vorderseite der unteren Gehausehaiﬂe setzen und die anderen vuer Fmger auf
der Rlckseite der oberen Gehausehalfte posmoneren Sanft drucken und mit
dem rechten: Daumen offnen Do . ;




WIE MAN DIESES HANDBUCH BENUTZT

Dieses Handbuch soll Sie einfiihren in die Fahigkeiten und Charakteristika Ihres
PC-1280 und es soll Ihnen als wertvolles Nachschlagewerk dienen. Es wurde in
sechs Abschnitte eingeteilt, jeder mit einer Einleitung versehen, der einen spe-
ziellen Aspekt des PC-1280 behandelt. So ist das Handbuch letztlich ein Nach-
schlagewerk, und wir empfehlen lhnen, die einleitenden Abschnitte im Kapitel 1
(Hardware) und Kapitel 2 (Operation) sorgfaltig durchzulesen: Der PC-1280 ist
ein duBerst wirkungsvolles Werkzeug mit vielen wertvollen und zeitsparenden
Funktionen, deren Endeckung sogar alte Computerhasen erfreuen dirfte!

Kapitel 1:

Kapitel 2:

Kapitel 3:

Hardware

Der erste Abschnitt von Kapitel 1 ist eine Einfilhrung in die speziellen
Eigenschaften des PC-1280. Abschnitt 2 beschreibt die Grundaus-
riistung des Computers, die Bedienung der Tasten und die Bedeu-
tungen der verschiedenen Displaysymbole. Die Lekiiire von Ab-
schnitt 1 und 2 ist deshalb auBerst wichtig. Die folgenden Abschnitte
behandeln den Zusatzspeicher {RAM-Karten) und periphere Geréte
(wie Drucker und Kassettenrekorder}.

Direkte Eingabe-Operation

Das 2. Kapitel ist dem Gebrauch des PC-1280 als Rechner oder “Di-
rekteingabe” Computer gewidmet. Direkte Eingabe bezieht sich auf
die unabhingige Verwendung von BASIC-Begriffen (d.h. nichtinner-
halb eines BASIC-Programms}.

Programm Operation

Kapitel 3 fihrt Sie in die BASIC-Programmiersprache zur Anwen-
dung des PC-1280 ein. Auch wenn Sie bereits friher BASIC-Pro-
gramme durchgefiihrt haben, so empfehlen wir lhnen doch diesen
Teil trotzdem durchzulesen, da sich alle BASIC-Dialekte unterschei-
den. Dieses Kapitel enthalt auch zeitsparende Information in der
Form von Programmkurzschlilssen und Techniken zur Fehierbesei-

tigung.



Kapitel 4: Basis Adressen
Kapitel 4 enthilt eine alphabetlsche Aufllstung der numerischen
Funktionen und BASIC-Begriffe, die zur Programmierung des PC-
1280 gebraucht werden. Viele dieser Begriffe knnen im direkten
- Eingabemodus des PC-1280 benutzt werden.

Kapitel 5: - Anhang
Kapitel 5 enthéltin der Hauptsache Nachsch[agematenahen wie Co-
- de-Tabellen, Fehlerhinweise und Zusammenste[lungen von Kenn-
. daten. AuBerdem finden Sie hier Hmweise wig Sie Ihren F'C ‘[280
funktionsttichtig halten '

|

Dieses Handbuch ist nicht als Lehrbuch zum Selbsterlernen konzipiert. Eine voll-
standige Beschreibung ist nicht die Absicht dieses Handbuches Wenn Sie bisher
'noch nichtin BASIC programmlert haben, empfehlen wir lhnen, daB Sie sich hier-
fur ein separates Lehrbuch zulegen oder an einem BAS]C Kurs teilnehmen, be-
vor Sie dieses Handbuch durcharbe1ten



KAPITEL 1

HARDWARE

Die erste Abschnitte von Kapitel 1 sind eine Ein-
fihrung in die speziellen Eigenschaften des PC-
1280, eine Beschreibung der Grundausristung
des Computers, der Bedienung der Tasten und
der Bedeutungen der verschiedenen Display-
symbole. Die folgenden Abschnitte behandeln
den Zusatzspeicher (RAM-Karten) und periphere
Gerate (wie Drucker und Kassettenrekorder).



HARDWARE: UBERSICHT

1. HARDWARE: UBERSICHT

Die Ausstattung des SHARP PC-1280 besteht aus einer QWERTY-S8iil-Tastatur,
die der von herkdmmlichen Schreibmaschinen dhnelt, einem Fliissig-Kristall-
Dispiay (LCD) mit einstellbarem Kontrast, einem AnschluB zur Speichererweite-
rung und aus einem 11-Stift-Interface-Stecker zum Anschluf verschiedener Zu-
satzgerate. Der Computer mit seinem eingebauten 8K Bytes Speicher wird von
einem robusgten Doppelgehduse geschiitzt, wenn er nicht in Gebrauch ist.

Auf den folgenden Seiten werden d|e emzelnen Telle des PC-1280beschrieben,

um S|e mnt |hren F’osmonen und Funkhonen bekannt zu machen.

P POCKET GOMPUTER, PC—1289
R T DISPLAY SIZE: 24%7 LINES
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Der FC-1280 von oben gesehen

sten, einschlieBlich einer Anzahl Spezialtasten.

(CE-124).

--.____®

. Tastatur Schreibmaschinentastatur und Zahlentastaiur mitinsgesamt 72 Ta-

. LCD Bildschirm Der Bildschirm besteht aus zwei Zeilen mit je 24 Anschlégen.
Der Kontrast der exira groBen Zeichen ist zurn besseren Sehen voll einstellbar.
. 11-Stift-Stecker Zum direkien AnschlieBen des PC-1280 an ein zusétzliches
peripheres Gerét, wie etwa Plattenlaufwerk (CE-140F), Kassettenrekorder
(CE-152) und Drucker (CE-126P) oder ein zusitzliches Interface-Gerat

. LCD Kontrastregler Hier kann der Bildschirm aufgehellt oder abgedunkelt
werden und somit auf die passenden Sehbedingungen eingestellt werden.



HARDWARE: UBERSICHT
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Der PC-1280 von unten gesehen

. Riicksetzschalter Falls der PC-1280 aus irgend einem Grund wahrend des
Betriebs “bockt”, arbeitet die Tastatur nicht. Auch kannes unmdglich sein, die
I und BIEA Tasten zum erneuten Start des Computers zu betétigen.
Driicken Sie den ALL RESET-Schalter zum Léschen des Speichers, damitder
PC-1280 wieder in die Lage zum Stromeinschalten (Power ON)} kommt. Be-
nitzen Sie diesen Schalter mit Vorsicht, da Sie den Verlust von Datenund Pro-
grammen riskieren. Zur weiteren Information {lber den Gebrauch dieses
Schalters lesen Sie Abschnitt 2.

. RAM-Schlitz In diesem Schlitz befinden sich die zusétzlichen RAM-Karten,
die den Speicher-Arbeitsraum vergroBern. RAM-Karten verschiedendster
Kapazitat kénnen hier eingefilhrt werden. Weitere Informationen, wie Sie die-
se RAM-Karten benutzen, finden Sie im Abschnitt 3.

. Batteriegehause In diesem Fach befinden sich die zwei Batteriezellen als
Stromguelle fiir den PC-1280. Im Abschnitt 2 finden Sie Hinweise, wie Sie die
Batterien erneuern.

. Zellenfach fiir Sicherungsspeicher In diesem Fach liegt eine Zelle zum Zu-
riickgehen im eingebauten RAM-Speicher des PC-1280.

. Speicherschutz-Schalier (nur fur eingebauten Speicher). Dieser Schalter
schiitzt die Inhalte der einliegenden RAM-Karten beim Auswechseln der Bat-
teriezellen. Bei Normalbetrieb steht der Schalter auf A. Wenn Sie die Batterie-
zellen auswechseln schalten Sie auf B.



HARDWARE: IM DETAIL

2. HARDWARE: IM DETAIL
Ein- und Ausschalten (ON/OFF)

Die [BIJ- und L& Tasten liegen auf der Tastatur oben links untef der
POWER-Etikett. Wenn Sie zuerst die [8]f} Taste driicken oder immer wenn de
Computer, nachdem Veranderungen vorgenommen wurden (wie die Erneus
rung der Betriebszellen), eingeschaitet wird (ON), sieht das Display folgender
maBen aus: _ | R .

MEMS$ = *2”
MEMORY ALL CLEAR OK. ?

Zum Léschen des Arbeitsspeichers driicken Sie diéfl_‘ééte. Der Kursor er
scheint wie folgt auf dem Display:

DEG

RUN

Beachten Sie die Symbole auf der Statuszeile oben und unten am Bildschirm. Die-
se zeigen die Betriebsart an, in der sich der Computer befindetund werden genau-
er etwas spater in diesem Abschnitt beschrieben. Der Bildschirm hat das gleiche
Aussehen, wenn Sie zum Ausschalton die -Taste driicken, und die Symbigle,
die leuchten, geben den zur Zeit des Ausschaitens (OFF) befindiichen Status an,

Wurde der PC-1280 in der Kalkulator-Stellung ausgeschaltet (OFF), zeigt das
Display beim Wiedersinschalten {ON) folgendes an:

DEG

CAL

Schalten Sie den PC-1280 aus (OFF), wird das Display geldscht, aber der Com-
puter erinnert sich an alle Programme und Einstellungen der Reservetasten,
wenn der Computer ausgeschaltet (OFF) wurde. Alle diese Einstellungen sind

noch in Funktion, wenn Sie den PC-1280 wieder einschalten (ON).

4



HARDWARE: I DETAIL

Wenn Sie von Kasseite mit dem CLOAD-Kommando ein Programm eingeben,
driicken Sie die [Ef} Taste zum stoppen des Bandes und dann die [l Taste.

Automatische Abschaltung

Zum Schutz der Batterien schaltet sich der PC-1280 automatisch selbst aus,
wenn ca. 11 Minuten lang keine Tasten betatigt werden. (Beachte, daB er sich
nicht selbst ausschaltet (OFF), wenn ein Programm iauft.)

Zum ermeuten Start des PC-1280 driicken Sie die [8M]-Taste, wenn sich der
Computer selbst ausgeschaltet hat.

Die Tastatur

Der PC-1280 hat eine Tastatur mit der gleichen Anordnung wie gewdhnliche
Schreibmaschinen (bekannt als QWERTY-Tastatur, auf Grund der Anordnung
dertasten). Daneben befindet sich eine Nummerntastatur in bequemer Rechner-
anordnung und verschiedene Tasten zu Sonderzwecken.

POWER MODE |

O 0|0 B e
(O oo m B
MM EDNEEON 7 E B E
GEEEDYO MDD B & 5 6 X
EEDPEECRDOBE O = B =
IROVEEMO BN O & = &

Zum Ausschalten des PC-1280 betatigen Sie die [SIga-Taste zum
Schutz der Batterien, wenn der Rechner nicht in Gebrauch ist.



HARBWARE: IM DETAIL

BREAK

DEF

SML:

Zum ersten Einschalten des PC-1280 driicken Sie die B-Taste
ebenfalls zum Wiedereinschalten des PC-1280, wenri die AUTO OFF-
Funktion (die Automatische Abschaltung) den Rechner ausgeschalte
hat. Zum Abbrechen sines Programms oder zum Stoppen der Eingabs
eines Programms von der Kassette unter Verwendung des CLOAD-
Kommandos driicken Sie diese Taste.

Die  Taste ist eine Spe2|altaste die zur Durchfuhrung von BA-

SIC- Programmen benutzt wird. ¥

Die -Taste hat einige wichtige Funktionen. Erstens wird die
-Taste betétigt vor einer Taste mit einer oben in orange. ge-
druckten Sekundérfunktion. Zweitens wird die ERI&d- Taste vor der
EXX[8- Taste gedriickt, um in den RSV-Betrieb (H_ese_rve) zu kom-
men. Normaierweise die EJXS[]-Tastenkippschalter zwischen der

_~.RUN=-und der PRO- Betrlebsart(Programm) dracken; mit der BE1lR#-

Taste ist eine dritte Betriebsart méglich. Drittens driickt man. die

' EllldN-Taste und eine Taste unter der eine Zeichenfolge im: RESER-

VE-Modus eingespeichert wurde, um diese Zeichenfolge abzurufen.

Diese Taste wird gedriickt, um in Kieinbuchstaben schreiben zu kén-
nen. Ein einmaliger Druck schaltet den PC-1280 in den LOWER CA8E~
Modus (Kleinbuchstaben)(SML wird auf der Statuszeile im Dlsplay an-
gezeigt). Ein erneuter Druck auf diese Taste bringt den PC-1280 wieder

" inden UPPER CASE Modus (GroBbuchstaben) (SML verschwmdet)

| DerSHARP PC- 1280 hat dle gleiche 26 Buchstaben Emtellung wie die
- meisten Schreibmaschinén. Normal werden GroBbuchstaben 'ge-

schrieben (im Gegensatz zu den meisten Schrelbmaschinen) was be-
quem ist, da der PG-1280 Angaben und Kommandos nur in GroRbuch-

staben erkennt. Zur Elngabe von Kleinbuchstaben bringt man den

PC-1280 durch Druck auf die [E[¥-Taste in die LOWER CASE-Be-
triebsart (Kleinbuchstaben).

: 'Glelchheitszelchen Beide, graue und schwarze H -Tasten knnen
'im Rechenbetrieb {CAL) zum Anzergen desEndeseiner Rechnung be-

nutzt werden. In jeder anderen Betriebsart haben diese tasten bei der
BASIC- Programmrerung eine Sonderfunktion. Im RUN- oder PRO-Be-
trieb driicken Sie die FTaste, und :mch & um dasEnde einer
Rechnung anzuzeigen.
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HARDWARE: IM DETAIL

Die Leertaste. Driicken Sie diese Taste, um den Kursor um einen An-
schlag nach rechts zu bewegen. Befindet sich der Kursor Gber einem
Zeichen, das geldscht werden soll, drickt man die [E8-Taste zum
Lischen des Zeichens.

Diese Taste wird zur Eingabe des von lhnen getippten Textes in den
Computerspeicher betatigt. Die —Taste dhnelt der Schreib-
werk-Riickfuhrungs-Taste einer Schreibmaschine. muB ge-
driickt werden, bevor der PC-1280 auf die alphanumerische Eingabe
von der Tastatur reagiert (ausgenommen der CAL-Modus (Rechenbe-
trieb)). Zum Kippen zwischen P (Drucker ON) und NP {Kein Drucker)

dricken Sie Elal und IZE1EEEE

Diese Symbole befinden sich (iber der oberen Reihe der Alphatastaiur.
Sie werden in der RUN- und PRO-Betriebsart verwendel.

Diese Tasten sind orange (die gleiche Farbe wie die Elglligl-Taste)
und befinden sich auf den oben beschriebenen Tasten. Vor dem Tip-
pen eines Symbols driicken Sie die LR Taste.

Driicken Sie die [FRIEA- Taste und dann die Alphabet-Taste (TYUIOP)
unter dem Symbol.

Pfeil nach unten. Diese Taste driicken Sie, um im Display die n&chsie
Zeile sichtbar zu machen.

Pfeil nach oben. Diese Taste driicken Sie, umim Display die vorausge-
hende Zeile sichtbar zu machen.

Pfeil nach links. Diese Taste erlaubt thnen, den Kursor nach links zu
bringen, ohne das getippte Zeichen zu 1&schen. Druck auf Elallgll] und
diese Taste bringt den Kursor um eine Tabulatoreinstellung (TAB) nach
links.

Pfeil nach rechts. Mit Hilfe dieser Taste kénnen Sie den Kursor nach
rechls bewegen, ohne dabei vorher eingegebene Zeichen zu I6schen.
Druck auf und diese Taste bringt den Kursor um eine Tabula-
toreinstellung nach rechts.
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CAL

- Druckauf diese taste bringt den PC-1280in den Rechen-Modus. In die-

ser Stellung funktlonleren nur die Nummern- und die Bedienungs-
Tasten (+—, /, x, =, %, /, M+, M—, RM, CM)

Nach dem Einschalten des PC-1280 sehen Sie auf der Statuszsile im
Display die Betrisbsart (CAL oder RUN, PRO oder RSV). Driicken Sie
EX8, um zwischen RUN und PROGRAM zu wihlen und zu wech-
sein. Um in die RSV-Betriebsart zu kommen, driicken Sie und

- dann EESI. Zum Verlassen des RSV-Modus driicken Sie BASIC

erneut. Alle Programme werden in der PRO-Betriebsart {Programm)

- geschrieben und redigiert, laufen aber im RUN-Modus. Der RSV-Be-

. CA

M+

INS

trieb wird zur Eingabe héufig verwendeter Funktionen auf sinzeinen
Tasten und Menus verwendet, um zu helfen, dlese Funkiionen schnell
Zu |dentrf|2|eren

Die Prozent—Taste wird zum Berechnen von Prozenten verwendet,

Die [S8-Taste (Léschen und Eingabe Laschen) erlaubt lhnen, das
Dlsplay zu ldschen. Zum Einstellen der CA-Funktion {vollstédndiges
Léschen) wird die ERIIEN- und dann die -Taste gedriickt. Der
PC-1280 geht auf die Grundeinstellung zurlick und das Display undder
Speicherblock werden geldscht.

HINWEIS: Die vollstandige Laschfunktion Ioscht keine Programme, keine
Reservespeicher und keine Variablen. Zum Léschen von Programmen
tippt man im PROGRAM-Modus NEW ein und driickt ENIER} Zum
Ldschen des gesamien Fteservespeichers tippt man im RESERVE-Mo-
dus NEW einund druckt .Zum Loschen alier Variablen tippt man
CLEAR ein und driickt G , wodurch sie auf Null gestellt werden.

Speicher-Plus-Taste (nur in der CAL-Betriebsart). Zum Hinzufiigen
des angezeigten Wertes in den Speicher wird diese Taste betatigt.

‘Speicher-Minus-Taste (nurin der CAL-Betriebsart). Zum Herausnehmen

des angezeigten Werles aus dem Speicher wird diese Taste gedriickt.

Driicken Sie diese Taste in der RUN-, PRO- und RSV-Betriebsart,
wenn die Einschub-Funktion eingestellt werden sall und wenn Sie vor
dem durch den Kursor angezeigten Zeichen eine freie Stelle schaffen
wollen. Jetzt kann durch Driicken einer beliebigen Taste ein einzelnes
Zeichen eingefligt werden.
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HARDWARE: IM DETAIL

RM Speicher-Rickibertragungs-Taste (nur in der CAL-Betriebsart).
Zum Anzeigen der Speicherinhalte auf dem Display wird diese Taste
betatigt.

Driicken Sie diese Taste in der RUN-, PRO- und RSV-Betriebsart,
wenn die DEL-Funktion eingestellt werden soll und das Zeichen unter
dem Kursor geldscht werden soll.

Speicherldschtaste. Zum Léschen der Inhalte des Speichers dricken
Sie diese Taste.

Zum Einstellen der Riicksteli-Funktion driicken Sie diese Taste in der
RUN-, PRO- und R3V-Betriebsart.

Zahlentasten. Die Anordnung dieser Tasten dhnelt denen eines nor-
malen Rechners.

Divisionszeichen. Mit dieser Taste werden bei Berechnungen Divisio-
nen durchgefiihrt.

Multiplikationszeichen. Mit dieser Taste werden bei Berechnungen
Multiplikationen durchgeflhrt.

Minuszeichen. Mit dieser Taste werden Subtraktionen durchgefihrt.
Additionszeichen. Mit dieser Taste werden Additionen durchgefihrt.

Gleichheitszeichen. Zum Anzeigen des Endes einer Rechnungsein-
gabe im CAL-Modus.
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DasDisplay - -~ . .

- BUSY OBL DEF. SHFT . | &ML o CEGAAD M E FIuag

CAL  RUN PRO  RSY PRINT

L - e ] !
MERIORY SAFE GUARD / AUTG POWER OFF

Das Display

Der PC-1280 hat ein 2 Zeilen F|USSlgkrIStal| Dlsplay mit 24 Zelchen Pu nktmatnx
Jedes Zeichen besetzt eine 5x7 Punkimatrix. ‘

Das Display besteht aus: ~

>

BUSY

DEF

_ Bereltschaftssymbol Daeses Symbolerschelnt wenn der Computer in

der RUN-, PRO- und RSV- Betnebsart bereitist, eine Eingabe aufzu-
nehmen. Belm Tippen verschwindet das Bereitschaftssymbol und wird

- durch den Kursor ersetzt.

~ Der Kursor. Dieses Symbol markiert die Stelle des néchsten einzuge-
" benden Zeichens. Wenn manmit dem Tippen beginnt, erseizt der Kur-
.. sor das Bereitschaftssymbol. Als Markierungssymbol wird der Kursor
" auch im Zusammenhang mit den INSert- und' DELete Funktlonen be-

nutzt. Der viereckige Block-Cursor verwandelt sich, wenn er nicht iber
einem existierenden Zeichen in Position gebracht wird, wieder in einen
Strich.

Dieses Wort erscheint auf dem Display, wenn der PC-1280 ein Pro-
gramm oder ein Kommando ausflhrt. Wahrend dieser Zeit ist dig Ein-
gabe mit anderen Tasten nicht moglich.

Dieses Wort bezeichnet den Anweisungs-Modus. Dieses Symbol er-
scheint (ON)_beim Druck auf die [ElEg-Taste und erlischt (QFF) mit
dem folgenden Tastenkommando.

10
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Die Anzeige geht an (ONY, wenn die [EEI[EN- Taste gedricktwurde und
aus (OFF), mit dem folgenden Tastenkommando. Denken sie daran,
daf die [EI[al-Taste vor dem Druck auf eine andere Taste freigege-
ben werden muB, wenn die zweite Funktion dieser Taste benutzt wer-

den soll.

Gehtan (ON), wenn die EJ[l- Taste betatigt wird. Buchstaben werden
daraufhin als Kleinbuchstaben eingegeben. Zum Wiedereinstellen von
GroBbuchstaben wird SML erneut gedrickt.

Zeigt bei eingestellter Winkelfunktion den Grad-Modus an.

Zeigt bei eingestellter Winkelfunktion den Kreis-Modus an.

Zeigt bei eingestellter Winkelfunktion den Neigungs-Modus an.
Hierdurch werden Sie darauf hingewiesen, daé sich der PC-1280 im
Rechenbetrieb (CAL) befindet. Beachten Sie, daB in dieser Einstellung
nur gewisse Tasten verwendet werden kdnnen.

Dieses Symbol zeigt den RUN-Modus fir den PC-1280 an.

Dieses Symbol zeigt den PROgrammierungs-Modus fir den PC-1280
an,

Dieses Symboal zeigt an, daB sich der PC-1280im ReSerVe-Modus be-
findet.

Dieses Symbol zeigt an, dall der PC-1280 bereit ist, im RUN- oder
PRO-Modus Daten zum Drucker zu senden. Driicken Sie und
zum Ein- und Ausschalten (ON und OFF). {Nur méglich mit
dem angeschlossenen Zusatzdrucker CE-126P.)

Dieses Symbol zeigt im BASIC-Modus an, dal Kalkulation mit doppel-
ter Genauigkeit bestimmt wurde und das bis zu 20 Ziffern benutzt wer-
den kdnnen.

Hierdurch wird angezeigt, daB im CAL-Modus cin anderer Wert als Null
(@) gespeichert wurde.

11
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E Hisrmit wird angezeigt, daB ihnen ein Fehler (ERROR) unterlaufen ist.

Dieses Symbol weist Sie darauf hin, daB die Batterien schwach sind
und so bald wie mdglich ausgewechselt werden miissen.

Zum Ausweiten der 2 Zeilen des Dlsplays

Das D|sp|ay es PC-1280besieht aus 2 Zelien (24 Zelchen pro Ze|le) Tastaturein-
gaben bzw. Rechenergebnisse werden von der ersten Zeile auf dem Display an-
gezeigt. Werden die 2 Zeilen durch die eingegebenen Zeilen Gberschritien, so
werden die angezeigten Inhalte 1 Zeile nach oben bewegt (die erste angezeigte
Zeile verschwindet hinter der Oberkante des Bildschirms).

Ricksetzen

Bitte lesen Sie den gesamten Abschnitt durch, BEVOR Sie versuchen den
PC-1280 rlickzusetzen. Beachten Sie die folgenden Hinweise genau, sokénnen
Sie wertvolle Programme und Speicher schitzen.

Es kommt vor, daB notwendig wird, den Computerspeicher zu loschen, seine
Vor- und Grundeinsteliungen in Ausgangsposition zu bringen und ihn erneut be-
triebsbereit zu machen. Zur Ricksetzung des PC-1280 stehen zwei Methoden
zur Verfiigung: alleiniger Druck auf den ALL RESET-Schalter, oder Druck auf den
ALL RESET-Schalter bei gleichzeitigem Heruntergedriickthalten einer beliebi-
gen Taste der Tastatur.

Driicken des ALL RESET-Schalters:

12
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Zum Driicken des ALL RESET-Schalters benltzen Sie sinen spitzen Gegen-
stand, wie z.B. einen Kugelschreiber. Vermeiden Sie Gegenstande, deren Spit-
zen abbrechen kénnen, wie Bleistifte oder Nadeln. Driicken Sie den Schalter und
halten Sie ihn mindestens 3 Sekunden lang heruntergedrickt.

1. Schalten Sie den PC-1280 ein (ON), driicken Sie eine beliebige Taste auf der
Tastatur (mit Ausnahme von der K2 Taste), halten Sie heruntergedriickt und
driicken dann den ALL RESET-Schalter, Probieren Sie diese Methode, die al-
le Einstellungen und Programme im Speicher schitzt, zuerst aus.

2. Drlicken Sie den ALL RESET-Schalter bei eingeschaltetem Computer (ON)
zum Léschen des gesamien Speichers, einschlieBlich der Programme, Varia-
blen und Reservespeicher. Diese Riicksetzung des Computers ist vollstédndig
und sollte nur dann angewendet werden, wennMethode 1 den Computer nicht
in seine Ausgangssteliung zur vollen Betriebsbereitschaft zurlickbringt.

Auf dem Bildschirm erscheinen folgende Speicher-Loschinstruktionen:

MEM$ = uZ"
MEMORY ALL CLEAROK. ?

Betétigen Sie die —Taste zum Loschen aller Speicherinhalte.
Driicken Sie die m~Taste zum Schutz der Speicherinhalte, wie in Schritt 1.

Diese Methode wird auch angewendet, den Computer nach Einsetzen oder
Erneuern der Batteriezellen zu initialisieren.

Nach Betétigung des ALL RESET-Schalters kann das Display verldschen oder
es ist miglich, daB ein “verstimmeltes“Display erscheint. Driicken Sie den ALL

RESET-Schalter erneut.

Falls nach Methode 1 das Gerét nicht normal arbeitet, entfernen Sie die Lithium-
Batterien, reinigen die Kontakte und legen Sie die Batterien wieder ein. Driicken
Sie erneut den ALL RESET-Schalter.

13
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Einsetzen der Batterien: AR

Der PC 1280 hat zwei Battenesets Betnebsze!len die: das D|splay Uusw.. mﬂ
Strom versorgen und éine Speicher-Sicherungszelie. - :

Die Betriebsbatteriezeilen miissen so bald wie moglich erneuert werden, wenn
das Display 2111l anzeigt. Lassen Sie nie verbrauchte Zellenim Computer, da
diese auslaufen und Beschadigungen am Computer verursachen kdnnen.

VORSICHT
Bewahren Sie Batterien auBerhalb der
- Reichwelte von Klndern auf'

Erneuern der Betrlebszellen S

1.

Schalten Sie das Gerét aus (OFF).

2. Sperren Sie den Computer und drehen Sie ihn 50, daB die Unterseite nach

oben weist. Zum Abnehmen der Abdeckung folgen Sie dem Diagramm auf
dem Abdeckungsschiitz.

. Entfernen Sie eine eventuell einliegende RAM-Karte.
. Schalten Sie den Speicherschutz-Schalter auf B.

DAS IST WICHTIG und muB vor dem Herausnehmen der Batterlezellen ge-
schehen, da sonst alle Daten und Programme im Speicher verloren gehen.

Emlegen der Betriebszelien

.'Drucken Sie den Tabulator und schleben den Deckel des Batterlegehauses

auf. Entfernen Sie die beiden Lithium-Batterien.

. Legen Sie zwei neue Batteriezellen ein und achten Sie dabei auf die richtige,

auf dem Diagramm angegebene, Polaritat, wie im Diagramm gezeigt.

14
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7. SchlieBen Sie das Batteriefach mit dem Deckel ®.
8. Betatigen Sie den ALL RESET-Schalter.
DIES iST WICHTIG zum Schilizen der Programme und Daten.
9. Den Deckel schlieBen und den Schalter auf LOCK stellen.
10. Den Computer dffnen und einschalten und das Display beachien. Zeigt es
das folgende mit einem %, die ALL RESET-Schaiter dricken.

11. Schalten Sie den Computer aus, nehmen den Schlitzschutz ab und steilen
den Speicherschutzschalter auf Position A.

12. Bei Verwendung, die RAM-Karten einflihren.

13. Den Schlitzschutz aufsetzen und den Schalter auf LOCK stellen.

Erneuern einer Speicher-Sicherungszelle

Die Batterie zum Speichererhalt des PC-1280 hat unter normalen Betriebsbedie-
nungen neine effektive Lebensdauer von ca. 5 Jahren. Dabei ist jedoch zu beach-
ten, daB extreme Temperaturen diese Zeitspanne verklirzen und Speicherverlust
verursachen, Beim werkseitigen Installieren der Batterie wurde am Speicherschutz-
schalter ein Etikett angebracht, daB Installationsdatum und Kontrollcode angibt.

870207
[T

Jahr Monsl Kontralt:

Erneuern eine Speicher-Sicherungszelle
15
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DIE SPEICHER-SICHERUNGSZELLE NICHT ENTNEHMEN, WENN DIESE
SCHWACH ODER HERAUSGENOMMEN. WEFiDEN GEHEN ALLE SPEI-
CHERINHALTE VERLOREN.

1. Schalten Sie den Computer ab (OFF) Sperren Sle den Computer und drehen
Sie ihn so, dad die Unterseite nach oben weist., =

2. Entfernen Sie die Schiitzabdeckung und die eventuell emhegenden RAM-
Karte.

3. Kippen Sie den Speicherschutz-Schalter in die Position B.

4. Losen Sie die Schraube, die den Deckel des Fachs fir die Speicher-Siche-
rungszelle halt. Nehmen Sie den Deckel ab.

‘5. Legen Sieeine neue Zelle ein und achten dabei auf d|e richtige Polantat( Plus-
pol weist nach unien). ' o :

. Schalten Sie den Speicherschutz- Schalter wieder auf A.

7. Setzen Sie die Schlitzabdeckung wieder auf.

[22]
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3. RAM-KARTEN

Der PC-1280 ist mit einem eingebauten 8K Bytes Memary zum Speichern von
Programmen und Daten ausgestattet. Dies ist flr die meisten Programme und
Berechnungen ausreichend, kann aber durch Hinzuflgen von einer zusétzlichen
RAM-Karte in den Schiitz auf der Unterseite des Computers ausgeweitet werden.

RAM-Karten stehen in einer Kapazitat von 2K Bytes bis 32K Bytes zur Verflgung.
Alle enthalten eine Zelle, die ihre Inhalte sichert, auch wenn sie aus dem PC-1280
herausgenommen werden und auf diese Weise als handliche Alternative zu einer
Kassette benutzt werden kénnen. Jede Karte kann ausgeristet werden, Daten
oder Programme oder beides zu speichern und kann bei Bedarf in und aus dem
PC-1280 ein- bzw. ausgewechselt werden (siehe dazu SET MEM, MEM und
MEMS fiir Konfigurationen und INIT fir Initialisierung der Karte).

Folgende Tabelle gibt die Kapazitat jeder der zuséatzlichen RAM-Karten und die
ungefahre Lebensdauer ihrer Zelle an:

Programm & Datenbereich RAM-Karte

RAM-Karte Cetn _op| MEMS=B"

Kapazitit | Lebensdauer

eingebaut _ 6558 Byt. S —

CE-210M 414 Byt. | 6558 Byt.| 8606 Byt. | 2KByt. | 40 Monate

CE-211M | 2462Byt. | 6558 Byt.| 10654 Byt. | 4K Byt. | 24 Monate

CE-212M 6558 Byt. | 6558 Byt.| 14750 Byt. | 8KByt. | 15 Monate

CE-2H16M | 14750 Byt. | 6558 Byl.| 22942 Byt. | 16K Byt. | 14 Monate

CE-2H32M | 31134 Byt. | 6558 Byt.| 39326 Byt. | 32K Byt. | 14 Monate

17
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Anzahl der Dateien

Jede RAM-Karte (mit Ausnahme der CE-210M) kann entweder zum Einspei--
chern eines Programms oder einer Datei oder zu beidem benutzt werden. Die An-'
zahl der Dateien, die auf jeder einzelnen Karte gespeichert werden kann,. |st‘
durch die GrdBe der Dateien und durch den automatisch auf jederKarte zugeord—
neten Platz flir ihre charakteristischen Daten beschrankt. Die folgende Liste gibt
die maximale Anzahl der Dateien (Programm und Daten) an, die auf jeder RAM-
Karte gespelchert werden konnen .

CE-211M 4Date|en

CE-212M 16 Dateien .
CE-2H16M -, 32 Datele_nr‘ S
CE-2H32M o, 64 Dateien.. . -

Einlegen einer RAM-Karte I

1. Uberpriifen Sie, daB die RAM- -Karte die emhegende Batterie enthalt.

2. Schalten Sie den PC-1280 aus (OFF)

3. Schieben Sle den VerschiuB auf der Unterseite des PC-1280 auf die Seite und
“entfernen Sle die ruckseit[ge Abdeckung. Achten Sie darauf, daB Sie nicht ei-
nen der Steckeranschliisse der RAM-Karie ber(hren. i

Einlegen einer RAM-Karte

4. Legen Sie das AnschiuBende der RAM-Karte dem angegebenen Pfeil ent-
sprechend ein. Achten Sie darauf, die Karte nicht verkehrt herum einzulegen.

13
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5. Driicken Sie die RAM-Karte leicht herunter, bis sie in ihren Platz sinschnappt.

6. SchlieBen Sie mit der Abdeckung wieder den Schlitz. Beachten Sie, daf3 der
PC-1280 nicht arbeitet, wenn die Abdeckung nicht korrekt verschlossen wur-
de.

Herausnahme einer RAM-Karte

1. Schalten Sie den PC-1280 aus (OFF).

2. Entfernen Sie, wie in der Einlegeanleitung beschrieben, die Schlitzabdeckung
des PC-1280. Ziehen Sie am Hebel zum Einlegen bzw. zum Entfernen der
Karte, wie in der Figur gezeigt, in Pleilrichtung. Hierdurch wird die Karte vom
LstanschluB freigegeben, so daB sie herausgenommen werden kann.
Nehmen Sie eine andere RAM-Karte aus ihrer Hille heraus undlegen die her-
ausgenommene RAM-Karte in die RAM-Kartenhulie.

3 Setzen Sie die Schlitzabdeckung wieder auf den PC-1280 und schieben Sie
den Deckel auf die “LOCK"-Position.

Anwendung der RAM-Karte

Auf die RAM-Karte geschriebene Programme bleiben erhalten (durchden Strom
aus der Batterie in der RAM-Karte), auch wenn die Karte aus dem PC-1280 her-
augenommen wird. Das gleiche Programm kann deshalb wieder verwendet wer-
den, wenn die RAM-Karte erneut in den PC-1280 eingelegt wird.

RAM-Karten kénnen auf verschiedene Weise benutzt werden. Mit dem SET
MEM-Kommando im RUN- oder PRO-Modus wird der Gebrauch der RAM-Karte

bezeichnet.

VorsichtsmaBnahmen bei der Verwendung der
RAM-Karte

Alle gespeicherten Programme und Daten werden geloscht, wenn die Batterie in
der RAM-Karte erneuert (entfernt) wird, Wir emptehlen ihnen deshalb die werl-
vollen Programme auf der RAM-Karte zuerst auf Kassette oder auf eine andere
RAM-Karie zu kopisren.
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Die auf der RAM-Karte befindlichen Programme und Daten werden geléacht,
wenn der ALL RESET-Schalter betétigt wird. Im Abschnitt 2 finden Sie Hinweise
zum Zuriickstellen des PC-1280, wihrend die Inhalte der RAM-Karten gesichert
werden,

Kopieren von RAM-Karten

RAM-Karten, die zum Schutz von Programmen kein Codewort enthalten, kénnen

kopiert werden.

® Bei heruntergedruckt gehaltener -Taste, schalten S[e den PC- 1280 ein
- (ON). ' :

o Auf die folgende Anzelge drucken Sie die . Taste

RAM CARD COPY 7

{Zum Abbrechen des RAM- Koplervorgangs schalten Sie den PC-1280 aus.)
Das Display andert sich auf:

A ik L — - - > won
B : L L B

¢ Die [iY-Taste wird zum Kopieren von der RAM-Karte in den emgebauten Spei-
cher gedrlickt,

® Die E—Taste wird zum Kopieren von dem eingebauten Spetcher auf die RAM-
Karte gedrtickt.

1. Alle RAM-Inhalte werden kopiert, wenn die RAM-Karte die gleiche Kapazitét
wie der eingebaute Speicher (8K Bytes) hat.

8K Byte —— 8K Byte

20



RAM-KARTEN

2 Wird eine RAM-Karte mit einer anderen Kapazitat als 8K Bytes benutzt, so
werden die Inhalte vom Beginn von RAM bis zum Ende des Texthereiches und
vom Beginn der Datenzone bis zum Ende der RAM kopiert.

16K Byte

8K Byte

Hinweise;
In 2 werden die Inhalte nicht kopiert, wenn die Kapazitat der DATENQUELLE gro-

Ber ist als die des EMPFANGERS.

In 2 werden die Inhaite nicht kopiert, wenn die QUELLE nicht in der Stellung
MEMS$="2" ist.

In sowohl 1 und 2 werden die Inhalte nicht kopiert, wenn die QUELLE von einem
Code geschiizt wurde.

In sowohl 1 als auch 2 werden die Inhalte nicht kopiert, wenn der EMPFANGER
geschiitzt geschrieben wurde.
Der Hinweis:

COPY COMPLETED.

erscheint auf dem Display, wenn der Kopiervorgang zufriedenstellend abge-
schlossen ist.
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Istdas Kopieren nicht befriedigend verlaufen, erscheintin der aberen rechtenEk-
ke des Displays ein Stern: ER , -

Schaiten Sie den PC-1280 aus (OFF) und versuchen Sie es erneut nach
Uberpriifung der relevanten Einstellungen.

Verwendung von RAM-Karten aus anderen
Computern

Die RAM-Karten des PC-1280 kt':nnen mit anderen Computern der SHARP PC-
Serie (PC-1450,'PC-1460, PC-1425 und PC-1 360) verwendet werden, und die
RAM-Karten von diesen Computern kdnnen im PC-1280 benutzt werden.

Uber die Benutzung voh Programmen, die von anderen Computern’ der
SHARP-Klasse importiert sind, finden Sie Details im Anhang H und"im
BASIC COMMAND—LEXIKON unter SET MEM-Kommando.
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4. PERIPHERE GERATE

Der PC-1280 arbeitet zusammen mit den folgenden SHARP Zusatzgeraten:

MODELL BESCHREIBUNG ANSCHLUSS

CE-140F Taschen-Disc-Einheit 11-Stift Stecker

CE-126P Drucker/Kassette Interface 11-5tift Stecker

CE-124 Kassette Interface 11-Stift Stecker

CE-152 Kassettenrekorder via CE-126P oder CE-124

PC-1280
——
==

- e d
T} JF R )
S04l dddd dad
Sddddad o add
dddradadsa 11 a4
Jdasdddd 1 aa

CE-210M
CE-126P CE211M
CE-212M
CE-2H16M
k CE-2H32M
CE-140F

Ubersicht der Anlagenausristung
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Eine kurze Beschreibung eines jeden Geréts folgt weiter uriten. Zur genaueren
Information lesen Sie bitte die entsprechenden Bedienungsanleitungen. Hinwei-
se, wie RAM-Karten mit dem PC-1280 benutzt werden kbnnen, finden Sie im Ab-
schnitt Uber RAM-Karten. | - ' o

Diskettenlaufwerk in Taschenformat CE-1 40F

Das Diskettenlaufwerkim Taschenformat CE-140F (fir2,5-Zoll Taschen'-'Disket—
te), die direkt an den 11-Stift Stecker auf der linken Seite des PG-1280 ange-
schlossen werden kann, dhnelt die Taschen-Disketten, die normalerweise fiir
Personalcomputer zur Verfiigung stehen. Verglichen mit Kassettenrekordsrn er-
lauben sie Ihnen, ein Programm oder Daten schneller und leichter zu schreiben
oder zu lesen. Dazu ermdglicht die Einheit lhnen einen schnelleren Zugang zu ei-
ner Datenspeicherstelle und die Verwendung der COPY-Anweisung zur einfa-
cheren Sicherung der Daten. Dader CE-140F batteriegetrieben ist, kann er Ieicht
transportiert werden.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung des CE-1 40F, die Hinweise zum AnschluB an
den PC-1280 enthdlt.

CE-126P Thermodrucker/Kassetten Interface

Das zusétzliche CE-126P Drucker/Kassetten Interface erlaubt lhnen, an lhren
SHARP PC-1280 einen Drucker und einen Kassettenrekorder anzuschlieBen.

Die Ausstattung des CE-126P:

24-Zeichen Thermodrucker.

Bequemer Papiervorschub und AbreiBschine.

Auf Wunsch gleichzeitiger Ausdruck von Berechnungen.

Leichte Kontrolle des Displays oder des in BASIC Ausgedruckien.
Eingebautes Kassetten Interface Fernbedienungsfunktion.

Manuelle und Programmkontrolle des Rekorders zur Eingabe von Program-
) men und Daten. .

% Trockenbatteriebetrieb zum leichten Trarisportieren.

TR X R ¥ ¥

Zum AnschlieBlen des PC-1280 an den CE-126P lesen Sie die Bedienungsanlei-
tung, die dem CE-126P beiliegt.
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CE-124 Kassetten Interface

Dieses Gerat ist erforderlich, wenn der Computer an einen Kassettenrekorder
angeschlossen werden soll, um auf der Kassette Programme zu sichern oder zu
laden (es sei denn, daB das eingebaute Interface des CE-126F benutzt wird). Mit
dem 11-Stift Stecker wird es an den PC-1280 angeschlossen und an die Mikro-
phon (MIC) und Kopfhérer (EAR) Eingangsbuchsen des Rekorders. Benutzen
Sie entweder das SHARP CE-152 Modell, oder andere Kassettenrekorder mit

den folgenden Spezifikationen:

Einheit

Anforderungen

. Rekordertyp

Beliebiger Standartkassetten- oder
Mikro-Kassettenrekorder

. Eingangsbuchse

*MIC” Mini-Eingangsbuchse (nie die
“AUX"-Buchse)

. Eingangsimpedanz

Niedrige Eingangsbuchsenimpedanz
{200—1000 Ohm)

4. Minimaler Unter 3 mV oder —50 dB
Eingangspegel
5. Ausgangsbuchse EXTern, MONITOR oder EARphone
Mini-Ausgangsbuchse oder Entsprechendes
6. Ausgangsimpedanz | Unter 10 Ohm
7. Ausgangspegel Uber 1V (tatséchlicher Maximalausgang tber
100 mW)
8. Verzerrung Innerhalb 15% (Bereich: 2 kHz bis 4 kHz)
9. Gleichlauf- 0,3% maximal (WRMS)
schwankungen
10. Ferner Rekordermotor mit stabiler Geschwindigkeit.

Spezifikationen des Kassettenrekorders
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Benutzung des CE-126P Drucker/Kassetten ~
Interface

Benutzung des Druckers

Benutzen Sie den PC-1280 zur direkten Rechnungéeingabe (im RUN—Modué),
so kénnen Sie den CE-126P zum gleichzeitigigen Ausdrucken lhrer Berechnun-
gen verwenden: Driicken Sie und dann die -Taste (P-NP) wah-
rend des RUN-Madus.

Am Ende einer Rechnung driicken Sie die | -Taste Hierdurch werden die
Inhalte einer Zeile des Dlsplays ausgedruckt unddie Ergebnlsse aufder nachsten
Zelle Zum Be[splel

Eingabe o F‘épieE

3¢8/50 [ENNES

| -380/50- -

RV PV

Mit der LPRINT-Anweisung kann der Drucker aus BASIC-Programmen heraus
ausdrucken (zur weiteren [nformation lesen Sie das BASIC KOMMANDO LEXI-
KON). Benutzen Sie LPRINT in der gleichen Weise wie die PRINT-Anweisung.

Mit dem LLIST-Kommando (zur weiteren Information lesen Sie das BASIC KOM-
MANDO LEXIKON) kénnen Sie Ihre Programme thit'dem Drucker auch auflisten.

Ohne Zeilennummern werden durch den LLIST-Befehl alle im Speicher befindii-
chen Programmzellen in Relhenfolge Zeile fir Zeile aufgellstet Es kann mit dem
LLIST-Kommando auch ein Zeilenbereich angegeben werden, um die auszu-
druckenden Zeilen zu beschranken: Wenn Programmzeilen mehr als 24 Zeiche
enthalten, sollten zwei oder mehr Zeilen zum Ausdruck der Programmzeile be-
nutzt werden. Die zweite und die folgenden Zeilen werden vier oder sechs An-
schldge eingertckt, so daB die Zeilennummer jede separate Programmzeile klar
identifiziert (Zeilennummern von 1 bis 999: vier; iiber 999: sechs).

ACHTUNG:

# Wird auf Grund von falsch eingezogenem Papier ein Fehler (ERROR 8) ange-
zeigt, so reiBen Sie das Papier ab und ziehen das verbleibende Papier voll-
standig aus dem Drucker. AnschlieBend driicken Sie die [J®a- Taste, um die
Fehleranzeige zu 18schen.
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Ist der Drucker von AuBen starkem elektrischen Larm ausgesetzt, so kann es
vorkommen, daB er Zufallsziffern ausdruckt. Wenn dies passiert, driicken Sie
zum Stoppen des Ausdrucks die EIEN4- Taste. Schalten Sie den GE-126P
aus (OFF) und wieder ein (ON) und driicken dann die [of8}- Taste. Der Druck
auf diese Taste bringt den Drucker auf Normalbetrieb zurlick.

Wird der CE-126P nicht angewendet, so schalten Sie ihn aus {OFF), um die
| ebensdauer der Batteriezellen nicht zu beeintréchtigen.

Anwendung des Kassetten Interface

Aufnahme (Sichern) auf Magnetband
Lesen Sie die Kassetien-Hinweise.

1.

2.

Stellen Sie den REMOTE-Schalter des CE-126P auf OFF.

Geben Sie ein Programm oder Daten in den Computer ein.

. Legen Sie eine Kassette in den Rekorder. Fahren Sie das Band auf die Posi-

tion, wo das Programm aufgenommen werden soll und achten Sie daraif das
Bandfihrungsstiick Jnicht magnetisches Mylar-Material) und alle vorher auf-
genommenen Programme zu meiden. )

. SchlieBen Sie den roten Stecker des Interface an die MIC-Buchse des Kasset-

tenrekorders an und den schwarzen Stecker an die REM-Buchse.

. Stellen Sie den REMOTE-Schalter auf ON.

. Driicken Sie gleichzeitig die RECORD- und PLAY-Tasten des Kassetienre-

korders (um ihn in Aufnahmestellung zu bringen).

. Geben S8ie die Aufnahmebefehle ein {CSAVE-Kommando, PRINT#-

Kommando) und driicken Sie zum Start der Ausfihrung die JAA1IS5]-Taste.
Zuerst setzen Sie das Gerétin den RUN- oder PRO-Modus. Danach dricken

Sie folgende Tasten:
C S AV E “Dateiname” [a1IAi)

Zum Schreibender Inhalte des Datenspeichers gehen Sie folgendermalen vor:

PRINT # Variable [R5

27



PERIPHERE GERATE

Zum Beispiel: CSAVE“AA"

Das Band beginnt sich nach dem Druck auf die —Téste zudrehenund
tant eine Leerstelle von ca 8 Sekunden (Ein Piepzeichen wird aufgenommen).
Der Dateiname und der Inhalt der Datein werden dann aufgenommen.

. Ist die Aufnahme beendet; erscheint im Display das BEREITSCHAETSYM-

BOL (>), und der Kassettenrekorder geht automatisch in Stoppstellung. Jetzt
haben Sie Ihr Programm auf Kassette (es verbleibt auch im PC-1280).

Zum automatischen Aufnehmen von Daten aus einem Programm heraus
{PRINT#-Befehl, nicht direkier Eingabebetrieb), flihren Sie die Schritte 1 bis 6

durch, bevor Sie das Programm ausflhren.

Zur Lokalisierung von Programmen auf Band benutzen Sie das Bandlaufwerk.

Uberpriifen eines gesicherten Programms

Nach dem Laden oder Uberfiihren eines Programms auf oder von einem Band,
kénnen Sie Uberprifen, ob das Programm auf Band und das Programm im
PC-1280 identischisi{und so sichergehen, daB alles in Ordnung ist, bevor Sie mit
dem Programmieren fortfahren oder Programme laufen lassen).

1.

2.

Stellen Sie den REMOTE-Schalter auf OFF.

Bringen Sie das Band in die Position unmittelbar vor der Datei, die tberpriift
werden soll. ' '

. SchlieBen Sie den grauen Stecker an die Buchse EAR an und den schwarzen

Stecker an die Buchsenfassung REM.

. Stellen Sie de‘n REMOTE-Schalter auf ON.
. Driicken Sie die Taste PLAY.

. Geben Sie ein CLOAD?-Kommando ein und starten Sie mit der

EER) Taste die Ausfiihrung. Machen Sie dies folgendermaBen: Bringen
Sie den PC-1280 in den RUN- oder PRO-Modus. Tippen Si_e.folgendes ein:
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Vorher eingegebener Dateiname

l
CLOAD? “AA” 1251

Der PC-1280 sucht jetzt automatisch nach dem bezeichneten Dateinamen
und vergleicht die Inhalte auf Band mit den Inhalten im Speicher.

Ist der bezeichnete Dateiname auf Band gefunden, so wird an die auf dem
Bildschirm getippte Zeile automatisch ein Stern (%} angehangt. Hierdurch
wird angezeigt, daB der Uberpriifungsvorgang begonnen hat.

Das BEREITSCHAFTSSYMBOL (>) erscheint auf dem Display, wenn die Pro-
gramme identisch sind.

Unterscheiden sich die Programme, so wird die Ausflhrung unterbrochen und
auf dem Display wird der Fehlercode ERROR 8 angezeigt. Kommt das vor,
versuchen Sie es erneut.

Laden von einem Magnetband

Siehe Bandhinweise.

Zum Laden, Uberfiihren oder Lesen von Programmen und Daten aus einem
Magnetband gehen Sie folgendermaBen vor:

1.

2.

Stellen Sie den REMOTE-Schalter auf OFF.

Legen Sie das Band in das Tonbandgerét ein. Bringen Sie das Band unmittel-
bar vor die Stelle, die herausgslesen werden soll.

. SchlieBen Sie den grauen Stecker an die EAR-Buchse und den schwarzen

Stecker an die REM-Buchsenfassung an(hatdas Gerétkeine REM-Buchsen-
fassung, so kontrollieren Sie den Bandlauf manuell mit der PAUSE-Taste).

. Stellen Sie den REMOTE-Schalter auf ON,

. Driicken Sie die PLAY-Taste des Tonbandgeréts (Wiedergabestellung).

Stellen Sie die LAUTSTARKE auf Mitte oder Maximum ein.
Stellen Sie den TON auf hichste Héhen &in.
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6. Geben Sie die Uberfiihrungsanweisungen - ein. (CLOAD-, INPUT#-
Kommandos) und driicken Sie die IEXJIE5}- Taste.
Bringen Sie den PC-1280in den RUN- oder PRO-Betrieb. Dann driicke Sie die
folgenden Tasten

C L OA D “Datelname“ ENTEFi
‘ '(Zum Laden der Inhalte aus dem Datenspeicher t[ppen Sle folgendes
I'N P U T # Var[able ENTER )

- Zum Beispiel: CLOAD “AA" 38T
Der bestimmte Dateiname wird jetzt automatisch gesucht und seine Inhalte
o werden in den PC- 1280 uberfuhrt o Ghon
Ist d|e bestlmmte Date| auf dem Band gefunden beglnn‘[das Laden Dles wird
durch einen Stern (%) angezeigt, der automatisch an die auf dem Bildschirm
getippte Zeile angehéngt wird.

7. Wurde das Programm berflihrt, stoppt der Cemputer automatisch das Band,
und das BEREITSCHAFTSSYMBOL (>) erscheint im Display...:

Zur-Ubertragurig von Daten (INPUT#-Befehl) in Verlauif eings Programms
flrhren Sie die Schritte bis 5 durch, ehe Sie'das Programm starten.: =

Erscheint ERROR 8, so versucheén Sie erneut die Ladung’ von: Anfang an

durchzufdhren. Tritt wieder der Fehlercode 8 auf, wiederholen Sie die Proze-

" dur;nachdem Sie die Lautstarke.ein wenig hdher odet niedriger eingestelliha-

ben. Tritt kein Fehlercode auf .das Band aber nicht stGppt, da.ist etwasfalsch

gelaufen. Driicken Sie die | -Taste zum Stoppen des Bandes und ver-
-'-suchen S[e es erneut ‘ - ‘ . .

Bandhinweise

1. Verwenden Sie zum Uberpriifen und Laden immer das gleiche Bandgerat, mit
dem Sie-das Programm gesichert haben. Die Verwendung emes anderen Ge—
rats kann Fehler.verursachen: S e
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. Verwenden Sie nur hochqualitative Kassettenbander. Normalb&nder sollten
nicht benuizt werden.

. Halten Sie die Tonképfe und den Bandmechanismus sauber. Falls Fehier
beim Lesen, Uberpriifen oder Laden des Programms auftreten, kann das Pro-
blem ein verschmutzter Tonkopf sein. Versuchen Sie den Tonkopf zu reinigen
und zu entmagnetisieren und wiederholen Sie den Prozess.

. Stellen Sie die Lautstirke ein zwischen Mitte und Maximum. Eine inkorrekte
Einstellung kann auch manchmal Fehler verursachen. Experimentieren Sie
mit der Einstellung der Lautstérke, bis keine Fehler mehr auttreten.

. Halten Sie alle Leitungen und Anschlilsse sauber und korrekt eingesteckt.

. Bei Verwendung eines Wechselstromadapters flir den CE-126P Interface
kann gelegentlich ein Brummen die Aufhnahme begleiten. Kommt das vor,
schalten Sie auf Batteriebetrieb um.

. Der Ton sollte immer auf héchste Tdne eingestellt werden.

. Wird zur Aufnahme von Programmen ein altes Band wiederverwendet, dann
|6schen Sie vor der Aufnahme alle aiten Programme auf dem Band.
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KAPITEL 2

H

DIREKT-EINGABE BETRIEB

Der PC-1280 erlaubtlhnenim CAL-(Rechen) und
RUN-Modus Direkt-Eingabe-Rechnungen {im
Gegensatz zu Rechnungen ais Teil eines Pro-
grammes im PRO-Modus). KAPITEL 2 dieses
Handbuches beschreibt den Gebrauch dieser
zwei Betriebseinstellungen.

Da zwischen den Betriebseinstellungen einige
Funktionsiiberschneidungen vorkommen, be-
ginnt KAPITEL 2 mit einer Ubersicht iiber die An-
steuerung von Bedienung und Modus des PC-
1280. Die Betrigbseinstellungen PRO und RSV
werden detailliert dann im KAPITEL 3 behandelt.
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5. BEDIENUNG: EINE FRAGE DER

EINSTELLUNG

Bevor Sie Ihren neuen PC-1280 in Gang setzen, miissen Sie eine Betriebsart be-
stimmen. Der PC-1280 hat vier Betriebsarten. Eine Jede ermdglicht lhnen Funk-
tionen, die keine der anderen Betriebsarten hat; ‘

CAL

PRO

RSV

Rechenbetrieb. Diese Betriebsart verwandelt den PC-1280 in eine Art

.. .Taschenrechner, mit dem Sie wahrscheinlich schon gearbeitet haben.

Berechnungen werden durchgefiihrt und die Ergebnisse werden

..unmittelbar auf dem Display angezeigt. Die Tasteneingabe ist be-
= schranktauf die Speichertasten, die Prozent-Taste ( ), das Wurzel-
~Zeichen (f ); die Zahlen-Tasten (@), dem Punkt (i), die Ta-

sten der 4 Rechenarten (+, —,x, +), das Gleichheitszeichen ([l und

- die &3 Taste.

RUN- : Die RUN-Betriebsart hat zwei Haup_tf_un{_ktionen. Die erste erlaubt direk-

ten Eingabe der meisten BASIC-Kommandos mit unmittelbarer Anzei-

.. ge der Ergebnisse auf dem Display: Zeilennummern sind weder not-
- wendig; noch kdnnen sie jm RUN-Modus angewendet werden.

Der RUN-Modus findet auch zur Ausfihrung (RUN) von BASIC-Pro-
grammen, die im PROgramm-Modus geschrieben warden sind.

In dieser Betriebsstellung werden BASIC Programme geschrieben, re-
digiert und gesichert oder geldscht. Im PRO-Modus kann man keine
Programme laufen fassen.

Die ReSerVe-Betriebsstellung erméglicht Ihnen die Bezeichnung und
Eingabe vordefinierter Zeichenfolge- Variablen mit bestimmten Tasten.

Die Betriebsarten CAL, RUN und RSV werden in diesem Kapitel (KAPITEL 2)
noch detailliert beschrieben, Der PRO-Modus wird in KAPITEL 3 erklart.
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Das Ansteuern von Betriebsarten

Die Betriebsarten werden angesteuert mitden Tasten [N, EIXS[gund Bl
+ EYXM. Die Statuszeile auf dem Display zeigt die eingestellte Betriebsart an
(CAL, RUN, PRO oder RSV). Die foigende Ubersicht zeigt lhnen, wie jede Be-

triebsart eingestelit wird.

BASIC
L 4
+ RUN Mode 1

EE

i BASIC

CAL
CAL Mode BASIC RSV Mode
FY L 4 h
PRO Mode
CAL
SHIFT| BASIC
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Beginn des Rechenbetriebs

Mit der [SZY8-Taste stelit man den CAL-Modus (Rechenbetrieb) ein. Das GAL-
Symbal erscheint auf der Statuszeile im Dispiay. Der PC-1280 verbleibt i Re-

chenbetrieb (CAL-Modus), egal wie oft Sie die [JXW-Taste betitigen.

Die folgende Ubersicht zeigt lhnen, welche Tasten im CAL-Modus verwended
werden kénnen.

7 7 © BEd ] [EEE
] 1 & @ =

4 5 6 &

Ol =2 3 =

(0] 1 = =]

Die Tastatur des Rechners

Im Rechenbetrieb (CAL-Modus) sind mit den Tasten der 4 Grundrechenarten,
dem 4-Tasten-Memory, dem Quadratwurzelzeichen und der Prozent-Taste, 12-
stellige Berechnungen méglich. Zur automatischen Punkte-Setzen in die einge-
gebenen Ziffern, kdnnen die Werte Ieichter abgelesen werden. (Zum Beispiel, im
folgenden Beispiel, 1,234,567 multipliziert mit 8, werden die Kommata bei Druck
auf die B-Taste automatisch angezeigt.

1]2]3}4]5]6]7] 1,234.567.
CAL J

8] 8
CAL
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Mit der (8- Taste wird die letzte Eingabe geloscht (z.B. die nach dem Opera-

tor eingetippte Ziffer), oder ein Wert aus dem Speicher abgerufen.

[1]2]3]+]4]5]6]

C CE

7]8]9]=

__CAL

caL

AL

912.

ZWEIMALIGES Driicken der [Sf83- Taste [6scht alle vorausgegangenen Einga-
ben und Berechnungen. Die [9I83- Taste |6scht ebenso den gesamten Spei-
cher, falls, wie in obigem Beispiel, nicht nach einem Woert eingegeben.

6]x]2]+]

C CE

6] ]2]+]

GAL_

12.

CAL

CAL

| _.CAL
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Mit der I8 Taste lscht man auch einen Fehler (ERROR) (wenn das E- Zel-
chen auf der Statuszeile des Displays erscheint). B

51> o] - ﬂ
CAL

(C CE 0.

\JAL
Prozent-Rechnungen
rjojol+{1]o] % 110.
. CAL

(1]oJo]—J1]o]% | 96.
CAL

2lofo]-T1]o] % 2,000.
CAL

Quadratwurzel-Rechnungen

3] 1.732@5@80756/{

CAL

Verwendung des Speichérs far Berechnungen

Beispiel: 24 X 13—
+)66 + 7=
—)}32 X 4=

Summe ?
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Eingabefolge:

2]a[x]1]3]m+]

5f6] -7t

[3]2]x]ajvi—]

RM

RECHENBETRIEB

CAL — _ _
_ ~u
312,
CAL - - - - I
] i -
8.
CAL [ R
S S ——
128,
CAL __ . —_ ..
R — — e
192.
CAL
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7. RUN-BETRIEB

Jetzt, wo Sie sich mit der Anordnung und den Komponenten von SHARP's PC-
1280 bekannt gemacht haben und im CAL-Maodus einige einfache Berechnun-
gen durchgeflhrt haben, kommen Sie dazu, einige aufregende Fahigkeiten lhres
neuen Computers zu entdecken,

Im RUN-Betrieb gibt Ihnen der PC-1280 die voile Breite vort Rechenfunktionen
PLUS die gesteigerte Leistung der BASIC Programmierfahigkeiten {niitzlich fiir
kompliziertere Berechnungen). '

Einstellen des RUN-Betriebs

Driicken Sie die [8f}-Taste und lberprifen Sie die Statuszsile im Display des
PC-1280. Wird CAL, PRO oder RSV angezeigt, so driicken Sie die [BASIC 3
Taste, um in den RUN-Betrieb zu kommen. Uberpriifen Sie, daB das Statusdis-
play jetzt RUN anzeigt. Das Bereitschaftsymbol (>) zeigt an, daB der PG-1280
Jetzt auf Ihre Eingabe wartet. Ihr Display sollte jetzt so aussehen:

>

RUN

Einige niitzliche Hinweise

So lange Sie mit [hrer neuen Maschine nicht vollige vertraut sind, werden ihnen
bei der Dateneingabe sicher hier und da Fehler unterlaufen. Etwas spéter kom-
men wir dazu, lhnen einige einfache Arien der Fehlerkorrektur zu erkiren. Wenn
Sie aber bereits jetzt die Fehlermeldung ERROR erhalten, so driicken Sie die
[HEE-Taste und geben die Eingabe noch einmal ein. Wenn der Computer aber
blockiert (er kann nicht auf alles antworten), betatigen Sie ALL RESET-Schalter
{siehe dazu Abschnitt 2).

Das BEREITSCHAFTSSYMBOL (>) weist Sie darauf hin, daB der PC-1280 auf
eine Eingabe wartet. Sobald Sie Daten eingeben, verschwindet das Bereit-
schaftssymbol und der CURSOR{__) gehtandenrechtenRand des Displaysund
zeigt die néchste im Display zur Verfligung stehende Position an.
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Der rechte]Z§ und der linke [ Pfeil bewegen den Cursor.

Mit informieren Sie den PC-1280, daB Sie die Dateneingabe beendet
haben, und daB der Computer die angegebenen Operationen durchflihren kann.
ENTER MUSS GEDRUCKT WERDEN AM ENDE JEDER EINGABEZEILE ODER
DER COMPUTER BEHANDELT IHRE RECHENEINGABEN NICHT.

Bei der Ausfihrung numerischer Berechnungen, erscheint die Eingabe links im
Display und das Ergebnis rechts.

—1234567891/10
—123456769.1

RUN

wird die NEE- Taste in Verbindung mit einer anderen Taste benutzt (um z.B. in
P1 () zu kommen), driicken Sie [Eigllaill. geben Elalid] frei und driicken dann die
andere Taste. ElRlal ist jedesmal nur flir eine Taste aktiv.

Benutzen Sie bei der Eingabe von Berechnungen in den PC-1280 keine Dollar-
zeichen oder Kommata. Diese Zeichen habenin der BASIC Programmiersprache
eine ganz besondere Bedeutung.

In diesem Handbuch benutzen wir zur Bezeichnung von Null das Zeichen g, so
daR Sie die Nummer @ und den Buchstaben O unterscheiden kénnen.

Um Ihnen am Beginn zu einer korrekten Dateneingabe zu helfen, zeigen wir Ihnen
in Rechnungsbeispielen jeden notwendigen Tastendruck. Wenn die | SHIFT 3
Funktion angesprochen wird, werden wir das gewiinschte Zeichen im folgenden
Tastensymbol abbilden. Wenn z.B. Druck auf und Y das Fragezeichen
(?) produziert, so schreiben wir (% §

Denken Sie daran, nach jeder Rechenoperation die [{85 Taste zu betatigen
(es seidenn, Sie mochten Kettenrechnungen durchfiihiren). l3scht die An-
zeige und beseitigt eventuelle Blockade durch Fehler. Speicherinhalte werden

nicht geldscht.
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Einfache Rechenoperationen -

Der PC-1280 rechnet auf 12 Stellen genau. Schalten Sie ifren Computer eir und
bringen Sie ihrin den RUN-Modus: Nun versuchen Sle die folgenden elnfachen'

Rechenbelsplele nachzuvollmehen

5fo}+]5J0]ENTER ]

6103 | 1]O]ENTER

- 50+ 50 e
| 140
RUN .
166—-50 -
i 5,
B
60%10
- - 600.
. ___AUN -

Das Display des PC-1280 besteht aus zwei Zeilen (je 24 Zeichen pra Zeile). Alle
Eingabe oder Rechenergebnisse werden |eweils von der obersten Zeile aus an-
gegeben. Wenn die Daten die Kapazitit von 2 Zeilen {iberschreiten, wird der An-
zeigeinhaltjeweils um eine Zeile nach oben gerollt (die erste angezeigte Zeile rollt
nach oben und verschwmdet dann aus dem D|splay)

EE]EIE

1[0 SHIFT] = | 2] ENTER [l

300/5 _
| . 80.
RUN -
1672
E 100,
RUN .
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by
B * | 2kn
\ 6.283185307
‘ RUN
./ |6[4]EnTER | /64
8. |
RUN ?
AEEEE e
4000.

RUN

Wiederabruf von Eingaben

Auch nachdem der PC-1280 die Ergebnisse lhrer Rechenoperation angezeigt
hat, kdnnen Sie Ihre vorherige Eingabe aufbereiten lassen. Dazu benutzen Sie

die Rechts-[gund Links-E]Pfeile.

Der Links-B&]Pfeil wird benutzi, um den Cursor an die Stelle hinter dem letzien
Zeichen zu positionieren.

Der Rechts-[gPfeil wird benutzt, um den Cursor auf das erste Zeichen zu setzen.

Sie erinnern sich, daBb die Rechts- und Links-Pfeile auch benutzt werden, um den
Cursor innerhalb der Zeile zu bewegen. Die Pfaile sind sahr hilfreich beim Kontrol-
lieren (oder Verandern) von Eingaben, ohne daB dabei der gesamte Ausdruck
noch mal eingegeben werden muB.

Beim Durchlesen der folgenden Beispiele sollten Sie versuchen, diese gleichzei-
tig auf dem Computer auszufihren, um sich mit dem Gebrauch der Tasten ver-

traut zu machen.
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Als Personaichef in einem groBen Marketing-Unternehmen sind Sie fiir die
Planung der jéhrlichen Verkaufstagung veraniwortlich. Sie erwarten zu die-
sem dreitétigen Treffen 300 Personen. Fir einen Teil der Zeit wird man sich
inkleine Arbeitsgruppen aufteilen. Sie sind der Ansicht, daB Gruppen zu je 6
Personen eine gute GroBe wéren. Wieviele Gruppen miissen Sie einpla-
nen?

3§0J0] /|6]ENTER] 300/8

RUN

50.

Dann féllt Ihnen ein, daB Gruppen mit einer ungeraden Teilnehmerzahl
méglicherweise effektiver arbeiten.

. Rufen Sie lhre letzte Eingabe mit Hilfe des u] Pfeils wieder auf.

<] 300/6__

RUN

Um die neue Anzahl der Gruppen zu berechnen, missen Sie 6 durch ejine
ungerade Zahl ersetzen. 5 Gruppenmitglieder scheinen lhnen sinnvoller als
7.

Da Sie daran gedacht haben, den ] Pfeil zu benutzen, steht der Cursor nun am
Ende der Anzeige. Benutzen Sie noch einmat den & Pfeil, um den Cursor eine
Stelle nach links zu bewegen.

<k 300/6

RUN

Beachten Sie daf nach dieser Bewegung der Cursor sich in ein blinkendes Vie-
reck verwandelt. Immer, wenn Sie:den Cursor auf ein schon bestehendes Zei-
chen setzen, wird er in dieser Form dargestelit.
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Geben Sie nun anstelle der 6 eine 5 ein. Achtung beim Einsetzen von Zeichen:
Wenn Sie ein neues Zeichen iiber ein bereits bestehendes setzen, ist das ur-
spriingliche Zeichen endguiltig geldscht! Sie kinnen keinen Ausdruck wieder ab-
rufen, der Uberschrieben wurde.

5| ENTER 300/5

60.

Sechzig scheint Ihnen eine verniinftige Gruppenanzah! zu sein. Sie be-
schlieBen deshalb, daR jede Kleingruppe aus 5 Teilnehmern bestehen wird.

Denken Sie daran, daR es sinnvoll ist, die letzte Eingabe zu kontrollieren, beson-
ders dann, wenn lhre Ergebnisse lhnen zweifelhaft erscheinen. Nehmen Sie z.B.
an, Sie hatten folgende Rechnung durchgefihrt:

C-CE]3]0]/]5]ENTER] 30/5

RUN

6.

Selbst ein miider, Uberarbeiteter Manager, wie Sie es sind, bemerkt, daf 6
kein glaubwiirdiges Ergebnis ist, wenn man mit Hunderten von Personen
opetiert!

Rufen Sie Ihre Eingabe mit Hilfe desu Pfeils noch einmal ins Zeilendisplay.

(> 30/5

Weil Sie den [§ Pfeil benutzt haben, steht der blinkende Cursor jetzt auf demer-
sten Zeichen der Anzeige. Um die Eingabe zu korrigieren, mdchten Sie jetzt eine
zusétzliche Nult einfiigen. Mit Hilfe des [ Pfeils bewegen Sie den Cursor, bis er
Ober der Null stehit. Wenn Sie nun mit der INS-Taste eine Einfligung machen wol-
len, setzen Sie den blinkenden Cursor auf denjenigen Buchstaben, vor dem das
neue Zeichen eingeflgt werden soll.
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L. 385 .

RUN -

Mit der INS-Taste schaffen Sie Platz fiir das bendtigte Zeichen.

[INS

Das Betatigen von [lE] bewegt alle Zei

fligt einen von Klammern umschlossenen Leerraum ein

“" RUM
chen um ei:'nen'S'chr‘i'tt nach rechtss und
. Der blinkende Cur-

sor steht nun auf dlesem Leerraumund zeigt die Stelle der nachsten Emgabe an.
Geben Sie die fehlende Null ein. Nachdem dte Elngabe korr|g|ert ist, rufen Sieer-

neut lhr Ergebnis ab.

0] ENTER

Stellen Sie sich auf der anderen Seite vo

300/5
64,

RUN ’

r, Sie hatten folgende Eingabe gemacht:

c-ce[3fofofo/]s]Enter I

3004/5
SRR 600,

RUN

Das Ergebnis scheint viel zu groB.

Wenn Sie nur 300 Personen zu lhrem

Treffen erwarten, wie kénnte es dann 600 Arbeitsgruppen geben?

Rufen Sie Ihre Eingabe mit Hilfe des [ Pfeils ab. .

3000/5

AUN
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Der blinkende Cursor steht nun Uber dem ersten Zeichen der Anzeige. Um die
Eingabe zu korrigieren, miissen Sie eine der Nullen Idschen. Mit Hilfe desu
Pfeils bewegen Sie den Cursor auf die erste (oder eine andere) Null. Wenn Sie ein
Zeichen l&schen wollen, setzen Sie den Cursor auf das zu léschende Zeichen.

> 3000/5

__RUN

Um eine der Nullen zu Idschen, betdtigen Sie nun die DEL-Taste.

DEL 308/5

L RUN R

Durch Betétigen von rutschen alle Zeichen um eine Stelie nach links. Das
Zeichen, auf dem der Cursor sieht, wird geldscht, ebenso der Freiraum, den die-
ses Zeichen beansprucht. Der blinkende Cursor bleibt an der selben Stelle ste-
hen und zeigt die néchste Stelle fir eine Eingabe an. Da Sie keine weiteren Ver-
anderungen vorzunehmen haben, beenden Sie die Rechnung.

ENTER 300/5

_RUN

60.

Achtung: Steht der Cursor auf einem Zeichen und Sie betatigen die SPC-Taste,
wird das betreffende Zeichen geltscht und durch einen Leerschritt er-
setzt. Mit DEL ldschen Sie das Zeichen und den von ihm eingenomme-
nen Leeraum.
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Fehler -

Der Abruf der vorherigen Eingabe ist notwendig, wenn Sie eine ERROR-Meldung
erhalten. Wir wollen uns vorstellen, daB Sie aus Versehen folgendes in den
PC-1280 eingegeben haben:

C-CE]3J0Jo]/{/]5]ENTER] 300//5

ERROR 1

- AUN .

Natlrlich sind Sie Gberrascht, wenn diese Meldung erscheint! ERROR 1 ist die
einfache Art des Computers, thnen mitzuteilen: “Ich weiB nicht, was ich hier tun
soll.” Wenn Sie in diesem Fall den B] Pfeil betatigen, erscheint der blinkende Cur-
sor an der Stelle, wo der Fehler liegt.

a e

AUN

Um diesen Fehler zu korrigieren, benutzen Sie die [[ER-Taste.

ENTER 300/5

RUN

64.

Zum Léschen von Fehlermeldungen kann die B} Taste verwendetwerdeh. Be-
achten Sie, daB [EE] den Cursor um eine Stelle zuriickbewegt und das dortige
Zeichen léscht. dagegen I&scht das Zeichen, auf dem der Cursor steht.

Wenn Sie beim Abruf Inrer Eingabe aufgrund der Meldung ERROR 1 feststellen,
daB Sie ein Zeichen vergessen haben, benutzen Sie die INS-Sequenz, um es zu
korrigieren.

Wenn Sie den PC-1280 wie einen normalen Taschenrechner benutzen, werden
Sie in der Hauptsache mitdem ERROR 1 (Syntaxfehler) konfrontiert werden. Ei-
ne komplette Aufstellung der Fehlermeldungen und ihrer Bedeutungen finden
Sie im ANHANG A.
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Verkettung von Rechenoperationen

Der PC-1280 erlaubt Ihnen, daB Sie das Ergebnis einer Rechnung in der folgen-
den Operation weiterverwenden.

Zurlick zu unserem Beispiel: Ein Teil Ihrer Verantwortung bei der Planung
dieser Konferenz besteht darin, einen detaillierten Budget-Vorschlag aus-
zuarbeiten. Sie wissen, daB Ihnen fir jeden Teilnehmer DM4200 zur Verfi-
gung stehen. Berechnen Sie lhr Gesamtbudget.

c-cel3]o]o] 5 11]5]0! 300%150
45000.

RUN

Von dieser Summe beabsichtigen Sie, 15% fiir die AbschluBfeier aufzu-
wenden. Wie hoch ist thr Budget flir die Feier?

Bei verketteten Rechenoperationen ist es nicht notwendig, Ihre vorherigen Er-
gebnisse nach einmal einzugeben, aber driicken Sie zwischen den Eingaben

KEINESFALLS [Jf&3.

x[.]1]5) 45000.%.15__

RUN

Beachten Sie, daB der Computer das Ergebnis Ihrer ersten Berechnung automa-
tisch links im Display anzeigt und die neue Rechnung miteinbezieht, wenn Sie die
Kommandos fiir die zweite Berechnung ( %.15) eingeben. In verketteten Rechen-
operationen muB die Eingabe mit einem Operationssymbol beginnen. Beenden
Sie Ihre Eingabe, wie immer, mit [SXIEG

Achtung: Die [ Taste kann nichtin Rechenoperationen benutzt werden.
verwenden Sie die |- Taste ausschiieBlich als ein Zeichen.
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Beispiel: [ Bl (1 [ [ X K B EA EXUE - ERROR 1

G e 45000.%.15. "

6750. -

HUN

Fahren S[e fort; Ihr Budget zu berechnen Das Hotel verlangt fir dle Verpﬂe-

gung DM4§@g:. - . . .
[—J4]o]JoJ o] ENTER] 6750.—4000
S ; 2750.
RUN
Die Dekoration wird DM1225 kosten:
HIIEE o 275@;—"1225 ‘ o
, _ 1525,
TP Y Hui\i?'--‘ oo

Schlrethh mussen Sle DM 22@@ fur den Sprecher und fur das F{ahmenpro—
gramm einkalkulieren:

—]2]2]o[o] ENTER | 1525.—2200

—675.

RUN
. Offensichtiich werden sie entweder Ihre Plane oder Ihre Kostenverteilung
andern mussen!. ‘
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Negative Zahlen

Da die AbschluBfeier etwas ganz besonderes sein soll, beschlieBen Sie lhre
Plane nicht zu dndern und zusétzliches Geld zu investieren. Trotzdem fra-
gen Sie sich, wieviel Prozent des Gesamtbudgets wohl von diesem Posten
in Anspruch genommen werden. Zuerst &ndern Sie das Vorzeichen lhres

letzten Ergebnisses:

[%[—]1 —675.%—1
675.

RUN

Nun addieren Sie dieses Ergebnis zu lhrem urspringlichen Budget fur die
Feier hinzu:

1617]5] 0] ENTER 675.+6750

RUN

7425.

Teilen Sie Ihr neues Ergebnis durch 45000 und Sie erfahren, wieviel Prozent
des Gesamtbudgets diese neue Zahl ausmacht:

714]5]0f0]0 7425./45000

__RUN

p.165

Nun gut, Sie beschlieBen, 16,5% fur die Abschiufeier aufzuwenden.

Komplexere Rechenoperationen und Klammersetzung
Bei der Durchfilnrung der obigen Rechenbeispiele hétten Sie einige dieser Ope-

rationen in einem Schritt zusammenfassen kdnnen. So hatten Sie etwa die bei-
den folgenden Berechnungen in eine Zeile schreiben kénnen:
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675 1 6758/45000

Solche komplexeren Rechnungen miissen jedoch sehr sorgféltig emgegeben
werden: .

- 675 + 6750/45020 kinnte verstanden werden als. |

675+ 6750 6750
45000 oder 15 sgog

Bei der Durchfithrung komplexer mathematischer Operationen folgt der
PC-1280 spezifischen Regeln derlmphzlten Klammerung und der Rangfolge von
mathematischen Operationen (sieche ANHANG D). Um sicherzustellen,.daB thre
Eingaben in der von lhnen gewiinschten Reiheniolge berarbeitet werden, soliten
Sie Klammerm verwenden.

(675 -+ 6750)/45808  oder 675+ (6750/45000)

Wie unterschiedlich sich die Plazierung von Klammern auf das Ergebnis auswirkt,
sehen Sie in den beiden folgenden Beispielen: -

delz)sl+]sl7]s]op]/] (675 + 6750)/45000

4]15J0]0] 0| ENTER] 0.165
RUN

6]7]5]+1ds]7]s]0)/| - | 675+ (6750/45000)

4]5]0{0J0]) JENTER 675.15
RUN 1

Die Anwendung von Variableh in Rechenoperationen

Der PC-1280 kann bis zu 26 einstellige Variablen unter den alphabetischen Zei-
chen A — Z speichern. Wenn lhnen der Begriff der Variablen nicht vertrautist: Im
Abschnitt 8 finden Sie ausftihrliche Erklarungen. Die Variablenzuweisung ge-
schieht Uber einen Zuweisungsbefehl:
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Sie kénnen auch den Wert einer Variablen (rechts) einer anderen (links) zuwei-
sen.

C=A+3
D=E

Eine Variable kann in jeder Rechenoperation anstelle einer Zah! benutzt werden.

Nachdem Sie nun thre AbschluBfeier geplant haben, fehlen Ihnen noch die
Obrigen Berechnungen fir Inre Verkaufstagung. Sie mochten den Rest Ih-
res Budgets ebenfalls prozentual aufteilen. Zuerst miissen Sie herausfin-
den, wieviel Geld sie noch zur Verfligung haben. Weisen Sie eine Variable
(R) dem verbleibenden Rest zu:

RI=]4]5]o]olo]—}714]2]5 R = 45000—7425
37575.

RUN

Wenn Sie nun EXiIE3] driicken, fuhrt der PC-1280 die Berechnung durch und
zeigt den neuen Wert von R an. Sie konnen den Wert von jeder Variablen zur An-
zeige bringen, indem Sie den Buchstaben eingeben, unter dem er gespeichertist:

R]ENTER] R

37575.

RUN

Nun kénnen Sie Rechenoperationen mit lhren Variablen durchfiihren. Der Wert
von R wird sich nicht verandern, bis Sie ihm einen neuen Wert zuweisen.

Sie beabsichtigen, 60% des verbleibenden Geldes auf die Unterbringung
zu verwenden:
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R%.60

(R]x].]6]0JENTER

22545,

L RUN -

Weiterhin wollen Sie 25% des verbleibenden Budgets fiir die Durchfuhrung
von Management-Trainings-Seminaren ausgeben:

(R]*].[2]5]ENTER: R¥.25
B ‘ KRR R 9393.75

RUN

Vanablen behalten lhren zugemesenen Wert auch wenn das Gerat ausgeschal-
tet (OFF ) wird oder snch mitAUTO OF F automatrsch ausschaftet Vanable gehen
nur verloren wenn: _ ‘ ,

# Man ihnen einen neuen Wert zuweist. '

Man INC CLEAR (nicht ) eingibt,

Man das Gerét mit dem ALL: RESET—Schalter l6scht.

* Die Batterien gewechselt werden (nur wenn die Speichersicherungs-Batte-
rien gewechselt werden).

* ¥

Es grbt gewisse Grenzen der Vanablenzuwelsung, sowie gewisse Programmab-
Iaufe die Variablen verandern konnen Im Kapltel 8 finden Sie detallllerte Infor-
mationen zur Vanablenzuwelsung, in Kapitel 9 wird der Gebrauch von Variablen
bei der Programmierung erbrtert.

Mehrere Rechenschritte

Mlt dem PC 1280 |st &s nicht nur moglich verschledene Rechenschntte zusam—
rnenzufassen man kann aucheinzelne Rechnungen nacheinander durchfuhren
ohne zwischendurch | betatigen zu missen. Die einzelnen Rechenope-
rationen werden durch Kommata getrennt. In der Anze|ge erscheint nur das Er-
gebnis derletzten Rechenoperation. {(Beachten Sie auch bitte, daB die maximale
Zeilenlénge, die thr Computer annimmt, einschlieBlich 80 Zeichen be-
trégt.)
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Sie fragen sich, wieviel Geld fur die Unterbringung zur Verfiigung stiinde,
wenn Sie, wie urspriinglich geplant, nur 15% fir die AbschluBfeier aufwen-
den wirden.

CCOBEABOEGOAE | R=85%45000,R%.60.
[ J.]16]0]

AUN _ L [

Obwohl der Computer alle eingegebenen Rechenoperationen durchfihrt, zeigt
er nur das letzte Ergebnis an:

ENTER R = .85%45000,R*.60
22950,

_ RUN

Urm herauszufinden, welchen Wert R in dieser Berechnung hat, geben Sie R ein:

RIENTER R
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Wissenschaftliche Notation

Wer mit sehr groBen oder sehr kleinen Zahlenwerten zu arbeiten hat, benutzt oft
ein spezielles Format, die sogenannte exponentielle oder wissenschaftiiche No-
tation. In der wissenschaftlichen Notation wird eine Zahl in zwei Teile aufgespal-
ten.

Der erste Teil besteht aus einer Dezimalzahl zwischen 1 und 19. Der zweite Teil
gibt die GrBe der Zahl in Zehnerpotenzen an. Wie Sie wissen, ist in einer ge-
wdhnlichen Dezimalzahl die erste Stelle links von Komma die Stelle der Einer, an
zweiter Stelle folgen die Zehner, an dritter die Hunderter, dann die Tausender
usw. Dies sind einfach ansteigenden Potenzen von 14:

1G-6=1, 10" =10, 192 =100, 10° = 1000, usw.

Die wissenschafliche Notation bricht also eirie Dezimalzahl in zwei Teile ausein-
ander. Ein Teil zeigt, um welche Ziffernfolge es sich handelt, der zweite, wieviele
Stellen eine Zahl links oder rechts vom Komma aufweist. Zum Beispiel;

1234 wird 1,234 mal 18° (3 Stellen nach rechts)
654321 wird 6,54321 mal 1% (5 Stellen nach rechts)
202125 wird 1,25 mal 107%(4 Stellen nach links)

Wissenschaftliche Notation ist sehr hilfreich, um Eingaben zu verkiirzen. Um 1 ]
mal 14% einzugeben, miiBte man eine 1 mit 87 Nullen schreiben! in wissenschafi-
licher Notation aber wirde diese Zahl folgendermaBen aussehen:

1.0 X 18% oder 1.0E87

Der PC-1280 benutzt die wissenschaftliche Notation immer dann, wenn Zahienin
dezimaler Schreibweise die Anzeigekapazitat (ibersteigen wiirden. Zu groBe
Werte sind groBer als 9999999999, zu kleine kleiner als —9999999998 im Modus
der einfachen Genauigkeit, oder im Modus der doppelten Genauigkeit (DBL
erscheint auf der Statuszeile im Display) groBere Wert als
99999999999999999999 oder kleinere Werte als —99999999999999999999. Im
Modus der einfachen Genawgkelt benutzt der PC-1280 den GroBbuchstabenE,
der “18 mal bis” bedeutet, und im Modus der doppeiten Genauligkeit den GroB-
buchstaben D:
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Betrachten Sie folgendes Beispiel in einfacher Genauigkeit:

—1234567891/10
—123456789.1

RUN e

Die wissenschaftliche Notation wird hier nicht verwendet, weil die Werte die Ka-
pazitat nicht Gberschreiten.

Obwohl die Berechnung £.1234567891 / 18020 die Kapazitatnicht iberschreitet,
und folgendermafen im Display erscheint:

0.1234567891/10000
1.234567891E-05

__RUN e — . !

wird angezeigt, daB das Ergebnis 1.234567891 X 107° ist.

Im doppelten Genauigkeitsbetrieb (DBL erscheint auf der Statuszeile im Display)
verwendet der PG-1280 den Grofibuchstaben D, um anzuzeigen “18 mal bis”:

DBL

—12345678912345678912/10
—1234567891234567891.2

RUN

Die wissenschaftliche Notation wird nicht benutzt, weil die Werte kleiner als die
Grenzwerte sind.
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Aber betrachten Sie das folgende Beispisl: . .

DBL
0.12345678912345/1000009
1.2345678912345D-07

RUN

Hier wird die Antwort 1.2345678912345:X 10" durch ein D bézeichnet. = -

Wenn der Ausdruck mehr als 24 Anschlfge hat, wird der Bildschirm bei der Ein-
gabe von ERIA] gelbscht und darin das Ergebnis angezeigt: - -

DBL
0.12345678912345678912/1
0000 _

RUN

Drucken Sie [EYLERY:

DEL
1,2345678912345678912
= G T, 'D-'-_ﬁ5‘
"ruon ' ‘

Sind Sie mit diesem Typ von Notation nicht vertraut, so nehmen Sie sich die Zeit
einige sehr groBe und sehr kleine Werte einzugeben, um zu sehen, wie sie ange-
zeigt werden. ‘ o
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Einfache Genauigkeit, Doppelte Genauigkeit

Die gréBte Zahl, mitder der PC-1280 operieren kann, besteht aus 10 Stelien plus
2 Stellen im Exponenten. Mit anderen Worten, die gréBte Zahl ist:

0.099999999 E 99 = 99999999990000¢208038000000000C00D
0OCoa0I00E0BE0R000000800000000C00
wiulalenlslulaaloletaalslalaulalaloaalalalsulaeloy

Die kleinste Zahl ist;

1. E—99 = 00g000000000000000000020200000300
QDODEOEHA0AE0EE000RREALA00RIBI0ED
uluslblatTelulolulolalolstolap ol loolollalelltion

In doppelter Genauigkeit besteht die Zahl aus 20 Stellen,

9.9999999999999999899 D 99 und 1. D—99 (das groBe E zeigt an, dalB der Expo-
nent im Modus der doppelten Genauigkeit durch ein groBes D ersetzt wurde).
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Einstellen des doppelten Genauigkeits-Modus

1. Gehen Sie in den RUN-Maodus und dricken Sle Zum Loschen des D|splays

2. T|ppen Sie DEFDBL und betétigen Sie [
DBL wird auf der Statuszeile im Display angezelgt, was bedeutet, daB sich der
PC-1280 jetzt im Modus der doppelten Genauigkeit befindet.

Der Exponent wird in der doppelten Genauigkeit durch ein groBes D angezeigt,
wie im vorhergehenden Abschnitt beschrieben. Sie kdnnen jedoch bei der Einga-
be gines Exponenten in sinen Ausdruck entweder das konvent[onelle E oderdas
D verwenden. :

Loschen des I\Ilodus der doppelten Genawgkelt

1. Zum |éschen des Displays drucken Sle im RUN- Modus

2. Tippen Sie DEFSNG und driicken
Das DBL auf der Statuszeile erlischt. Hrerdurch wird angezeigt, daB sich der
PC-1280 jetzt im Modus der einfachen Genauigkeit befindet.

Der doppelte Genauigkeitsmodus wird automatisch geléscht, wenn:
1. Der PC-1280 ausgeschaltet wird (OFF) (oder durch die AUTO OFF-

Funktion automatisch ausgeschaltet wird).
2. Das RUN-Kommandos ausgefiihrt wird.

Werte-Schablone

In einer einfachen Kettenrechnung kann das Ergebnis der vorherigen Berech-
nung lediglich als erste Zahl der gegenwdértigen Berechnung verwendst werden.

Zum Beispiel:

3]+ 4[EnTER 3+4

RUN
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5 5| ENTER| 7.45
35.

RUN ct e et e . 1

Der PC-1280 hat aber eine Funktion, die lhnen eriaubt, das Ergebnis der vorheri-
gen Berechnung zurlickzuholen und es irgendwo in der gegenwartigen Berech-
nung zu benutzen. Dies nennt man eine Werte-Schablone und der vorige Wert
kann beliebig oft zuriickgerufen werden, indem Sie die |jif - oder die Ji§ -Taste
driicken. Wenn Sie das letzte Beispiel eingegeben haben, so driicken Sie
und dann entweder [f] oder [ij worauf die “35” angezeigt wird.

Schauen wir uns ein Beispiel an, wo ein vorheriges Ergebnis zweimal in der ge-
genwdrtigen Berechnung eingesetzt wird.

Bitte beachten Sie, daB sich in diesem Beispiel die Werte-Schablone veréndert
und auf den neuesten Stand der gegenwartigen Berechnung gebracht wird, je-
desmal, wenn Sie [E{LI=a] driicken.

(Beispiel) Verwende das Ergebnis (6.25) der Operation 50 / 8, um folgen-
des zu berechnen: 12x5/6.254-24X3/6.25 =

5]0]/ [8[ENTER 50/8

6.25

RUN

Letzte Antwort

2] ]5]/]7 NEEEd | B 12%5/6.25__

RUN

Zuletzt abgerufene Antwort

B E (oder [) 12%5/6.25 + 24%3/6.25 __
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ENTER e 123%5/6.25 + 24%3/6.25
B 2112
AUN
[C-CE | 1 [ - K T S
. ‘ .I‘IEUN‘_

Durch Druck auf [FX§ag] wird die vorige “Letzte Antwort” durch das Ergebnis der
vorangegangenen Rechnung ersetzt. Die letzte Antwort wird durch das Betatlgen
von oder einer anderen Taste jedoch nicht geloscht o

Die letzte Antwort kann nicht angerufen werden wenn snch der Computer im
RUN-Modus befindet, die' Programmausfihrung vorubergehend unterbrochen
oder der Trace-Modus (TRON) gewéhltist. - == 0. a

Maximale Rechenlange

Die Lange der Rechnung, die Sie eingeben kénnen, ist auf 79 Tastenbedienun-
gen begrenzt, bevor die [EXL[EsY Taste gedriickt wird. Wenn Sie diese Grenze
{iberschreiten, beginnt der Cursor zu blinken, um anzuzeigen, daB die folgende
Eingabe ungiiltig ist. In diesemn Fall muB die Rechnung in zwei oder mehrere
Schritte aufgeteilt werden.

Wissenschaftiliche Rechenoperationen

Der PC-1280 hat ein gréBes Ausmaf numerischer Funktionen fir wissenschaftli-
che Rechenoperationen. KAPITEL 4 enthalt eine alphabetische Auflistung dieser
Funktionen (durch das Offnen dieses Handbuchs an den gekennzeichneten Sei-
ten schnell zu finden). Beachten Sie, daB die Notation der Funktionen in BASIC
sich von den herkdmmlichen mathematischen Notationen unterscheiden kon-
nen. R ' '
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Der PC-1280 ermdglicht auch die Bestimmung von Winkeleinheiten, Bogenma-
Ben und Neugraden mit den Anweisungen DEGREE, RADIAN oder GRAD.

Winkeleinheit Befehl Erklarung

Alt-Grad DEGREE Rechter Winkel = 98[°]
Bogenmal RADIAN Rechter Winkel = m/2[rad].
Neugrad GRAD Rechter Winkel = 108(g].

Verwenden Sie zur Ubung diese Hinweise, um in den folgenden Rechenbei-
spielen die Winkeleinheiten zu bestimmen.

(Beispiel} sin 30 =
(Operation) ~ DEGREE [EXME]] (spezifiziert “Alt-Grad” als Winkeleinheit.)

S[IIN]3J0]ENTER) SIN 3¢

8.5

{Beispiel} tan w/4 =
{Operation) RADIAN ENE (Spezifiziert “Bogenmaf” als Winkeleinheit.)

TIAIN](JPR] /14 TAN { PI/ 4)
NELE 1.

_RUN

(Beispiel) cos™(—8.5)=
(Operation) ~ DEGREE (Spezifiziert “Alt-Grad” als Winkeleinheit.)

Alc]s]-]ol |5 ACS —0.5
120.

RUN
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{Beispiel) log&-+in5=
(Operation). .. = .

(Beispiel) 62 *%Operation)

Elx]p(([2]+]3])

{Beispiel) J4* +6*

{Operation)

" LJ4[sHiET] (3] +[c |8
SHIFT [~ [4D [ENTER]

LOG5S+LN5
- 2.308407917
AUN a
EXP (2 +3)
148.4131591
RUN )
J @"3+6"4)
36.87817783
RUN

{Beispiel) Wandle 38 Grad 3@ Minuten in DMS-Darstellung um in Dezimal-

darstellung.
{Operation)

D|E]G]3]0].|3[O|ENTER]

DEG 30.30
30.5

AUN

(30.5 DEGREE)
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{Beispiel) Wandle 30.755 Grad in Dezimaldarstellung um in DMS-Darstel-

lung.

{Operation)

[Dfm{s]3]o].]7]5]5] DMS 30.755

30.4518
RUN
{30 DEG. 45 MIN. 18 SEC.)

(Beispiel) Wandle CF8 in eine Zedimalzahl um.

{Operation)

SHIFT| & | C] F| 8] ENTER] &CF8

3320.
RUN

Rangfolge bei manuellen Berechnungen

Sie kénnen Ausdriicke in derselben Reihenfolge singeben, in der sie geschrieben
sind, einschlieBlich der Klammerung und der Funktionen. Die interne Reihenfolge
bei der Berechnung und Behandlung von Zwischenergebnissen werden vom
Computer selbst kontroltiert.

Die interne Rangfolge bei manuelien Berechnungen ist die folgende:
. Abruf von Variablen oder Pl

. Funktionen (sin, cos usw.)

. Exponentation (")

. Vorzeichen (+, —)

. Muiltiplikation oder Division (%, /)

. Addition oder Subtraktion (+, —)

. GréBenvergleich (>, > =, <, <=, <>, =)

. Logisches AND, OR, XOR

=~ w2

Anmerkungen:
® Werden in einem Ausdruck Klammern verwendet, hat die innerhalb der Kiam-
mer angegebene Operation héchste Prioritat.
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® Zusammengesetze Funktionen werden von rechts nach Ilnks abgearbeitet
{sin cos™ 0.8).

® Mehrstufige Exponentation (34 oder 3™4"2) wird von rechts nach links abge-
arbeitet.

#® Von den obigen Punkten 3) und 4) hat die letzte Eingabe die hohere Prioritat.
(ZB.y—2™4 - —(2%

32372

Ausdrucken von Rechenergebnissen

Berechnungen und Ergebnisse kénneh durch Betitigen von
(P« NP) ausgedruckt werden, sofern der zusétzliche Drucker (CE-126P) ange-
schiossen und eingeschaltet ist. Beachten Sie, daB Berechnungen im CAL-
Modus ausgeflhrt, nicht ausgedruckt werden kénnen. e

Wenn der Ausdruck nicht gewlnscht wird, schalten Sie entweder den CE-126pP
aus, oder dricken S:e SHIFT und ENTEH (P« NP) erneut (NON PRINT-
Modus). .

Rechenfehler -

Folgende Fehlertypen treten bei gewdhnlichen Rechhern, T_ésc,hen— und Perso-
nalcomputern auf:

Fehler, die mit der Anzahl' der Kommastellén i.ru_sammenhéingen

Normalerweise ist die maximale Anzahl der Dezimalstellen, mit denen ein Com-
puter rechnen kann, festgelegt. Zum Beispiel 4/3 ergibt 1.3333333333...Bei ei-
nem Computer mit einem Maximum von 8 Stellen werden diese 8 Ziffern als signi-
fikant bezeichnet, darliberhinausgehende Ziffern werden entweder ignoriert
oder gerundet. : ‘

(Beispiel) Computer mit 10 signifikanten Stellen:

‘ . 10 signifikante Ziffern ..
4/3 $Ag] - 1 33333333333 ...
|gnonert gerundet
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Aus diesem Grund weicht das errechnete Ergebnis von dem tatsachlichen Er-
gebnis durch den ignorierten oder gerundeten Betrag ab. (Dieser Unterschied
macht dann die Abweichung aus.)

Der PC-1280 ermitteli ein 12stelliges Resultat (im Modus der doppelten Genauig-
keit ein 24stelliges). Das Ergebnis wird gerundst und so verarbeitet, daB die Feh-
lerquote so weit als méglich minimiert wird und das angezeigte Ergebnis demtat-
sachlichen weitgehend nahekommt.

(Beispiel im Modus der eingachen Genauligkeit) 4/3 X 3
4/3%3 iy — 4 wird sukzessive verarbeitet
4/3 E!\‘TER — 1.333333333 wird unabhéngig verarbeitet
*3 [ENEE] — 3.999999999

Wihrend der Rechner die Operation sukzessive verarbeitet, erhalter das Ergeb-
nis mit 12 Kommastellen, die er als Resultat akzeptiert und anschlieBend rundet.

Wenn der Rechner unabhéngig arbeitet, wird der angezeigte Wert (16 Komma-
stellen) fiir die Berechnung benutzt.

(Beispiel im Modus der doppelten Genauigkeit) 4/3 X 3
4/3%3 [23ds] — 4 wird sukzessive verarbeitet

4/3 ENEGE] - 1.3333333333333333333 | wird unabhangig
*3 [ENIE;] — 3.9999999999999999999 ) verarbeitet

Wenn der Rechner die Operation sukzessive verarbeitet, erhalt er das Ergebnis
von 4/3 mit 24 Kommasteilen, die er als Resultat akzeptiert und rundet.

Wenn der Rechner unabhangig arbeitet, wird der angezeigte Wert (20 Stellen) fir
die Berechnung benutzt.
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Fehler, die bei funktlonsbestlmmten Algorlthmen
auftreten

Der Compter benutzt eine Reihe von Algorithmen, um die Werte von Funktionen
zuberechnen, wie z.B. Potenz- und trigonometrische F unktionen. Wenn in Rech-
nungen solche Funktionen eingesetzt werden, summiert sich die Fehlerquelle.
Dieser Fehlerfaktor nimmt zu, je 6fter diese Funktionen in die Rechnung einge-
setztwerden. Der eigentliche Fehler filr jede einzelne Funktion hangtvon den ein-
gesetzten Werten ab und ist besonders schwerwiegend bei singuldren Stellen
und Wendepunkien (d.h., wenn ein Winkel sich 99 Grad annahert, nahert sich die
Tangentte der Unendlichkeit). Ein Beispiel des Algorithmus ist hier unten fiir Po-
tenzrechnungen angegeben

(BelspleI)\GE”‘ =
60 6 [N — 4.665599999E10

Obwoh| 63°ist 4.6656 X 10'?, geht der Rechner von einem Wert (y") aus, derdem

folgenden Ausdruck entspricht:
. yx_ 1@xxlogy

Mit anderen Worten: 60° wird als 1@5 10988 harechnet.
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KAPITEL 3

PROGRAMMIER-BEDIENUNG

Kapitel 3 ist der Anwendung der BASIC Program-
miersprache und den entsprechenden Ausdrik-
ken flir den PC-1280 gewidmet. Wir beginnen mit
einer generellen Diskussion von Programmier-
konzepten und kommen dann zu einer mehr spe-
ziellen Anwendung dieser Konzepte im PC-1280.
Kapitel 3 endet mit einigen Abklrzungsvorschla-
gen zum Programmieren und mit Hinweisen zum
Auffinden von Fehlern in lhren Programmen.

PRO- (Programm), RSV- {Reserve) und RUN-

Modus (der detailliert im KAPITEL 2 beschrieben
wurde) werden in diesem Abschnitt behandelt.
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8. BEGRIFFE UND AUSDRUCKE
DES BASIC

Indiesem Kapitel wollen wir sinige Begriffe und Ausdriicke der Programmierspra-
che BASIC kennenlernen.

Zelchenfolgen Konstanten

Der PC 1280 istin der Lage auBer Zahlen auch Buchstaben und spezielle Sym-
bole in vielfacher Weise zu verarbeiten. Dlese Buchstaben, Zahlen und speziel-
len Symbole werden Zeichen genannt

Folgende Zetchen stehen dem PC 1280 zur Verfugung

. ;1234567899 R

;ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

"’#$,,%()*+— /—f BB TNI&?7<> A9OR []
lm BASIC wrrd elne Folge von Zelchen als Zelchenfolge bezeichnet. Damit der
PC-1280 den Unterschied zwischen einer Zeichenfolge und anderen Programm-
teilen, wie z.B. Befehlen oder Variablen-Bezeichnungen, erkennen kann, mui3
man die Zeichen, die zu einer Zeichenfolge gehoren, in AnfGhrungszeichen ()
ginschlieflen.

Es foigen einige Beispiele fiir Zeichenfolgen-Konstanten:
*HELLO”
“Goodbye”
“SHARP COMPUTER”
Die folgenden Beispiele werden als Zeichenfolgen-Konstanten nicht akzeptiert:
“COMPUTER  Anfilhrungszeichen am Ende fehien.

“ISNT” Anfihrungszeichen dirfen nicht innerhalb einer Zei-
chenfolge benutzt werden.
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Hexadezimalzahlen

Das Dezimalsystem ist nur eines von verschiedenen Zahlensystemen. Einande-
res, dessen Bedeutung im Zusammenhang mit Computern stark angewachsen
ist, ist das Hexadezimalsystem. Das Hexadezimalsystem basiert auf der Zahl 16
statt auf der Zahl 19. Um hexadezimale Ziffern zu schreiben, benutzt man die Zif-
fern @ bis 9, sowie sechs weitere “Ziffern™: A, B, C,D,EundF. Diese entsprechen
den Zahlen 18, 11, 12, 13, 14 und 15. Wenn lhr PC-1280 eine Zahl als hexadezi-
mal auffassen soll, setzen Sie ein UND-Zeichen {&) vor den betreffenden Aus-
druck.

&A =1f
&1 =16
8109 =256

&FFFF = 65535

Variablen

Computer sind aufgebaut aus einer Vielzahl von kleinsten Speichereinheiten, ge-
nannt Byirs. Jedes Byte kann man sich -als einzelnes Zeichen vorstellen. Das
Wort “Byte” erfordert beispielsweise vier Speicherbytes, weil es vier Buchstaben
enthalt. Um herauszufinden, wieviele Bytes zum Arbeiten zur Verfiigung stehen,
geben Sie einfach MEM ein und drlcken IEXI=E31. Die angezeigte Zahl gibt an,
wieviel Bytes zum Programmieren frei sind. Dieses Verfahren funktioniert prima
fr Worte, ist aber zum Speichern von Zahlen sehr unzulanglich. Aus diesem
Grund werden Zahlen in codierter Form gespeichert. Aufgrund dieser Codierung
ist der Computer in der Lage, auch lange Zahlen in nur 8 Bytes (oder 14 Bytesim
Modus der doppelten Genauigkeit) zu speichern. Die groBtmégliche Zah!, die ge-
speichertwerden kann, ist+9.999999999E +99 (oder 9.9999999999999999699
D +99 in doppelter Genauigkeit).

Die kleinste Zahl ist 1. E —99 (oder 1.D —99). So erhalien Sie einen recht gro-
Ben Zahlenbereich, innerhalb dessen Sie arbeiten konnen. Wenn jedoch das
Ergebnis der Rechnung diesen Rahmen {ibersteigt, wird der Computer lhnen
dies mitteilen, indem er eine Fehlermitteilung auf dem Display ausgibt. (Eine
Erklirung dieser Fehiermeldung ERROR finden Sie im Anhang A). Geben Sie
nun zur Probe ein:
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ERROR2

9] EJ9]9) % JOENTER] 9E99%9

Damit der Computer wieder normal weiterarbeiten kann, brauchen Sie [edigl'ich
die [ Taste zu driicken. Aber wie speichertman nun soviel Information? Das
ist ganz einfach. Der Computer zieht es vor, verschiedenen Datengruppen Na-
men zu geben. Wir wollen die Zahl 556 abspeichem. Sie kiinnen, wenn Sie méch-
ten, diese Zahlnennen, aber fiir dieses Beispiel mdchten wir ihr den Namen R ge-
ben. Die Anweisung LET kann benutzt werden, um den Computer zu veranlas-
sen, einer Variablen einen Wert zuzuweisen, allerdings nurin einem Programm-
befehl. Der LET-Befehl ist aber nicht unbedingt erforderlich, darum werder wir
ihn nicht sehr oft benutzen. Geberi Sie nun R =556 sin und dritcken Sie [ENTEE].
Der Computer hat nun den Wert 556 mit dem Buchstaben R in Verbindung ge-
bracht. Diese Buchstaben, die man benutzt, um Informationien zu speichern,
nennt man Variable. Zum Abfragen des Inhalts der Variablen R driicken Sie die
ST -Taste, fund die EEz]- Taste. Der Computer antwortet, indem er den
Wert 556 rechts im Display anzeigt. Diese Méglichkeit kann sehr niitzlich sein,
wenn man Programre oder Formeln eingibt.

Wir wollen als néchstes die Variable R'in einer einfachen Formel verwenden. In
dieser Formel steht R fiirden Radius eines Kreises, dessen Fliche wirberechnen
wollen. Die Formel der Kreisflache lautet; A== t¥#R2. Geben Sie ein

[RSHIFT [~ 2] % [ SHIFT § A2k
| |

971179.3866

Das Ergebnis ist 971179.3866. ‘
Dieses Verfahren, Variablen zu verwenden, wird eingehender erklart, wenn wir
uns mit dem Programmieren beschiftigen. o

Bislang haben wir uns nur mit numerischen Zeichen befaBt. Wie speichert man
nun alphabetische Zeichen? Grundsétzlich ist das Prinzip das gleiche, aber damit
der Computer den Unterschied zwischen den beiden Vari'abl‘enitypen_erkennen
kann, muB nun ein $ zum Namen der Variablen geseizt werder. Wir wollen z.B.
das Wort BYTE unter der Variablen B$ speichern. Sehen Sie das $-Zeichen hin-
ter dem B.
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Dies sagt dem Computer, daf der Inhaltder Variablen B alphanumerisch, bzw. ei-
ne Datenzeichenfolge ist. Damit dies kiarer wird geben Sie ein:

Bls]=]"jBlVIT BYTE
HEEIE]

Der Wert BYTE ist nun unter der Variablen B$ gespeichert. Um sich zu vergewis-
sern, betétigen Sie und tippen dann BS [EXIEL

B8 [ENTER BYTE

In der Anzeige steht BYTE diesmal auf der linken Seite der Anzeige, statt aut der
rechten. Die Inhalte von Charakter-Zeichenfolgen oder Charakier-Variablen
werden auf der ersten Zeile in der linken Ecke angezeigt.

Die Variablen, mit denen der SHARP PC-1280 arbeitet, sind folgendermaBen

aufgegliedert:

vorgegebene numerische Variablen (A bis Z)
einfache numerische Variablen (AB,C1,usw.)
numerische Feld-Variablen

vorgegebene Zeichenfolgen-Variablen (AS bis Z3)
einfache Zeichenfolgen-Variablen (BB$,C2$, usw)
Zeichenfeld-Variablen

numerische

Variablen
Variablen

Zeichenfolgen-

Variablen

Numerische Variable werden weiterhin eingeteilt in Variable mit einfacher Genauig-
keit und doppelter Genauigkeit. Hierauf werden wir spéter noch genauer eingehen.

Vorgegebene Variablen

Der erste Bereich, die vorgegebene Variable, wird vom Computer grundsatzlich
benutzt, um Daten zu speichern. Man kann ihn sich als reservierten Bereich den-
ken. Mit anderen Worten, egal, wieviel Speicherplatz Ihr Programm in Anspruch
nimmt, hnen stehen immer mindestens 26 Variable zur Speicherung von Daten
offen. Diese Daten kénnen entweder NUMERISCH oder in ZEICHENFOLGEN
(Buchstaben)-Form gewahlt werden. Vorgegebene Speicherpldtze haben eine
Kapazitat von 8Byte und kdnnen immer nur einen Datetyp zur Zeit aufnehmen.
Geben Sie zur Erklarung ein:
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- A=123

a]=}1{2]3]enTER R

123.
Und dann:
A]S$]ENTER RS A
i...| ERROR9

Sie erhalten die Fehlermeldung ERRCR 9, was bedeutet, daB die numerischen
Daten in den Speicherbereich mit dem Namen A gelegt haben und daB Sie dann
dem Computer befohlen haben, diese Information als Zeichenfolge-Daten wie-
der abzurufen. Dies aber verwirrt den Computer, so daB er eine Fehlermeldung
ausgibt. Drucken Sie die -Taste, um die Fehiermeldung zZu beseltlgen

Versuchen Sie nun das folgenden Bensplel :

EEHE ABC
| ENTER]

Und dann:

A[EnTER ] A

- ERROR 9

Wieder ist der:Computer verwirrt und meldet ERROR 9.

Einfache Variablen

Elnfache Varlablenbezelchnungen werden durch zwei (oder mehr) alphan umeri-
sche Zeichen charakterisiert, wie z.B. AA oder B1. Anders alsfeste Variablen ha-
ben die einfachen Variablen keinen fest im Speicher reservierten Bereich. Der
Speicherbereich fir einfache Variablen wird autoratisch (im Programm oder im
Datenberelch) bereltgestellt Sobald eine emfache Vanab[e erstmahg benutzt
wird,
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Da fiir einfach numerische und einfache Zeichenfolge-Variablen verschiedene
Sperrbereiche vorgesehen sind, kénnen Variablen mit dem gleichen Namen (wie
z.B. AB und AB$) gleichzeitig benutzt werden.

Wihrend alphanumerische Bezeichnungen flr einfache Variablen-Namen ver-
wendet werden kénnen (bei alphabstischen Zeichen kdnnen nur GroBbuchsta-
ben verwendet werden), muB man als erstes Zeichen eines Variablen-Namens
grundsétzlich einen Buchstaben wéhlen. Werden mehr als zwei Buchstaben zur
Definition eines Variablen-Namens benutzi, sind nur die beiden ersten Zeichen

von Bedeutung.

Achtung:
1. Die Namen von Funktionen oder BASIC-Befehlen dirfen flr den PC-1280

nicht zur Bezeichnung von Variablen benutzt werden (z.B. P, IF, TO, ON, SIN

usw.).
2. Unter einer einzelnen Zeichenfolge-Variablen kénnen bis zu 16 Zeichen oder

Symbole gespeichert werden.

Feld-Variablen

In einigen Fallen ist es sinnvoll, Zahlen in organisierten Gruppen zu verarbeiten,
z.B. eine Tabelle der FuBballergebnisse oder eine Steuertabelle. Im BASIC wer-
den solche Gruppen Felder genannt. Ein Feld kann eindimensional sein, wie z.B.
eine Liste, es kann aber auch zweidimensional sein, wie z.B. eine Tabelle.

Um ein Feld zu definieren, benutzt man den DIM-Befeh! (Kdrzel fir Dimension).
Felder miissen vor Gebrauch immer definiert werden. (Dies war nicht der Fall bei

den Einwert-Variablen, die wir bislang benutzt haben.) Die Form fiir die DIMen-
sionierung numerischer Felder ist:

DIM numerischer Variablen-Name (GroBe)

Dabei bedeutet:

Numerischer Variablen-Name isl eine Bezeichnung der Variablen gemaBs
den oben besprochenen Benennungsregeln fiir numerische Variablen.
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GrdéBe ist eine Anzahl der Speicherplitze, die sich im Bereich zwischen 0
und 255 bewegen mu3. Beachten Sie, daB wenn Sie eine GriBenordnung
eingeben, ein Speicherplatz mehr bereitgestellt wird.

Beispiele fir mdgliche DiMensionierungsbefehle sind:

DIM X(5)
DIM AA(24)
DIM Q5(2)

Der erste Befehl schafft ein Feld X mit 8 Speicherplétzen. Der zweite Befehl baut
ein Feld AAmit 25 Speicherpiétzen auf, der dritte ein Feld Q5 mit einem Speicher-
platz, was im Grunde unsinnig ist (zumindestens flr Zahlen), da man ebenso gut
eine sinwertige numerische Variahle definieren kbnnte.

Esistwichtig zu wissen, daf eine Feld-Variable X und eine Variable X sich unter-
scheiden und auch vom PC-1280 unterschieden werden. Das erste X bezeichnet
eine Serie von numerischen Speicherplatzen, das zweite einen einzelnen und
getrennte Speicherplatz.

Nachdem Sie nun wissen, wie man Felder aufbaut, mdgen Sie sich fragen, wie
man die einzelnen Speicherplatze anspricht. Da die gesamte Gruppe unter ei-
nem einzigen Namen abgelegt ist, sprechen wir einen einzelnen Speicherplatz
(“Element” genannt) an, indern wir an den Namen der Gruppe eine Zahl in Klam-
mern anschlieBen. Diese Zahl wird “Index” genannt. So miite man z.B., um die
Zahl 8 an fUnfter Stelie in unserem (vorher definierten) Feld X unterzubringen,
schreiben;

X(4) =
Wenn Sie die Zahi 4 verwirrt, bedenken Sie, daB die Nummerierung der Elemente
in einem Feld mit Null beginntund dann bis zu der in der DIM-Anweisung definier-

ten Anzahl von Elementen fortlauft.

Der besondere Vorteil van Feldern liegt in der Mogllchkelt einen langeren Aus-
druck oder eine Variable als Index zu benuizen.

Um ein Zeichenfeld zU Dil\flensionieren, muB man etwas anders vargehen, als bei
numetrischen Feldern:
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DIM Zeichenvariablen-Name (GroBe)*Lange

Dabei bedeutet:

Zeichenvariablen-Name ist eine Bezsichnung der Variablen gemani den
oben besprochenen Bensnnungsregeln fir normale Zeichenvariablen.

GroBe ist die Anzahl der Speicherplatze (im Bereich zwischen @ und 255).
Beachten Sie, wenn Sie eine GroBenordnung angeben, dai ein Speicher-
platz mehr bersitgestellt wird.

*kLinge ist fakultativ. Wenn sie angegeben wird, spezifiziert sie die Lange
der einzelnen im Feld enthaltenen Zeichenfolgen. Die Lange muB im Be-
reich von 1 bis 80 liegen. Wird die Lange nicht angegeben, erhalten die Zei-
chenfolgen automatisch eine Lange von 16 Zeichen.

Beispiele filr mégliche DIMensionierungsbefehle fiir Zeichenfelder sind:

DIM X$(4)
DIM NM$(10)%10
DIM IN$(1)%80
DIM R$(D)%26

Im ersten Fall wird ein Feld mit fiinf Zeichenfolgen aufgebaut, in denen je 16 Zei-
chen gespeichert werden kinnen. Der zweite DIM-Befehl baut ein Feld NM$ auf
mit elf Zeichenfolgen zu je 1 Zeichen.

Definiert man auch Zeichenfolgeldngen, die kleiner als 16 Zeichen sind, spart
man natirlich Speicherkapazitét. Das dritie Beispiel zeigt ein Feld mit zwei Ele-
menten zuje 82 Buchstaben an, undimletzten Fall wird eine einzige Zeichenfolge
von 26 Zeichen aufgebaut.

Neben den einfachen Feldern, die wir gerade behandelt haben, 143t der PC-1280
auch “zweidimensionale” Felder zu. Ein eindimensionales Feld ist eine Liste von
Daten, die in einer einzigen Spalte geordnet sind. Entsprechend ist ein zweidi-
mensionales Feld eine Tabelle mit Zeilen und Spalten.
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Zweidimensionale Felder werden folgendermaﬁen: DiMensioniert:. -
DIM numerischer Variablen-Name (Zeilen, Spalten)

oder

DIM Zelchenvarlablen Name (Ze|len Spalten)*Lange
Dabei bedeutet

Zeilen gibt die Anzahl der Zeilenim Feld an. Dies muB elir‘1e Zahl 'zWisc'hen g
" und 255 sein. Beachten Sie, daB, wenn Sie eine GroBenordnung eingehen,
.. eine Zeile mehr bereltgestellt wird.. j S

Spalten gibt die Zah[ der Spalten im Feld an. DIE.‘S muB sine Zahl zmschen ]
und 255 sein. Beachten Sie, daB, wenn Sie eine GroBenordnung eingeben,
eine Spalte mehr eingerichtet wird.. T T

Die folgende Tabelle illustriert die Speicherplatze, die sich aus der Anweisung
T(2,3) und den Indexen, die zu den jeweiligen Speicherplédtzen gehéren, erge-
ben:

Spalte Spalte 1 Spalie 2
Zeile @t T(9,0) T(9,1) S T(B,2y Y T(0,3):
Zeile't * | T(1,0) TAA) | T(1,2) T(1,3)
Zeile 2 T(2,9) Tl T TE2) T(2,3)

Spalfe 3

Achtung Zweldlmensmnale Felder. nehmen wel Speicherplatz in Anspruch
" 'Z.B.benétigt ein Feld mit 25 Zeilen und 35 Spalten 875 Spelcherplat-
zel
Felder smd sehr m'ltzliche Programmier—Hi‘lfsmittel. .

D|e folgende Tabelle zelgt dle Anzahl der Bytes, die zur Deﬁn[erung jeder emzel-

nen Variable benotlgt werden, sowie die Anzah] der fur Jeden emzelnen Pro-
gramm-Befehl erforderlichen Nummer.
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Nummer der verwendeten Bytes

Variablen Typ Variablen-
Daten
Name
Einfache Prézision
Numerische Variable 7 Bytes 8 Bytes
Doppelte Prazision
Numerische Variable 7 Bytes 14 Bytes
Zeichenfolge-Feld *entsprechend
t
Variable 7 Bytes der FeldgriBe
Einfache Zeichenfolge-
Variable (2 Zeichen) 7 Bytes 16 Bytes

* Wenn z.B. DIM Z$(2,3)%10 spezifiziert wird, werden 12 Variablen mit einer
Speicherkapazitét von je 16 Zeichen bereitgestellt. Dies erfordert 7 Bytes (Va-
riablen-Name) + 10 Bytes (Anzahl der Zeichen) X 12 = 127 Bytes.

Element Zeilennummer | Befehl & Funktion

YN H & andere

Anzahl der
verwendeten Bytes

2 Bytes

1 Byie

Variablen der Form von A ()

Wird im Speicher des Computers ein Bereich flr vorgesehene Variablen reser-
viert, kann dieser auch benutzt werden, um miteinemIndex versehene Variablen,
die die gleiche Form wie Feld-Variablen haben, zu definieren.

26 vorbestimmte Variablen-Namen stehen zur Verfligung, némlich A bis Z (A$ bis
Z$). Jeder dieser Namen kann als Index eine der Zahlen von 1 bis 26 tragen, wie
z.B. A(1) — A(26) oder A$(1) — A${26). Das bedeutet, daB die Variable A(1) an-
stelle der Variablen A benutzt werden kann, A(2) anstelle von B, A(3) anstelle von

C usw.
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A= A% = A(1) = .A3(1) S S
B= B$ = A2 = A$2 B

C= C$ = A(B) = A$(3)

D= D$ = A4) = A$(4) \

E= E$ = A5) = A$(5) ' )
F = F$ = A6) = A$(6) '
G= G$ = A7) = A$(7)

H= H$ = A8) = A%(8)

| = 15 = A9) = A$(9)

J = _J$ = A(16) = A$(19)

K= K$ = A(11) = A$(11)

L = L$ = A(12) = A$(12)

M= M$ = A(13) = A$(13) -

N = NS = A(14) = A$(14)

O = 0% = A(15) = A$(15)

P = P$ = A(16) = A3$(16)

Q= Q% = A(17) = A$(17) .

R = .R$ = A(18) = A$(18)

S = 5% = A(19) = A%(19) ..

T = TS = A20) = A$(20)

U= U$ = A(2i) = A$(21)

V= 'V§ = A(22) = A3$(22)

W= W$ = A@23) = A$(23)

X = X$ = A(24) = A$(24)

Y = Y$ = A(25) = A3$(25)

Z = Z$ = A(26) = A3$(26)

Wenn allerdings schon ein Feld mit dem Namen A oder A$ durch einen Dill-Be-
fehl definiert wurde, kdnnen Index-Variablen mit dem Namen A nicht zusatzlich
definiert werden. Wurde beispielsweise durch DIM A(5) ein Feld A definiert, sind
die Speicherplétze A(@) bis A(5} im Programm/Datenbereich reserviert, Wenn
man dann eine Variable A(2) spezifiziert, bezieht sich diese nicht auf die vorbe-
stimmte Variable B, sondern auf die Feld-Variable A(2) im Programm/Datenbe-
reich. Spezifizieren Sie A(9), wird dies eine Fehlermeldung bewirken, da A(9) au-
Berhalb des durch den DIM A(5)-Befehl bestimmten Bereiches liegt, -

Wenn andererseits Index-Variablen der Form A( ) eingegeben worden sind, ist
es maglich, gleichzeitig Felder A oder A$ mit Hilfe eines DIM-Befehls sinzurich-
ten, es sei denn, die Definition der Index-Variablen wird mit dem CLEAR-Befehl
gelGscht.
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Wenn bei Verwendung des PC-1280 mit seiner totalen Speicherkapazitat von
mehr als 32KB durch MEM$ die GréBenstruktur “B” angezeigt wird, muf3 das gin-
dimensionale Feld AS( ), bevor es benutzt werden kann, mit einer DIM-Anwei-
sung bestimmt werden.

Sollen fir Variablen der Form A( ) Indizes groBer als 26 verwendet werden, wer-
den die entsprechenden Speicherplatze im Programm/Datenbereich flr diese
A( )-Variablen definiert, wenn ein Feld A nicht durch eine DIM-Anweisung defi-
niert wurde. Wenn Sie z.B. A(35) =5 singeben, werden die Speicherplatze A(27)
bis A(35) im Programm/Datenbereich reserviert.

Da Variablen mit einem Index groBer als 26 wie Feld-Variablen behandelt wer-
den, unierliegen sie den folgenden besonderen Bestimmungen:

1. Speicherplatze flir ein Feid mit demselben Namen missen im Programm/Da-
tenbersich nebeneinander liegen. Andemfalls erhalten Sie eine Fehlermeldung.

18: DIM B(2)
20: A(28)=5
3g: BC=12

40: A(30)=9

Wenn dieses Programm eingegeben wird, befinden sich die Definitionen flir
das Feld “A” nicht in zwei aufeinanderfolgenden Segmenten des Programm/

Datenbereichs und aus Zeile 49 wird sich ein Fehler ergeben.

[Programm/Datenbereich}

Al3e) Zeile 40
A(29) |
BC | Zsile 30
A28 Zeile 30
A(27)
| B@ |
B(1) Zeile 10
B(3)

_ 1)
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2. ‘Numerische Feld-Variablen und Zeichenfolgen-Feld- Variablen mit demsel-

- .benIndexkdnnen nicht zur gleichen Zeit definiert werden. So kénnen z.B. A3

- ) und A$(30) nicht zur gleichen Zeit definiert werden, da sie im Programm/
Datenbereich den gleichen Platz sinnehmen.

3. Zweidimensionale Felder knnen nicht definiert werden, ebensowenig ist es
- maglich, die Lange der Zeichenfolgen zu definieren, die in einer Feld-Varia-
. blen enthalten sein sollen. Die Lange der Buchstaben- -Zsichenfolge, die von

der Variablen A$( ) erfaBtwerden kann, ist bersmelswelse auf sieben oder we-
higer Zeichen beschrankt, R :

4. Variablen mitdem Index (&) kénnen nicht definiert werden. Wenn Sie A(@) oder
- AB(@) definieren, werden Sie aine Fehlermeldung erhalten =

5. Wenn A(27) oder A$(27) und groBer als erste benutzt werden werden 7 Bytes
fur den Vanablen Namen und 8 Bytes flr jede Variable belegt DRI

Doppelt genaue Variable

Bestehende einfach genaue Variable kénnen mit dem Nummermzeichen (#)in
doppelt genaue Variable verwandelt werden. Zum Beispiel: '

v A#AB#, X#(10), Y#(2,3) und X1#(5,8).
Do.ppeit genaue Variable bestehen aus 20 Stéllen‘und einen zweistelligen Expo-
nenten von —99 bis 99.

Achtung: Einfache Buchstaben-Variablen, an die das Nummernzerchen { #) an-
gehéngt wird (z.B. A#), sind keine vorgegebenen Variablen, sondern
werden ais doppeltgenaue sinfache numerische Variablen behandelt.

Die folgenden Variablenarten werden in getrennie Speicherbersiche éingege—
ben: L o

A und A#

AB und AB#
X(18) und X#(10)
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Variable kénnen durch Anfiigen eines Ausrufezeichens (1) als einfach genaue
Variable (10 Stellen), oder durch Anhéngen des Nummernzeichens (#) als dop-
pelt genaue (20 Stellen) bezeichnet werden. Mitdem PC-1280ist esjedoch mag-
lich, jede numerische Variable mit den Anweisungen DEFSNG (einfach definiert)
und DEFDBL (doppeltdefiniert) als einfach genaue oder doppeltgenaue Variable
zu behandeln. Dies ist besonders dann niitzlich, wenn Ihr Programm zahlreiche
doppelt genaue Variablen enthalt.

Eingabe von Werten mit doppelt genauen Variablen
1. Benutzen Sie die Bestimmungszeichen (I und #)
AB! (oder AB) = 1234567891234567891234 — 1.234567891 X 1021

Der Wert wird mit 18 Stellen mit der einfach genauen Variablen AB! (oder AB)
gespeichert.

AB# = 1234567891234567891234 — 1.2345678912345678912 X 14%

Der Wert wird mit 20 Stellen mit der doppelt genauen Variablen AB# gespei-
chert.

2 Verwenden Sie die Bestimmungszeichen und die Bestimmungs-Befehle
(DEFSNG und DEFDBL)

1¢: DEFDBL B,D

20 DIM B(2)

25: Di=123

30: DIM BY2)

40: B(0)=9876543217876E5
50: BY(8)=B(D)

60: PRINT B(@): PRINT BI{(2)
70: DEFSNG B,D

80: PRINT B#(2): PRINT B(9), D

[26] Bwirdinden Speicher alseine doppeltgenaue Feld-Variable eingegeben

(ohne DEFDBL-Anweisung in Zeile 10 wiirde Zeile 20 DIM B#(2) lesen).
[38] B! wird im Speicher als einfach genaue Variable eingegeben.

83



BEGRIFFE UND AUSDRUCKE DES BASIC

[58]Wenn die Inhalte der doppeit genauen Variable unter einer: einfach ge-
nauen Variable eingegeben werden istdie Anzahl der Stellen auf 1@ be-
schrankt :

- Bei der Ausfﬁhrung d.es Programms, produziert Zeile 6¢ folgende Anzeige:

987654321787600004.
9.876543218E17

In Zelie 89 sieht das Display folgendermaRen aus:

987654321787600000.
9.87654E 17 123.

Gemischte einfache- und doppelt genaue Variablen

Enthélteine Berechnung doppelt genaue Variablen, so gehtder PC-1280 bei Be-
darf automatisch in den Modus der doppelten Genauigkeit.

Doppelte Genauigkeit wird in folgenden Fallen automatisch gingeschattet:

Berechnungen mit 11 stelligen Werten und mehr:
z.B.: 1234567891234 X 5.

Bei Verwendung des Buchstabens D zur Bezeichnung eines Exponenten:
z.B.: TAN 7.43Dg5

Zur Identifizierung von Werten mit dem Nummernzeichen (#):
z.B.. 4#/7

Bei der Verwendung doppelt genauer Variablen:
z.B.; AB# + BC.

Bei Verwendung des DEFDBL-Befehls:
z.B.: Tippen Sie im RUN-Modus DEFDBL ein. In der Statuszelle des Dis-
plays erscheint DBL.

51/[o | s
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ENTER 5.5555555555555555556
D—1

Enthalt die Berechnungsformel gemischie einfache und doppeli genaue Varia-
blen, so wird die Berechnung innerhalb der Formel entsprechend dem zur Zeit
gliltigen Prézisionsgrad ausgefahrt.

zB. 6%5 + 44/7

—

\_einfache Prézision doppelie Prazision ,

Berechnung mit doppelte Prézision

Wenn doppelt genaue Werte unter einfach genauen Variablen eingegeben wer-
den, so wird der doppelt genaue Prazisionswert an der 11. Stelle abgebrochen
und auf die 19. Stelle gerundet.

z.B.:
alel=1=150:1/]e AB# =54/9 _
5.5555555555555555556
D01
AEEREEEEE] T»ﬂ~|3=:ﬂuaae¢
5.555555556E—01
L - e — -

Wenn ein doppelt genauer Wert in Verbindung mit einer Funktion benutzt wird,
dessen Argument einfache Genauigkeit ist, werden funktionale Berechnungen
ausgefiihrt, nachdem der doppelt genaue Wert an der 11. Stelle abgebrochen
und auf die 10. Stelle abgerundet wurde.

z.B.: DMS 1.9999999999999
Abgerundet auf die 10. Stelle.
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Programme und Dateien

Die Anweridung' von Programmen und Dateien steht im Mittelpunkt des Ge-
brauchs lhres PC-1280. Dateien kdnnen im eingebauten Speicher, auf Diskette,
auf Band oder als RAM-Dateien auf RAM-Karten gespeichert werden.

Mit dem PC-1280 stehen lhnen zum Speichern von Programmen und Dateien ei-
ne groBe Auswah! von Medien zur Verfligung. Kassetten gehdren dabei zu den
billigsten und stehen in den meisten Failen bereits zur Verflgung. Aber Ihre Ver-
wendung ist zeitraubend und macht ein Bandgeré&tbzw. einen Rekorder efforder-
lich. SHARP’s Taschen-Disketteneinheit (CE-140F) ist zum Band eine schnelle
und bequeme Alternative. Der bedeutendste Vorteil liegt im schnellen Zugang zu
den Dateien (in der gleichen Weise wie der Tonabnehmer éines Schallplatten-
spielers Uberall auf jede Rille einer Schallplatte gebracht werden karn). Aber am
praktischsten von allem sind RAM-Karten. Diese erlauben die Speicherung von
Programmen und Daten auf $o kleinem Raurn, daB mehrere RAM-Karten ineiner
Brusttasche untergebracht werden kénnen. AusBeidem arbeitet es sich mit ih-
nen zeitsparender, als mit jedem anderen Medium. Mit RAM-Karte wird Ihr
PC-1280 zu einem der leistungsfahigsten Taschencomputer auf dem Markt.

Zur Benutzung von Dateien muf der BASIC-Programmierer dateibezogene An-
weisungen kennen und verstehen, von denen es ungeféhr 20 gibt. Auf dem
PC-1280 werden eine Reihe in den Beispielen auf den folgenden Seiten verwen-
det. Da RAM-Dateien und Taschen-Diskette-basierte Dateien im Grunde in der
gleichen Weise arbeiten, werden auch die Anweisungen in der gleichen Weise
gegeben.

Dateinamen

Soll eine Datei in einem Medium, wie z.B. eine Taschen-Diskette oder eine RAM-
Karte, gespeichert werden, so muB die Datei einen Namen bekommen (bei Si-
cherung auf Band mit dem.CSAVE-Kommando ist das nicht notwendig). Dieser
Name wird benutztzum Laden der Programm-Dateien in den Computerspeicher
oder zum Zugang zu Daten-Dateien in dem betreffenden Medium. Der Dateina-
me ist beliebig und kann aus bis zu 8 der folgenden Zeichen bestehen: |

A_Z, a—Z, @_9, #,$l %1 &1 ’: ( )l T Al @
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Erweiterung

Die Erweiterung ist eine zusétzliche Art, Datei-Typen {wie z.B. BASIC-
Programm-Dateien oder Text-Dateien) zu identifizieren. Die Erweiterung besteht
aus drei Zeichen, die am Ende des Dateinamens und von ihr durch einen Punki
getrennt angehangt werden. Die Erweiterung wird spezifiziert, wenn eine Datei
gesichert wird.

BASIC-Programme erhalien automatisch die Erweiterung .BAS, wenn sie mit
dem SAVE-Kommando gesichertwerden. Beim Zuriickladenin den Speicher mit
dem LOAD-Kommando muB die .BAS-Erweiterung nicht spezifiziert werden.

Wird mit den Anweisungen FILES oder LFILES ein Verzeichnis der in einem Gerét
befindlichen Dateien aufgelistet, erscheinen die BASIC-Programme mit der
BAS-Erweiterung, unabhingig davon, obirgendeine andere Erweiterung bei der
Sicherung der Datei bestimmt wurde. Die .BAS-Erweiterung muf bei Verwen-
dung des COPY-Kommandos immer bestimmt werden.

Geratename

Da Dateien auf Band, Diskette oder RAM-Karten gespeichert werden kénnen,
muB auch das Gerat bestimmt werden, wenn der PC-1280 an mehr als ein Gerét
angeschlossen wird. (Wenn kein Bestimmtes Geréat bezeichnet wurde, wird ein
Bandgerat angenommen; ist kein Bandgeréat oder keine RAM-Karte present, so
wird sine Taschen-Diskette angenommen. ) Der Dateiname muf von einem Dop-
pelpunkt gefolgi sein (). Esfolgen die mit dem PC-1280 benutzen Geratenamen.

F: RAM-Karte
X: Taschen-Diskettensinheit

Der kompletie Datei-Deskriptor besteht also aus dem Geratenamen, dem Datei-
Namen und der Erweiterung:

d:Dateiname.ext

In gewissen Fallen, wie oben beschrieben, kann der Geratename und die Erwei-
terung ausgelassen werden.
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Datei-Nummern

Datei-Nummern werden in Verbindung mit bestimmten Kommandos (z.B.:
OPEN, INPUT#, PRINT#) zum Zugang in eine Daten-Datei benutzt. Die Num-
mermn, die zusammen mit den Dateien benutzt werden, sind durch das Medium,
auf das die Datei gespeichertist, begrenzt;

Taschen-Diskette-basierte Dateien; #2 — #7
RAM-Disketten-basierte Dateien: #20 — #25

Arbeitskommandos fiir RAM- und Taschen-Disketten
basierte Dateien

CHAIN

CLOSE

COPY
DSKF

EOF

FILES

INPUT#

INIT

KILL

LFILES -

Ladt und fihrt ein BASIC-Programm aus einem anderen Pro-
gramm heraus aus. ‘

SchlieBt eine Datei,

Kopiert eine Datei von Medium A auf Medium B, oder mit ande-
rem Namen von Medium A auf Medium A.

~ Zeigt die Anzahl der zur Speicherung auf dem bestimmten Me-

dium zur Verfligung stehenden Bytes an.
Findet das Ende einer Datei.

Zeigt den'Namen und die Attribute der auf dem bestimmten Me-
dium gespsicherten Dateien an.

Liest von einer Daten-Datei die Variablen ein.

Formatiert und stellt das bezeichnete Medium auf Ausgangspo-
sition. -

Loscht auf dem bezeichneten Medium bestimmte Dateien.

Druckt eine Lisie von Dateien aus.

88



BEGRIFFE UND AUSDRUCKE DES BASIC

LOAD Ladt ein Programm in den Speicher.
LOC Zeigt die Position des Merkers innerhalb einer Datei an.
LOF Zeigt die GroBe einer bestimmten Datei an.

MERGE Ladt ein Programm von einer Diskette ohne das (die) Pro-
gramm({e) im Speicher zu i3schen.

NAME  Andert den registrierten Datei-Namen.

OPEN Erdffnet den Zugang zu einer Datei.

PRINT# Schreibt die Inhalte der bestimmten Variablen auf Diskette.
SAVE Sichert ein BASIC-Programm auf Diskette.

SET Weist zu oder nimmt Datei-Attribute weg.

Daten-Dateien

Es gibt zwei Typen von Daten-Dateien: aufeinanderfoigende Daten-Dateien und
solche mit beliebigem Zugriff. Der PC-1280 unterstitzt aufeinanderfolgende Da-
ten-Dateien. Daten werden auf eine sequentielle Datei als eine Reihe von ASCII-
Zeichen geschrieben, wobei eine Dateneinheit nach der anderen (sequentiell) in
der Ubertragungs-Ordung gespeichert wird. Die Daten werden bei spaterem Zu-
gang aufeinanderfoigend wiedergegeben, eine Einheit nach der anderen.

Die folgenden Anweisungen und Funktionen werden fir sequentielle Daten-Da-
teien in der Reihenfolge, in der sie hier auftreten, benutzt.

OPEN
PRINT#
INPUT#
EOF
LOC
LOF
CLOSE
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Zur genaueren information, wie diese Kommandos beim PG-1280 benuizt wer-
den, lesen Sie das Kapitel COMPUTER-ANWEISUNGEN.

Erstellen einer sequentiellen Datei .. - - P

Programm 1 ist ein kurzes Programm, das eine sequentiells Datei DATA erstell,
mit den Informationen, die Sie mittels Tastatur gingeben.... ..

Programm 1 — Erstellung einer sequentiellen Datei - i+

10: DIM DES$(1)%20.- ET T
20: OPEN “F: DATA” FOR OUTPUT AS #2@

©30: CLS: - SRS A
40 INPUT "NAME: 7 NA$
50: IF NA$="DONE” THEN 160 =
60: INPUT “DEPARTMENT: *;DE$(1)
79: INPUT “DATE HIRED: ”;HI$ -
80: PRINT #20,NAS;",";DES(1);",;HI$
90: GOTO 39

168: CLOSE #20

11@: END

RUN' c S
'NAME: SAMUEL GOLDWYN
- 'DEPARTMENT: AUDIO/VISUAL AIDS
- DATE HIRED: 91/12/72

NAIVIE MARVIN HAFIRIS

-+ DEPARTMENT: RESEARCH
DATE HIRED: 12/§3/65 .+ -
NAME: DEXTER HORTON
DEPARTMENT: ACCOUNTING
DATE HIRED: 04/27/81

NAME: DONE
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Wie in Programm 1 gezeigt, sind folgende Schritte zum Erstellen einer sequen-
tiellen Datei und zur Eingabe der Daten darin erforderlich:

1. Offnen (OPEN) Sie Sie die Datei zur Ausgabe (QUTPUT).

2. Mit der PRINT #-Anweisung schreiben Sie die Daten in die Datei.

3. SchlieBen (CLOSE) Sie die Datei und &ffnen Sie sie erneut zum Lesen
der Daten im INPUT-Modus.

4. Zum Lesen der Daten von der Datei in das Programm benutzen Sie den
INPUT #-Befehl.

Das Lesen von Daten aus einer sequentiellen Datei

Schauen Sie sich jetzt Programm 2 an. Es geht in die Datei DATA hinein, die in
Programm 1 erstellt wurde, und zeigt die Namen aller 1981 Angestellten an.

Programm 2 — Zugang in eine sequentielle Datei

1¢: DIM DES$(1 pk20

20: OPEN “F:DATA” FOR INPUT AS #20

30: INPUT #20,NAS,DES(1),HI$

40: IF RIGHTS (HI$,2)="81" THEN PRINT NA$
50; GOTO 30

RUN

DEXTER HORTON
ERROR 8 IN 32

Programm 2 liest, aufeinanderfolgend, jede Einheit der Datei und druckt die Na-
men aller 1981 Angestellten aus. Wenn alle Daten gelesen sind, verursacht Zeiie
30 eine Fehlermeldung ERROR. Um diesen Fehler zu vermeiden, benuizen Sie
die EOF-Funktion, die das Ende der Datei anfragt. Das Gberarbeitete Programm
sieht folgendermafBen aus:
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1g: DIM DE$(1 pk20

20: OPEN “F:DATA" FOR INPUT AS #21

25: |F EOF(21) THEN 69

30 INPUT #21,NAS$,DE$(1),HIS

4@: IF RIGHT$ (HI$,2)="81" THEN PRINT NA%"
5p: GOTO 25 o

60: CLOSE #21

7. END -

Hinzufiigen von Daten in eine sequentielle Datei

Haben Sie eine Daten-Datei und wollen an ihr Ende weitere Daten hinzufligen, so
kéinnen Sie die Datei nicht einfach im QUTPUT-Modus erdffnen und mit dem
Schreiben der Daten beginnen. So bald Sie eine sequentielle Datei im Ausgabe-
Modus dffnen, zerstdren Sie alle darauf befindlichen Inhalite.

Benutzen Sie stattdessen den APPEND—IVIodus.'Wenn die Datei nicht schon exi-
stiert, arbeitet der Offnungsbefehl so als ob der OUTPUT-Modus bestimmt wor-
den wére.

Zum Hinzuflgen von Daten in eine befindliche Datei mit Namen “FOLKS” gehen
Sie auf folgende Weise vor:

Programm 3 — Hinzufiigen von Daten in eine sequentielle Datei

110: DIM ADS(0 k40

128: OPEN “F:FOLKS” FOR APPEND AS #22
130: REM ADD NEW ENTRIES TO FILE

140: CLS

150: INPUT “NAME? ";NA$

160: IF NAS="08"THEN 232: REM 00 EXITS INPUT LOOP
170: INPUT “ADDRESS? ”;AD$(0)

180: INPUT “BIRTHDAY? ”;BI$

190: PRINT #22,NAS

200: PRINT #22,ADS(0)

210: PRINT #22,BI$

220: GOTO 140

230: CLOSE #22
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Geben Sie als Antwort auf die Frage in Zeile 159 NAME? zweimal die Null (62) ein,
damit das Programm dazu gebracht wird, aus der Eingabeschleife in Zeile 169
herauszuspringen. Mit der REM-Anweisung konnen Sie flr sich private Pro-
grammhinweise notieren.

Ausdriicke

Ein Ausdruck ist eine Kombination von Variablen, Konstanten und Operatoren,
die durch Rechenoperationen auf einen einzigen Wert zusammengefaBt werden
kann. Die Rechenbeispiele, die Sie im Abschnitt 7 eingegeben haben, waren Bei-
spiele fur solche Ausdrlicke. Ausdriicke sind ein wesentlicher Betstandteil von
BASIC-programmen. Z.B. kann ein Ausdruck eine Formel sein, mit der das Er-
gebnis einer Gleichung errechnet wird, oder ein Test zur Bestimmung des Ver-
halinisses zwischen zwei Grofien, ein Mitte! um eine Reihe von Zeichenfolgen zu
formatieren.

Numerische Operatoren

Der PC-1280 verfiigt tiber finf numerische Operatoren. Dies sind die arithmeti-
schen Rechenzeichen, die Sie verwendet haben, als Sie die Benutzung des PC-
1280 als Taschenrechner im Abschnitt 8 kennenlernten.

+ Addition

— Subtrakiion
¥ Muliiplikation
/ Division

~ Exponentation

Ein numerischer Ausdruck wird in der gleichen Weise konstruiert, wie Sie kom-
plexe Rechenbefehle eingegeben haben. Numerische Ausdricke kdnen jede
aussagefihige Kombination von numerischen Konstanten, numerischen Varia-
blen und numerischen Operatoren beinhalten:

(A%B) 7

2
A(2,3)+ A(3,4)+58—C
(A/B)% (C + D)
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Zelchenfolge-Ausdrucke ‘

Zelchenfolge—Ausdrucke smd den numenschen Ausdrucken ahnhch allerdmgs
gibt es nur einen einzigen Zeichenfolgen-Operator: die Verkettung (). Das be-
nutzte Symbolist dasselbe wie das Pluszeichen. Wird es mit einem Zeichenfolge-
Paar benutzt, hiipft das + die zweite Zeichenfolge an das Ende der ersten an und
schafft dadurch eine léngere Zeichenfolge. Wenn Sie eine komplexere Zeichen-
folgen-Verkettung und andere Ze|chenfo[gen-Operatlonen vornehmen beden—
ken Sie bitte, daB der PC- 1280 nur BGJ Zeichen annimmt.’ ' ;

Achtung Zelchenfolge Emhelten und numerische: Emhelten konnen hicht in
S demselben Ausdruck definiert werden, es sei denn, man benutzi eine
- derFunktionen, die Ze;chenfolge—Wertem numerlsche Werte umwan-

N deln oder ungekehrt ! S : '

“1 5” + 10 ist unzuléssig
57 +“19” ist “1518", nicht “25”
Verhaltnis-Ausdriicke

Ein Yerhaltnis-Ausdruck vergleicht zwei Ausdricke und gibt an, obdas festge-
stellte Verhalinis wahr oder unwahr ist. Die Verhaltnis-Operatoren sind:

> groBer als
> = groBer oder gleich

= gleich
<> ungleich
<= Kleiner oder gleich

< kleiner
Die folgenden Ausdrucke werden als Verhaltms—Ausdrucke akzeptlert
A< B
C(1,2)>= 15
D(3)<>8

Wenn A gleich 10 wére, B gleich 12, C(1,2) gteich 6 und D( ) glelch 9, wéren alle
diese Ausdricke wabhr.
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Zeichenfolgen kénnen ebenfalls mit Hilfe von Verhaltnis-Ausdriicken verglichen
werden. Die beiden Zeichenfolgen werden Zeichen fiir Zeichen gemaf dem Wert
ihres ASCIl-Codes verglichen (siehe Angang B: ASCil-Code-Tabelle). Ist eine
Zeichenfolge kiirzer als eine andere, wird @ oder NULL in die freibleibenden Posi-
tionen eingesetzt. Alie folgenden Beispiele sind wahr:

“ABCDEF” = “ABCDEF”
“ABCDEF” <> "ABCDE”"
“ABCDEF” > “ABCDE”

Verhaltnis-Ausdricke beurteilen nach wahr oder unwahr. Beim PC-1280 wird
wabhr durch 1 angegeben, unwabr durch eine @. In jeder logischen Uberpriifung
wird ein Ausdruck, der 1 oder mehr ergibt, als wahr betrachtet, wahrend jeder der
¢ oder weniger ergibt, als unwahr verstanden wird. Gute Programmierpraktiken
verlangen aber den Gebrauch eines expliziten Verhaltnis-Ausdrucks statt sich
auf diese Koinzidenz zu verlassen.

Aufgrund des internen Aufrundungsverfahrens des PC-1280 kann es bei Pro-
grammen miteinfach prézisen Zahlen von mehrals 10 Stellenbzw. doppeltprazi-
sen Zahlen von mehr als 20 Stellen auf beiden Seiien der Beziehung bei der Be-
wertung der Relativbeziehung zu Fehler kommen. Zur Lésung dieses Problems
folgende Schritte befolgen:

1. Beliebigen numerischen, trigonometrischen oder anderen Ausdrlicken der
Relativbeziehung mit Hilfe der LET-Anweisung numerischen Variablen
Zuweisen.

2. Die zugeordneten numerischen Variablen in der Relativheziehung wie
gewohnt handhaben.

Beispiel 1: Beispiel 2;

10: IF SINX>=0 THEN 116 20: IFA=B/9 THEN 287
| }

1@: LETY =SIN X 20: \ETC=B/9

15 IFY>=0 THEN 11§ 25: IF A=C THEN 200

Logische Ausdriicke

Logische Operationen benutzen zum Bau von Verbindungen zwischen Verhalt-
nis-Ausdriicken die Funktionen der Boolischen Algebra AND (und}), OR (oder),
NOT {nicht) und XOR (X oder). Die logischen Operationen in einem einzigen Aus-
druck werden nach arithmetischen- und Verhéltnis-Operationen bewertet.
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Auf diese Weise kbnnen logische Operatoren benutzt werden, die ihre Program-
mentscheidungen auf Grund mehrerer Bedingungen unter Verwendung der An-
weisungen IF...THEN... treffen

Beispiel:
[FA<=32 ANDB >=9% THEN 150

Diese Anwsisung bewirkt, da8 die Ausfilhrung auf Zeile 150 springt, wenn der
Wert der numerischen Variable A kleiner oder gleich 32 ist, und wenn gle|chze|t|g
der Wert der numerischen Varlablen B groBer ader g|e|ch 94 ist.

IFX<>130HY @THENSQ

Die Anweisung bewirkt, daf3 die Ausfﬁhrung auf Zeile 5¢ springt, es sei denn die
Variable X hat den Wert 13, oder wenn die Variable Y gleich @ ist.

In einer logischen Operation, in der zwei Ziffern im Bereich +32768 bis ~32767
involviert sind, werden die zwei Ziffernin 16Bit bindre ganze Zahlen umgewandelt
(in die' Komplementform der beiden) und die logische Verbindung wird dann fiir
jedes entsprechende Bit-Paar in den zwei Ziffern bewertet.

Die Ergebnisse, angezeigt durch die logischen Operataren fir dlese Bit- Bewer-
tungen, werden im folgenden aufgelistet:

AND OR XOR NOT

X Y [XANDY X Y YORX* X Y XXORY X NOT X
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1. @
18 7} 1 9 1 1 0 1 0 1
g 1 2 g 1 1 g 1 1

g 0 g 7 4] g g

=

*Y or X, nicht XOR Y, dader PC-1280 bei lhrer Eingabe mcht zwischen der Einga-
be X OR... und XOR unterscheiden kann.

Nachdem nach jedem Bit-Paar das entsprechende Ergebnis (eine 1 oder eine #)
entsprechend obiger Tabelle angezeigt wurde, wirddie sich ergebende 16-Bit bi-
nére Ziffer zuriick in einen Dezimalwert verwandelt, Dlese Ziffer ist das Ergebnis
der logischen Operation.
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Beispiel:

41 AND 27— 41 =161001
gleicht 27 = @11@11AND
9 —pg1081

41 OR 27— 41 = 191001
gleicht 27 = gi1811
59 111211
41 XOR 27— 41 =101901
gleicht 27 = 011811
50 110818
NQT 3— 3=®@@@0@ﬂ®%@@®®11NOT
gleicht

—4 (Komplement ~1111111111111198

Form der beiden)
NOT X kann generell berechnet werden durch die Gleichung NOT X =—(X +1).

Klammerung und Vorrang der Operatoren

Bei der Bearbeitung komplexer Ausdriicke folgt der PC-1280 einer Reihe vordefi-
nierter Priorititen, die bestimmen, in welcher Reigenfolge die Operatoren beatbei-
tet werden. Das kann sehr wichtig sein:

5+ 2% 3 kann sein
5+2=7 oder 2% 3=6
7% 3=21 6+5=11

Die genauen Regeln des “Operatoren-Vorrangs” werden im Anhang D beschrie-
ben.

Damit Sie sich nicht alle diese Regeln merken miissen, und damit Sie Ihre Pro-
gramme sindeutiger gestelten, benutzen Sie immer Kiammern, um die Reihen-
folge der Bearbeitung von Operatoren vorzugeben. Das obige Beispiel wird ein-
deutig, wenn Sie schreiben:

(5+2)%3 oder 5+(2%3)
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RUN-Modus

Im allgemeinen kann jeder der oben genannten Ausdrucke ebenso im RUN—
Modus benutzt werden wie in der Programmierung einer BASIC- -Anweisung. Im
RUN-Modus wird ein Ausdruck sofort ausgeweriet und angezeigt, z.B.:

(53 JAIN]D]
(]2} «|6D]ENTER]

| (5>3)AND(2<6)

Die 1 gibt an, daB der Ausdruck wahr ist,

Funktionen

Funktionen sind bestimmte Bestandteile der BASIC- -Sprache, die einen Wert in
einen anderen Wert transformieren. Funktionen arbeiten; wie Variablen, deren
Wert durch andere Variablen oder Ausdriicke festgelegt: wurde, ABS ist eine
Funktion, die den absoluten Wert der Zahi hervorbringt, auf die sie angewendet
wird.

ABS(—5) ist5
. ABS(‘G) ist 6

LOG |st eme Funktlon d|e den dekadischen Loganthmus derZahI berechnet auf
die LOG angewendet wird.

LOG(100) ist 2
LOG(1004) ist 3

Eine Funktion kann Uberall dort verwendet werden, wo auch Variablen benutzt
werden kénnen. Viele Funktionen erfordern keine Klammerung

 LOG 108 ist dasselbe wie LOG(100)
Sie mussen jedoch Klammern benutzen sobald smh eine Funknon auf mehr als

eine Zahl bezieht. In Kapitel 4 Numerische Funkttonsllsten finden Sie die auf
dem PC-1280 verfiigharen Funktionen.
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im vergangenen Kapitel haben wir einige Begriffe und Ausdriicke der Program-
miersprache BASIC kennengelernt. In diesem Kapitel wollen wir nun diese Ele-
mente benutzen, um auf dem PC-1280 Programme zu schreiben. Wir mdchten
noch einmal darauf hinweisen, daB dieses Handbuch nicht als Einflhrung in die
BASIC-Programmierung verstanden werden soll. Dieses Kapitel soll Sie lediglich
in den besanderen Gebrauch des BASIC auf dem PC-1280 einflhren.

Programme

Ein Programm besteht aus einer Reihe von an den Computer gerichteten Befeh-
len. Denken Sie daran, daB der PC-1280 nur eine Maschine ist, die genau die
Operation durchfihrt, die sie angeben. Sie als Programmierer sind daflr verant-
worllich, daB korrekte Befehle eingegeben werden.

BASIC-Anweisungen

Der PC-1280 setzt Programme entsprechend einem bestimmten Farmat um.
Dieses Format wird Anweisung genannt. Sie geben die BASIC-Anweisungen im-
mer nach einem bestimmten Muster ein. Anweisungen missen mit einer Zeilen-
nummer beginnen:

10: INPUT A
20: PRINT A% A
30: END

Zeilennummern

Jede Programmzeile muB eine eigene Nummer haben, und zwar muB diese eine
ganze Zaht zwischen 1 und 65279 sein, Zeflennummern sind die Bezugspunkte
des Computers. Sie geben dem PC-1280 an, in welcher Reithenfolge er ein Pro-
gramm abarbeiten mug. Es ist nicht erforderlich, daB Sie die Programmzeilen fol-
gerichtig eingegeben haben (obwohl das sicher wenig verwirrender sein dirfte,
besonders wenn Sie noch Anfanger sind). Der Computer beginnt beim Durchar-
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beiten eines Programms immer mit der niedrigsten Zeilennummer und arbel’tet
die folgende in aufsteigender Reihenfolge ab.

Mit dem AUTO-Kommando kénnen Sie automatlsch Zeilenhummern emfugen
Jedes mal, wenn Sie die [E}R{F;)- Taste driicken, wird eine neue Zeilennummer,
inderrichtigen aufsteigenden Reihenfolge, automatisch eingefiigt. Eine vollstan-
dige Beschreibung dieser niitziichen Funktion finden Sie im Abschnitt COMPU-
TER-ANWEISUNGEN. :

Beim Programmieren ist es sinnvoll, genug Raum fiir spétere Einschlibe zwi-
schen den einzelnen Zeilen zu lassen (10, 20, 3@, ... 19, 30, 50, usw.). Dies er-
maglicht den Einschub von zusétzlichen Zeilen, falls notwendig.

VOFISICHT Benutzen Sie keine glelche Zeliennummern in verschledenen Pro-
gramrmen, die Sie spater mischen wollen.

Wenn Sie gleiche Zeilennummern benutzen, wird die dltere Zsile geléscht, wenn
Sie eine neue mit derselben Nummer eingeben.

BASIC-Kommandos

Alle BASIC-Anweisungen miissen Befehle enthalten. Sie sagen dem Computer,
welche Operation er durchfiihren soll. Ein Befehlist ein Programmbestandteil, in-
sofern wird die Operation nicht direkt darauf erfolgen.

Einige Anweisungen erfordern oder erlauben den Gebraugh: eines Op:eranden:

19: DATA “HELLO”
20: READ B%

32 PRINT B$

48: END

Operanden informieren den Computer dar(iber, auf welche Daten sich die vom
Befehl angeordnete Operation bezieht. Einige Befehle erfordern Operanden, bei
anderen Befehlen sind sie fakuitativ. Einige Befehle erlauben keine Operanden.
(Im Abschnitt COMPUTER-ANWEISUNGEN finden Sie die BASIC-Befehle und
ihre Anwendung auf dem PC-1280.)
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Achtung: Befehle, Kommandos und Funktionen missen in GroBbuchstaben
eingegeben werden.

Direkt-Kommandos

Direkt-Kommandaos sind Anweisungen an den Computer, die auBerhalb eines
Programms eingegeben werden. Sie fordern den Computer auf, augenblickliche
Handlungen mit dem Programm vorzunehmen oder einen bestimmten Modus zu
setzen, der dann wieder die Art der Programmbearbeitung determiniert.

Direkt-Kommandos haben unmittelbare Wirkung — sobald Sie die Eingabe des
Direkt-Kommandos beendet haben (durch Betatigen der T E:) Taste), wird
die Anweisung ausgefihrt. Direkt-Kommandos gehen keine Zeilennummern

voraus:

RUN
NEW
RADIAN

Einige Kommandos kénnen sowohl im direkten- als auch im Programm-Modus
verwendet werden. (Im Abschnitt COMPUTER-ANWEISUNGEN finden Sie die
BASIG-Kommandos und inren Gebrauch auf dem PC-1280.)

Modi

Siie erinnern sich sicherlich, daB Sie, als Sie den PC-1280 als Rechner benutzt
haben, im CAL- oder im RUN-Modus gearbeitet haben.

Der RUN-Modus wird ebenfalls gebraucht, um die von lhnen geschriebenen Pro-
gramme abzuarbeiten.

Der PROgramm-Modus wird gewdhlt, wenn Sie Programme eingeben oder auf-
bearbeiten wollen.

Der ReSerVe-Modus erméglicht es, vordefinierte Zeilenfolgen-Variablen zu
kennzeichnen und zu speichern. Weiterhin wird er flr komplexere Programmie-
rung gebraucht.
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Der Anfang des Programmierens mit dem PC-1280

Nachdem Sie in vielen Ubungen den PC-1280 als Taschenrechner benutzt ha-
ben, sind Sie sicherlich schon recht vertraut mit der Tastatur. Von nun an werden
wir, wenn wir eine Eingabe zeigen, nicht mehr jede Tastenbedienung angeben.
Denken Sie immer daran, IR 2u betatigen, um Zugang zu den Zeichen ober-
haib der Tasten zu bekommen und vergessen Sie nicht am Ende jeder Zeile die
Taste ENLE;] zu betatigen. =~~~ R

Nun kénnen Sie mit dem PFrogrammieren beginhen” =+ 7 : :
Um Programmieranweisungen in den Computer einzugeben, schalten Sie den
Computer erst in den PROgrammi-Modus, indem Sie die EXE]- Taste bendit-
zen. Auf dem Display erscheint dann folgende Anzeige: © - ¢

>

PRO

Geben Sie das NEW-Kommando ein,

[N E[w]ENTER S NEW |
- > R

PRO

Das NEW-Kommando l6scht aus dem Arbeitsspeicher des PC-1280 alle vorhan-
denen Programme und Daten. Das Bereitschaftssymbol erscheint, wenn Sie die
[SYNG)-Tasie gedrlckt haben. Es zeigt an, daB der Computer nun Eingaben er-
wartet: o . o c

Beispiel 1 — Eingabe und Ablauf eines Programms

Vergewissern Sie sich, daB der PC-1280 sich im PRO-Modus befindst, und ge-
ben Sie das folgende Programm ein:;

[1]o[P|R]I[N]T] 10: PRINT “HELLO"_ /
CIHIETLTL [O]™ U e J
s o - ‘_‘PFIO : . S
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Beachten Sie, daB der PC-1280 bei Druck auilBNMIE;] automatisch zwischen die
Nummer und das Kommando einen Doppelpunkt setzt.

Uberpriifen Sie, daB die Anweisung das richtige Format hat und &ndern Sie dann
durch Druck auf die ENE[8} Taste den Modus auf den RUN-Modus.

C-CE|RJUINIENTER] ’ RUN

| HELLO

I : 1

J

Da dies die einzige Programmzeile ist, wird der Computer an dieser Stelle stop-
pen. Driicken Sie [23135) um aus dem Programm herauszukommen und geben
Sie RUN vor, wenn das Programm noch einmal ablaufen soll.

Beispiel 2 — Aufbereitung eines Programms

Nehmen wir an, Sie wollen den Inhalt dessen, was Ihr Programm anzeigt, veran-
dern, d.h. Sie wollen Ihr Programm aufbereiten. Beieinem einzeiligen Programm
kénnen Sie die Eingabe schlicht wiederholen, aber wenn Sie komplexere Pro-
gramme schreiben, wird die Aufbereitung zu einem wichtigen Bestandteil des
Programmierens. Wir wollen das Programm, das Sie gerade geschrieben haben
aufbereiten.

Sind Sie noch im RUN-Modus? Wenn ja, s schalten Sie zurlick in den PRO-
gramm-Modus.

Um Ihr Programm aufbereiten zu kbnnen, missen Sie es nun wieder abrufen, Be-
nutzen Sie dazu die [l] -Taste. Sofern thr Programm volstandig durchgelaufen
war, wird diel] -Taste lediglich die letzte Program mzeile abrufen. Falls ein Feh-
ler im Programm vorlag oder Sie die Ausfiihrung mit EEEXA unterbrochen hat-
ten, wird die JJj -Taste die Zeile abrufen, in der der Fehler liegt, oder in der
betatigt wurde. Um Verdnderungen in lhrem Programm vorzunehmen,
bedienen Sie sich derJl -Taste, umsichnach unten zu bewegen({d.h. die jeweils
nichste Zeile abzurufen). Wenn diefl] - und die]l - Tastenfestgehalien werden,
rollt das Programm im Display nach oben bzw. unten, d.h. die ginzelnen Zeilen
werden nacheinander durch das Display laufen.
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Ste erinnern sich sicherlich, da Sie den Cursor innethalb einer Programmzeile,
die jeweils in der obersten Zeile des Displays angezeigt wird, mit dem n(recht_er
Pfeil) und dem I (linker Pfeil) bewegen Konnen.

Mit Hilfe des [3-Pfeiles setzen Sie nun den Cursor aufdaserste Zeichen,das Sie
andern mochten.

Achtung: Obwoh! auf dem Display mehrere Zeilen angezeigt werden kénnen,
kann der Cursor nur in der obersten Zeile bewegt werden. Um eine an-
dere Zeile aufzuarbeiten, muB die gewlinschte Zeile mit der -Taste
nach oben verschoben und.dann aufbereitet werden.

' 10 PRINT “HELLO”]

]
EIRIRIRIE 16 PRINT “HELLO” N

— |

Beachten Sie, daB der Cursor die Form eines blinkenden Rechtecks angenom-
men hat, um so anzuzeigen, daB er auf einem schon bestehenden Zeichen steht.
Geben Sie folgendes ein: '

GloJoipiBlY|E]"|' IS 10 PRINT “GOODBYE”!__

Vergesééh Sie nicht, am Zeilenende [@X1i=3] zu driicken. Schalten Sie um inden
RUN-Modus. o ' S

RIUINTENTER [T

ERROR 1IN 18

Dies isteinneuer Typ van Fehlermeldung. Der Fehler istnicht nuridentifiziert (un-
ser alter Freund der Syntax-Fehler), sondern auch die Num_mer der Zeileinderer
aufiritt, wird angegeben. ' ' ' '

Driicken Sie [®=, um die Fehlermeldung zu beseitigen.
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Schalten Sie zurlick in den PRO-Modus. Sie miissen unbedingt im PROgramm-
Modus sein, um Anderungen im Programm vornehmen zu kdnnen. Mit Hilfe des
[l -Preils (oder M ) rufen Sie die Zeile, in der sich der Fehler befindet, ab.

(oder ) 10 PRINT “GOODBYE”!

Der blinkende Cursor steht auf der kritischen Stelle. Im Abschnitt 8 haben Sie ge-
lernt, daB Sie, wenn sie Zeichenfolgen-Konstantenin BASIC eingeben, alle dazu-
gehdrigen Zeichen in Anfthrungszeichen einschlieBen miissen. Benutzen Sie
die DEL-Taste, um das “!I" zu léschen.

10 PRINT “GOODBYE”__

Wir wollen nun das Ausrufezeichen (1) an die richtige Stelle setzen. Wenn man
Programme aufbereitet, werden die DEL- und die INS-Funktionen genauso be-
nutzt wie beim Korrigieren einfacher Rechenoperationen (siehe Abschnitt 7). Mit
Hilfe desE]-Pfeiles bringen Sie den Cursor auf der der Einfligung folgende Zei-
chen.

e
2 14 PRINT “GOODBYE”

Dricken Sie die INS-Taste. Ein markiert die Stelle, an der gin neues Zeichen
einzugeben ist:

| INS| } 10 PRINT “GOODBYE "

|

Geben Sie das ! ein. Die Anzeige sieht nun folgendermaBen aus;

.
1] ‘ 10 PRINT “GOODBYE!”
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Denken Sie daran §={i=) zu driicken, damit die Korrekturin das Pregramm auf-
genommen wird. S i - o ;

Achtung: 1. Wenn Sie eine ganze Zeile aus ihrem Programm [8schen méch-
ten, geben Sie nur die Zeilennummer ein und die urspringliche
Zeile wird geldscht. Mit dem DELETE-Kommando kénnen Sie
mehr als eine Zeile auf einmal l6schen.

2. Werden mit dem Programm-Modus Daten eingegeben, ohne daR
der Cursor angezeigt ist, werden die entsprechenden Zeichen ge-
wdhnlichin der linken Spalte der obersten Displayzeile angezeigt.
Benutzen Sie dagegen die[J- oder BJ-Taste, wenn das Bereit-
schaftssymbol angezeigt wird, werden die Inhaite lhrer sukzessi-
ver Eingaben anstelle des Bereitschaftssymbols angezeigt.

Beispiel 3 — Gebrauch von Variablen beim Programmieren

Wenn Ihnen der Gebrauch numerischen und Zeichenfolgen-Variablen nicht ver-
traut ist, lesen Sie noch einmal die entsprechenden Abschnitte in Kapitel 8.

Der Gebrauch von Variablen bei Programmieren erlaubt lhnen eine sehr differn-
zierte Ausnutzung des PC-1280.

Erinnern Sie sich, daB Sie einfache numerische Variablen mit Buchstaben von A
bis Z belegen:

A=5
Um Zeichenfolgen-Variablen zu bestimmen, benutzen Sie ebenialls einenBuch-
staben, gefolgt von einem Dollarzeichen. Benutzen Sie niemals den gleichen
Buchstaben, um eine numerische und eine Zgichenfolge-Variable zu bestim-

men. Sie kdnnen nich A und A$ im selben Programm benutzen.

Erinnern Sie sich, daB einfache Zeichenfoige-Variable nicht mehr als 7 Zeichen
umfassen kénnen: . - ‘ T - L :

A$ = “TOTAL"
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Die einer Variablen zugewiesenen Werte kdnnen sichim Laufe eines Programms
andern, sie kdnnen jeweils den im Programm eingegebenen oder errechneten
Waert annehmen. Eine Méglichkeit der Variablenzuweisung ist, den Betehl INPUT
zu benutzen. Im folgenden Programmbeispiel &nder sich der Wert der Variablen
A$ aufgrund der Daten, die eingegeben werden, um auf die Frage "WORD?” zu
beantworten.

Geben Sie dieses Programm ein:

14: INPUT*WORD?™A$

20: B=LEN{A$)

30: PRINT*WORD IS ";B;* LETTERS”
48: END

Da Zsile 30 des Programms linger als 24 Zeichen ist, wird der verbleibende Teilin
der folgenden Zeile angezeigt.

Das zweite neue Element in diesem Programm ist der Gebrauch der END-Anwei-
sung, um die Beendigung des Programms anzuzeigen. END a8t den Computer
wissen, daB das Programm beendet ist. Es ist ein Vorteil beim Programmieren,
immer eine END-Anweisung zu benutzen,

Wenn Ihre Programme komplexer werden, mbchten Sie sie moglicherweise noch
einmal durchsehen, bevor Sie sie arbeiten lassen. Zu diesem Zweck benutzen
Sie das LIST-Kommando. LIST, das nur im PRO-Modus benutzt werden kann,
bringt das gesamte Programm, angefangen bei der niedrigsten Zeilennummer,

zur Anzeige.

Versuchen Sie dieses Programm aufzulisten:

L]I{S}T|ENTER| 10: INPUT “WORD?";A$

20: B= LEN (A$)

Benutzen Sie dazu die Pfeile Jl] und] , um sich in Ihren Programmen zu bewe-
gen, bis Sie das gesamte Programm durchgesehen haben. Um eine Zeile noch
einmal anzusehen, die mehr ais 24 Zeichen enthalt, bringen Sie den Cursor an die
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auferste rechte Stelle des Displays und die weiteren Zeichen werden in der An-
zéige erscheinen. Nachdem Sie Ihr Programm kontro[llert haben, lassen Sie es
abiaufen

c-cE[R]UN]EnTER NN T
WORD?__
HIEJL]P] RUN
WORD?HELP. _
WORD?HELP
L WORD IS 4. LETTERS

Dies ist das Ende thres Programms. Natiirlich kdnnen Sie es noch einmal ablau-
fen lassen, indem Sie RUN eirigebén: Auf jeden Fall- wére das Programim unter-
haltsamer, wenn es mehr als eine Eingabemdglichkeit enthielte. Wir wollen das
Programm nun so modifizieren, daBes we:ter]auft chne dafl man nach jeder Ant-
wort RUN eingeben muB. .

Gehen Sie zurlick in den PRO-Modus und benutzen Sie den'Auf- oder Abwirts-
Pfeil (oder LIST), um in Zeile 48 zu kommen. Betétigen Sie den Auf- oder. Ab-
wérts-Pfeil, b|s sich d|e Zeile 4@ am oberen Rand des Bildschirms befindet oder
Sie tippen: v :

49: END

e

L|I]S]T]4]o}ENTER]

Sie kdnnen nun 42 eingeben, um so die gesamte Zeile zu I6schen. Sie kénnen
aber auch den Cursor [Jauf das E in END setzen. Andern Sie die Zeile 44 folgen-
dermaBen:

U 49: GOTO 1@ - .

Nun lassen Sie das modifizierte Programm ablaufen (RUN): -

108



PROGRAMMIEREN DES PC-1280

Die GOTO-Anweisung schafft eine Programm-Schleife (d.h. eine bestimmte
Operation wird immer wieder durchgeftihrt). Da Sie der Schleife kein Ende ge-
setzt haben, wird sie sich nicht unterbrechen {eine “endlose” Schleife). Um die-
ses Programm zu unterbrechen, driicken Sie die LI Taste.

Wenn Sie ein Programm mit der [ERIIN- Taste unterbrochen haben, kénnen
Sie es mit dem CONT-Kommando neu starten. CONT steht flir CONTinue (fort-
setzen). Bei Eingabe des CONT-Kommandos lauft das Programm von da aus
weiter, wo es mit ERIF4 unterbrochen wurde.

Beispiel 4 — Komplexere Programmierung

Das folgende Programm berechnet die N-Fakultat (N!). Das Programm beginnt
mit 1 und berechnet N! bis zu der Grenze, die Sie eingeben. Geben Sie das Pro-

gramm ein:

160: F=1: WAIT 118
110: INPUT “LIMIT?";L
120: FORN=1TOL
138: F = PN

140: PRINT N,F

156 NEXT N

160: END

In diesem Programm sind einige neue Erscheinungen enthalten. Der Befehl
WAIT in Zeile 128 kontrolliert den Zeitraum, (iber den eine Zeile im Display bleibt,
ehe das Programm fortgesetzt wird. Die Zahlen und ihre Fakultaten werden an-
gezeigt, wenn sie berechnet werden. Durch die WAIT-Anweisung bleiben sie et-
wa 2 Sekunden in der Anzeige, statt darauf zu warten, daB Sie [EREI=s] driicken.

Ebenfalls in Zeile 188 tauchen zwei Anweisungen auf, die durch einen Doppel-
punkt (:) getrennt werden. Sie kénnen so viele Anweisungen in eine Zeile schrei-
ben, wie Sie mdchten, solange Sie die einzelnen Anweisungen durch Doppel-
punkte voneinander trennen und die maximale Anzahl von 80 Zeichen pro Zeile,
einschlieslich [EJIEGl nicht Uberschreiten. Solche mehrfach-Anweisungen
machen allerdings das Lesen und Schreiben eines Programms schwieriger. Es
ist deshalb besser, sie nur zu benutzen, wenn die Einzel-Anweisungen sehr kurz
und einfach sind oder wenn es einen besonderen Grund dafiir gibt, Mehrfach-An-
weisungen zu verwenden.
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Inunserem Programm haben wirin Zeile 120 den Befehl FOR und in Zeile 150 der
Befehl NEXT benutzt, um eine Schieife aufzubauen. In Beispiel 3 hatten Sie eine
“endlose” Schleife geschaffen, die sich kontifuierich wiederholte. Mit diege
FOR/NEXT-Schleife addiert der PC-1280 jedesimal 1 zu N hinzu, wenn der Pro-

grammablauf den NEXT-Befehl erreicht. Hierbei wird gepriift, ob N die anfangs
gesetzte Grenze (iberschreitet. Ist N kleiner oder gleich der Grenze, beginnt de
Programmdurchlauf wieder am Anfang der Schieife. Ist N gréBer als die Grenze,
geht der Programmablauf in Zeile 16@ welter und wrrd dort beendet.

In giner FOR/NEXT-Schieife konnen Sie Jede numerische Vanable benutzen Sle
miissen auch nicht mit Schritt 1 anfarigen, und Sie kénnen bei jedem Programm-
schrittjeden beliebigen Betrag dazu addreren Naheres dazufmden Sle unter den
COMPUTEF{ ANWEISUNGEN S ‘

Wir haben dieses Programm mit Zellennummern von 1@@ aufwarts belegt Elne
solche Belegung mit unterschiedlichen Zeilennummern macht es mdglich, daB
man mehrere Programme zur gleichen Zeit im Arbeitsspeicher hat. Un dieses
Programm anstelle des Programms der Zsile 16 durchlaufen zu Iassen geben
Sie folgendes ein: : .

AuBer der Moglichkeit Programme durchiaufen zu lassen, indem Sle die erste
Zeiiénnummer emgeben kdnnen Sie den Programmeri auch einen Buchstaben
als Namen geben und sie mlt der -Taste starten S

Das—speichérn Von pragrammen imu'PC-1.280"

Sie erinnern sich sichetlich, daB Einstellurigen, ReSerVe-Tasten und Funktionen
im Computer erhalten bleiben; auch wenn Sie ihn abschalteri. Programme blei-
ben ebenfalls im Speicher erhalten, wenn Sie den PC-1280 abschalten oder er
das automatisch tut (mit AUTO OFF). Selbst wenn Sie die Tasten
oder betatlgen bleiben die Programme erhaltem

Programme gehen nur dann-aus dem Spelcher verloren wenn Sle emen der fol-
genden Ablaufe ausfiihren: . : . \

110



PROGRAMMIEREN DES PC-1280

e NEW eingeben, ehe Sie inder PRO-Betriebsart mitdem Programmieren be-
ginnen.

® Den Computer mit dem ALL RESET-Schalter initialisieren.

® Ein neues Programm mit DENSELBEN ZEILENNUMMERN schreiben, die
Sie bereits an ein im Speicher vorhandenes gegeben haben.

Diese kurze Einfiihrung in das Programmieren mit dem PC-1280 sollte dazu die-
nen, die aufregenden Mdglichkeiten des Programmierens mit Ihrem neuen Com-
puter ndher zu beschreiben. Fir weitere Ubungen, siehe Programmbeispiele.

Abklrzungen

Der PG-1280 bietet lhnen verschiedenes Mbglichkeiten, die Programmierung zu
vereinfachen, indem Sie die Anzahl der Tastenbedienungen und anderer sich
wiederholender Ablaufe reduzieren.

Eine dieser Mdglichkeiten besteht darin, Befehle und Kommandos abzukiirzen
oder die automatische Zeilennummerierung mit dem Kommando AUTO (siehe
dazu COMPUTER-ANWEISUNGEN).

In diesem Abschnitt sollen vor allemn zwei Mdglichkeiten erdriert werden, mit de-
ren Hilfe Sie unnétige Tastenbedienung vermeiden kénnen, namlich die Benut-
zung der [EE@-Taste und die des Reserve-Modus.

Die [BJ3g-Taste und benannte Programme

Es wird haufiger vorkommen, daB Sie mehrere verschiedene Programme zur
gleichen Zeitim Speicher des PC-1280 abspeichern wollen. (Vergessen Sie nicht
verschiedene Zeilennummern zu vergeben.) Um ein Programm mit einem RUN-
oder einem GOTO-Befehl zu starten, milssen Sie sich normalerweise an die erste
Zeilennummer einas jeden Programms erinnern. Aber es gibt eine einfachere
Maglichkeit! Sie kénnen jedes Programm mit einem einzelnen Buchstaben be-
nennen und das Programm dann mit nur zwei Tastenbedienungen mit Hilfe von

starten.
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Setzen Sie den Kennbuchstaber in die erste Zsile des Programms, auf das Sie
sich spéter beziehen wollen. Der Kennbuchstabe muB in Anfuhrungszemhen ein-
gesch!ossen und von @iném Doppe]punkt gefolgt sein. .

10 “A”:,PFiINT “FIRST" -

2@: END
. 80:."B”: PRINT “SECOND” -
4 90: END.
Jedes der folgenden Zeichen kann als Kennbuchstabe benutzt werden: A, S, D,
F,G.H,JK L =2ZXC,V,B N, Mund SPC. Wie Sie sehen, smdd[esdleTasten
der beiden unteren Reihen der Tastatur. S

WUm das Programm ablaufen zulassen, brauchen Sie nicht RUN 8%.oder GOTO10
einzugeben, sondern Sie driicken:nur die B Taste und dann den Kennbuch-
staben. Im obigen Beispiet wiirde, wenn Sie [BJEg und dann [F] driicken wiirden,
ein *SECOND” in der Anzeige erscheinen.

Wenn Sie [IEg benutzen, um ein Programm zu starten, werden Variablen und
Modus-Einstellungen ebenso verarbeitet, als wenn Sie GOTC benutzen wiirden.
Flr weitere Einzelheiten siehe COMPUTER-ANWEISUNGEN.
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10. RESERVE-Modus

=in weiterer Weg, den PC-1280 zeitsparend zu bedienen, ist der RSV-Modus.

nnerhalb des Speichers des PC-1280 sind 144 Zeichen flir den “Reserve-Spei-
cher” vorgesehen. Sie konnen diesen Speicherteil benutzen, um haufig ge-
brauchte Ausdriicke zu speichern. Um diese wieder abzurufen, brauchen Sie nur

zwei Tasten zu bedienen.

Versuchen Sie das folgende Beispiel fir das Speichern und Wiederabrufen einer
reservierten Zeichenfolge nachzuvollziehen.

Schalten Sie den PC-1280 auf den RSV-Modus, indem Sie die Bigligil- und
ST Tasten driicken. Beachten Sie, daB die Anzeige “RUN" und "PRO" ver-
schwindet und die Nachricht RSV auf dem Bildschirm erscheint.

Geben Sie NEW ein und driicken Sie dann die {3} Taste. Dadurch [6schen
Sie alle vorher gespeicherten Daten 50, wie Sie mit NEW im PROgramm-Modus
alle vorher gespeicherten Programme léschen.

Geben Sie I gefolgt von [y ein:

SHIFT]A | A
l _ _msv

Beachten Sie, daB A links in der Anzeige erscheint und von einem Doppelpunkt
gefolgt wird.

Geben Sie das Wort PRINT ein und betétigen Sie ENTER §

PR]I|NTENTER Jp—
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Ein Leerschritt erscheint nach dem Doppelpunkt und zeigt an, das PRINT jetzti
Reserve-Speicher unter dem Buchstaben A gespeichert worden ist,

Schaiten Sie den PG-1280 jetzt auf PROgramm-Modus um, Geben Sie NEW g
folgt von [T sir, um den Programmspeicher zu Ischen. Geben Sie 10 a
Zeilennummer sin und bettigen Sie dann die ERJIRY- und die [¥-Taste:

16PRINT _- .

o sHiFT] A I

10: PRINT

Sofort wird hinter der Zeilennummer das Wort “PRINT" in der Anzeige erschei
nel"l. . = . . --‘_"\_1“‘ :

Im Reserve-Speicher kann jede beliebige Zeichenfolge gespeichert Werdén. Die
gespeicherten Zeichenfolgen konnen jederzeit im PROgramm- oder im RUN-
Modus wieder abgerufen werden, indem Sie driicken und anschiieBenc
den Buchstaben, unter dem Sie die Zeichenfolge gespeichert haben. Die dazu
zur Verfligung stehenden Tasten sind dieselben, wie im Zusammenhang mi
erwahnt, also alle Tasten in den unteren zwei Reihen der Tastatur.

Die maximale Lange einer Reservezeichenfolge fir eine Taste ist 78 Bytes, ein-
schiieBlich des Tastennamens, B .

Um eine gespeicherte Zeichensequenz aufzuarbeiten, schalten Sie den RSV-
Modus ein und driicken Sie gefolgt vom Buchstaben, unter dem die Se-
quenz gespeichertist. Mit Hilfe der[R]-.IKI-, BIEW- und [} Tasten kénnen Sie
nun genauso aufbereiten, wie in-anderen Modi.

Ist das letzte Zeichenin einer abgespeicherten Sequenz “@”, sowird es beim Ab-

rufen der Sequenz als SR interpretiert. Speichern Sie beispielsweise die
Zeichenfolge “GOTO 129@” unter der [&)-Taste, so wird bei Betétigung von
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SHIFT [Fgla! B im RUN-Modus augenblicklich das Programm in Zeile 100 begin-
nen. Ohne das “@” Zeichen muf nach Betéatigung von [ElZlisll und e} IS
gedriickt werden, um das Programm zu starten.

Das Léischen von Reserveprogrammen

1. Wie Sie wissen, loscht die Tastenfolge NEW und HNqi 3] den gesamten Re-
servespeicher. Denken Sie daran, daB die oben beschriebene Operation im
RSV-Modus durchgefithrt werden muB.

o Um sinen Reservespeicher zu I5schen, benutzen Sie die 8- oder BIEN-
Taste, wie unten beschrieben:

Beispiel: Léschen Sie A% A, was unter Zeilennummer ] gespeichert ist.

SHIFT]S S

(AL A|ENTER S:AkA

RSY.

C CE >

SHIFT|S S:AkA

El oder S:AkA
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RSV

| s

RSV
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wenn Sie ein neues BASIC-Programm eingeben, wird dieses in der Rege! beim
ersten Startversuch nicht laufen. Seibst wenn Sie ein Programm nur abtippen,
von dem Sie wissen, daB es korreki ist, wie z.B. die in diesem Handbuch vorge-
steliten, ddrfte hnen normalerweise mindestens ein Tippfehler unterlaufen. Han-
delt es sich um ein langeres Programm, wird es oft auch mindestens einen logi-
schen Fehler enthalten. Esfolgen einige grundsétzliche Hinweise, wie Sie solche
Fehler finden und korrigieren.

Sie starten Ihr Programm und erhatten eine Fehlermeldung:

1. Schalten Sie zurtick in den PROgramm-Modus und benutzen Sie deh auf-
warts (Ji) oder abwarts (M) Pfeil, um diefehlerhafte Zeile ins Display zuru-
fen. Der Cursor wird sich an der Stelle befinden, wo der PC-1280 verwirrt
wurde.

2 \Wenn Sie aus der Art, wie die Programmzeile geschrieben ist, keinen offen-
sichtlichen Fehler entnehmen konnen, kann das Problem auch an den von
ihnen verwendeten Werten liegen. So wird beispielsweise CHR$(A) einen
Leerraum erzeugen, wenn A den Wert 1 hat. Uberpriifen Sie die Werte der
von hnen verwendeten Variablen, indem Sie entweder im RUN oder im
PROgramm-Modus die einzelnen Variablennamen gefolgt von
eingeben.

Sie starten das Programm mit RUN und erhalten keine Fehlermeldung,
doch das Programm tut nicht, was Sie von ihm erwarten:

1. Ubperpriifen Sie das Programm Zeile fiir Zeile unter Verwendung von LIST
und der [ und i} -Tasten, um herauszufinden, ob Sie das Programm kor-
rekt eingegeben haben. Es ist erstaunlich, wieviele Fehler beim bloBen er-
neueten Durchsehen eines Programms gefunden werden konnen!

5 Versuchen Sie jede einzelne Zeile beim Durchlesen so zu interpretieren, als
waren Sie ein Computer. Nehmen Sie einfache Werte und realisieren Sie
die Operationen der einzeinen Zeilen, um herauszufinden, ob Sie die ge-
wiinschten Ergebnisse erhalten.
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3. Fugen Sie eine oder mehrere zusétzliche PRINT-Anweisungen in das Pro-
gramm ein, um die einzelnen Werte und Tastenbelegungen zur Anzeide zu
bringen. Benutzen Sie diese, um die korrekten Teile des Programms von
den méglicherweise fehlerhaften zu isolieren. Diese Vorgehensweise ist

_auch niitzlich um zu bestimmen, welche Teile eines Programms schon aUéé
- gearbeitet wurden. Sie kénnen den Programmablauf auch an kritischéh
~ Stellen voriibergehend mit STOP unterbrechen, um dann einzelne Variable

|Zu Gberprifen. ' ' ' L

4. Verwenden Sie TRON(Trace ON)und TROFF (Trace OFF Yals Direkt-Kom-
mandos innerhalb des Programms, um den Programmablauf durch die ein-
zelnen Zeilen hindurch verfolgen zu kénnen. Halten Sie das Programm an

- kritischen Punkten an, um den Inhalt von wichtigen Variablen zu Uberpriifen,
~ Diesist zwar eine sehr langsame Methode, Fehler aufzuspliren, aber es ist
‘manchmal die einzige. : . ’

Zum Fortsetzen des Programms driicken Sie einmal die -Taste. Darauthin
wird die nachste Programmzeile ausgefiihrt und ihre Zeilennummer angezeigt.
U die Programmzeile zu {berpriifen, konnen Sie danr die -Taste betatigen.
Sie kdnnen auch die Inhalte der einzelnen Variablen tiberpriifen, indem Sie die

Variablennamen eingeben und TG driicken:
B ERE (wenn A= 4 var der Operation [ ENTF! eingegeben wird)

(A]ENTER| A

- 4-

Zur Abarbeitung jeder einzelnen Programmzeite ist es notwendig, die [l] -Taste
zu driicken. Wenn ‘Sie den normalen Ablauf von Zeile zu Zeile unterbrechen
mochten, driicken Sie die [ENIIEE- Taste. Wenn Sie es sich anders tiberlegtha-
ben, und das Programm fortfilhren méchten, geben Sie das CONT-Kommando.

Ein Beispiel unseres Hypothenuse-Programms finden Sie auf der néchsten Sei-
te Dot i o . ! .
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Inplrjrtr Dlspiay

_ .
EEEMO | TRON_
_,f 1= - L
Emm R~
BE -
a | |3 -
== ¢ -
3 T
10:
10 INPUT A, B
o 20:
20A=A%A:B=B%B
A
9.
B B_
16.
30:
H] H_
5.
HYPOTENUSE = 5.
40 PRINT “HYPOTENUSE = ”; H
49:
L - _
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Unabhangig davon, wie vorsichtig Sie auch Programmieren, wird es vorkommen,
daB Sie ein Pragramm schreiben, das nicht das macht, was Sie vonihm erwarien.
Dann gehtes darum, den Fehler zu finden. BASIC hat deshaib eine spezielle Pro-
grammablauf-Routine, den “Trace”-Modus, entwickelt. Im Trace-Modus zeigt
der PC-1280 die Zeilennummer jeder Programmzeile an und stoppt nach der
Ausflihrung jeder einzelnen Zsile. Dadurch haben Sie die Mdglichkeit, die Rei-
henfolge der Instruktionen bei threr Ausfithrung zu verfolgen. Wenn das Pro-
gramm nach der Ausflihrung einer Zeile anhalt, kénnen Sie die Werte der Varia-
blen (berpriifen oder andern.

TRON (Trace ON) startet den Trace-Modus. Die TRON-Anweisung kann als Di-
rekt-Kommando (im RUN-Modus) oder auchinnerhalb eines Programms als Be-
fehl verwendet werden. Wird TRON als Direkt-Kommando verwendet, informiert
es den PC-1280, dafB eine Ablaufverfolgung wahrend der Ausfibrung aller nach-
folgenden Programme bendtigt wird. Die zu verfolgenden Programme werden
dann ganz normal gestartet, mit Hiife des GOTO- oder RUN-Kommandos.

Wird TRON innerhalb eines Programms verwéndet, 50 wird der Trace-Modus
erstbeim Erreichen der entsprechenden Zeile eingeschaliet, Wenn aus irgendei-
nem Grund die Zeile nie errsicht wird, bleibt der Trace-Modus ineffektiv.

Nach demEinschatlten bleibtder Trace-Modus effektiv, bis er von einem TROFF-
Befehl ausgeschaltet wird. TROFF kann in einem Programm auch als Direkt-
Kommando benutzt werden. Den Trace-Modus kann man auBerdem durch die
folgende Tastenfolge ausschalten:

CA

Um ein Beispiel fir die Benutzung des Trace-Modus zu haben, geben Sie bitte
das folgende Programm ein, das die Lange der Hypothenuse in einem rechtwink-
ligen Dreieck bei gegebener Linge der beiden anderen Seiten bestimmt:

Programmliste:
12: INPUT AB
20: A=A%A:B=B%B

30:H=+ (A+B)
49: PRINT “HYPOTENUSE = ":H
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Im RUN-Modus geben Sie das TRON-Kommando gefolgt vom RUN-Komman-
do. Beachten Sie, daf3 der INPUT-Befehl wie gewohnt abgearbeitet wird, indem
ein Fragezeichen flr jeden eingegebenen Wert angezeigt wird. Sobald Sie zwei
Werte singegeben haben, erscheint die Zeilennummer der INPUT-Anweisung.

18:

wenn Sie die [l - Taste driicken und festhalten, konnen Sie die ganze Zeile tiber-
prufen:

10 INPUTAB
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KAPITEL 4

#

COMPUTER-ANWEISUNGEN

Kapite! 4 enthélt eine alphabetische Liste aller
BASIC-Anweisungen fir den PC-1280. Dieser
Abschniti dient zum Nachschlagen undist als sol-
cher zum bequemeren Gebrauch besonders
markiert.

Der erste Teil der markierten Seiten enthéit eine
alphabetische Liste der numerischen Funktionen
und Pseudovariablen.

Der zweite Teil dieser Seiten besteht aus einer al-

phabetischen Liste aller anderen BASIC-Anwei-
sungen.
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12. WISSENSCHAFTLICHE UND
MATHEMATISCHE BERECHNUNGEN

Der PC-1280 ist mit zahlreichen singebauten Funktionen fiir wissenschaftliche,
mathematische und statistische Berechnungen ausgestattet. Eine alphabeti-
sche Liste folgt weiter unten. All diese Funktionen kénnen bei der Anwendung des
PC-1280im RUN-Betrieb (NICHT im CAL-Modus) als Teit von Berechnungen be-
nutzt werden, bzw. auch als BASIC-Anweisungen in einem Programm.

Fﬁr trigonometrische Funktionen kﬁihneh Ali—Grad, Minuten oder als entspre-
chender Neu-Grad-Wert eingegeben werden: -

ALT-GRAD:  Stellen Sie den PC-1280 auf den Alt-Grad-Eingabe-Modus
durch Tippen von DEGREE (auf der Statuszeile im Display er-
- scheint DEG); dies ist die Grundeinstellung.

BOGENMASS: Stellen Sie den PC-1280 in die BogenmaB-Eingabe-Modus
durch Tippen von RADIAN (auf der Statuszeile im Display er-
scheint RAD).

NEU-GRAD:  Stellen Sie den PC-1280 in den Neu-Grad-Eingabe-Modus
durch Tippen von GRAD (auf der Statuszeile im Display er-
scheint GRAD).

Diese drei Modi (DEG, RAD und GRAD) kénnen auchinnerhaib eines Programms
eingestellt werden. Ist ein Modus gesetzt, miissen alle trigonometrischen Funk-
tionen der Einstellung des Computers angepaBt werden (Alt-Grad-, Bogenman-
oder Neu-Grad-Werte), bis der Modus von Hand oder innerhalb eines Program-
mes gedndert wird. Die Modus-Einstellung wird selbst wahrend dem Ausschalt-
zustand gespeichert. Die folgenden Beispiele gelten fir Direkt-Eingabe derin Alt-
Grad eingegabenen Funktionen.

Mit D markierte Funktionen kdnnen der Betriebsart mit doppslter und einfacher
Stellengenauigkeit verwendet werden. Die mit S gekennzeichneten Funktionen
kdnnen nur mit einfacher Stellengenauigkeit verwendet werden, obwoh! die inter-
nen Berechnungen mit doppelter Steliengenauigkeit durchgefiihrt werden.
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ABS Ix]
Funkition: Absoluter Wert D
Anmerkungen: Zeigtden absoluten Wert des numerischen Arguments an. Der

ahsolute Wert ist der Wert einer Ziffer unabhéngig von seinem
Vorzeichen. ABS—17 ist 10.
Beispiel: ABS—10 [R5 10
LACS cos™'x
Funidion: Reziprok oder Arcuscosinus D
Anmerkungen: Zeigt den Arcuscosinus des numerischen Arguments an. Der
Arcuscosinus ist der Winkel, dessen Cosinus gleich dem Aus-
druck ist. Der Wert ist abhéngig von der Betriebsart {Dezimal-
grad, Bogenmaf oder Neu-Grad).
Beispiel: DEGREE [2i3:
ACS—0.5 IR 120.

AHC cosh™'x
Funktion: Reziproker hyperbolischer Cosinus D
Anmerkungen: Zeigt den Arc-hyperbolischen Cosinus des numerischen Argu-

ments an.
Beispiel: AHC1¢ |SE =3 2.9932228456
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_ AHS

sinh~'x
Funktion: Reziproker hyperbalischer Sinus: . . . Y 2
Anmerkungen: Zeigtden Arcus= hyperbollschen Sinus des numerlschen Argu-
“o 5. ments an, : :

Beispiel: AHS27.3 IAIEs 4.000369154
AHT tanh~'x
‘Funktion: Reziproker hyperbohscher Tangens D
Anmerkungen: Zeigtden Arcus—hyperbohschen Tangens des numenschen Ar-

' T .guments,an. : :

Beispiel: ‘AHTG.T ENTER SR 8.673085277E—1
ASN sin~'x
Funktion: Reziprok oder Arcussinus D
Anmerkungen: Zeigt den Arcussinus des numerischen Arguments an. Der Ar-

cussinus ist der Winkel zwischen dem der Sinus gleich dem

Ausdruckist. Der angezeigt Wert ist abhéngig vom eingestell-

ten Modus des Gerats (AIt-Grad BogenmaB oder Neu- Grad)
Beisplel: DEGREE ENTER

ASNG.5 T . 3g.
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tan~'x
Funktion: Reziprok oder Arcustangens D
Anmerkungen: Zeigt den Arcustangens des numerischen Arguments an. Der
angezeigt Wert ist abhé&ngig vom eingestellten Modus des Ge-
réts (Alt-Grad, Bogenmaf oder Neu-Grad).
Beispiel: DEGREE [EES
' ATN1 R3] 45.
' cos
Funidion: Cosinus D
Anmerkungen: Zeigt den Cosinus des Winkelarguments an. Der angezeigt
Wert ist abhangig vom eingestellten Modus des Gerats (Alt-
Grad, BogenmaB oder Neu-Grad).
Beispiel: DEGREE [J{3s
oelsypeli] ENTER —B3.5
CcuB y
Funktion: Kubik D
Anmerkungen: Zeigt die Kubikzahl des Arguments an.
Beispiel: CUB3 A=) 27.
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Beispiel:

CUR Vx
‘Funidion: Kubikwurzel R - D
Anmerkungen: Zeigt die Kubikwurzel des Arguments an. L
Beispiet}  cur12sERER] - 5.

'DECI
Funktion: Umformung van hexadezimal auf dezimal S
Anmérkungen: Wandelt einen hexadezimalen Wert in einen dezimafen um.

DECIF82 ENiER T e

DEG

dd“mm’ss"‘!

Funktion:

Anmerkungen:

Beispiel:

Umwandiung von Alt-Grad/Minuten/Sekunden in eine dezima-
le Form o S
Wandelt das Argument eines Winksls in der DMS-Form (Alt-
Grad, Minuten, Sekunden) in die DEG-Form {Dezimal-Grad)
um. In der DMS-Form reprédsentiert die ganze Zahl die Grad-
zahl, die erste und zweite Stelle die Minuten und die dritte und
vierte Stelle hinter dem Komma représentieren die Sekunden.
Jede weitere Stelle gibt Dezimalsekuhden an.

DEG30.5230 |3 I 30.875
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' DMS

ddd.dddd’

Funidion: Umwandiung Dezimal-Grad in Grad/Minuten/Sekunden 8

Anmerkungen: Wandelidas Winkelargumentin DEG auf DMSum. (siche DEG)

Beispiel: DMS124.8055 124.48198 (124°48'1978)

EXP e*

Funktion: Exponentialfunktion D

Anmerkungen: ZeigtdenWertvone(2.71 8281828 — die Basis des nat(irlichen
Logarithmus) erhoben zum Wert des numerischen Arguments
an.

Beispiel: EXP1.2 3.326116923
FACT n!
Funktion: Fakior n D

Anmerkungen: Zeigt den Fakior des eigenen Arguments an.

Beispiel: FACT7 5040,

LHCS cosh x

Funidion: Hyperbolischer Cosinus D

Anmerkungen: Zeigt den hyperbolischen Cosinus des nurnerischen Argu-
ments an.

Beispiel: HCS3 10.067662
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HEX B
Funktion: Umwandlung von dezimal auf hexadezimai : L -]
Anmerkungen: Wandelt einen dezimalen Wert in eing Hexadezimale Form um.
Beispiel: HEX7820 ) DTS 1E8C.
[TISN sinh x
Funkiion: Hyperbaolischer Sinus -+ . RN ... D
Anmerkungen: Zeigt den hyperbolisctien Sinus des numerischen Arguments

; CAML e e e L
Beispiel: HSN4 | 27.2899172

HTN tanh x
Funktion: Hyperbolischer Tangens ' D
Anmerkungen: Zeigt den hyperbollschen Tangens des numerlschen Argu-

ments an. : 5
Beispiel: HTNG.9 - 7.1629787@2E—01

INT
Funktion: Ganze Zahl SRy Lo o - D
Anmerkungen: . Zeigt die ganze Zahl des eigenen Arguments an. Die ganze Zahi

van Pl ist 3.
Beispiel: INT—1.9 Y] ‘ ' S =2
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o

Funkdion: NatGrlicher Logarithmus D

log.x

Anmerkungen; Zeigt den Logarithmus der Basis e {2.718281828...) des eige-
nen numerischen Arguments an.

Beispiel: [\ ENTER 6.931471806E—01

o6 logy |

Funktion: Logarithmus mit der Basis 10 D

Anmerkungen: Zeigt den Logarithmus der Basis 10 seines eigenen numeri-
schen Arguments an.

Beispiel: LOG10006 IZRIs 3.
ENCR C,=nl/ri{n—r)!
Funktion: Kombination S

Anmerkungen: Gibt die Werte als NCR(n,r} ein

Beispiel: NCR(6,3) {2135 20.

NPR__

- B B B P=nl/(n—r)!
Funidion: Permutation [
Anmerkungen: Gibt den Wert als NPR(n,r) ein
Beispiel: NPR(6,3) IERLIES 120.
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Pl

N

Funktion:

Anmerkungen:

Plisteine numerische Pseudovariable mit dern Wert Pl. Die An-
wendung von Plistidentisch mit dem Gebrauch der -Taste.
Der Wert von Pl ist in der einfachen Genauigkeit (DEFSNG-

" Modus) auf 18 Stellen genau, im Modus der doppelten Genau-

Beispiel:

igkeit (DEFDBL) 20 Stellen.

DEFDBL [Siy=st

FIENTER 3.1415926535897932385

POL"

(xy)— (1;0)

Funktion:

Anmerkungen:

Beispiel:

Umwandlung einer rechtwinkligen in eine polare Koordinate S

Wandelt die numerischen Argumente in einem rechrwinkligen
Koordinaten-Format in ein polares Koerdinaten-Format um.

Das erste Argument bezeichnet die Entfernung von der y-Ach-
se und die Sekunden von der x-Achse. Die Werte werden um-
gekehrt, Die Entfernung und der Winkel in den polaren Koordi-
naten werden den festen Variablen Y und Z zugeordnet. Der
umgewandelte Winkel hingt ab von der Einstellung des
PC-1280 (Ak-Grad, BogenmaB oder Neu-Grad).

DEGREE
POL(8,6) 10. (r=10)

4 ENTER 36.86989765

(~36.9°)
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[ — _ ¥
Funktion: x-ste POWER D
Anmerkungen: Zeigt die Potenz eines numerischen Weris an.

Beispiel: 4725 IE; 32.

LRCP — 1lx-—k

Funktion: Reziprok D

Anmerkungen: Zeigt die Reziproke ihres numerischen Arguments an.

Beispiel: RCP4 [Ai=5 B.25

BEC (r.8)— (x,y)

Funktion: Umwandlung polarer in rechtwinklige Koordinaten S

Anmerkungen: Wandelt numetische Argumente im polaren Koordinaten-For-
mat in ein rechtwinkliges Koordinaten-Format um.

Das erste Argument bezeichnet das Entfernungs- und das Se-
kunden-Argument des Winkels. Die Winkelangabe héngt ab
von der Einstellung des PC-1280 (DEG, RAD oder GRAD). Die
umgekehrten Werte, die Entfernungen von derx-Achse undder
y-Achse, werden den festen Variabien x und y zugewiesen.

Beispiei: peEGREE ENIE
REC(12,3¢) ENIES 10.39230485 (X = 10.4)

z B 6. (y=6)
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RND
Funktion: Beliebige Ziffer IR D
Anmerkungen: Siehe RND und RANDOM in den COMPUTER-ANWEISUN-
GEN
ROT vy, J
Fdnktion: x-ste Wurzel D
Anmerkungen: Zeigt die x-ste Wurzel des e|genen Arguments an, Geben Sle
-~ b gie als yROTx-eifi:-
Beispiel: 7776ROTs 3] LT LB
SGN-
Funktion: -~ Zeichen des Arguments : : D
Anmerkungen: Zeigtden auf das Zeichen des Arguments basierenden Wertan.
- Wenn x> @, wird 1. angezeigt. -+ - .
Wenn x <@, wird —1 angezeigt.
“Wenn x =y, wird ¢ angezeigt.
' SIN sin x
Funktion: Sinus . S D
AniﬁérkuhgéW Zeigt den Sinus des Winkelarguments an. Der angezeigte Wert
: ' héngt von der Einstellung des PC-1280 ab (Ali-Grad, Bogen-
maB oder Neu-Grad).
Beispiel: DEGREE [F1]i5;)

SINKIE ENTER 2.5
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\—EQR VX
Funktion: Quadratwurzel D
Anmerkungen: Zeigtdie Quadratwurze! des Arguments an. Benutzen Sie ent-
weder das SQR-Kommando oder Das Wurzelzeichen (/ )auf
der Tastatur.
Beispiel: SQR3 [ELS3 1.732950808
| squ .
Funktion: Quadrat 2
Anmerkungen: Zeigt das Quadrat des Arguments an.
Beispiel: SQR4 [3MH5 16
TAN tan
Funktion: Tangens D
Anmerkungen: Zeigt den Tangens des Winkelarguments an. Der angezeigte
Wert hangt von der Einstellung des PC-1280 ab (Alt-Grad, Bo-
genma8 oder Neu-Grad).
Beispiel: DEGREE |aiLI=s
TAN45 [2NEE 1.
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UEN | | w;)

Funidion: Antilogarithmus v - . D

Anmerkungen: ZeigtdenWertvon 10 (dieBasisdesnormalen Logarithmus)er-
' hoben auf den Wert des eigenen numerischen Arguments.

Beispiel: TENS [REE - 1000.
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Rechenbereiche

Numerische Berechnungen:
Fir Rechenoperationen mit x muf x in einem der zwei unten aufgeflhrten Berei-
che liegen.

—1 X 15982 <x<—1 X 1679 {ir negatives X
14799<x <1012 flir positives x

Der angezeigte Wert fiir x wird von der Anzahl der mdaglichen Stellen auf dem
Display begrenzt.

Funktionen:
Funktion Bereich von x

sin x DEG: Jx|<1x1#*®  Einfachgenauigkelt

cos X |x|<1x18%  Doppelgenauigkeit

tan x RAD: |x|<msx18'" Einfachgenauigkeit

|x|<EX 102  Doppelgenauigkeit
GRAD: |x|<¥x10"™  Einfachgenauigkeit
|x|<¥x1p®®  Doppelgenauigkeit

Ebenso nur fur tan x:
DEG: |x|+98 (2n—1)
RAD: |x|#3(2n—1) (n=ganzzahlig)
GRAD: |x|#128 (2n-1)

i':sjf —1€x<i

tan™x |x et 1 @100

sinh x —007 9550242 <% <230.2585092 Einfachgenauigkeit

cosh x —297 95592420641852271 <x<230.2585002994845684¢ Doppelgenauigkeit

tanh x

sinh™'x |xj<1x18%°

cosh™'x 1<x<18%°

tanh~'x | %1

Inx X109 <x<1X 16708

log x

. —{x10'00<x <230.2585092 Einfachgenauigkeit

¢ —1%1 01800y <230.25850929940456840 Doppeigenauigkeit

10 Z1X10100<x<10D

¥x Ix|ctx1p0®

; | x 118109, w0

137



WISSENSCHAFTLICHE UND MATHEMATISCHE BERECHNUNGEN

1
Gfy=18% "

Funktion Bereich von x
X2 |x [<1x1g%
VX g <x<1x1gee
nl B<€n<69 (n=ganzzahlig) "
e | oo
y* wenn y>@, —1x1§18 <>a'|6gy<10@‘ e T T T
(yr==1 Frlogy) wenn y=0, x>0 ‘ ‘1_ oo T
wenn y<@, x=ganzzahliy oder wenn ¥ ist ungeradzahhg (x+ﬂ]
o C - und —1X18'9<1pg<x Iog]y\<1ll
iy wenn y>@ ﬁ1x1g1°0<1 log y<108; x+

wenn y=g, x>0

X oder l muf ganzzahlig und nich? Null seln
und —IXTGM0<y, log in<1m

wenn y<g,

nCr

DECI~HEX |x \<9999999999 x=ganzzahlig

HEX-DECI #<x<264PBE3FF. - (x in hexadezimal)

' FDABF41C@81 <x<FFFFFFFFFR

X y—r, 0 (xP-hy?y X 1giee -, r=yFyZ.
% <1x19°00 | O=tan~'

ir, 0-x, ¥ r<1x1g1eo x=rcos0
[rsin®|<1x1g108 y=r sin0
|rcosB | <1x1g10?

| nPr f<r<n<] o .n, rganzzahlig
Q<r<n<ygion n, r ganzzahlig .

wehnn n—r<r, n—r<69 L
wenn n—r<r, r<69 s

* Die folgenden Funktionen sind nur Funktionen mit einfacher Stel[engenawgkelt Vor
- der Verwendung doppeltgenaue Werte iln einfachgenau umwandeln: .
DECI, DEG, DMS, HEX, NCR, NPR, POL, REC
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13. COMPUTER-ANWEISUNGEN

Die folgenden Seiten enthalten eine Auflistung aller BASIC-Kommandos, die Sie
auf dem PC-1280 benutzen konnen.

Der Einfachheit halber wurde zu Ihrer Bequemilichkeit fur diesen Nachschalgeteil
folgende Symbole hinzugefugt:

[1 Die eckigen Klammern sind Ihnen freigestellt. Sie sind selbst nicht Teil
der Kommando-Eingabe.

{) Sie werden benutzt um geklammerte Werte in gewissen Kommandos
einzuschlieRen. Sie sollten als Teil des Kommandos mit eingegeben

werden.

o Sie werden zum einschlieBen von Parametern in gewissen Komman-
dos benutzt. Sie soliten als Teil des Kommandos mit eingegeben wer-

den.

Bei der Eingabe irgendeines der Kommandos auf den folgenden Seiten ist es
NICHT notwendig zwischen den Parametern eine Leerstelle zu lassen. Sie wur-
den nur der ieichteren Verstandlichkeit wegen angegeben. Zum Beispiel: SAVE
«d:Dateiname” kann abgekirzt und eingegeben werden als SAVE"d:Dateiname”
oder 5A.“d:Dateiname”.

Die einzelnen Modi, in denen die Befehle verwendet werden kénnen, sind aufden
Seiten gegeniiber dem Befehlsnamen oben angegeben. Die folgende Termino-
logie findet Verwendung:

Tape Cassettenbandbefehl. Ein Datenrekorder mul3 uber das CE-126P
oder CE-124 Interface angeschlossen sein.

Disk RAM- oder Taschen-Diskettenbefehl. Das CE-140F Taschenlauf-
werk muB angeschlossen oder die RAM-Karte im Schacht geladen
sein.

PRO Kann im PRO-Modus direkt eingegeben werden.
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RUN Kann im RUN-Modus direkt eingegeben werden.

Program  Kann als Programmzeile eingegeben werden.
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Programm AREAD

FORMAT: 1. AREAD variable name

Abkiirzung: AR.
Vergleiche: INPUT, und die Beschreibung der [EIg Taste

WIRKUNG:
Der AREAD-Befehl wird benutzt, um eine sinzige Variable in ein Programm ein-

zulesen, das mit der [BJEa- Taste gestartet wurde.

ANMERKUNGEN:
AREAD wird zur Eingabe eines einzelnen Startwert benulzt, ohne den INPUT Be-

fehl zu setzen, so daB das Programm unter Verwendung eines Buchstabens als
Etikett gestartet werden kann (siehe dazu die Beschreibung der A Taste).
AREAD muB in der ersten Zeile nach der Zeile mit dem Etikett erscheinen. Taucht
AREAD an einer anderen Stelle im Programm auf, so wird der Befehlignoriert. Es
kénnen sowohl numerische als auch Zeichenfolgen-Variablen benutzt werden,
aber immer nur ein Wert pro Programm.

Bei Benutzung des AREAD-Befehls wird der gewlinschte Wert im BUN-Modus
eingegeben, die [BEE-Taste gedriickt und der Buchstabe, der das Programm
kennzeichnet. Wird eine Zeichenfolge-Yariable benuizt, so muB diese nicht in

Anflihrungszeichen gesetzt werden.

Die bezeichnets Variable wird beim Erscheinen von PROMPT (“>") auf dem Bild-
schirm beim Start des Programms geldscht.

Beachten Sie, wie im folgenden Beispiel unter Verwendung von PRINT am Be-
ginn des Programms Text gespeichert wird.

14 “A”:PRINT “ABC", “DEFG”
2p “S™AREAD A$:PRINT A$

RUN mode
B} - ABC DEFG

EEd B - DEFo

141




COMPUTER-ANWEISUNGEN

Die zuletzt angezeigten Inhalte werden gespeichert, wenn das Display PRINT
Numerischer Ausdruck, Numerischer Ausdruck, Nurnerischer Ausdruck oder
PRINT “Zeichenfolge”, “Zeichenfolge™... anzeigt. ‘

Der erste (ganz links} angezeigte Inhalt wird gespeichert, wenn das Display
PRINT Numerischer Ausdruck; Numerischer Ausdruck; Mumerischer Aus-
druck... anzeigt.

Der zuletzt (ganz rechts) angezeigte Inhalt wird gespeichert, wenn das Dlsplay
PRINT “Zeichenfolge”; “Zelchenfolge” “Zelchenfolge” anzeigt.

BEISPIELE:

18: “X":AREAD N
20@: PRINT N"2
3@: END

Die Eingabe von 7 [3E51 B4 138t auf dem Display “49" erscheinen. - .
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Programm A R U N

FORMAT: 1. ARUN [Ausdruck]
2. ARUN [“Etikett”]

Abkiirzung: ARU.
Vergleiche: AUTOGOTO, RUN

WIRKUNG:
Stelltden Computer so ein, daB ein Programm automatisch beim Einschalten und

im bezeichneter RUN-Stellung gestartet wird.

ANMERKUNGEN:

Ist ARUN als erste Programmanweisung (in der ersten Zeile des Programms) ent-
halten, startet das Programm, sobald der Computer eingeschaltetist. Denselben
Effeki erzielt man, wenn dber die Tastatur ein RUN-Kommando eingegeben wur-

de.

«p usdruck” muB auf eine Zeilennummer bezogen sein. Zur Bezeichnung der Zei-
lennummer, auf welche das Programm springt, wenn der Computer eingeschal-
tet wird, muB deshalb eine Numerische Variable, eine Gleichung oder Variablen
eingegeben werden.

“Etikeit” muf die erste Anweisung einer Zeile innerhalb eines Programmes sein.
Es muB aus Aiphanumerischen Zeichen oder Symbolen bestehen.

ARUN ist AUTOGOTO ahnlich, mit Ausnahme, daB alle Variablen und Datenfel-
der vor der Programmausfihrung geléscht werden.

Damit das ARUN-Kommando angenommen wird, muB der PC-1280 inder RUN-,
PRO- oder RSV-Stellung ausgeschaltet werden.

143




COMPUTER-ANWEISUNGEN

BEISPIELE:

5:
18:
24:
3a¢:
44:
50:

ARUN

CLS:WAIT 50

PRINT "WELCOME TO THE WORLD OF*
PRINT “THE COMPUTER"

PRINT “YOU HAVE”; MEM ;“ BYTES FREE”
END

Das Programm Jduft automatisch bei POWER ON.
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RUN PRO Programm Asc

FORMAT: 1. ASC Zeichenfolge-Variable
2. ASC “Zeichenfolge”

Abkirzung: A.
Vergleiche: CHR$%

WIRKUNG:
Berechnet den ASCIl-Codewert fiir das erste Zeichen in der vorgegebenen Zei-

chenfolge.

ANMERKUNGEN:

Die Zeichenfolge kann als Inhalt einer Zeichenfolge-Variablen in der Form X$
oder als wirkliche Zeichenfolge in Anflihrungszeichen, wie z.B. “UXXX", angege-
ben werden. Nur der Wert des ersten Zeichens der Zeichenfolge wird berechnet.
Die Zeichencode-Tabelle finden Sie im Anhang B.

BEISPIELE:

10: INPUT “ENTER A CHARACTER "A$
20: N= ASC (A$)

38: PRINT “THE ASCI CODE IS "N

4% GOTO 10

[18] Der Benutzer driickt eine Taste, um irgendein Zeichen einzugeben.

[28] ASC findet die Godenummer fir dieses Zeichen.

[38] Druckt die Antwort aus.

{49] Wiederholt sich, bis der Benutzer das Programm durch betatigen der IS4 Taste stoppt.

145




COMPUTER-ANWEISUNGEN

AUTO e

FORMAT: 1. AUTO [Start der Zeilennummer][,Ergédnzungswert] -

Abkiirzung:
Vergleiche:

WIRKUNG:

Ermoglicht in der PRO-Stellung die automatische Eingabe der Programm-Zei-
lennummer. Die Nummer der Startzeile und die Ergénzungswert-Variable wer-
den definiert. e

ANMERKUNGEN: . 3
Falls sie nicht bestimmt wurde, setzt der Computer die Nummer der ersten Zeile
automatisch auf 10 und den Ergénzungswert ebenfalls auf 19. Wurde jedoch vor-
her.die Anweisung AUTO auf andere Werte eingestellt, so werden diese Werte
verwendet, o . : SRR

ERROR 4 erscheint, wenn die Zeilennummer 65279 Uberschritten wird oder
wenn eine Zeilennummer eingegeben wird, die bereits im Programm existiert.

Die AUTO-Stellung wird aufgehoben, (1) durch Ausschalten des Computers, (2)
durch Druck auf die [Xl-Taste, zum Ubergehen in den Rechnungsbetrieb, (3)
durch Herausgehen aus der PRO-Stellung, {4) durch die Anweisung NEW (5)
durch Druck auf die Tasten und (6) durch Druck auf die EF[Fd-Taste.

BEISPIELE:

AUTO 18 Start an der Zeilennummer 19, gefolgt von 29, 34,...
AUTO 200,20 Start an der Zeilennummer 200, gefolgt von 224, 244,...
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Programm A UTOG OTO

FORMAT: 1. AUTOGOTO Ausdruck
2. AUTOGOTO “Etikett”

Abkiirzung: AU.
Vergleiche: ARUN, GOTO

WIRKUNG:
Stellt den Computer so ein, daf} der Programmablauf automatisch beim Einschal-

ten erfolgt.

ANMERKUNGEN:

Wenn AUTOGOTO in der ersten Zeile eines Programmes (die erste Anweisung)
enthalten ist, startet das Programm beim Einschalten des Computers. Er arbeitet
50, als ob eine GOTO-Anweisung Uber die Tastatur eingegeben wurde. AUTO-
GOTO hnelt ARUN, 16scht aber nicht alle Variablen und Datenfelder bevor das

Programm anl&uft.
sAusdruck” muB einer Zeilennummer entsprechen. Zur Bezeichnung der Zeilen-

nummer, auf welche das Programm springt, wenn der Computer eingeschaltet
wird, muB deshalb eine Numetrische Variable, eine Gleichung oder Variablen ein-

gegeben werden.

“Etikett” muB die erste Anweisung einer Zeile innerhalb eines Programmes sein.
Es muB aus Alphanumerischen Zeichen oder Symbolen bestehen.

BEISPIELE:
18: AUTOGOTO 60

Bel POWER ON beginnt die Ausfiihrung des Programms ab Zeile 60,

147




COMPUTER-ANWEISUNGEN

B E E P | RUN PRO Programn

FORMAT: 1. BEEP Nummer E
2. BEEP Nummer [,Ton[,Dauer] |

Abkiirzung: B.
Vergleiche:

WIRKUNG: , _
Erzeugt Tone der vorgegebener Hdhe und Dauer (ber den intemen Lautspre-
cher des Computers.

ANMERKUNGEN: o
Die eingebene Zahi ist die Anzahl der erténenden Signaiténe. Einen positiven
Wert oder Ausdruck bis zu 9.999999999E99 spezifizieren.

Die Wahl der Tonhéhe sperzifiziert die steigende Tonhéhe(Frequenz) des Piep-
tons im Bereich von 255 bis §. 255 entspricht einer Frequenz von ungefahr 230
Hz, wahrend 2 einer Frequenz von ungefihr 2,8 kHz entspricht.

Die Wahl der Tondauer spezifiziert die Dauer des Pieptons im Bereich vaon @ bis
65535. Die Einstellung der Piepdauer andert sich mit dem Tonparameter. Der
gleiche Wert der Dauer erscheint in niedrigen Frequenzen etwas inger. .

Zum Stoppen des Pieptons dricken Sie die ERITN4 'i’aste.,
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Die folgende Tabelle gibt lhnen Einzelheiten der Parameter-Kombinationen an:

Ton- ideale Reale Toleranz Ton- Ideale Reale Toleranz

Nr, Ton Nr. Ton
Art Frequenz | Freguenz (%} art Frequenz | Frequenz (%)

do 3 2616 2618 2,28 202 | do | 27 1046,5 1048,7 —2,56 3e
do#l 4 277.2 2777 p,18 208 |dot || 28 1198,7 1113,8 2,39 35
" ] 2937 294,3 B,20 195 | re 29 11747 1174.3 —B,83 32
re# || 6 3111 3114 8,18 183 |re# || 30 1244.,5 12427 —2,14 29
mi 7 328,86 329,06 —p,18 172 mi || N 13185 1319,6 2,88 26
fa 8 349,2 348,8 —p,11 161§ fa || 32 1396,9 1406,6 0,69 23
fad | 2 370,0 371.0 8,27 168 |fa# || 33 1480.0 1471.,2 —b,60 21
50 || 19 302,8 391,4 —p,20 141 | so | 34 1568,0 1589,2 8,77 18
so# || 11 415,23 414,2 —0,27 132 |sc# || 35 16612 1662,3 0,87 16
la il 12 440,0 439,9 -8,82 123 ] 12 || 36 | 1762, 1753.4 —a,38 14
la# || 13 466,2 465,85 —2,15 115 | la# || 37 1864,7 1855,1 —,62 12
ti 14 4939 494,2 8,86 197 | i 38 1975,5 1969,2 —3,32 14
de || 15 523,3 5224 —B,17 100 § do || 39 2793,9 2(98,4 8,26 8
do#ll 16 554.,4 554,1 —2,05 93

re 17 587.3 589,9 0,44 86

re# || 18 6223 6244 2,34 80

mi || 19 659,3 656,4 —p.44 75

fa || 24 6985 699,4 6,13 62

fa# || 21 746,0 739,9 —0,81 64

so || 22 784,80 785,3 g7 59

so#t || 23 834,86 B25,8 —p,58 55

la 24 860,0 8828 p.32 50

la# || 25 9323 9343 p,21 46

1 26 987,68 992 2 8,44 a2
MIN,  230,6 Hz (255) T=(98+4n}X3,9 (ps)
MAX. 2844,4 Hz (B) f=}——(9—ﬂm(wz)
BEISPIELE:

16: FORI=1T0O 3

20: FOR J=5TO 25 8TEP5
3p: BEEP 1,J,158

40: NEXTJ

50: NEXTI

60: END

[18] Diese &uBere Schieife wird benutzt, um die Anzahl der Pieptdne von 1 auf 3 zu &ndern.
[20] Der Zéher der inneren Schieife wird benutzt, um die Tonhéhe zu veréndem.
[38] Die BEEP-Anweisung wird 5 mal ausgefiihri.
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CHAIN B '« ! Band Disketten Programn

FORMAT: 1. CHAIN
© 2. CHAIN Ausdruck
3. CHAIN “[d:]Dateiname” :
4. CHAIN “[d:]Dateiname” Ausdruck

Abkiirzung: CHA _
Vergleiche: - CLOAD, CSAVE, LOAD, SAVE, RUN

WIRKUNG:
CHAIN Iadt und startet aus einem Programm heraus ein andere Programm das
auf Band, RAM- oder Taschen Dlskette gespelchert wurde

ANMERKUNGEN
Formate 1 und 2 bendtigen keinen Perlphenenamen sie dlenen nur ZuUr Band-
speicherung. FUf Formate 3 und 4 folgende Perrpherlenamen emgeben

F: RAM Diskette :

X: Diskettenlaufwerk-Fach

Aufdem entsprechenden Speichermedium miissen bei Verwendung von CHAIN
ein oder mehrere Pragramme vorhanden sein. Das gerade laufende Programm
wird an dem Punkt geléscht, an dem ein CHAIN-Befehl elngegeben wird und das
bezelchnete Programm bereltgestelit und gestartet wird,

Alle Vanablen {auBer den f|><|erten) werden geldscht, wenn das Programm als
Resultat eines mit der CHAIN-Anwelsung geladenen Programm zu groB fir die
Programm-Speicherzone wird.

Format 1 1adt das erste gespeicherte Programm vom Band und startetes von der
niedrigsten Zeilennummer im Programm. Der Effekt ist der gleiche nach Emgabe
CLOAD (oder LOAD) und RUN in der RUN- -Stellung. o

Format 2 |4dt das erste gespeicherte Programm vom Band und startet esan der
mit “Ausdruck” bezeichneten Zeile.

Format 3 sucht das mlt einem “Datelnamen” bezelchnete Programm auf der Dis-
kette, ladt es und beginnt bei der niedrigsten Zeilennummer.
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Format 4 sucht das mit einem “Dateinamen” bezeichnete Programm, ladt es und
beginnt mit der durch «Ausdruck” bezeichneten Zeilennummer.

Nehmen wir z.B. an, daB Sie drei Programmsegmente mit den Namen PRO-1,
PRO-2 und PRO-3 haben. Jedes Segment endet mit einem CHAIN-Befehl.

“PRO-1"
Magnetband
10: (Y markiert die Position des
op- Kasselten-l.esekopfes.)

¢ Ausfihrung

Dateiname Dateiname
488: CHAIN RO e

400 CHAIN "PRO-27, 418

“PRO-2”
A10:
; Ausfihrung
(\ T
: E g ?ateinall"ne ?aleina:ne 5
700: CHAIN PRO-2 FRO3

788: CHAIN “PRO-3", 710

“PRO-3

710:

Ausflhrung

Dateiname Daieiname
“PRO-2 "PRO-3"
990: END
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Bei laufeéndern Programm wird der n&chste Abschnittin den Speicher abgerufen
und startet, wenn das CHAIN-Kommando eingegeben wird. In dieser Weise wer-
den in etwa alle weiteren Abschnitte verarbeitet. ‘

H'inweis:' ‘ o o A ‘ :

Wird zum Laden eines Programmes, das eine CHAIN-Anweisung enthalt, der
MERGE-Befehl verwendet, (iberpriifen Sie, daB das CHAIN-Kommando mit Ab-
sicht durchgeflhrt wird.

Die .BAS-Erweiterung wird angenommen, wenn sie im Dateinamen ausgelassen
wirde, '

Dateien, die mit dem CHA[N-Komrhando eréffinet wurden, werden nicht automa-
tisch geschlossen. : ‘

Mit CHAIN geladene Dateien werden automaﬁsch Passwort-geschiitzt, wenn die
Dateien im eingebauten Speicher des PC-1280 Passwort-geschiitzt wurden.

Zeichenfolge-Variablen kénnien nicht als Dateinamen benutzt werden,

Die Fehlermeldung ERROR 8 erscheint, wenn (1) bei nichtin den PC-1280 ginge-
legter RAM-Karte das Gerat F: angegeben wurde, wenn (2} die angegebene Da-
tei nicht existiert und (3) wenn die angegebene Datei bereits offen ist.

BEISPIELE:

18: CHAIN
2¢: CHAIN “PRO-2", 480

[18] Lédt das erste Programm (vom Band) und beginnt die Ausfiihrung mit der niedrigsten Zeilen-
numimer. : _ _ _
[28] Sucht (auf dem Band) das Programm PRO-2, ladt und startet es mit der Zeile 480. -
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RUN PRO Programm c H Rs

FORMAT: 1. CHR$ numerische Ausdruck

Abkiirzung: CH.
Vergleiche: ASC

WIRKUNG:
Springt auf das Zeichen zuriick, das dem numetrischen Zeichencode seines Ar-

guments entspricht.

ANMERKUNGEN:
Sie finden die Tabell der Zeichencodes undihres Verhalinisses zu Zeichenin An-

hang B. CHR$ 65 ist gleich “A”.

Ein Wert groBer als 256 bewirkt einen Fehler.

BEISPIELE:

18: WAIT B:AAS=""

2¢: INPUT “CODE=";A:CLS
30: AAS=AAS+CHRSA

49: CURSOR 7,1: PRINT AAS
5¢: GOTO 20

Zeigt die Zeichen an, die durch die Codeeingabe In Zeile 26 representiert sind.
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c L EAR RUN PRO Programm

FORMAT: 1. CLEAR ; S .
2. CLEAR Variable 1, Vanablez Variablen

Abkiirzung: CL.
Vergleiche: DIM, ERASE

WIRKUNG:" - & . ' R A : e
Mit diesem Befehl werden alle in einem Programm benutzten Vanablen ge[oscht
und alle gesetzten Variablen auf Null bzw. leer gesetzt.

ANMERKUNGEN: . s -

Der CLEAR-Befehl setzt Speicherraum frel der zZum Spelchern von elnzeinen
oder doppeiten Prazisierungsvariablen gebraucht wurde. Er ordnet die gesicher-
ten Variablen unter Yerwendung der DIM-Anweisung. Verwenden Sie CLEAR,
wenn die im ersten Teil eines Programms verwendeten Variablen nicht gebraucht
werden und der zur Verfiigung stehende Platz begrenzt ist. CLEAR kann eben-
falls am Beginn eines Programmes verwendet werden. Damit wird von vorher zur
Ausflihrung eines Programms eingegebenen Variablen beanspruchter Platz ge-
schaffen, wenn mehrere Programme gespeichert sind.

CLEAR lauft erneut die von doppelten Prézisions-Variabien besetzte Spercher-
bereiche an urid I6scht die doppelte Prézisionsstellung.

CLEAR setzt die Speicherbereiche, die durch die Variablen A-Z, A$ bis Z$ oder
A(1) bis A(26) (ohne DIM Dekiaration) benutzt wurden, nicht frei, wenn diese fest
vorgegeben wurden (siehe dazu Kapitel 4). Format 1 13scht alle Variablen und
setzt die permanenten Variablen auf Null oder leer und |48t Zwei-Zeichen-
Variablen undefiniert. Format 2 erlaubt daB spezifische Variablen geléscht wer-
den. Im Format 2 kénnen keine Feldnamen angegeben werden. Zum Léschen
bestimmter Felder siehe ERASE-Kommando.
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BEISPIELE:

10 A=b: DIM C(5)

20 CLEAR

[28] Setztden C. zugewiesenen Rereich frei und setzt A gleich Null.

Wenn doppelte Prazisions-Variablen, die unter Verwendung des DEFDBL-Kemmandos bestimmi
wurden, im CLEAR-Befeh! enthalien sind, werden die Inhalte der doppelten Prazisions-Variablen
geléscht, die Variable selbst aber bleibt erhalten.

BEISPIELE:

1@: DEFDBL A
20 AB=12345678012345678:AB!—123456
30: PRINT AB, AB!

40. CLEAR AB
5@: PRINT AB, AB!
6¢: END
Das Display in Zeile 39: ! 12345678912345678.
‘ 123456.
I - _
Das Display in Zeile 58: I‘ 9. "

’ 123456. !
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CLOAD Bar@ Hl..lN.PH(?)

FORMAT: 1. CLOAD
2. CLOAD “Dateinarr:l_e”‘ -

Abkiirzung: CLO. R
Vergleiche: CLOAD?, CSAVE MERGE PASS s T

WIRKUNG:
Ladt ein auf Band gesichertes Programm in den Rechner. -

ANMERKUNGEN: "

Die erste Form des CLOAD-Kommandos I6scht die existierenden Programme
aus dem Speicher und |48t das erste Programm auf dem Band, angefangen bei
der aktuellen Paosition.

Die zweite Form des CLOAD-Kommandos léscht den Speicher, sucht das Band
nach dem Programm ab, dessen Name mit “Dateiname” angegebenistund ladet
das Programm.

Ist der PC-1280 in der PROgramm- oder RUN-Steliung, so wird das Programm
vom Band in den Programmspeicher geladen. Ist der PC-1280 in der Reserve-
stellung, werden die Daten in den Reservespeicher geladen. Sie miissen darauf
achten, daB Sie keine Programme in den Reservespeicher und keine Reserveda-
ten in den Programmspeicher faden.

Der Computer kann nicht unterscheiden zwischen einem Programm und einem
Reserveprogramm. Wenn sin Programm oder ein Reserveprogramm in den fai-
schen Speicher des Computers geladen wird, kann es sein, daB das System nicht
mehr funktionsfahig ist. In diesem Fall driicken Sie die ALL RESET-Taste an der
Riickseite des Computers, um den Zustand zu léschen.

Unterbrechen Sie die ausfithrung des Kommandos mit Hilfe der F8-Taste,
falls die Suche erfolglos war.

Treten wahrend der Aussfiihrung Fehler auf, wird das geladene Programm nicht
Zugelassen.
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Lesen Sie den Bandbetrieb betreffend den Abschnitt Gber “periphere Gerate”.

BEISPIELE:

CLOAD®
CLOAD“PRO3™*

* LAdt das erste Programm vom sand.
* gucht auf dem Band den Dateinamen “PRO3" und 1adt es ein.
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CLOAD? -7 .7 i Band RUN PRO

FORMAT: 1. CLOAD?
2. CLOAD?"Dateiname”

Abkiirzung: CLO.7 _
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, MERGE, PASS

WIRKUNG:
Mit dem Kommando CLOAD? wird ein auf Band gespeichertes Programm mit ei-
nem im Speicher enthaltenen Programm vergleichen.

ANMERKUNGEN:
Um zu priifen, ob ein Programm richtig gespeichert wurde, spulen Sie das Band
an den Anfang zuriick und geben Sie das CLOAD?-Kommandao ein.

Die erste Form des CLOAD?-Kommandos vergleicht das im Speicher enthaitene
Programm mit dem ersten Programm auf dem Band, angefangen bei der aktuel-
len Position.

Die zweite Form des CLOAD?-Kommandos sucht nach dem mit “Dateinamen”
bezeichneten Programm und vergleicht es dann mit dem Speicherinhalt.

Lesen Sie den Bandbetrieb betreffend den Abschnitt Uber “periphere Gerate”,

BEISPIELE:

CLOAD?*
CLOAD?"PRO3™™*

* Vergleicht den Speicherinhalt mit dem ersten auf dem band gefundenen Programm.
** Sucht auf dem Band den Dateinamen “PRO3” und vergleicht ihn dann mit dem Speicherinhalt.
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Disketten RUN PRC Programm c Los E

FORMAT: 1. CLOSE [#Dateinummer, #Dateinummer ...]

Abkiirzung: CLOS.
Vergleiche: OPEN

WIRKUNG:
SchlieBt eine oder mehrere Dateien in dem gerade befindlichen Zusalzgerat ab.

ANMERKUNGEN:

Das CLOSE-Kommando schiieBt eine oder mehrere Dateien mit der (den)
bestimmten Dateinummer(n) ab. Die Nummern missen #2 bis #7 (flr Taschen-
Diskette) oder #20 bis #25 (flir RAM-diskette) sein. Ist keine Dateinummer
bestimmi, werden alle Dateien abgeschlossen. Die Dateinummer ist dann zum
Gebrauch fir andere Dateien freigegeben.

Alle Dateien werden in den folgenden Fallen abgeschlossen (CLOSE):

o Nach Durchfilhrung eines END-, NEW- oder RUN-Kommandos.
e Das (binare) Programm wurde mit dem SAVE-Kommando auf die Ram- oder
Taschen-Diskette gesichert oder mit dem LOAD- oder dem MERGE-

Kommando in den Speicher eingelesen.
¢ Der Strom wurde abgeschaltet (Automatisches Stromabschalten).
¢ Der PC-1280 wurde in der CAL-Stellung geschaltet.

BEISPIELE:
CLOSE #2,#5

SchlieBt die Dateien #2 und #5.
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CLS : - Programm

FORMAT: 1.CLS

Abkiirzung:
Vergleiche: CURSOR

WIRKUNG:
Das. CLS-Kommando [&scht das Display.

ANMERKUNGEN: _
Das CLS-Kommando ldscht das Display.und versetzt es in die Startposition .

BEISPIELE:

18 WAIT3

28: INPUT A$

30: FOR B=# TO 41
40. CLS

50: CURSORB

6. PRINT AS

78: NEXTB

8g: CLS

9g: END

Dieses Programm zeigt die Eingabe an und bewegt sie vonder linken zur rechten Seite {vonderobe-
ren Zeile zur unteren Zeile). In jedem Durchgang der FOR-NEXT-Schieife der Zeilen 38-78 wird die
Anzeige mitdem CLS-Befehl geldscht, die Startposition des Displays mit dem CURSOR-Befehl ver-
schoben und der Inhaltvon A$ mit Hilfe des PRINT-Befehls angezeigt. Wenn Sie aut diese Weise das
Display beschreiben und léschen, kann bewirkt werden, daf der Bildschirminhialt rolit, {L&schen Sie
Zeile 4@ und fiihren Sie das Programm aus. Beachten Sie den Unterschied.)
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RUN CONT

FORMAT:; 1. CONT

Abkiirzung: C.
Vergleiche: RUN, STOP

WIRKUNG:
Wit dem CONT-Kommando setzen Sie die Ausfiihrung eines zeitweise unterbro-

chenen Programms fort.

ANMERKUNGEN:
Wenn die Ausfiihrung eines Programms mit dem Befehl STOP unterbrochen
wurde, so kann es mit der Anweisung CONT fortgesetzt werden.

Wurde ein Programm mit der [ElfIZ0Y-Taste unierbrochen, so kann esnach Ein-
gabe des CONT-Befehls am Aufforderungszeichen fortgesetzt werden.

CONT kann auch benutzt werden, um ein Programm fortzusetzen, dasmitPRINT
oder GPRINT unterbrochen wurde.

BEISPIELE:
CONT

Setzt die Ausfihrung eines unterbrochenen Programms forl,
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co P Y Dlsketten RUN PRO Program'n

FORMAT- 1. COPY “d: Dateinarme 1" TO “d: Datelname o

Abkiirzung: COP.
Vergleiche: SET

WIRKUNG: : o
Kopiert die Inhalte einer Ram- oder Tascheh-Diskeite auf eine andere Diskette
oder bei Taschen-Disketten auf eine andere Zone der gleichen Diskette.

ANMERKUNGEN: .
Bestimme die perlphere Emhelt als RAIVI Dlskette (F:) oder Taschen-Diskette (X:
oder Y:). ‘ e R

Bestimme X: und Y:, um die Inhalte einer Diskette auf eifie andere zu Kopieren,
auch wenn nur ein Laufwerk vorhandenist. Setzen Sie die Diskette nach Erschei-
nen der Hinweise (“INSERT DISC INTO X:” oder “INSERT DISCINTO Y- ") wieder
ein und driicken dann .Fahren Sie mit dlesem Prozess fort, bis das Auf-
forderungszeichen (>) erscheint. . . S

COPY “X:% %" to Y% %" kopiert alle Dateien einer Taschen- -Diskette duf eme
andere Taschen-Diskette.

Wildcards (% oder ?)kénnen nichi verwendet wérdeﬁ, wennvon einer RAM-Karte
auf eine Taschen-Diskette oder umgekehrt kopiert werden soll.

Eine Fehlermeldung ERROR erscheint wenn der Dateiname 2 bereits existiert
und die Datei Passwort-geschiitzt ist oder wenn die RAM-Karte Passwari-ge-
schlitzt ist.

Eine Fehlermeldung ERROR erscheint, wenn das Empfénger-Gerat nicht aufge-
stellt und angeschlossen wurde.

Der Dateiname 1 muB definiert sein.

Gibt es bereits einen Dateinamen 2, wird dieser geldscht.
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Jie Erweiterung muB definiert werden, wenn der Dateiname die Ziffer 1 enthalt.

BEISPIELE:
SOPY “F:RICH.BAS” TO “X:RICH.BAS”

<opiert die Datei RICH.BAS auf einer RAM-Diskette auf RICH.BAS auf einer Taschen-Diskette.
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CSAVE T -~ .Band RUN PRO Programn

FORMAT: 1. CSAVE
2. CSAVE “Dateinams”
3. CSAVE, “Passwort”
" 4. CSAVE "Dateiname”,“Passwort”

Abkiirzung: CS.
Vergleiche: CLOAD, CLOAD?, MERGE, PASS

WIRKUNG:
Mit dem Kommando CSAVE wird ein Programm auf dem Band gesichert.

ANMERKUNGEN:
Die erste Form des Kommandos CSAVE speichert alle Programme des Rech-
ners ohne spezielle Dateinamen auf dem Band.

Die zweite Form des Kommandos CSAVE speichert alle Programme im Speicher
des Rechners auf dem Band und weist den entsprechenden Dateinamen zu.

Die dritte Form des Kommandos CSAVE schreibt alle Programme im Speicher
des Rechners ohne speziellen Dateinamen auf das Band ab und weist das ange-
gebene Passwort zu. Programme, die mit einem Passwort geschiltzt sind, kén-
nen von jedermann gefaden, aber nurvon jemandem gelistet oder verandert wer-
den, der das korrekte Passwort kennt. (Siehe PASS-Kommando.)

Die vierte Form des Kommandos CSAVE speichert alle Frogramme im Speicher
des Hechners auf Band und weist sowohl den angegebenen Dateinamen als
auch das angegebene Passwort zu.

Ist der PC-1280 in PROgramm- oder RUN-Stellung, wird der Programmspeicher
auf Band gesichert. In der Reserve-Stellung wird der Reservespsicher gesichert.

Lesen Sie den Bandbetrieb betreffend den Abschnitt Gber “periphere Geratg”.
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BEISPIELE:
CSAVE "PRO3","GEHEIM”

Speichert die jetzt gesicherten Programme unter dem Namen “PROS3" mit dem Passwort "GEHEIM”
auf Band ab.
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CURSOR - Progrgmm

FORMAT: 1. CURSOR Ausdruck 1, Ausdruck 2
2. CURSOR Ausdruck @ ="' = <1
3. CURSOR

Abkiirzung: CU.
Vergleiche: CLS, INPUT, PRINT, PAUSE, GPRINT

WIRKUNG: ‘
Dieser Befehl markiert den Startpunkt des Displays in Spalteneinheiten.

ANMERKUNGEN:
Format 1 und Format 2 geben den Startpunkt des Displays in Einheiten einer Zeichen-
position fir die durch das PRINT-, PAUSE-Kommando etc. angezeigten Inhalte.

Die Displayposition wird folgendermaBen mit Format 1 spezifiziert.

Harizontale Paosition
{wird in Ausdruck 1 ——» 0125345678919 11 12 13 141516 17 18 19 20 21 22 23

angegeben)
1
Vertikale Position—J

{wird durch ausdruck 2 angegsben)

Jede Postition auf dem Display ist durch einen horizontalen Woert und einen verti-
kalen Wert bestimmt. Die Werte von Ausdruck 1 und Ausdruck 2 geben die hori-
zontale bzw. die vertikale Position an. Der Bereich von Ausdruck 1 ist @ bis 23 und
der Bersich von Ausdruck 2 ist @ bis 1.

Das Format 3 isscht den Startpunkt des Displays.
Mit dem CURSOR-Kommando kénnen Sie den Text an einer beliebigen Stelle
auf den Bildschirm schreiben, ohne den bestehenden Bildschirmtext zu besin-

flussen, auBer da, wo Zeichen direkt Uberschrieben werden. Benutzen Sie das
CLS-Kommando, um den gesamten Bildschirm zu ischen.
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Falls die angezeigten Zeichen die Bildschirmkapazitat Uberschreiten, wird der
Bildschirm nach oben gerollt, um alle Zeichen wiedergeben zu kdnnen, auch
wenn die Startposition mit dem CURSOR-Kommando spezifiziert wurde.

BEISPIELE:

5: CLS

19: CURSOR 7,0: PRINT “ABC”
2¢: CURSOR 9,1: PRINT "DEF”
30: CURSOR 20,1: PRINT “MNOP"

Bei Ausfilhrung des Programms erhalten Sie folgendes Bild:

79 20
e ABC
1 r | DEF MNOP ]
Startposition des Bildschirms — 7,8 8,1 26,1

Die Startposition des Bildschirms wird folyendermaBen mit dem Format 2 spezitiziert.

1.Zeile| 81 23 .. . v v v 2203
o Zeiie | 242586, , . . . . . . . . e e 0 e s 46 47

Den Positionen auf dem Bildschirm werdenZahlenvon @ bis 47 zugewiesen, angefangeninder Ecke
oben links des Bildschirms bis zur Ecke unten rechts. Der Wert des Ausdrucks in Format 2 bezeich-
netdie Zahi der Pasition fiir die Startposition des Bildschirms. Deshalbmdssen Siesichergehen, daB
der Wert des Ausdrucks in Formal 2 innerhalb des Bereiches von @ bis 47 liegt. Wenn dieser Bereich
{iberschritten wird, erhalten Sie eine Fehlermeldung (ERROR 3).

BEISPIELE:

5. CLS
1@: CURSOR 26: PRINT "ABCDE"

I Position 26

1. Zeile
2, zeile| ABCDE
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CURSOR kann auch benutzt werden, um den Cursor auf defi Bildschirm ZU posi-
tionieren und um ein INPUT-Kommando einzugeben. Nachdem das INPUT-
Kommando ausgefihrt ist, bleibt aber der Cursor unverindert an der durch das
CURSOR-Kommando angegebenen Stelle erhalten, so daB ein PRINT-Kom-
mando den INPUT-Text tberschreib. ST

BEISPIELE:

18: CLS

2¢: CURSOR 2,1

30: INPUT “DATA="A
48: PRINT A/2

[32 UND 48] Die in Zeile 20 definierte Position ist sowohl fir Zelte 3¢ als auch f(r Zeile 48 glitig.
18: CLS ‘

2p: CURSOR 8,1 -

34: INPUT “DATA="A

35: CURSOR
4 PRINT A/2

[35] Die in 28 definierte Position wird geifscht,
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Programm DATA

FORMAT: 1. DATA Liste der Konstanten

Abkiirzung: DA,
Vergleiche: READ, RESTORE

WIRKUNG:
DATA wird benutzt, um Daten fir READ bereitzustellen.

ANMERKUNGEN:

Sollein Feld mit Anfangswerten geladen werden, istes empfehlenswert, die Wer-
te in einem DATA-Befehl aufzulisten und sie dann mit einem READ-Kommando
in einer FOR...NEXT-Schleife in das Feld einzulesen. Wird der erste READ-Be-
fehl ausgefiihrt, wird der erste Wert im DATA-Kommando abgerufen. Mit jedem
der darauf folgenden READ-Befehle werden die nachfolgenden Werte in der Rei-
henfolge gelesen, in der sie im Programm erscheinen, ohne Riicksicht zu neh-
men auf die Anzahl der in jedermn DATA-Befehl definierten Werte oder auf die An-
zahl der benuizten DATA-Anweisungen.

Ein DATA-Befehl kann aus beliebigen numerischen oder Zeichenfolge Konstan-
ten, getrennt durch Konstanten, zusammengesetzt sein. Die Zeichenfolge-Kon-
stanten miissen in Anfihrungszeichen gesetzt werden.

DATA-Anweisungen haben keinen EinfluB, wenn sie im Laufe der normalen Aus-
fihrung des Programmes angetroffen werden, so daB sie an jeder Stelle des Pro-
gramms eingefiigt werden konnen. Viele Programmierer setzen sie gerne hinter
den dazugehdrigen READ-Befehl. Wenn ndtig kdnnen die Werte der DATA-An-
weisung mit der RESTORE-Anweisung ein zweites Mal gelesen werden.
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BEISPIELE:

19: DIM B(18)

20: WAIT 128

30: FORI=1TO 18

4: READ B()

50: PRINT B())

60: NEXT!I

70: DATA 1£,20,38,40,50,60
80: DATA 70,80.99,100

92: END

[18] Initialisierung eines Feldes. . . BRI
[40] Ladtdie Werte aus der DATA-Anweisung s0, daB B(1) wird 18, B(2) wird 26, B(3) wird 30 usw.
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RUN PRO Programm DEFDBL

FORMAT: 1. DEFDBL Zeichenbereich
2. DEFDBL

Abkiirzung: DEF.
Vergleiche: DEFSNG

WIRKUNG:
Format 1 definiert eine oder mehrere Variable, wie ehemalige genaue und jetzt

doppelte genaue haben und Format 2 bestimmt “doppelte Genauigkeit” Stellung
Berechnungen.

ANMERKUNGEN:
In Format 1 werden die Variablen im “Zeichenbereich” als doppelt genaue be-
stimmt. Der “Zeichenbereich” kann wie folgt spezifiziert werden:

® DEFDBL C—F
wobei die Variablen C, D, E und F als doppelt genaue bestimmt sind oder

e DEFDBL EF,.ZH—J ,
wobei die Variablen E, F, Z, H, 1 und J als doppelt genaue bastimmt sind.

Variable Namen, die Deklarations-Zeichen () mit einfacher Genauigkeit voraus-

gehen, haben Typenprioritét Gber die durch die DEFDBL-Anwsisung deklarier-
ten Variablennamen. Zum Beispiel E und F in der Anweisung

DEFDBL E,F,Z

werden als doppelt genaue Variabten behandett, aber E! und Fl werden als Varia-
blen mit einfacher Genauigkeit behandelt.

Variablen, die weder als doppelt noch als einfach genau deklariert sind, werden
als Variable mit einfacher Genauigkeit behandelt.
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In Format 2 werden alle nachfolgenden Berechnungen in doppelter Geneuigkeit
ausgefihrt. In dieser Stellung erscheint auf dem Bildschirm der Hinweis DBL. Die
Stellung der doppelten Genauigkeit wird durch die folgende Kommandos ge-
I&schi.

& DEFSNG-Anweisung
® Ausschalten des PC-1280
* RUN-Kommandos

Bei Verwendung des DIM-Befehls zum Festsetzen der Anzahl der Datenelemen-
te, die in éinem numerischen Feld erlaubt sind, muf. die DEFDBL-Anwsisung
zuerst benutzt werden, wenn solche: Datene[emente als Variablen mit doppelter
Genauigkeit behandelt werden sollen:

DEFDBL A
DIM A(3,2)

Im folgenden Beispiel werder die Variableri als Variablen mit einfacher Genauig-
keit behandelt:

DIM A(3,2)-
DEFDBL A
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RUN PRO Programm D E Fs N G

FORMAT: 1. DEFSNG Zeichenbereich
2. DEFSNG

Abkiirzung: DEFS.
Vergleiche: DEFDBL

WIRKUNG:
Format 1 definiert eine oder mehrere Variable, wie ehemalige genaue und jetzt
doppelte genaue haben und Format 2 bewirkt, daB die Ausfihrung auf die Zeile

mit dem gegebenen Etikett springt und dort startet.

ANMERKUNGEN:
In Format 1 werden die Variablenim “Zeichenbereich” als ehemalige genaue be-

stimmt. Der “Zeichenbereich” kann wie folgt spezifiziert werden:

o DEFSNG C—F
wobei die Variablen C, D, E und F als einfach genaue bestimmt sind oder

» DEFSNG E,F,ZH—J
wobei die Variablen E, F, Z, M, | und J als einfach genaue bestimmt sind.

Variabie Namen, die Deklarations-Zeichen (#) mit doppelter Genauigkeit vor-
ausgehen, haben Typenprioritat tiber die durch die DEFSNG-Anweisung dekla-
rierten Variablennamen. Zum Beispiel E und F in der Anweisung

DEFSNG E,F,Z

werden als einfach-genaue Variablen behandelt, aber E# und F # werden als Va-
riablen mit doppelter Genauigkeit behandelt.

Variablen, die weder als doppelt noch als sinfach genau deklariert sind, werden
als Variable mit einfacher Genauigkeit behandelt,

In Format 2 werden alle nachfolgenden Berechnungen in einfacher Genauigkeit
ausgefiihrt. Der Hinweis DBL auf dem Bildschirm des PC-1280 wird in dieser Stel-

lung geldscht.
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D EG R E E RUN PRO Programm

FORMAT: 1. DEGREE

Abkiirzung: DE.
Vergleiche: GRAD, RADIAN

WIRKUNG:
DEGREE W|rd benutzt, urn kaelwerte auf Alt-Grad umzuschalten.

ANMERKUNGEN: . :

] Der PC-1280 kann drei Formen: der kaeldarstellungen verarbeiten: Ait-Grad
(dezimal), Radialwerte und Neu-Grad. Diese Formen werden flir die Darstellung
der Werte und Argumente von den SINus-, COSinus- und TANgens- Funktionen
und der Ergebnisse der Umkehrfunktionén Arcussinus (ASN), Arcuscosinus
(ACS) und Arcustangens (ATN) benutzt. . S

Die DEGREE-Funktion schaltet die Form fiir alle Winkelwerte auf Alt-Grad um,
bis Sie GRAD und RADIAN einsetzen. Die DMS- und DEG-Funkiionen werden
benutzt, um Wlnkelwerte von Alt-Grad in Grade Minuten, Sekunden und umge-
kehrt umzuformen.

‘BEISPIELE:

14: DEGREE .
28: X=ASN1
38: PRINT X

[28] X hat jetzt den Wert 98, d.h, 99 Grad, dem Arcussinus von 1.

174



COMPUTER-ANWEISUNGEN

PRO DELETE

FORMAT: 1. DELETE Zeile #
2. DELETE Zeile #,
3. DELETE Zeile #, Zeile #
4. DELETE Zeile #

Abkiirzung: DEL.
Vergleiche: NEW

WIRKUNG:
Léscht die angegebenen Programmzeilen im Speicher.

ANMERKUNGEN:

Format 1 ldschi nur die angegebene Programmezeile. Format 2 10scht die Pro-
grammzeilen von der angegebenen Zeilennummer bis zur hdchsten Programm-
zeile im Speicher. Format 3 I6scht alle Programmzeilen zwischen der ersten en-
gegebenen Zeilennummer (niedrigster Wert) und der zweiten angegebenen Zei-
lennummer (hoherer Wert). Format 4 I6scht die Programmzeilen von der nied-
rigsten Zeilennummer im Speicher bis zur angegebenen Zeilennummer.

Wenn Sie DELETE im RUN-Modus benutzen, erhalten Sie die Fehlermeldung
ERROR 9. Falls Sie ein Passwort eingesetzt haben, passiert nichts und das Auf-
forderungszeichen erscheint. Wenn der Speicher mehr als ein Programm ent-
halt, weil das MERGE-Kommando eingesetzt wird, arbeitet DELETE auf das zu-
letzt gemischie Programm. Als Zeilennummern sind nur die Ziffern @ bis 9 gliltig.
Wenn Sie eine Zeile angeben, die nicht existiert, erhalten Sie eine Fehlermel-
dung. Wenn Sie eine Startzeilennummer angeben, die groBer ist als die Endzei-
lennummer, erhalten Sie ebenfalls eine Fehlermeldung.

Um das ganze Programm zu l&schen, benutzen Sie das NEW-Kommando.
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BEISPIELE:

DELETE 158* : :
DELETE 208, T .
DELETE 5@,150**" - ; :
DELETE ,35™*"

* Loscht nur die Zeile 150.
** Léscint alles von Zeile 209 bis zur héichsten Zeilennummer.
*** Lascht alle Zeilen zwischen der Zeile 58 und der Zeile 158.
"+ Ldscht alle von der niedrigsten Zeilennummer bis zur Zeile 35.
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RUN PRO Programm DI M

FORMAT: 1. DIM Numerischer Variablenname (GréBe)
2. DIM Zeichenfolge Variablenname (GréBe)¥*Lange
3. DIM Numerischer Feldname {Reihen,Spalten)
4. DIM Zeichenfolge Feldname (Reihen,Spalten)*Léange

Abkiirzung: D.
Vergleiche: ERASE, CLEAR

WIRKUNG:
DIM wird benutzt, um Speicher fiir numerische und Zeichenfolgen-Feldvariablen

frei zu halten.

ANMERKUNGEN:

AuBer fur Felder der Form A( )} und A$( ) muB jedes andere Feld mit einem DIM-
Befehl initialisiert werden, um den nétigen Speicherraum bereit zu halten. Die
GriBe eines Feldes wird durch die anzahl der Elemente in diesem Feld bestimmit.

Ein Feld kann maximal zwei Dimensionen haben; die maximale GréBe einer Di-
mension ist255. Zu der angegebenen Zahl von Elementen, die im DIM-Betfehl de-
finiert ist, addiert sich ein “nulltes” Element. So hatz.B. das Feld DIM B(3) die Ele-
mente B(), B(1), B(2) und B(3). In zweidimensionalen Feldern hat es eine extra
“nullie” Reihe und Spalte.

In Zeichenfolgen-Feldern kann zusétzlich zur Anzahl der Elemente die GroBe der
einzeinen Zeichenfolge-Elemente vorgegeben werden. So reserviert z.B. DIM
B$(3)% 12 Speicherraum fiir 4 Zeichenfolgen mit je 12 Zeichen Lange. Wird die
Lange der Zeichenfolgen nicht vorgegeben, kann jede Zeichenfolge maximal 16
Zeichen enthalten.

Bei der Initialisierung eines Feldes werden alle Werte eines numerischen Feldes
gleich Null und eines Zsichenfolgen-Feldes gleich leer gesetzt.

Was die DIMensionierung der Felder A und A$ betrifft, informieren Sie sich im ab-
schnitt, in dem die variablen erklart werden.
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Feld-Variablen kdnnen mit dem CLEAR- oder ERASE-Kommando geldschi
(oder undefiniert) gesetzt werden.

Wenn das Programm mit dem HUN—Kommando ges'tértet wird, werden dig Feld-
Variablen automatisch geloscht. o

Eine Variable Kann nur einmal angegeben werden und jeder Versuch einer er-
neuten Angabe innerhalb eines Programms hat Fehlermeldungen zur Foige,
wenn nicht zuerst das CLEAR- oder ERASE-Kommando gegeben wurde. Seien
Sie also vorsichtig, wenn Sie ein Programm mit Hiife eines GOTO-Kommandos
oder der 8- Taste ausfihren, daB Sie nicht die gleiche DIM-Anweisung noch
einmal ausfiihren, auBer wenn Sie zuerst m]betétigt haben.

BEISPIELE:

10 DIMB(18) ©
20: DIM C$(4,4)%10
30: DIM F$(12)
40: DIM H$(4,6)

[18] Schafft Platz:r ein numerischas Feld mit 11 Elementen: C S

[28] Schalfft Platz fiir ein zweidimensionales Zeichenfolgen-Feld mit 5 Reihen und 5 Spalten::je-

" de Zeichenfolge hat ein maximum von 10 Zeichen,

[38] Schafft Platz fir eine Zeichefolge- Variable F$ mit 13 Elementen.

[48] Schafft Platz fiir ein zweidimensionales Zeichenfolge-Feld mit 5.Reihen und 7 Spalien; das
sind 35 Elementg,
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Disketien RUN PRO Programm Ds KF

FORMAT: 1. DSKF (1)
2. DSKF (3)

Abkiirzung: DS.
Vergleiche:

WIRKUNG:
Dieses Kommando stellt auf einer RAM- oder Taschen-Diskette wieder freien

Platz her.

ANMERKUNGEN:
DSKEF stellt in Bit den Umfang einer freien Diskettenzone her.

Die Taschen-Diskette wird in Einheiten von 512 Bytes benutzt; ein 200 Byte Pro-
gramm besetzt deshalb einen 512 Byte Bereich auf einer Taschen-Diskette. Die
RAM-Diskette wird in Einheiten von 256 Bytes benutzt, und das gleiche Pro-
gramm besetzt deshalb auf der RAM-Diskette einen Bereich von 256 Bytes.

Format 1 gibt den auf der Taschen-Diskette zur Verfiigung stehenden Platz an.

Format 2 gibt den auf einer RAM-Diskette zur Verflgung stehenden Platz an.

Eine Fehlermeldung ERROR erscheint, wenn in Format 2 keine RAM-Karte vor-
handen ist.

BEISPIELE:
>DSKF(1)

Zeigt den auf der Taschen-Diskette zur Verflgung stehenden Platz an.
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E N D o Programm

FORMAT: 1. END

Abkiirzung: E.
Vergleiche:

WIRKUNG:
Ein END-Befehl signalisiert das Ende eines Programms.

ANMERKUNGEN: :

Sind mehrere Programme in den Speicher eingegeben, so ist es nétig, den ein-
zelnen Programmen Endmarkierungen zu geben, damit bei der Ausfiihrung ei-
nes Programms der Rechner nichtin ein anderes Prograrmm hineinlduft. Dies wird
mit dem END-Befehi als letzte Anweisung im Programm errecht.

BEISPIELE:

18: PRINT “HELLO”
20: END o
38: PRINT “GOODBYE”
49: END

Mitdiesen Programmenim Speicher druckt einKommando RUN 18 das Wort HELLO, aber nicht das
Wort GOODBYE. Diese wird auf das Kommando RUN 3¢ ausgegeben,
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Disketten Programm E o F

FORMAT: 1. EOF (Dateinummer)

Abkiirzung: EO.
Vergleiche:

WIRKUNG:
Bestimmt, wenn das Ende einer folgenden Datei erreicht wurde.

ANMERKUNGEN: .

Die EOF-Eunktion iiberpriift, ob alie Daten in einer folgenden Datei (mit der be-
stimmten Dateinummer) gelesen wurder. Verwenden Sie eine Dateinummer von
#9 bis #7 fir Taschen-Disketien basierte Dateien, #20 bis #25 fiir RAM-Disket-
ten basierte Dateien.

Wurden alie Daten gelesen, kehrt EOF als Funktionswert 1 (richtig) zurick. Wenn
nicht, erscheint es mit @ (falsch).

Ist eine Datei mit einer bestimmten Nummer nicht offen, tritt ein Fehler auf.

Eine Fehlermeldung ERROR erscheint, wenn die Dateinummer innerhalb #29
bis #25 bestimmt wurde, aber keine RAM-Karte vorhanden ist.

BEISPIELE:
IF EOF(2) THEN CLOSE #2

Datei #2 wird geschlossen, wenn alle Daten in dieser Datei gelesen wurden.
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BEISPIELE:

18: OPEN “X:A” FOR QUTPUT AS #2
20: PRINT #2, 123,456,789

30: CLOSE

40: OPEN “X:A” FOR INPUT AS #2
50: INPUT #2,A,B

60: X=EOF (2)

70: INPUT #2,C

80: Y=EOF (2)

99: CLOSE:END

[68] In dieser Zeile wurden nicht alle Daten gelesen. X=4,
[78] Alle Dater wurden galesen. Y=1,
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RUN PRO Programm E RAS E

FORMAT: 1.ERASEFeld1,Feld2,..Feldn

Abkiirzung: ER.
Vergleiche: CLEAR

WIRKUNG:
Léschi die angegebenen Felder.

ANMERKUNGEN:

ERASE léscht die angegebenen Felder. Der fixierte Feldbereich A(26) kann nicht
geldscht werden. Einzeine Feldelemente konnen nicht geldscht werden. Es wird
nur das ganze Feld geléscht und sein Speicherbereich wird freigemacht. Sollen
alle Variablenim Programm geldscht werden, benutzen Sie CLEAR. Zum Neude-
finieren einer FeldgrdBe, miissen Sie zuerst mit ERASE Ischen und dann mit ei-
ner DIM-Anweisung neu definieren.

BEISPIELE:
10: DIM AA(18)

200: ERASE AA
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E RL RUN PRO Programm

FORMAT: 1. ERL

Abkiirzung:
Vergleiche: ERN, ON ERROR GOTO

WIRKUNG: e
Gibt die Zeilennummer an, auf der sich bei der Programmausfthrung ein Fehler
ereignete,

ANMERKUNGEN: :

Die ERL-Funktion wird zusammen mit der EFiN FUFIKUOFI und der ON ERROR
GOTO-Anweisung bei Fehler-Verarbeitungs-Routinen verwendet, um zu-kon-
trollieren, ob beim Programmablauf ein Fehler auftritt. Eine Zeilennummer wird
nur bei ERL gesetzt, wenn wéhrend der Programmausfiihrung ein Fehler auftritt.

BEISPIELE:
Siehe ERN
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RUN PRO Programm E R N

FORMAT: 1. ERN

Abkiirzung:
Vergleiche: ERL, ON ERROR GOTO

WIRKUNG:
Gibt die Fehler-Codenummer des letzten Fehlers an.

ANMERKUNGEN:

Die ERL-Funktion wird zusammen mit der ERN-Funktion und der ON ERROR
GOTO-Anweisung bei Fehler-Verarbeitungs-Routinen verwendet, um zu kon-
trollieren, ob beim Programmablauf ein Fehler auftritt. Eine Zeilennummer wird
nur bei ERL gesetzt, wenn wihrend der Programmausfiihrung ein Fehler aufiritt,

BEISPIELE:

14: ON ERROR GOTO 18@
20: FORN=1TO 20
38: READ A
40: PRINT A
5@ NEXTN
60: END
160: IF ERL =30 AND ERN =5 THEN PRINT “YOU HAVEN'T GOT A DATA LINE”

11¢. STOP
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F I L Es -RUN PRO Diskette

FORMAT: 1. FILES “d.”
2. FILES “d:Dateiname”
3. FILES “d:mehrdeutiger Dateiname”

Abkiirzung: -Fl. -
Vergleiche: |FILES, SET

WIRKUNG:
Zeigt die Namen und Erganzungen elner ader mehrerer Dateien einer Taschen-
Duskette oder RAM- Dlskette an. . : e :

ANMERKUNGEN
FILES zeigt den Dateiriarrien an; die Dateierweiterung (. BAS oder andere Erwei-
terung) und P (Schreibsperre) Ergéinzung (siehe dazu SET—Kommando).

Bestimmen Sie das Gerat (d:) durch F: (RAM-Diskette) oderX (Taschen Disket-
te).

Wurde kein Dateiname bestimmt, werden alle Dateien des bestimmten Geréts
auf dem Bildschirm bestimmt, jedes mal eine Angabe. Zum Bl&ttern zur n&chsten
Eingabe driicken Sie die Tasten | oder [EXIIE} Zur Anzeige der vorausgegan-
genen Eingabe drlicken Sie Jll. Zum Abbruch des Auflistens driicken Sie

Silg BREAK]

Zur Verzeichnis-Information einer einzelnen Datei bestimmen Sie einen einzel-
nen Dateinamen und eine Dateierwsiterung.

Bestimmen Sie einen mehrdeutigen Dateinamen zur Auflistung einer Verzeich-
nis-Information Gber Datsigruppen mit gewdhnlichen Namensfarmen. Zu diesem
Zweck stehen zwei “Joker” zur Verfiigung. Der Stern “%” steht fiir jegliche Anzahl
von Zeichen (einschlieBlich ) im Dateinamen. Das Fragezeichen “?” steht fiir
ein einzelnes Zeichen im Dateinamen. Im folgenden finden Sie Beispiele fur die
Verwendung von “Jokerzeichen”:
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Dateispezifikation aufgegriffene Dateien

TEST? TEST, TESTS, TEST1, TESTA
T7T TEST, TEXT, TORT, TXYT
ST™PLE SIMPLE, SAMPLE, S2MPLE
A7 ABCDEF, APPEND, A12345

R% RATES, R1, RETURNS, RAND2, R

FILES hat keinen Effekt, wenn die bestimmte Datei nicht im angegebenen Me-
dium existiert.

Eine Fehlermeldung ERROR erscheint, wenn das bestimmte Geratnichtaufge-
slellt und angeschlossen ist.

BEISPIELE:
>FILES™X:”

Listet alle Dateien im Taschen-Disketten-Antrieb X: auf den Bildschirm.
>FILES'F:DATA”

Zeigt information der Datei DATA auf der RAM-Diskette an.
SFILES“F:2771"

Listet alle Dateien auf, die sich auf einer RAM-Disketie befinden und die aus 4 Zeichen bestehen und
mit 1 enden.
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FOR---NEXT *+ Programm

. Festvariable | _ ,
FORMAT: 1. FOR{E[nfachgen einstellige Varlable} Ausdruck 1 TO Ausdruc_kz
Festvariable . - p
2 I:OR{Emfachgen einstellige Vanabie} Ausdruck 1 TO Ausdruc5_2
STEP Ausdruck 3

Abkiirzung: F.N. STE.
Vergleiche: NEXT

WIRKUNG: ;
FOR wird in Verbindung mit NEXT benutzt, um eine Reihe von Operatlonen
mehrmais zu wiederholen. o

ANMERKUNGEN:

FOR und NEXT schlieBen eine Grupps von Anweisungen ein, die wiederholt wer-
den sollen. Wird diese Gruppe das erste Mal ausgefiihrt, so hat die Schieifenva-
riable {die Variable, die unmittelbar nach FOF{ genannt wird) ihren Anfangswert
{Ausdruck 1). -

Erreicht die Ausfihrung nun den NEXT-Befehl, sowird die Schieifenvariable durch
den Ergéanzungswert erhoht und dann mit dem SchluBwert (Ausdruck 2) vergli-
chen. Ist der Wert der Schieifenvariablen weniger oder gleich dem Ausdruck 2, so
wird die eingeschlossene Gruppe ein weiteres Mal ausgefiihrt, beginnend mit dem
Befehl hinter FOR. Der vorgegebene Ergénzungswert ist 1; in der zweiten Form
wird die Erhithung durch den Ausdruck 3vorgegeben. Ist der Wert der Schleifenva-
riablen groBer als Ausdruck 2, so wird die Ausflihrung unmittelbar hinter NEXT fort-
gessetzt. Dader Vergleich am Ende durchgefiihrt wird, werden die Anweisungen in-
nerhalb eines FOR...NEXT Paares mindestens einmal ausgefiihrt.

Anfangs-, SchluB und Ergénzungswert mu im Bereich von —9.999999999E99
bis 9.999999999E99 liegen. Wird der Ergénzungswert 0 gesetzt, wird
FOR...NEXT in einer unendlichen Schleife ausgefihrt.

Die Schieifenvariable kann in der umschlossenen Gruppe von Anweisungen be-
nutzt werden, z.B. als ein Feld-Index. Man sollte aber vorsichtig sein, wenn der
Wert der Schieifenvariablen verandert wird.

Die als Schleifenvariable verwendete numerische Variable kann eine numeri-
sche Festvariable oder eine einfachgenaue einstellige Zahlenvariable darstellen.
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Programme sollen so geschrieben werden, daB die Ausfiihrung nicht aus dem
FOR...NEXT Paar herausspringt bevor der Zahler den SchluBwert erreicht. Um
aus einer Schleife herauszukommen bevor sie die bestimmte Anzahl von Malen
wiederholt wurde, setzen Sie die Schleifenvariable hdher als den SchluBwert.

Die Gruppe von Anweisungen, die von den FOR...NEXT Paar eingefalit werden,
kann ein weiteres Paar von FOR..NEXT-Anweisungen enthalten, das eine ande-
re Schieifenvariable haben muB, solange das eingeschlossene Paar vollstandig
eingeschlossenist. Wenn also eine FOR-Anweisung in der Gruppe auftaucht, so
muf auch der dazugehdrige NEXT-Befehl eingeschlossen sein. So kdnnen bis
zu fiinf FOR...NEXT Paare ineinander “geschachtelt” sein. Ein illegales Heraus-
springen aus einer inneren Schleife hat die Falschmeldung ERROR 5 (Schachte-
lungsfehler) zur Folge.

Ein ERROR entsteht, wenn eine doppelt genaue Variable als numerische Varia-
ble bestimmt wird. Doppelt genaue Anfanhgswerte und Ergénzungswerte werden
als sinfach genaue Werte behandelt.

Innerhalb einer FOR...NEXT Schleife dlirfen keinesfalls die Kommandos CLEAR
oder ERASE verwendet werden.

BEISPIELE:

10: FORI=1TOS5
20: PRINTI
30: NEXTI
40: FORN=10TO B STEP —1
50: PRINTN
60: NEXTN
70: FORN=1TO 18
80 X=1
9¢: FORF=1TON
108 X=X%F

110: NEXTF
120: PRINT X
130 NEXTN

[12-3P] Diese Gruppe von Anweisungen druckt die Zahlen 1,2,3,4.5 aus.

|48-68] Diese Gruppe von Anweisungen zéhli rickwérts 19,9,8,7,6,5,4,3,2,1,8.

[78-130]Diese Gruppe von Anweisungen berechnet und druckt die Fakulidten N der Zahlen von 1
bis 18 aus.
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GOSUB - : SR | Progr_am_n_j

FORMAT: 1. GOSUBAusdruck o
2. GOSUB “Etikett” . -

Abkiirzung: GOS. :
Vergleiche: . GOTO, ON.. GOSUB ON GOTO HETURN

5

WIRKUNG:
Lenkt dle Programmausfuhrung auf elne BASIC Subroutlne ab

ANMERKUNGEN: o o

Wenn die gleiche Gruppe von Anweisungen in einem Programm meéhrere Male
ausgefiihrtwerden soli oderwenn diese Gruppe von Anweisungen in verschiede-
ne Programme emgesetzt werden sall, so empfiehlt sich die Verwendung der
BASIC-Subroutinen mit Hiffe von GOSUB und RETURN B

Die Gruppe von Anweisungen wird im Programm an der gleichen Stelle einge-
schlossen, an der sie normalerweise nicht erreicht werden kann. Eine haufige
Stelle folgt der END-Anweisung, die das Ende des Hauptprogramrns angibt. An
diesen Stellen des Hauptprogramms, an denen die Subroutinen ausgefihrt wer-
den sollen, fugen Sie die GOSUB-Anweisung mit der Zeilennummer der Startzei-
le der Subroutine als Ausdruck ein. Die letzte Zeile der Subroutine muB einen
RETURN-Befehl enthalten. Wird der GOSUB-Befehl nun ausgeflnrt, $o springt
der PC-1280 an die angegebene Zeilennummer und verarheitet die AhweiSuh-
gen, bis ein RETURN-Befehl erreicht wird. Der Rechner springt dann in die An-
weisung hinter dem GOSUB-Befehl zuriick. : .

In einer Subroutine kann ein GOSUB vorkommen. Maximal kénnen 1 _Subro"uti—
nen ineinander “geschachtelt” werden. >
Der Ausdruck in einer GOSUB-Anweisung darf kein Komma enthaiten, z,.BJ.
‘A (1,2) kann nicht benutzt werden. Da es zur Wahl verschiedener Subroutinen
an gegebenen Stellen im Programm eine ON...GOSUB-Struktur gibt, besteht
norma!erwe|5e der Ausdruck nur aus der gewunschten Zellennummer W|rd ein
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numetischer Wert benutzt, so mul} er als eine gliltige Zeilennummer bewertet
werden, d.h. zwischen 1 und 65279, oder Sie erhalten eine Fehlermeldung
ERROR 4.

Format 2 bewirkt, daf3 die Ausflihrung auf die Zeile mit dem gegebenen Etikeit
springt und dort startet.

BEISPIELE:

18: GOSUB 160
28: END

100: PRINT "HELLO”
118: RETURN

In Ausfiihrung druckt dieses Programm HELLO einmal.
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GOTO ALS DIFIEKTES‘EINGABI.EKOMMANDO ‘F_IUN

FORMAT: 1. GOTO Ausdruck
2. GOTO “Etikett”

Abkiirzung: G.
Vergleiche: RUN

WIRKUNG: : _

Mit dem Kommando GOTO wird die Ausfilhrung eines Programms begonnen.
ANMERKUNGEN:

Das Kommando GOTQO kann anstelle des Kommandos RUN benutzt werden, um
die Ausfihrung eines Programms an der durch Ausdruck bestimmten Zeilen-
nummer zu starten.

GOTO unterscheidert sich in sechs Punkten von RUN:

1) Der Wert des WAIT-Intervalles wird nicht zurickgesetzt.

2) Wurde die Anzeige durch USING-Anweisung formiert, wird sie nicht geléscht.
3) Variablen und Felder bleiben erhalten.

4) Der PRINT=LPRINT-Status wird nicht zurlickgesetzt.

5) Der READ-Zeiger wird nicht zurlickgesetzt.

6) Die Kursor-Spezifikation bleibt erhalten.

Die Ausfuhrung eines Programms mit dem Kommando GOTO ist die gleiche wie
die Ausfiihrung mit der [i[EgTaste.

Wird mehr als ein Programm gleichzeitig in den Speicher eingegeben, versehen
Sie jedes Programm auf der ersten Zeile mit einem Etikett. Jedes beliebige Pro-
gramm kann dann einfach durch Eingabe des GOTO-“Etiketts” ausgefihrt wer-
den.
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BEISPIELE:
GOTO 188

Die Ausfihrung des Programms wird hei Zefle 180 gestariet.

GOTO “A”

Die Ausflihrung wird bei Etikett A gestartet.
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G OTO BEI VERWENDUNG IN EINEM PROGRAMM :Programm

FORMAT: 1. GOTO Ausdruck
2. GOTO “Etikett” -

Abkiirzung: G.
Vergleiche: GOSUB, ON...GOSUB, ON...GOTO

WIRKUNG:

GOTO veranlat den Rechner, von einer bestimmten Stelle in einem BASIC-Pro-
gramm an eine andere Stelle zu springen. Anders als beim GOSUB “erinneri”
sich GOTO nicht, von wo dieser Sprung ausgeflihrt wurde.

ANMERKUNGEN:

Der Ausdruck in einer GOTO-Anweisung darf kein Komma, wie z.B. in “A(1,2)"
enthalten. Da eine ON...GOTO-Struktur vorhanden ist, um verschiedens Punkie
an bastimmten Stellen im Programm anzuwdéhlen, besteht normalerweise der
Ausdruck nur aus der gewlinschten Zeilennummer. Wird ein numerischer Wert
benuizi, so muB er als eine gliltige Zeilennummer bewertet werden, d.h. zwi-
schen 1 und 65278, oder Sie bekommen die Fehlermeldung ERROR 4.

Gute Programme laufen normalerweise von Anfang bis Ende ohne Spriinge,
abgesehen von Subroutinen, die wahrend des Programms ausgefihrt werden.
Der prinzipielle Gebrauch des GOTO-Befehls ist deshalb in der Anweisung
iIF.. THEN zu finden.

Format 2 bewirkt, daB die Ausflihrung auf die Zeile mit dem gegebenen Etikett
springt und dort startet.

BEISPIELE:

19, INPUT AS

2¢. IF A$="Y" THEN GOTO 50
30: PRINT "NO”

49: GOTO 66

5¢: PRINT “YES”

6@: END

Dieses Programm druckt das Wort "YES" aus, wenn Sie “Y" eingeben, und druckt das Wort “NO",
wenn Sie elwas anderes eingeben.
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RUN PRO Programm G P RI NT

FORMAT: 1. GPRINT “Zeichenfolge”
2. GPRINT Ausdruck[;Ausdruck;Ausdruck;...]
3. GPRINT

Abkiirzung: GP.
Vergleiche: CURSOR, PRINT, WAIT

WIRKUNG:
Zeigt das angegebene Punktmuster an.

ANMERKUNGEN:
Das GPRINT-Kommando gibt das angegebene Punkimuster aus. Jedes Spalte

besteht aus sieben vertikalen Punkien.

In einer GPRINT-Zeichenfolge kénnen bis zu 5 Spalten von Bitbilddaten spezifi-
ziertwerden. Diesentspricht der Displaybreite. Werden mehrals 5 Spaltensinge-
geben, werden die Ubrigen Spalten ignoriert. Bei weniger als 5 Spalten werden
die restlichen als “Null”-Spalten eingefigt, um 5 Spalten zu erhalten.

in Format 1 wird das 7-Punktmuster in 3 untere und 4 obere Punkie geteilt. Jede
Punktgruppe wird dann durch Hexadezimalzahlen reprasentiert. (0 bis F fiir die
oberen 4 Punkte. Das unterste Bitin der unteren Einheit wirdignoriert, so daB @ bis
7 fiir die unteren 4 Verwendung findetund 8 bis F tatséchlich mit ? bis 7 identisch
ist.} Die Zeichenfolge ist umschlossen von ‘o
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Hex.zahl|Punkimuster| Hex.zahl | Punktmuster | Hex.zah| | Punktmuster H.ex.zahl Purtktmuster
o 4 8 c

1 5| H o E D | i
IR NN
‘3 7 | l B ) ! H F | I

GPRINT “00 GO 00 00 00"

et e et

I I S

BEISPIELE:

I
GPRINT "?1' 93 9C 10
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‘ein verfikales Punktmuster (von 7

Punkten). Die erste Nummer repre-
sentiert die unteren 3 Punkte, die
zweite Nummer die oberen 4 Purikte.

Representiert das obere 4-Punktmuster

Representiert das untere 3-Punkimuster
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GPRINT 1:3:12:16;112 produziert das gleiche Punktmuster.
Setzen Sie einen Strichpunkt (;) ans Ende der Zeichenfolge, damit der Kursor au-
tomatisch an die néchste Position gebracht wird.

in Format 2 wird ein senkrechtes 7-Punktmuster als Hexadezimal- oder Dezimal-
wert wiedergegeben. Ein “Gewicht” wird jedem Punkt in den senkrechten
7-Punktmuster wie unten angegeben zugewiesen.

- 1 e
|- 2 -2
= 4 Gewicht von jedem Punkt L 4 Gewicht von jedem Punkt
[ (hexadezimal} [ 8 (dezimal)
— 10 1« 16
|- 20 e a2
L]~ 40 |~ 84

Geben Sie das Punktmuster mit einem numerischen Wert an, mit der Summe
der Gewichte der Punkte, die auf den Bildschirm zu setzen sind. Der Wert
kann dabei zwischen @ und 255 liegen.

In Format 3 wird das vorher bestimmte und angezeigte Muster unverandert
dargestellt.

ACHTUNG:

Wird das GPRINT-Kommando mit einem *” abgeschlossen, hat das folgende
Kommando von der unmittelbar folgenden Kursorposition aus Wirkung (das *”
verkettet die Kommandos). Wird das GPRINT-Kommando mit einem “:” beendet
ader durch Druck auf [EXIIEG], geht die Spezifikation fur die vertikale Koordinate

{X-Koordinate) auf 4.
Wird nach dem Positionnieren des Cursors auf der gleichen Zeile der mit GPRINT

angezeigten Grafiken die PRINT-Anweisung gegeben, l6scht der Druck die Gra-
fiken rechis der Cursor-Position.
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BEISPIELE:

5:
14:
20:
36:
43:
58
69:

WAIT 8:CLS

CURSOR 9,0

PRINT “A”;

GPRINT “4C5271524C";
GPRINT 841;843;847,843; &41
PRINT-*B" - -

WAIT :GPRINT

Zeichenposilion des Displays von links

9. 10, "o 13.
o -
e | . o Ree d
== —
LAusgedruckt Zeile 50
Ausgedruckt Zeile 48

Ausgadrucld Zeile 30

-+ Ausgetrickr Zeild 29
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RUN PRO Programm | G RAD

FORMAT: 1. GRAD

Abkiirzung: GR.
Vergleiche: DEGREE, RADIAN

WIRKUNG:
GRAD wird benutzt, um die Form von Winkelwerten auf Neu-Grad umzuschalten.

ANMERKUNGEN:

Der PC-1280 kann 3 Formen der Winkeldarsteliung verarbeiten: Alt-Grad (dezi-
mal), Radial-Werte und Neu-Grad. Diese Formen werden flr die Darstellung der
Werte der Argumente von den SINus-, COSinus- und TANgens-Funktionen und
der Ergebnisse der Umkehrfunktionen ArcusSiNus, ArsusCoSinus und Arcus-
TaNgens benutzt,

Die GRAD-Funktion wird benutzt, um Winkelwerte in Gradienten umzuformen,
bis DEGREE oder RADIAN benutzt wird. Die Neu-Grad-Form stellt die Winkel-
messungin Form von Prozentgradientdar, d.h. ein Winkel von 45°istein Gradient

von 56°.

BEISPIELE:

10: GRAD
20 X=ASN 1
38: PRINT X

X hat jetzt den Wert 189, d.h. 108 Grad, dem Arcussinus von 1.
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H Exs RUN PRO Programm

FORMAT: 1. HEX$ (Ausdruck)

Abkiirzung: H.$
Vergleiche:

WIRKUNG:
Kehrt Dezimalzahlen in eine hexadezimale Zeichenfolge um:

ANMERKUNGEN:
Der Wert des Ausdrucks muB im Bereich ~9999999999 bis 9999999999 liegen.
Die entstehende Hexadezimal-Zgichenfolge hat biszu 17 Stellen.

BEISPIELE:
CS=HEX$(12)--HEX$(15)

C$ erscheint erneut als Zeicheniolge “CF™.
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Programm IF ---THEN

FORMAT: 1. IF Bedingung [THEN] Anweisung

Abkiirzung: IF ... T.
Vergleiche:

WIRKUNG:
IF...THEN wird benutzt, umeine Anweisung auszufliihren oder nichtauszuftihren,
wenn bestimmte Bedingungen bei der Programmausfihrung erflllt sind.

ANMERKUNGEN:

Im normalen Ablauf von BASIC-Programmen werden die Anweisungen in der
Reihenfolge ihres Auftretens abgearbeitet. Das IF... THEN-Befehlspaar erlaubt
s, eine bestimmte Anweisung nur dann auszufihren, wenn eine bestimmte Be-
dingung erfillt ist. [st der Bedingungsteil der IF-Anweisung wahr, so wird die An-
weisung ausgeflhrt, ist die Bedingung falsch, wird sie {bersprungen,

Der Bedingungsteil der IF-Anweisung kann jeder vergleichende Ausdruck sein.
Es ist auch méglich, einen numerischen Ausdruck als Bedingung zu setzen, ob-
gleich der Sinn der Anweisung dadurch wenig klar wird. Jeder Ausdruck, der klei-
ner oder gleich Null ist, setzt die Bedingung falsch. Jeder positive Wert setzt die
bedingung wahr.

Die Anweisung die auf den THEN-Tei! folgt, kann jede BASIC-Anweisung sein,
auch eine weitere IF.. THEN-Anweisung. Handeli es sich um eine LET-Anwei-
sung, so muB der LET-Befehl angegeben werden.

Zur Anwendung von iF... THEN-Anweisungen mit Relativbeziehungen, siehe
Seite 95.

BEISPIELE:

10: INPUT “"CONTINUE? ";AS

20: IF A$="YES" THEN GOTOQ 12
3@: IF A$="NO" THEN GOTO &8
40: PRINT “YES OR NO, PLEASE”
5@: GOTO18

66: END

Dieses Programm fragt andauernd “CONTINUE?", solange “YES" eingegeben wird; es stoppt wenn
“NO" eingegeben wird, und beschwert sich andernfalls.
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I N IT | : | Diskette RUN PRO

FORMAT: 1. INIT “d”

Abkiirzung: NI : "
Vergleiche:

WIRKUNG:
In|t|a]i5|ert eme Diskette (RAM- oder Taschen- Dlskette) o

ANMERKUNGEN e
Initialisiert afle neuen Taschen Dlsketten {X:) und RAM-Disketten (F:)"mit"‘_dem
[NIT—Kommando ‘ ‘ o SR

Beim In|t|aI|S|eren dieser Disketten werden alle Informatlonen aufder D|skette ge—
ldscht. ‘

Initialisieren Sie mit diesern Kommando beide Seiten einer neuen Taschen-Dis-
kette. Tippen Sie INIT (X:) zum Initialisieren der Seite A; nehmen Sie die Diskette
heraus, wenden Sie sie und fhren Sie meder ein, bevar Sie das Kommando wie-
derholen

RAM-Karten kénnen nur initialisiert werden, wenn MEM$="2".

Eine Fehlermeldung ERROR erschelnt beim Versuch eine RAM-Karte zu initia-
lisieren wenn der PC-1280 nicht in die MEM$="2"-Betriebsart geschaltet ist.

Eine Fehlermeldung ERROR erscheint, beim Versuch, eine RAM-Karte zuinitia-
lisieren, deren Inhalte Passwort-geschiitzi wurden {oder wenn die RAM-Karte

selbst Passwort-geschiltzt wurde).

Eine Fehlermeldung ERROR erscheint, beim Versuch eine RAM-Karte zu initiali-
sieren, die nichtim PC-1280 einliegt, oder eine 2KB RAM-Karte zu initialisieren.
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Programm I N K Evs

FORMAT: 1. INKEY$

Abkiirzung: INK.
Vergleiche:

WIRKUNG:
Waeist der bestimmten Variablen den Wert der betatigten Taste zu, wahrend die

INKEY $-Funktion ausgefiihrt wird.

ANMERKUNGEN:
INKEY$ wird benutzt, um auf die Betatigung einzeiner Tasten zu antworten, ohne

auf das Ende der Eingabe durch die [N} Taste zu warten.

Auf der néchsten Seite finden Sie eine Liste anwendberer Tasten und Zeichen,
die zurlickgegeben werden.

BEISPIELE:

18: A$=INKEYS$

2¢: B=ASC A%

30: IF B=0 THEN GOTO 18
49: IFB ...

Die Zeilen 48 und dahinter enthalien Test fiir die Taste und die nétigen BedienungsmaBnahmen.
(Zum Beispiel: 68: PRINT B)
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INKEY$ Zeichen Codetabelle

mer M 0]1)23 4|5
g SHFT | SPC P
1 ! AlQ
) 6CE | DEF | B |R
3 # c|s
4 BRI DT
5 Lo % E|uU
6 Flv
7 B G |w
8 BASIC { H | X
9 CAL | M+| ) |y
A OFF J
B NS + K
C DEL , L
D |wE |- M
E > N
F < / o
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Programm I N P UT

FORMAT: 1. INPUT [*Aufforderungszeichen”{:}] Liste der Variablen

2. INPUT “Aufforderungszeichen”{f} Variable,
"Aufforderungszeichen“{;} Variable

Abkiirzung: |
Vergleiche: INPUT #, READ, CURSOR, PRINT

WIRKUNG:
INPUT wird benutzt um einen oder mehrere Werte diber die Tastatur einzugeben.

ANMERKUNGEN:
wollen Sie verschiedene yverte Tur jeden Programmablaut eingeben, benutzen

Sie INPUT, um diese Werte lber die Tastatur einzugeben.

In der einfachsten Form bhat die INPUT-Anweisung keine Aufforderungs-
Zeichenfolge, sondern ein Fragezeichen erscheintin der linken oberen Ecke des
Displays. Sie geben dann einen Wert, gefolgt von [EX1[F3], ein. Dieser Wert wird
dann der ersten Variablen der Variablenliste zugewiesen. Sind mehrere Varia-
blen in der gleichen INPUT-Anweisung enthalten, so wird dieser Prozess so oft
wiederholt, bis die Liste erschdpftist. Trennen Sie die Variablen durch Kommata.

Wenn ein Aufforderungszeichen in der INPUT-Anweisung enthalten ist, soist der
Prozess genau derselbe, nur daf3 anstelle eine Fragezeichens, ein Aufforde-
rungszeichen in der linken cberen Ecke des Displays erscheint. Wenn dem Auf-
forderungszeichen ein Semikolon folgt, erscheint der Kursor nach ausgeflihrter
Anweisung unmittelbar nach dem Aufforderungszeichen. Wenn dem Aufforde-
rungszeichen ein Kemma folgt, erscheint nach ausgefiihrtem Befehl das Auffor-
derungszeichen, und wenn Daten eingegeben wurden, erscheinen die aingege-
benen Daten auf dem Bildschirm von der Stelle des ersten Zeichensim Aufforde-
rungszeichen, so daB das Aufforderungszeichen (iberschrieben wird.

Wenn ein Aufforderungszeichen angegeben wird und die darauf folgende Variablen-
liste mehr als eine Variable enthélt, sowerden die zweite und diefolgenden Variablen
mit einem Fragezeichen gekennzeichnet. Beinhaltet die Liste ein zweites Aufforde-
rungszeichen, so wird es fiir die unmittelbar darauf folgende variable angezeigt.
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Wurde die Startposition des Bildschirms mit Hilfe des CURSOR-Kommandos vor
der Ausfihrung des INFUT-Kommandos angegeben, so erschemt 8in Aufforde—
rungszeichen oder ein “?" an dieser Sielle.

Wenn Sie beim betatigen der EIIE;} Taste keinen Wert emgeben so behalt die
Variable den Wert, den sie vor der INPUT-Anweisung hatte. -

Wenn Sie bei der Eingabe lhres Wertes einen Fehler machen, driicken Sie die
- Taste. Dies 1dscht die Eingabe und bringtden Kursor wieder auf die Start-
position. Sie kdnnen auch die BJund B3-Tasten zur Positionierung des Kursors
benutzen, aber diese l6schen nicht zuerst die falsche Eingabe, was |hren Ge-
brauch schwnenger macht.

BEISPIELE:

10: INPUT A
20: INPUT "A="A
30 INPUT "A="A
40: INPUT “X=2"X,“Y~7"Y

[1€] Setzi ein Fragezeichen an den linken Rand.

[28] Gibt"A=" aus und wartet auf Eingabe.

[3€] Gibt “A=" aus. Bei der Eingabe verschwindet "A=" und der eingegebene Wert wird am lin-
ken Rand angezeigt.

[48] Gibt “X=7" aus und wartet auf die erste Eingabe. Nach dem wird “Y="2" am linken
Rand angezetgt
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Diskette RUN PRO Programm I N P UT#

FORMAT: 1. INPUT# Dateinummer, Variable [, Variable,...,Variable]

Abkiirzung: |.#
Vergleiche: OPEN, PRINT #

WIRKUNG:
Liest Dateieinheiten der folgenden Dateien auf Diskette (RAM- oder Taschen-

Diskette).

ANMERKUNGEN:

Die Dateinummer ist die der Datei gegebene Nummer zur Eingabedffnung mit
dem OPEN-Befehl. Falls versucht wird, Dateieinheiten einer Datei einzugeben,
die nicht eréffnet wurde, kommt eine Fehlermeldung.

Die Dateinummer muB eine im OPEN-Kommendo bestimmte Nummer sein (fiir
Taschen-Disketten basierte Dateien #2 bis #7 und fir RAM-Disketten basierte
Dateien #20 bis #25).

Bestimmen Sie die Variablen wie folgt:
¢ Fixierte Variable (A, X, B3, etc.)
Einfache Variable (CD, EF$ etc.)
Matrixelemente (B({14), C$(5,5) etc.)
Ganze Felder (B(%), C$(%) etc.)

. & 9

Ein Fehler tritt auf, wenn eine Datei weniger Daten, als die Anzahl der bestimmten
Variablen enthalt.

Die Daten und Variablen missen von der gleichen Art sein {z.B. missen numeri-
sche Werte numerischen Variablen zugeordnet sein, Werte mit einfacher Genau-
igkeit Variablen mit einfacher Genauigkeit, Werte mit doppelter Genauigkeit
Variablen mit doppelter Genauigkeit usw.)

Die Variablen missen in der gleichen Reihenfolge wie in der Datei aufgelistet
sein.
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Als ein Abgrenzungszeichen verwenden Sie ein Komma (;), Leerzeichen (&20)
oder CR (&@2D) +LF (&3A}, wenn Daten in numerischen Varlablen gelesen wer-
den. Leerstellen, die den Daten vorausgehen, werden dabei ignariert.

Als ein Abgrenzungszeichen verwenden Sie ein Komma (,), CR (&0D) +L.F (&4
A), wenn Daten in Zeichen-Variablen gelesen werden. Leerstellen, die den Daten
varausgehen, werden dabei igneriert. Erscheint ein doppeltes Anflinrungszei-
chen am Datenbeginn, so werden die Daten bis zum néchsten doppelten Anfith-
rungszeichen gelesen. Ein Komma in einer Zeichenfolge umgeben von doppel-
ten Anflihrungszeichen ist kein Abgrenzungszeichen.

BEISPIELE:

19:
240:
30:
40
5@:
6a:
70:
84:
aa:
188:
118:
120

A% ="AB" + CHRS 34 + “CDE” + CHRS 34
B$ = CHR$ 34 4+ “CD,EF” + CHRS$ 34
PRINT A$

PRINT B$ )

OPEN “X:ABC.DAT” FOR OUTPUT AS #2
PRINT #2, A$; “,”; B :

CLOSE

OPEN “X:ABC.DAT” FOR INPUT AS #2
INPUT #2, C$, D$

PRINT C$

PRINT D$

CLOSE : END

<Ausflhrung>
RUN [ENjj=;] AB“CDE”

A=z “CD.EF”
Ei3:] AB“CDE”
ENTER [R9 X35
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Band RUN PRO Programm I N PUT#

FORMAT: 1. INPUT# [“Dateiname”;] Variable [,Variable,...,Variable]

Abkiirzung: |.#
Vergleiche: INPUT, PRINT#, READ

WIRKUNG:
INPUT# wird benutzt, um Daten von einer Kassette oder Band einzugeben.

ANMERKUNGEN:

Folgende Variablentypen kénnen von der INPUT#-Anweisung eingesetzt wer-
den:

(1) Festpunktvariablen—A, B C, A(7), D%, A(20)%, usw.,

(2) Einfache Variablen—AA, B3, CP$, usw.,

(3) Feldvariablen—S(%), K$( %), usw.

1) Ubergabe von Daten auf Festpunktvariablen

Urm Daten von der Kassette auf Festpunktvariablen zu Gbertragen, missen die
Variablennamen in der INPUT#-Anweisung eingegeben werden.

INPUT# “DATA1";A,BX,Y

Diese Anweisung weist die Daten der Kassetten-Datei namens “DATA 1" den Va-
riablen A, B, X, Y in der gegebenen Reihenfolge zu.

Um alle verfligbaren Festpunktvariablen und, falls definiert, erweiterte Variablen
(A{27) und weiter) mit Daten von der Kassette zu belegen, muB der ersten Varia-
blen ein Stern (%) angehingt werden.

INPUT# “D-2";D%

Mit dieser Anweisung wird der Inhalt der Banddatei “D-2" den Variablen D bis £
und A(27) und héher zugewiesen.
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INPUT# A(12)%({ohne DiMensionierung)

Diese Anweisung Ubertrégt die Daten der ersten gefundenen Datei nach dem
Bandantfang von der Kassette auf die Variablen A(16) und weiter (also J bis Zund
A(27} und weiter), ' '

Wurde bereits mit einem DIM-Befeh! ein Feld‘ném‘en's A définiert, kénnen keine
indizierten Festpunktvariablen der Form A( ) definiert werden.

Die Ub_ertragung von Daten auf Festpunktvariablen und erweiterteé Variablen
(A(27) und weiter) wird so lange fortgesetzt, bis das Ende der Ursprungsdatei auf
dem Band gefunden wird, aber wenn der Speicher des Computers voll ist, erhal-
ten Sie eine Fehlermeldung ERROR 8. S A

2) Dateniibertragung auf einfache Variablen

Daten einer Kassettendatei kinnen auf einfache Dafén tibertragen werden, in-
dem die gewliinschten einfachen Variablen in die INPUT#-Anweisung eingege-
ben werden.

INPUT# “DM-17";AB,Y1,XY$

Diese Anweisung l'J'be'rtréigt die Daten von der Banddatei namens “Divi-1” auf die
einfachen Variablen AB, Y1 und XY8.

Numerische Daten miissen auf numerische einfache Variablen (ibertragen wer-
den, und Zeichendaten miissen einfache Zeichenvariablen sein. Andere Uber-
tragungen sind nicht maglich. '

Im Programm-Datenberéich muf Raum fiir die einfachen Variablen freigehalten
werden, bevor die INPUT #-Anweisung ausgefiihrt werden kann . Sonst erhalten
Sie eine Fehlermeldung. Verwenden Sie F’Iatzreservierungs—AnWeisungen, um
Platze flr die einfachen Variablen zu reservieren.

Y ENTER |
B19='A" R

INPUT# AA, B1$ [AILIES]

Verwenden Sie numerische Werte aderZeichen, inden Reservierungs—AnWeisungen, um Platze fur
die Variahlen zu reservieren.
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3) Dateniibertragung auf Feldvariablen

Um Daten von einer Banddatei auf Feldvariablen zu (ibertragen, muB der Namen
des Feldes in der INPUT#-Anweisung in der Form Feldname (%) angegeben

werden.

5¢ DIM B(5)
60 INPUT# “DS-4";B(%)

Diese Anweisung Ubertragt die Daten von der Banddatei namens “DS-4" auf die
Variablen (B(8) bis B(5)) im Feld B.

Numerische Daten miissen auf numerische Feldvariablen gleicher Lange wie die
der Daten; Zeichenvariablen miissen auf Zeichenfeldvariablen gleicher Lange
wie die Daten Ubertragen werden. Wird dies nicht beachtet, erhalien Sie eine

Fehiermeldung.

Sie missen Raum im Programm- Datenspeicherbereich fir die Feldvariablen
freihalten, bevor die INPUT #-Anweisung ausgeflhrt wird. Sonst erhalten Sie ei-
ne Fehlermeldung. Benutzen Sie die DIM-Anweisung, um das Feld im voraus zu
definieren.

—ACHTUNG—
Stimmt die Anzahl der Variablen in der INPUT #-Anweisung nicht mit der Zahl der

Daten auf der Kassette Uiberein, geschieht folgendes:

® Ist die Zahl der Daten in der Banddatei (die zu tibertragen sind) groBer als die
Zahl der Variablen, so wird die Dateniiberiragung bis zur letzten Variable
durchgefilhrt, und die restlichen Daten werden ignoriert.

® Ist die Zahl der Daten in der Banddatei (die zu Gbertragen sind) kleiner als die
Zahl der Variablen, so werden alle Daten der Datei den Variablen bis an das
Ende der Datei zugewiesen und die iberzahligen Variablen behaltenihren al-
ien Inhalt. In diesem Falle aber wartet der Computer auf die Datenlbertragung
von der Kassette. Um diesen Zustand zu stoppen, betatigen Sie die [BREAK §
Taste.

® Wird die INPUT #-Anweisung ohne Variable eingegeben, erhalten Sie die
Fehlermeldung ERROR 1.
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K I L L .. Diskette RUN PRO

FORMAT: 1, KILL “d: Datemame axt” -

Abkurzung K
Vergleiche: SAVE, SET

WIRKUNG:
Ldscht eine Datei auf einer Diskette (RAM- oder Taschen-Diskette).

ANMERKUNGEN:
Bestimmen Sie das Gerat (d:) und den Dateinamen. Auch die Erweiterung muf
bestimmt werden.

Es tritt ein Fehler auf, wenn die bestimmte Datei nicht existiert oder erdfinet ist.

Ein Fehler tritt aiif, wenn das bestimmte Gerat nichit aufgestellt oder angeschlos-
sen |st

Ein Fehler tritt auf, wenn das Dateiattribut P ist oder eine RAM-Karte selbst ge-
schitzt worden ist. Andern Sie das Attribut mit dem SET-Kommando, um eine

Datei mit dem P Attribut oder eine Datei auf elner mit einem Codewort geschutz—
ten RAM-Karte zu I6schen.

Kommtim Dateinamen eine Feldweiterung vor, 50 schlieBen Sie die Felderweite-
rung mlt ein.

Verwenden Sie keine Wildcards (% oder ?) mit dem KILL-Kommando.
Verwenden Sie als Dateinamen keine Zeichenfoige—Vari.ablen.

BEISPIELE:
KILL "X:PR@1.BAS™

Léscht die Datei PRO1.BAS auf einer Taschen-Diskette.
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RUN PRO Programm L E FT$

FORMAT: 1. LEFT$(X$,N)
2. LEFT${"Zeichenfolge”,N)

Abkiirzung: LEF.
Vergleiche: MID$, RIGHTS

WIRKUNG:
Nimmt die Zeichen N vom linken Ende einer Zeichenfolge X$ heraus.

ANMERKUNGEN:

Der Wert N muB zwischen @ und 88 liegen. Bruchteile werden abgerundet (abge-
schnitten). Ist N kleiner als 1, wird eine Nullzeichenfolge herausgenommen. Ist N
groBer als die Anzahl der Zeichen in X$, wird die ganze Zeichenfolge herausge-
nommen.

BEISPIELE:

16: X$="SHARP"

20: FORN=1TO5

30: LET S$=LEFTS(XS,N)
40 PRINT S8

5@: NEXTN

RUN

S

SH
SHA
SHAR
SHARF
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L E N | RUN PRO Programm

FORMAT: 1. LEN(X$)
2. LEN(“Zeichenfolge™) , -

Abkiirzung:
Vergleiche:

WIRKUNG:
Errechnet die Anzahl derZeichen in der Zeichenfolge X$. -

ANMERKUNGEN:
Die Anzahl derZeichen in der. Zeichenfolge schlieBt alle Leerzelchen oder Druck—
zeichen wie Kontrollcodes oder Wagenrucklaufe ein. :

BEISP.’ELE

: INPUT “ENTER A WORD ™A%
2@: N=LEN A%
3@: PRINT “THE WORD LENGTH IS ";N
49: END

RUN
ENTER A WORD CHERRY
THE WORD LENGTH IS 8.

[18] Gibi ein Wort ein.In diesem Beispiel gibt der Anwender "CHERRY” ain. .
[28] Ermittelt die Lange eines Worts.
[38] Druckt die Antwort aus.
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RUN PRO Programm I- ET

FORMAT: 1. [LET] Variable=Ausdruck

Abkiirzung: LE.
Vergleiche: IF.. THEN

WIRKUNG:
LET wird benutzt, um einer Variablen sinen Wert Zuzuweisen.

ANMERKUNGEN:

Mit LET weisen Sie der angegebenen Variablen den Wert des Ausdrucks zu. Die
Form des Ausdrucks muB mit der Variablen (bereinstimmen, d.h. nur numeri-
sche Ausdriicke kénnen numerischen Variablen und nur Zeichefolge-Ausdricke
kénnen Zeichenfolgen-Variablen zugewiesen werden. Um Werte aus der einen
Form in die andere zu Ubertragen, muB eine der beiden expliziten Umsetzfunktio-
nen (STR$ oder VAL) eingeselzt werden.

Der LET-Befehl kann in allen LET-Anweisungen weggelassen werden, es sei
denn, die Anweisungen folgen auf das THEN einer IF...THEN-Anweisung.

BEISPIELE:

16: 1=19

0. A=5%|

30: X$=STR$(A)

Af: |F 1>=1% THEN LET Y$=X$+".08"

[18] Welstiden Wert 16 zu.

[20] Weist A den Wert 50 zu.

[3B] Weist X5 den Wert 50 zu.
|[48] Weist Y§ den Werl 50.22 zu.
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L FI LEs .. Diskette RUN PRO

FORMAT: 1. LFILES [“d:[Dateiname]”]

Abkiirzung: LF.
Vergleiche: FILES

WIRKUNG: o
Druckt die Namen und Attribute der bestimmten auf Diskette gespeicherten Da-
iei(en).

ANMERKUNGEN::

Bestimmen Sie einen besonderen Datelnamen umden Namen und die Attnbute
nur von dleser Datei auszudrucken. :

Wildcards (% und ?) kénnen zur Bestimmung von Dateien. verwendet werden.

Ein FEHLER tritt auf, wenn das angegebene Gerit nicht aufgestelit und ange-
schlossen ist.

Ein FEHLER triit auf, wenn die bestimmte Datei nicht vorhanden ist.
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PRO LIST

FORMAT: 1. LIST
2. LIST Zeilennummer
3. LIST “Etikett”

Abkiirzung: L.
Vergleiche: LLIST

WIRKUNG:
Mit dem LIST-Kommando wird ein Programm zur Anzeige gebracht.

ANMERKUNGEN:
Das LIST-Kommando kann nur im PROgramm-Modus benutzt werden.

Mit Format 1 wird das Programm von der ersten Zeile angezeigt, bis das Display
vollist. Mit Format 2 wird das Programm von der angegebenen Zeilennummer an-
gezeigt, bis das Display vollist. Mit der -Taste kommen Sie in die nchste Zeile
der Liste.

Gibt es die angegebene Zeilennummer nicht, so wird das Programm ab der Zeile
angezeigt, deren Zeilennummer der angegebenen am nachsten kommi.

Mit Format 3 wird das Programm ab der mit diesem Etikett versehenen Zeile an-
gezeigt, bis das Display voll ist.

Sind mit dem MERGE-Kommando mehrere Programme in den Speicher gela-
den, sowird mitdem LIST-Kommando das letzte eingeladene Programm gelistet.

Wird aber das im Format 3 angegebene Etikett im zuletzt geladenen Programm
nicht gefunden, so sucht das Kommando das Etikett vom ersten Programm an
ab. Wird das angegebene Etikett gefunden, so wird die dazugehorige Zeile ange-
zeigt. Falls ein Passwort angegeben wurde, wird das LIST-Kommando ignoriert.

BEISPIELE:
LIST 100

Zeigt die Zeilennummer 180 an.
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LLIST |

FORMAT: 1. LLIST
2. LLIST Zeile#
3. LLIST Zeile#, Zeile#
4. LLIST Zeile#,
5. LLIST, Zeile#

Abkiirzung: LL.
Vergleiche: LIST

WIRKUNG:
Druckt auf dem zusatzlichen Drucker CE-126P ein Programm aus.

ANMERKUNGEN:
Das LLIST-Kommando kann im PRO- oder RUN-Modus verwendet werden.

Format 1 druckt alle im Speicher befindiichen Programme aus.
Format 2 druckt nur die Programmzeilen, deren Nummer bestimmt wurde.

Format 3 druckt die Anweisungen der ersten Zeilennummer bis zur zweiten. Es
mussen zwischen den Ziffern mindestens zwei Zeilen liegen.

Format 4 druckt alle Programmzeilen aus, die mit der bestimmten Zeilennummer
baginnen.

Format 5 druckt alle Zeilen bis und einschlieBlich der mit der angegebenen Zei-
lennummer.

Wennmit dem MEHG E-Kommando mehrere Programmé eingéladen wurdern, so
arbeitet das LLIST-Kommando mit dem zuletzt geladenen Programm. Um ein zu-
vor geladenes Programm aufzurufen, benutzen Sie das Kommando:

LLIST “Etikett”,

Falls ein Passwort eingegeben wurde, wird das LLIST-Kommando ignoriert.
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BEISPIELE:
LLIST 1£6,288

Listet die Anweisungen zwischen den Zeilennummern 18€ und 286 auf.
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LOAD Diskette RUN PRO

FORMAT: 1. LOAD “d:Dateiname”[,R]

Abkiirzung: LOA.
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, SAVE und CHAIN

WIRKUNG:
Ladt ein BASIC-Programm von der bestimmten Diskette.

ANMERKUNGEN:

LOAD ladt ein Programm mit dem bestimmien Dateinamen. Die Inhalte aller Va-
riablen (mit Ausnahme von der fixierten Variablen) werden geldscht, wenn es ei-
nen ungenigenden Speicher gibt, die Programme darin zu laden, chne es so zu
machen. LOAD schlieBt alle Dateien. Lesen Sie die Beschreibung des CLOSE-

Kommandos.

Ist die Ausdehnung in “.BAS” kann sie weggelassen werden.

Pragramme werden nicht geladen, wenn beim Lesen ein Fehler auftritt.

Ein nicht geschiitztes Programm (d.h. ein nicht durch ein Passwort geschiliztes
Programm) kann geschiitzt werden, wenn sich der Computer beim Laden in der
geschiitzten Betriebsart befindet. Zum initialisieren des Computerspeichers be-
tétigen Sie den RESET-Schalter und laden dann das Programm.

Sobald das Programm geladen ist, 1&a6t man es mit R laufen.

Ein FEHLER tritt auf, wenn das angegebene Gerét nicht aufgestellt und ange-
schlossen ist oder wenn die angegebene Datei nicht existiert.

ASCII-Format Dateien kdnnen nicht auf der RAM-Diskette geladen werden.
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Diskette RUN PRO Programm Loc

FORWMAT: 1. LOC Dateinummer

Abkiirzung:
Vergleiche: OPEN

WIRKUNG:
Meldet die befindliche Anzeigenposition (booclesch) in einer Datei.

ANMERKUNGEN:
Das LOC-Kommando gibt die Anzahl der Aufnahmen an, die, seit die angegebe-
ne Nummer eréffnet wurde, gelesen und geschrieben wurden. Eine Aufzeich-

nung hat eine Kapazitit von 256 Byies.

Ein Fehler tritt auf, wenn eine Datei mit der bezeichneten Nummer nicht gedffnet
wurde.

Das LOC-Kommando kann nur mit Dateien auf Diskette (RAM- oder Taschen-
Diskette) verwendet werden.

Taschen-Disketten basierte Dateien haben Nummern #2 bis #7. RAM-Disketten
basierte Dateien haben Nummern #20 bis #25.

Ein FEHLER fritt auf, wenn das bestimmie Gerét nicht aufgestellt und ange-
schlossen ist.

BEISPIELE:

10: OPEN “X:FILE#1” FOR INPUT AS #2
20: IF EOF{2) THEN 50

30: INPUT #2,N

49: GOTO 20

58: M=LOC(2)

62: PRINT “THE FILE HAS *;M;* RECORDS”
78: CLOSE #2

83: END
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Lo F Diskette RUN PRO Programm

FORMAT: 1. LOF Dateinummer

Abkiirzung:
Vergleiche: OPEN

WIRKUNG:
Gibt die GroBe der bestimmten Datsi an.’

ERKUNGEN: R T
Das LOF-Kommando gibt die GréBe einer Datei mit-der bestimmten Dateinum-
mer an. Die tatsdchliche Grofe der Datei erscheint in Bytes auf dem Display.

Taschen-Disketten werden in Einheiten von 512 Bytes und RAM-Disketten in
Einheiten von 256 Bytes verwendet. Die GesamtgrBe aller Diskettendateien ist
deshalb nicht gleich der GrdBe der benutzien Diskettenzone (Anzahl der Bytes).

Ein FEHLER tritt auf, wenn das bestimmte Gerat nicht aufgestellt und ange-
schlossenist oder wenn eine Datei mit der angegebenen Nummer nichtgefunden
wird (Taschen-Disketten basierte Dateien #2 bis #7 und RAM-Disketten basierte
Dateien #20 bis #25). K ' :

BEISPIELE:

16: OPEN “X:FILEG1" FOR INPUT AS #2

20: N=LOF {2)

3¢: PRINT “FILE@1 FILE SIZE IN BYTES IS "N
40: CLOSE #2

50: END

[t9] Offnet die Datel FILES1 zur Eingabe.

[28-38] Findet die Gréfe der Datel und druckt den Wert aus.
[48] SchlieBt die Datei.
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RUN PRO Programm L P RI NT
FORMAT: 1. LPRINT{iﬁiSC(;\r:} {ﬁﬁg}}]

[,
2. pAT(Zeich [{Zect ). {Zech 1] 6

Abkiirzung: |P.
Vergleiche: PRINT, USING

WIRKUNG:
LPRINT gibt Daten an den Drucker aus.

ANMERKUNGEN:
Wird mit Format 1 ein Datenfeld bestimmt, so werden numerische Werte vom

rechten Papierrand aus ausgedrucki; Zeichenfolgen vom linken Rand.

Ergebnisse von Berechnungen mit doppelter Genauigkeit, die l&nger als 24 An-
schlége sind, oder Zeichenfolgen mit mehr als 24 Anschlégen, werden automa-
tisch beim Ausdruck auf der néchsten Zeile fortgesetzt.

Trennen Sie Ausdriicke oder Zeichenfolgen durch ein Kornma (,), um die 24 An-
schlage jeder Druckzeile in zwei 12 Anschlag-Felder zu teilen. Numerische Werte
mit einfacher Genauigkeit oder Zeichenfolgen werden in jedes dieser Felder ge-
druckt; numerische Berechnungen werden vom rechten Rand jedes 12 An-
schlag-Feldes ausgedruckt, Zeichenfolgen vom linken Rand. Numerische Werte
mit mehr als 12 Anschigen werden vom rechten Rand des folgenden 12 An-
schlag-Feldes auf Papier gedruckt. Zeichenfolgen mit mehr als 12 Anschlidgen
werden vom linken Rand des ersten Feldes ausgedruckt und gehen in das zweite

Feld (ber.
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Zum Beispiel, wenn A=123, B=456, AB#=12345678901234
LPRINT AB#,A,B wird folgendes ausgedruckt:

Lo o)
s Lr

1
43

Mit Format 2 werden die Datenin Folge vom linken Rand aus ausgedruckt. Werte
oder Zeichenfolgen mit mehr als 24 Zeichen (lViaXImum 96) werden automa—
tisch auf der nachsten Zeile fortgesetzt :

Der Ausdruck kann ein Wert mit doppelter Genauigkeit sein.
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RUN PRO Programm Ls ET

FORMAT: 1. LSET Zeichenfolge Variable=Zeichenfolge

Abkiirzung: LS.
Vergleiche: RSET, LET

WIRKUNG:
Speichert Daten, links beginnend, in einem Zeichenfolge Variable Feld.

ANMERKUNGEN:
Das LSET-Kommando (Links SET) speichert Datenzeichen in dem Zeichenfoige
Variable Feld. Die eingegebenen Daten beginnen im Feld von links.

Unmittelbar nach dem LSET-Kommando geben Sie eine bestimmte Anweisung
ein.

Geben Sie einen Ausdruck ein, wie z.B. B$="ABC”, mit der Zeichenfolge Varia-
bie links und dem Zeichenfolge Ausdruck rechts. In diesem Fall bedeutet das *=”
Zeichen kein Gleichheitszeichen, sondern daB die Inhalte rechts vom Zeichen zur
Zeichenfolge Variablen links gehoren.

Das LSET-Kommando hat die gleiche Funktion, als wenn ein Zeichenfolge Aus-
druck mit dem LET-Kommando als eine Zeichenfolge Variable bestimmt wird.

LSET B$="ABC" speichert die Zeichenfolge “ABC" links vom Feld B$:

Bs=(a[B]c] | [ ||

Wenn die der Variablen zugeordnete Zeichenfolge kiirzer als die Variable ist, wird
der verbleibende Platz mit Leerstellen besetzt. (Die verbleibenden Zwischenréu-
me werden bei Verwendung des LET-Kommandos nicht mit Leerstellen besetzt.)
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M D F RUN PRO Programm

FORMAT: 1. MDF(Ausdruck) .
2. MDF(Ausdruck, Schwellwert—Numrner)

Abkiirzung: WMD.
Vergleiche: USING

WIRKUNG: :
Der MDF-Befehl wird benutzt, um den Wert eines Ausdrucks aufzurunden

ANMERKUNGEN: ‘ ‘ ‘

MDF ist eine Funktion, die benutzt wird, um den Wert éines Ausdrucks auf die
durch das USING-Kommandos angegebene Anzahl von Dezimalstellen aufzu-
runden,. : -

Dieser Befehl ist nur effektiv, wenn die Anzahl der Dezimalstellen mit Hiife des
USING-Kommandos fiir einen Wert definiert wurde.

Format 1 benutzt die normale Schwellwert-Nummer 4. Dies bedeutet, das wenn
die erste Stelle des abgerundeten Teils gréBer ist als 4, eine Stelle zum nicht ab-
gerundeten Teil ubertragen wird. Diese Schwellwert Nummer kann im Format 2
defmlert werden. '

BEISPIELE:

USING “#t s s 447 ; o
MDF{.5/9) | 0.056 |

USING “### 4 #4”
MDF(2.5/9,5) | 0.055 |

10; USING “###.## 4
20: A= MDF(5/9)

30: PRINTA

40: USING

50: PRINT A,5/9

80: END
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(RIUINJENTER] | 0.556 |
| 0.556 5.55555E-01 |
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M E M RUN PRO Programm

FORMAT: 1. MEM

Abkiirzung: M.
Vergleiche: MEMS$, SET MEM

WIRKUNG:
Gibtden zur Eingabe von Daten und Programmen im Speicher zur Verfiigung ste-
hende Platz an.

ANMERKUNGEN:
MEM gibt den freien Programmierbersich im Speicher an. Dieser Wert héngtvon
dem Gebrauch der RAM-Karten im Schlitz ab {sishe MEM$ und SET MEM).

Bitte beachten Sie, daB wenn Sie “D” mit Hilfe von SET MEM einstellen, der ganze
Bereich, der fiir die RAM-Karte angegeben ist, nicht vollstandig frei ist fir das
Programm und die Daten, und zwar weil die Programm- und Variablenspeicher-
bereiche aut die entsprechenden RAM-Bereiche begrenzt sind (der eingebaute
Speicher und die Karte im Schiitz auf der Riickseite des PC-1 280). Wennirgen-
dein Speicher voll besetztist, kann der restliche Freibereich im anderen Speicher
(der eingebaute oder die RAM-Karte) nicht voll benutzt werden.
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RUN PRO Programm M E Ms

FORMAT: 1. MEM$

Abkiirzung: M.
Vergleiche: MEM, SET MEM

WIRKUNG:
MEM$ gibt die RAM Konfiguration an.

ANMERKUNGEN:

MEMS$ wird ohne Parameter eingegeben und gibt den Wertvon *17, “27, “B" oder
IKDII an‘

“47 pedeutet, daB nur die RAM-Karte im Schlitz verwendet wird.

27 hadeutet, dad nur der eingebaute Speicher verwendet wird.

“B" und “D” bedeutet, daB sowohl die RAM-Karte als auch der eingebaute Spei-
cher verwendet werden.

“B* und “D” geben verschiedene Méglichkeiten an, wie diese beiden Speicherbe-
reiche verwendet werden (siehe SET MEM).
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M E RG E Diskette-Band RUN PRO

FORMAT: 1. MERGE
2. MERGE “[d:]Dateiname”

Abkiirzung: MER.
Vergleiche: CLOAD, CHAIN

WIRKUNG: E : , : SR
Mit dem MERGE-Kommando kann man ein auf Band oder Diskette gespeicher-
tes Programm laden und mit einem bereits im Speicher vorhandenen Programm
-mischen. ' ‘ »

ANMERKUNGEN:

Wenn kein Geratbestimmt wurde, wird ein Bandgeriit angenommen. Bestimmen
Sie andere Geréte wie folgt:

F: RAM Diskette _

X: Taschen-Disketten-Betrieb

Mit dem MERGE-Kommando wird das bereits im Speicher geladene Programm
gesichert und ein weiteres Programm vom bezeichneten Gerit in den Rechner
geladen. Auf diese Weise kdnnen verschiedene Programme gleichzeitig in den
Speicher des PC-1280 geladen werden, Gemischte Programme kénnen dig glei-
chen Zeilennurnmern haben,

Wenn 2 oder mehrere Programme im Speicher enthalten sind, beziehen sich die
RUNund GOTO-Kommandosimmer auf das letzte zu mischende Programm, au-
Ber wenn Sie Programmetiketten verwenden. Mit dem RUN “Etikett” oder mit
dem GOTO “Etikett” starten Sie jedes andere Programm, auBer das zuletztin den
Speicher gemischte. Etikette miissen zugeordnet werden, bevor Programme ge-
mischt werden, da Programne nicht redigiert werden kénnen, wenn nach ihnen
andere eingemischt wurden. Haben zwei oder mehrere Programme das gleiche
Etikett, wird das letzte zu mischende Programm ausgeflhrt,

Alie Dateien werden geschlossen, wenn ein binires Programm geladen wird.
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Verkniipfung Passwort-geschiitzter Programme

Passwort-geschiitzte Programme konnen mitdem MERGE-Befehi nichtgeladen
werden, wenn die Programme bereits im Speicher geschiitzt sind.

Alle Programme im Speicher werden zu Passwort-geschutzten, wenn mit
MERGE ein Passwort-geschiitztes Programm geladen wird.

Alle Programme im Computer-Speicher werden zu Passwort-geschitzien, wenn
mit MERGE ein Passwort-geschutzies Programm geladen wird.

Verwenden Sie als Dateinamen keine Zeichenfolgen-Variablen.

Die .BAS-Erweiterung kann ausgelassen werden, wenn die Programmdatei die-
se Erweiterung aufweist.

Eine Fehler-Meldung erscheint, wenn das bestimmte Geréat nicht aufgestelitund
angeschlossen ist oder die bestimmte Datei nicht existiert.

Ist die Zeilennummer des mit dem MERGE-Kommando geladenen Programms
kleiner als die letzte Zeilennummer des vorher geladenen Programms, werden
die beiden Programme, wie in derfoigenden Ubersicht gezeigt, als zwei verschie-
dene behandelt.

IM SPEICHER VERKNUPFTE DATEI STATUS
12 90 10
120
1 op
100 200 200
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Ist die erste Zeilennummer des mit dem MERGE-Kommando geladenen Pro-
gramms groBer als die letzte Zeileninummer des vorher geladenen Programms
werden die beiden Programme wie eins behandelt. : L

IM SPEICHER - __VERKNUPETEDATE . .. - .STATU_SZ
[ Some b e
108 209 200
Ausfuhren eines gemlschten Programms
Die Abbildung zeigt die Spelcherorgamsatlon wenn
CATPRO-1 1 PRO-1 geladen wird, nachdem PRO-=2 und PRO-2 mit
----------------- - dem MERGE-Kommando geladen wurden. Wird das
“B" PRO-2 Programm mit RUN oder GOTQ gestartet, wird
== e PRO-3 gestartet. Wird RUN “Etikett’, GOTO “Etikett”
“C" PRO 3 .| . odereine bestimmte Taste verwendet, sucht PRO-3
ot cc ] nach dem bestimmten Etikett, von dem aus das Pro-
gramm startet.

Wird das bestimmie Etikett nichtin PRO-3 gefunden, wird die Suche im nachsten
zuletzt gemischten Programm, PRO-2, fortgesetzt: ' -

Verwendung von MERGE mit RAM-Disketten

Es ist nicht méglich, mit Hilfe des MERGE-Befehls ein Programm auf RAM-Dis-
kette mit sinem Programm im Speicher zuginem durchgehenden Programm zu
kombinieren. Der Versuch resultiert in einer Fehlermeldung. :

Falls der MERGE-Befehl zum Laden des Programmes von RAM-Diskette ver-
wendetund das Programm separatvormn Programmim Speicher angélegtwerden
soll, zuerst eine Scheinzeile am Ende des Programms im Speicher anfigen.
Dann mit dem Programm auf RAM-Diskette kombiniéren. Fur die Scheinzeile die
Nummer 85279 verwenden,.

Bsp.: 65279: END

BEISPIELE:
>MERGE “F:PROFIT”
Mischt die PROFIT genannie Datef auf der RAM-Diskette in den Speicher.
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RUN PRO Programm M l Ds

FORMAT: 1. MID$(X$,N,M)
2. MID$("Zeichenfolge”,N,M)

Abkiirzung: ML
Vergleiche: LEFTS$, RIGHTS$

WIRKUNG:
Erstelit eine Zeichenfolge von M Zeichen in der Zeichenfolge X$, beginnend beim

N-ten Zeichen in der Zeichenfolge X$.

ANMERKUNGEN:

IstN kleiner als 1 oder gréfer als die Anzahl von Zeichen in X$, wird eine Null-Zei-
chenfolge erstellt. MmuB zwischen B und 8¢ liegen und N muf3 zwischen 1 und 82
liegen. Bruchteile werden abgerundet.

BEISPIELE:

16: Z$="ABCDEFG”
20: LET Y%= MID$(Z$,3,4)
30: PRINTYS$

RUN
CDEF

233



COMPUTER-ANWEISUNGEN

NAM E . Diskette RUN PRO

FORMAT: 1. NAME “d:alter Daieiname” AS “d:neuer Dateiname” '

Abkiirzung: NA.
Vergleiche:

WIRKUNG:
Benennt die Dateien auf einer Diskette um.

ANMERKUNGEN: ' . |

Das NAME-Kommando benennt die Diskettendatei “alter Dateiname" in “neuer
Dateiname” um, und zwar auf RAM- (F:) oder Taschen-Disketten (X:):

Ein Fehler tritt auf, wenn der “alte Dateiname” nicht ader der “neue Dateiname
schon existiert.

Ein Fehler tritt auf, wenn der “alte Dateiname™ mit der P-Funktion (Schreib-
Schutz) gesichert wurde.

Ein Fehler tritt auf, wenn entweder der “alte Dateiname”‘ cder der “neue Dateina-
me” gedfinet wurde.

Ein Fehler triti auf, wenn das bestimmte Gerét nicht aufgestellt und angeschlos-
sen ist.

Die Erweiterung muB eingeschlossen sein, wenn der Dateiname eine enthéit,

Wird das Gerat (d:) weggelassen, so wird eine Taschen-Diskette angenommen.
Eine RAM-Diskette muB3 mit F angegeben werden.

Verwenden Sie als Dateinamen keine Zsichenfalgen-Variablen.
Verwenden Sie keine Wildcards (% oder ?).

BEISPIELE:
>NAME “F:OLDNAM” AS “F:NEWNAM"

Benennt die Datei CLDNAM auf der Diskette als NEWNAM.

234



COMPUTER-ANWEISUNGEN

PRO NEW

FORMAT: 1. NEW

Abkiirzung:
Vergleiche:

WIRKUNG:
NEW wird benutzt, um bestehende Programme oder den Reservespeicher zu

|&schen.

ANMERKUNGEN:

Wird es im PROgramm-Modus benutzt, Iéscht das NEW-Kommando alle Pro-
gramme und Daten, die sich momentan im Speicher befinden. (Die mit Passwort
geschitzten Programme kénnen nicht geldscht werden.)

Wird das NEW-Kommando im Reserve-Modus benutzt, 16scht es den bestehen-
den Reservespeicher.

Das NEW-Kommando ist im RUN-Modus nicht definiert und hat die Fehlermel-
dung ERROR 8 zur Folge.

BEISPIELE:
NEW

|_bscht das Programm oder den Reservespeicher.
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N EXT Programm

\ Festvariable
FORMAT: 1. NEXT{Emfachgen einstellige Varlable}

Abkiirzung: N.
Vergleiche: FOR

WIRKUNG: _ o
NEXT wird benutzt, um das Ende einer Gruppe von Anweisungén Zukennzeich-
nen, die in einer FOR/NEXT-Schleife wiederholt werden sollen. '

ANMERKUNGEN:

Der Gebrauch von NEXT ist unter FOR erklart. Die numerische Vanable ineiner
NEXT-Anweisung muf mit der numenschen Varlab]en des dazugehongen
FOR Ubereinstimmen.

BEISPIELE:

18: FORI=1TO 10
28: PRINT!
3@: NEXTI

Druckt die Zahlen von 1 bis 19 aus, jedesmal wenn [S\[I=3] betatigt Wird'.

236



COMPUTER-ANWEISUNGEN

Programm ON ERROR GOTO

FORMAT: 1. ON ERROR GOTO Zeilennummer
2. ON ERROR GOTO “Etikett”

Abkiirzung: O.ERR.G.
Vergleiche: ERN, ERL

WIRKUNG:
Ersteflt eine Fehler-Abfang-Routine.

ANMERKUNGEN:

Wurde eine Fehler-Abfang-Funktion ermbglicht, wird, wenn ein Fehler entdeckt
wird, die Kontrolle der Fehler-Routine Uberiragen. Es erscheint keine Fehler-
meldung.

Die Fehler-Abfang-Funktion wird durch das Kommando ON ERROR GOTO
auBer Kraft gesetzi.

BEISPIELE:
See ERN
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ONIIIGOSUB Programm

FORMAT: 1. ON Ausdruck eosu‘s{f‘é'tisggtsk} ,{f\é't?fégsk}

Abkiirzungen: 0. GOS.
Vergleiche: GOSUB, GOTO, ON...GOTO

WIRKUNG:
ON...GOSUB wird benutzt, um eine der gegebenen Subroutinen abhingig vom
Woert eines Kontrollausdrucks auszufihren.

ANMERKUNGEN:

Bei der Ausflihrung von ON...GOSUB wird der Ausdruck zwischen ON und
GOSUB ausgewertet und auf einen ganzzahligen Wert reduziert. Ist der ganz-
zahlige Wert 1, so springt die Kentrolle auf die erste Zeilennummer der Liste, wie
in einem normalen GOSUB. Ist der Wert 2 so springt die Kontrolle auf die zwelie
Zeilennummer in der Liste.

Wenn der Wert des Ausdrucks Null, negativ oder gréfier als die Zahl derin der Li-
ste gegebenen Subroutinen ist, wird keine Subroutine ausgefihrt und die Pro-
grammausfiihrung fihrt weiter mit der ndchsten Zeile,

Trennen Sie Zeilennummern oder Ausdriicke in der Liste durch Kommata.

In den Ausdriicken nach dem GOSUB dirfen keine Kommata vorkommen. Der

PC-1280 kann nicht zwischen Kommatain Ausdriicken und Kommata zwischen
Ausdriicken unterscheiden.
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BEISPIELE:

18: INPUT A

20. ON A GOSUB 129,280,302
30 END

100. PRINT “FIRST”

119: RETURN

208: PRINT “SECOND”

218: RETURN

308: PRINT “THIRD”

319: RETURN

Die Eingabe einer 1 druckt 'FIRST” aus, eine 2 druckt ‘SECOND' aus, eine 3 druckt ‘THIRD' aus. Auf
jede andere Eingabe wird nichts ausgedruckl.
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o N (11 G OTO Progll'a:n‘l.r’n

FORMAT: 1. ON Ausaruck GOTO{Ausdruckl fhusdruckl ...

“Etikett” “Etikett”

Abkiirzungen: 0.G
Vergleiche: GOSUB, GOTO, ON...GOSUB

'WIRKUNG:

ON...GOTO wird benutzt, um eine der gegebenen Subroutlnen abhang|g vom
Wert eines Kontrollausdrucks auszufihren.

ANMERKUNGEN:

Beider Ausfuhrung von ON...GOTO wird der Ausdruck zwischen ONund GOTO
ausgewertet und auf einen ganzzahligen Wert reduziert. Ist der ganzzahlige
Wert 1, so springt die Kontrolle auf die erste Position der Liste. Ist der Wert 2 so
springt die Kontrolle auf die zweite Position in der Liste; usw.

Wenn der Wert des Ausdrucks Null, negativ oder groier als die Zahl der in der
gegebenenListeist, gehtdie Programmausflinrung weiter mit der néchsten Zei-
le.

Trennen Sie Zeilennummern oder Ausdrlcke in der Liste durch Kommata.

In den Ausdrlcken nach dem GOTO durfen keine Kommata vorkommen. Der

PC-1280 kann nicht zwischen Kommata in Ausdriicken und Kommata zwischen
Ausdricken unterscheiden.
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BEISPIELE:

10: INPUT A

20: ON A GOTO 108,200,308
36: GOTO 929

168: PRINT “FIRST”

110: GOTO 802

206: PRINT “SECOND”

216: GOTO 980

30%: PRINT “THIRD"

315 GOTO 9a0

9pp: END

Die Eingabe einer 1 druckt ‘FIRST aus, eine 2 druckt 'SECOND' aus, eine 3 drucki THIRD aus. Auf
jede andere Eingabe wird nichts ausgedruckt.
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o P E N Disketten RUN PRO Programm

FORMAT: 1. OPEN “d:Dateiname” FOR Modus AS # Zeilennummer

"~ Abkiirzung: OP.
Vergleiche: ClL.OSE

WIRKUNG: ‘

Offnet eine Datei, bestimmt mit dem “d:Dateinamen” zur Anwendung der “#
‘Dateinummer”. Foigendeé Ein- bzw. Ausgaben in dle Datei werden begleltetvon
der Beziehung zu der “# Dateinummer”,

ANMERKUNGEN:
Die Dateinummer muB zwischen #2 bis #7 fur Taschen-Disketten basierte Da-
teien liegen und von #2@ bis #25 fir RAM basierte Dateien.

Wenn kein Gerat bestimmt wurde, wird ein Bandgerit angenommen. RAM-
Dateien werden mit F: und Taschen-Disketten basierte mit X: bezeichnet.

“Mode” bestimmt die Zugangsmethode in die Datei wie folgt:

INPUT  bestimmt die folgende Eingabe von einer existierenden Datei aus.
OUTPUT bestimmt die folgende Ausgabe an ein Gerat oder Datei.
APPEND bestimmt Anfligungen an eine folgende Datei.

Wird mit einem bestehenden Dateinamen OUTPUT bestimmt, wird die Datei
geldscht, bevor die neue geschaffen wurde.

Ein Fehler tritt auf, wenn im APPEND- oder INPUT-Modus die bestimmte Datei
nicht existiert.

Ein Fehler tritt auf, wenn die bestimmte Datei im APPEND- oder INPUT-Modus
das Attribut P hat (Schreib-Schutz: siehe SET-Kommando).

Ein Fehler tritt bei dem Versuch auf, eine bereits eréfinete Datei mit der Datei-
nummer zu offnen.
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Eine einzelne Datei kann nicht gleichzeitig mit verschiedenen Dateinummern
erdffnet werden.

Wildcards (% und ?) kénnen nicht verwendet werden.

Ein FEHLER tritt auf, wenn das bestimmte Geréat nicht aufgestellt und ange-
schlossen ist.

Hat der Dateiname eine Erweiterung, so muB sie auch dabei sein.

BEISPIELE:

18: OPEN “X:DATA"FOR OUTPUT AS #2
2¢: FORJ=1TO5

3f: PRINT #2,J

4@ NEXTJ

5p: CLOSE #2

60: OPEN “X:DATA” FOR INPUT AS #2
78: IF EOF (2) THEN 112

a8p: INPUT #2,J

9%: PRINT J

168: GOTO 78

11¢: REM THE END OF THE DATA FILE HAS BEEN REACHED
120: CLOSE #2

138: END

{18] Bringt eine neue Datei auf die Diskeite

[38] Schreibt die Ziffern 1 bis 5 in Folge in die Datei.
[68] Erdifnet erneut die Datei.

{78] Prift die Datei auf das Ende hin.

[80] Liestdie Nummern 1 bis 5 ein und druckt sie aus.
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PASS R T RUN PRO

FORMAT: 1. PASS “Zeichenfolge”

Abkiirzung: PA.
Vergieiche:. -CSAVE, SAVE, CLOAD, LOAD, NEW

WIRKUNG: . : A S S P
Mit dem PASS-Kommando kénnen Passwérter gesetzt und geldscht werden.

ANMERKUNGEN: S . .
Passworter werden benutzt, um Programme vor Einsichtnahme oder Modifika-
tion durch andere zu schiitzen. Die sieben Zeichen miissen Buchstaben des
Alphabets oder folgende Sonderzeichen sein: | # $ % & {) %+~
oy <=>2@ o o

Wurde das PASS-Kommando gegeben, so sind die Programme im Speicher
geschitzt, Ein Passwort-geschtzies Pragramm kann im Speicher nicht tiber-
prift oder modifiziert werden. Es kann nicht auf Band oder Disketie abgespei-
chert oder mit LIST oder LLIST ausgegeben werden, weiterhin kénnen weder
Programmzeilen hinzugefligt noch geldschtwerden. Falls mehrere Programme
im Speicher enthalten sind und das PASS-Kommando gegeben wird, sind alle
im Speicher enthaltenen Programme geschuitzt. Die einzige Méglichksit, diesen
Schutz auszuschalten, ist ein weiteres PASS-Kommando mit dem gleiche
Passwort einzugeben.

Wenn Sie ein Passwort mit mehr als sieben Zeichen eingeben, werden nur die
ersten sieben Zeichen als giitig erkannt und zum Setzen und Aufheben des
Schutzes benutzt.

Geben Sie [Aflf=3] gleich nach dem Passwort ein,

Sie erhalten eine Fehlermeldung, wenn Sie nach der Eingabe des Passwortes
weitere Zeichen oder Symbole eingeben. in diesem Fall kann das Passwort
nicht annulliert werden.

(Beispiel) PASS“ABCDEFG”:A = 123 [EYUE:] — FRROR 1
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PASS und RAM-Kartien
Bei MEM%="1" kbnnen Passworter mit RAM-Karten verwendet werden.

st eine RAM-Karte eingelegi und das Passwort bestimmit, und wird die RAM-
Karte dannherausgenommen, verbleiben die Inhalte der RAM-Karte Passwort-
geschitzt.

Sind Programme im eingebauten Speicher Passwort-geschitzt und es wird ei-
ne neue RAM-Karte eingelegt, werden die Inhalte der RAM-Karte nicht aufge-
funden (sind auf der eingefihrien RAM-Karte Passwort-geschitzte Program-
me, so ist dieses Passwort gliltig).

BEISPIELE:
PASS “SECRET"

Hierdurch wird das Passwort ‘SECRET’ filr alle Programme im Speicher geschaffen.
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PAUSE t 0 Programm

FORMAT: 1. PAUSE Ausdruck[;] .. - . s
2. PAUSE Ausdruck, Ausdruck, .-, Ausdruck
3. PAUSE Ausdruck; Ausdruck;...: Ausdruck];] ;
4. PAUSE USING Format Zeichenfolge; Ausdruckliste

Abkiirzung: PAU,
Vergleiche: LPRINT, PRINT, GURSOR, USING, WAIT

WIRKUNG: S o
PAUSE wird benutzt, um eine Information auf dem Display kurz auszudrucken.

ANMERKUNGEN: : S
PAUSE wird benutzt, umkurze Information, Ergebnisse von Berechnungen usw
anzuzeigen. Die Ausflihrung von PAUSE st die gleiche wie die von PRINT, mit
der Ausnahme, daf bei PAUSE der PC-1280 eine Pause von etwa 7,85 Sekun-
den macht, bevor er mit der Programmausfiinrung fortfahrt, ohne auf die =E
UEG) Taste oder den WAIT-Intervall zu warten,

Zur Beschreibung der Formate 1 bis 3 lesen Sie die Beschreibung des PRINT-
Kommandos.

Die USING-Klausel in Format 4 wird unter USING beschrieben.

BEISPIELE:
108: A=10:B=20:X$="ABCDEF":
Y$="XYZ"
Display
20 PAUSE A | 19. |
39: PAUSE X$ | ABCDEF |
40: PAUSE X$,Y$,A,B ABCDEF XYz
18. 20.
50: PAUSE Y$;X$; | xyzABCDEF |
60: PAUSE A%B | XYZABCDEF290. |
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Programm PRI NT

FORMAT: 1. PRINT Ausdruck[;]
2. PRINT Ausdruck, Ausdruck, ..., Ausdruck
3. PRINT Ausdruck; Ausdruck; ...; Ausdruck(;]
4, PRINT

Abkiirzung: P.
Vergleiche: LPRINT, PAUSE, CURSOR, USING, WAIT

WIRKUNG:
PRINT weist information am Bildschirm aus.

ANMERKUNGEN:
Mit PRINT werden Texte, Ergebnisse usw. auf dem Display ausgewiesen.

Format 1 gibt einen einzelnen Wert aus. YWenn es sich dabei um einen numeri-
schen Ausdruck handelt, so wird der Wertvon derrechten Seite des Bildschirms
angezeigt. Handeit es sich um einen Zzsichenfolgen-Ausdruck, beginnt die An-

zeige ganz links.
Zum Beispiel:
10: PRINT “ABGD” | ABCD |

26: PRINT 123 | 123 |

Beachten Sie aber, daB wenn das CURSOR-Kommando benutzt wurde, be-
ginnt die Anzeige an der bezeichnelen Stelle.

In Eormat 2 bestimmen Sie zur Anzeige zwischen zwei und 4 Elementen. Das
Display ist aufgeteilt in vier Gruppen mit 12 Spalten (oder 2x24 im Modus mit
doppelter Genauigkeit). Die Werle werden in Folge vom ersten bestimmten
Wert aus angezeigt. Auch hier werden innerhalb eines Blocks von 12 Spaiten
(oder 24 im Modus mit doppelter Genauigkeit) numerische Werte vom rechten
und Zeichenfolgen vom linken Rand wie folgt angezeigt:
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10: A=123: B#=5#/9: C$="ABCD"
20: CLS: PRINT “A=",A

38: CLS: PRINT A,C$,B#

40: CLS PRINT A,B#,C$

S  12erSPALTE - 12er SPALTE
RUN ENE; A= - 123.T

ENTER C ' 123. ABCD

5.55555655555555555D-01

R
ENTER 123. 5.555555555
55555555D-31 ABCD '

Istim Format 2 ein einzelnerWert mehr als 12 Stellen lang (wenn der Dezimal-
bruchin Exponentialanzeige 7 Stellen oder mehr hat) werden die niedrigstwerti-
gen Steilen abgeschnitten. - = - :

Wenn die Zeichenfolge (ber die 12 Spalten hinausgeht, werden nur die ersten
12 Zeichen (von links) angezeigt.

Wenn im Format 2 ein Wert mit doppelter Genauigkeit 24 Stellen tiberschreitet
{wenn der Dezimaibruch in der Exponentialanzeige 19 oder mehr Anschlage
hat), werden die niedrigstwertigen Steilen abgeschnitten.

Ein Fehler tritt auf, wenn die Gesamtanzah! der Anschldge oder Zeichen die
Bildschirmgrenze von 48 Spalten iiberschreitet: ‘

PRINT A,B#,C3$,“EFG”

inFormat 3 wird der bestimmte Wert fortlaufend von der linken Displayseite an-
gezeigt, S : EER B L,
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10: A=123: B#=5#/9: C$="ABCD”
20: PRINT "A="A
3@: PRINT “EFGH";B#;CS$,A

>RUN s i A=123.

|

|

| ] J
ENTER EFGH 5.555555555555555555

| 6D-81ABCD123.
| o _

Wurde aber die Startposition des Displays mitdem Format 3 (mit Strichpunktam
Zeilenende) oder dem CURSOR-Kommando vorgegeben, beginnt die Anzeige
an dieser Stelle.

Wenn der eingegebene Wert in Format 3 das Maximum von 48 Spalten Gber-
schreitet, wird der Uberschiissige Teil nicht angezeigt. Hat der anzuzeigende
Ausdruck mehr als 48 Spaiten, kommit eine Fehlermeldung (ERROR 8), wenn
die 48. Spalte mitten in einem numerischen Wert liegt.

Endet die Druckzeile mit einem Komma, wird der angegebene Wert von der lin-
ken Displayseite aus angezeigt. Die Spalte, die dem Ende dieses angezeigten
Wertes folgt, wird bestimmt als die Anzeige-Startposition flr Display-Anwei-
sungen, wie solche fur das néchste PRINT-Kommando

18: A=123: B=45
2@ PRINT “123%45=";

30: C=A%B

48: PRINT C

RUN ENER | 123%45=
ENTER 123%45=5535.

Wird Format 4 auf eine Zeile verwendet, auf der mittels GPRINT Grafiken ange-
zeigt werden, werden die Grafiken geldscht.
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BEISPIELE:

10:
20
3¢
49:
5
60-

WAIT 2%

FOR A=0TO®
PRINT A;
NEXT A

WAIT

PRINT

Zeigt das Ergebnis von Zeile 3¢ ohne Siop an.
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Band RUN PRO Programm P RI NT#

FORMAT: 1. PRINT# Variable
2. PRINT# Variable, Variable, ..., Variable
3 PRINT# “Dateiname™ Variable [, Variable, ... Variable]

Abkdirzung: P.#
Vergleiche: INPUT#

WIRKUNG:
Schreibt Werte in eine sequentielle Datei auf Band oder Diskette.

ANMERKUNGEN:
Folgende Variablentypen konnen fiir Variablennamen benutzt werden.

(1) Festpunktvariablen: A, B, X, A(26), C*, A(1 @)%k, etc.
(2) Einfache Variablen: AA, B2, XY§, etc.
(3) Feldvariablen: B(%), CD(%), N$(%), etc.

1)  Sichern des Inhalts fester Variablen

Der Inhalt fester Variablen kann durch Angabe des Namens der entsprechen-
den Variablen (getrennt duch Kommata) in der PRINT-Anweisung gesichert

werden.
PRINT# “DATA 1"A,B.X,Y

Diese Anweisung speichert die Inhalte der Variablen A,B,X und Y in einer Datei
mit Namen “DATA 17,

Wenn Sie den Inhalt der spezifizierten Festpunktvariable und aller darauf fol-
genden speichern wollen, so geben Sie diesen Variablennamen gefolgt von ei-
nem Stern (k) ein.

PRINT # “D-2";D%

Diese Anweisung speichert die Inhalte der Variablen D bis Z (und der erweiter-
{en Variablen A (27) und weiter, falls definiert) in die Datei namens “D—2".
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PRINT# E, X$, A (30)%

Diese Anweisung speichertdie Inhalte der Festpunkivariablen E und X$ und der
erweiterten Variablen A(30) und aller restlichen Variablen ohne Dateiname. Die
indizierten Festpunkivariablen-Namen A(1) bis A(26) konnen in der PRINT #-
Anweisung in gleicher Weise angegeben werden wie A bis Z (oder A$ bis Z%)
Wenn aber das Feld A bereits durch eine DIM-Anweisung definiert wurde, kann
A( ) nicht fiIr die Definierung indizierter Festpunktvariablen benutzt werden:

2) Sichern der Inhalte von einfachen (Zwei-Zeichen Variable) Variablen

Die Inhalte von einfachen Variablen kénhen gespeich-ertWerdeh, indem die ent-
sprechenden Variablennamen angegeben werden.

PRINT# “DM-1"; AB,Y1,XY$

Diese Anweisung speichert die Inhalte der einfachen Variablen AB, Y1 und XY$
in einer Datei namens “DM-1",

3} Speichern der Inhalte von Feldvariablen

DieInhalte aller Variablen eines bestimmte Feldes kénnen gesichert werden, in-
dem der mit einem umklammerten Stern (%) indizierte Name des Feldes ange-
geben wird.

PRINT# “DS-2"X(%),YS(¥)

Diese Anweisung speichert die Inhalte ailer Elemente (X(8),X(1),...) des Feldes
Xund aller Etemente (Y$(2),Y$(1),...) des Feldes Y$ in der Date[ namens “DS-
2", ' '

Esistnicht moglzch dieInhalte emes oder emtger Elemente einesFeldes geson-
dert zu speichern. Wahrend Festpunkivariablen oderindizierte Festpunktvaria-
bfen zulassen, daB nur ein spezifizierter Teli von ihnen gespeichert wird, ist dies
mit einem durch die DIM-Anweisung definierten Feld (wie A) nicht méglich.

Wird die PRINT #-Anweisung ohne Variablennamen eingegeben, erhalten Sie
eine Fehlermeldung (ERROR 3).
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ACHTUNG

Die Platze fir erweiterte Variable wie A(27) und weiter, fiir einfache Variablen
und/oder Feldvariablen missen vor Ausfuhrung der PRINT #-Anweisung im
Programm/Datenspeicherbereich bereitgestellt werden. Sonst ist die Austuh-
rung der PRINT#-Anweisung fiir nicht definierte Variablen nicht maglich und
Sie erhalten eine Fehlermeldung.
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P RI NT# | - Diskette RUN PRO Programm
FORMAT: PRINT #Datéinummer, {Z Auhsdrthclk }
L o eichenfolge _
[} {zetanentoge =<} ochenisie}]

Abkiirzung: P.#
Vergleiche: OPEN, INPUT#

WIRKUNG:
Schreibt die Inhalte der bestimmten Variable auf die Disketie.

ANMERKUNGEN:
Dateinummer #2 bis #7 flr Taschen-Disketten basierte Dateien und #20 bis
#25 fir RAM-Disketten basierte Dateien.

¢ Die PRINT #-Anweisung ist nur bei Dateien wirksam, fir die QUTPUT
oder APPEND in dem OPEN-Befehl angegeben wurden.

@ Die Filenummer muB die beim OPEN-Befehl gegebene sein.

® ‘Wenn eine ein- oder zweidimensionale Feldvariable in Form eines “Feld-
namens (%)” bestimmt wurde, so wird das gesamte Feld auf die Disketie
geschrieben. Wenn die betreffenden Elemente des Feldes bestimmt
sind, so missen Sie in der Form von “B(7)", “C$(5,6)" usw. angegeben
werden.

® [st das gesamte Feld bestimmt, so werden seine Elemente in der Reihen-
folge C$(2,2), C8(2,1), C5(8,2),...C8(1,0),...C$(5,5) geschrieben.

® Wenn ein Zeichen oder eine Zeichenvariable verwendet wird, die sich
vom Gesamtfeld unterscheidet, so muB sie, wie im folgenden Beispiel ge-
zeigt, mit einem Komma (,) oder einem Strichpunkt (;) verbunden werden.

PRINT #2,“ABC"
PRINT #2,A%

Wird PRINT #2,“ABC”, A$ ausgefiihrt, so wird kein Daten-Abgrenzungs-
Code geschrieben und “ABC” und A$ kdnnen nicht getrennt werden.

® Die maximale Anzahl der Dateien (einschlieBlich der Programmdateien),
die auf einer Taschen-Diskette untergebracht werden kinnen, ist 48.

® Die maximale Anzahl von Dateien, die auf eine RAM-Karte geschrieben
werden kénnen, liegt je nach Kapazitat der RAM-Karte zwischen 4 und 64
Dateien.
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® Ein numerischer Wert wird in der Form aufgenemmen, daB das Vorzeichen
(Leerschritt, wenn es positiv ist), die numerische Zeichenfolge und der Frei-
raum in dieser Reihenfolge erscheinen.

® Das Aufnahmeformat ist das folgende:
® CR(&ED) und LF(&2A) erscheint, wenn den Daten kein Komma oder

Strichpunkt folgt

BEISPIELE: : |
PRINT #2, —1.2 = 1. 2] [cRiLF:
PRINT #2,"ABC” A |B|C CR|LF,

@ Folgt ein Komma den Daten, so werden 20 Bytes besetzt. Ein numeri-
scher Wert ist rechisbiindig und eine Zeichenfolge linksbiindig.
BEISPIELE:

PRINT #2, —1.2,3

L~ =zl [ feRiE

- — —— 20 Bytes—— >

PRINT #2, “ABC”, “DEF”

lalB]C| ~ D] E|F CRILF]

—20 Bytles ———™
Ist eine Zeichenfolge langer als 20 Bytes, so wird der darlber hinausge-
hende Teil in den Bereich fiir die nachsten 20 Bytes geschrieben. Die ab-
solute GrenzgrdBe ist 80 Bytes.

® Folgt ein Strichpunkt den Daten, so wird ohne Freiraume gespeichert.
BEISPIELE:
PRINT #2, —1.2;3

1] 120 [8].] [CRILF|
RINT #2,“ABC”;"DEF”
‘A'B'C|D/E|F|[CR|LF|
In diesem Fall kdnnen die Zeichenfolgen “ABC” und “DEF” nicht ge-
trennt ausgegeben werden.
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RADIAN - SIS RUN PRO Programm

FORMAT 1. RADIAN

Abkiirzung: RAD. :
Vergleiche: DEGREE, GRAD

WIRKUNG: _ ,
RADIAN wird benutzt, um die Form von Winkelwerten auf Neu-Grad umzu-
schalten.

ANMERKUNGEN:

Der PC-1280kann 3 Formen der Wlnkeldars’{e]]ung verarbeiten: Alt-Grad (dezi-
mal), Radial-Werte und Neu-Grad. Diese Formen werden fur die Darstellung
der Werte der Argumente von den SINus-, COSinus- und TANgens-Funkiionen
und der Ergebnisse der Umkshrfunktionen ArcusSiNus, ArsusCoSinus und
ArcusTaNgens benutzi.

Die RADIAN-Funktion wird benutzt, um Winkelwerte auf Radialwerte umzufor-
men, bis DEGREE oder GRAD benutzt wird. Die Radialform gibt die Winke! als
Bogenmal in abhéngigkeit vom Radius wieder, der z.B. 362" sind 2 PI, da der
Einheitskreis der Umfang 2 mal Pt mal Radius hat.

BEISPIELE:

1@: RADIAN '
26: X= ASN 1
30: PRINT X

X hat den Wert 1,578796327 oder PI/2, der Arcsinus von 1.
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RUN PRO Programm RA N Do M

FORMAT: 1. RANDOM

Abkiirzung: RA.
Vergleiche: RND

WIRKUNG:
RANDOM wird benutzt, um eine neue Startzah! fir den Zufallsgenerator zu set-

zaen.

ANMERKUNGEN:

Wenn mit der RND-Funktion Zufallszahlen erzeugt werden, so startet der
PG-1280 bei einer vorgegebenen Startzahl. Der RANDOM-Befehl setzt diese
Startzahl auf einen neuen, zuféllig gewahiten Wert.

Die Startzahl istjedes mal die gleiche, wenn der PC-1 280 eingeschaltet wird, s0
daB sich die Sequenz der Zufallszahien mit RND jedesmal wiederholt, es sei
denn, die Startzahl wird gewechselt. Diese Eigenschaft ist bei der Entwicklung
eines Programms sehr wichtig, denn dies bedeutet, daB das Verhalten des Pro-
gramms immer gleich sein muB, jedesmal, wenn es abléauft, obwohl es eine
RND-Funktion enthalt. Wenn Sie wirklich zufallige Zahlen haben wollen, kann
mit der BANDOM-Anweisung die Startzahl selbst zufallig ermittelt werden.

BEISPIELE:

10: RANDOM
2@: X=RND 18

Bei Startin Zeile 20 beruht der Wertvon X auf einer Standard-Startzahl. Bei Startin Zeile 1@ wird eine
neue Basis ermittelt.
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R EAD - Programm

FORMAT: 1. READ Variable
2. READ Variable, Variable, ..., Variable

Abkiirzung: REA.
Vergleiche: DATA, RESTORE

WIRKUNG:
READ wird gebraucht, um Werte aus der DATA-Anweisung herauszulesen und
sie Variablen zuzuweisen.

ANMERKUNGEN:

Wenn einem Feld Basiswerte zugewiesen werden sollen 80 ist es sinnvoll, dae-
se Werte in einer DATA-Anweisung unterzubringen und sie von dort mit siner
READ-Anweisung in einer FOR...NEXT-Schleife in das Feld zu Ubertragen. Die
folgenden READ-Befehle benutzen die folgenden Werte in der Reiheniolge ih-
rer Erscheinung im Programm, unabhéngig davon, WIeweIe Werte in jeder DA-
TA-Anweisung eingesetzt werden.

Wenn nétig, kdnnen diesetben Werte in einer DATA-Anweisung ein zweites mal
mit Hilfe der RESTORE-Anweisung gelesen werden.

BEISPIELE:

10: DIM B(18)

20: WAIT 32

30: FORI=1TO 10

49: READ B(l)

52. PRINT B(l)%2;

88: NEXTI

70: DATA 18,20,30,44,50,60
80: DATA 79,82,90,100

9¢: END

[18] Dimensionierung eines Feldes.
[48] Lédt die Werte aus der DATA-Anweisung in B{ ) ein; B(1) ist 18, B(2) ist 29, B(3} ist 39 usw.
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Programm R E M

FORMAT: 1. REM Kommentar

Abkiirzung:
Vergleiche:

WIRKUNG:
REM wird benutzt, um Kommentare in ein Programm einzufugen.

ANMERKUNGEN:

Ofters ist es sinnwoll, in ein Programm erlauternde Kommentare einzufligen. Es
kann sich hierbei um Titel, Autorennamen, Daten der letzten Anderungen,
Anwendungshinweise, Erinnerungshinweise fur Algorithmen usw. handeln.
Solche Kommentare kénnen mit Hilfe der REM-Anweisung eingeflgt werden.

Die REM-Anweisung hat keinen Einflu@ auf den Programmablauf und kann
{iberall im Programm eingefigt werden. Alles, was in dieser Zeile nach dem

REM-Befehl kommt, wird als Kommentar behandeit.

BEISPIELE:
19: REM THIS LINE HAS NO EFFECT
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RENUM  Po

FORMAT: 1. RENUM [neue Zeilennummer][,[alte Zeilennummer],[lnkrement]]

Abkiirzung: REN.
Vergleiche: DELETE, LIST

WIRKUNG:
Fiihrt die Neunummerierung der Zeilen eines Programms aus,

ANMERKUNGEN: _ ‘

Die Zeilennummern werden mit dem vargegebenen Inkrement von “alte Zeilg”
auf “neue Zeile” geandert. Wird “neue Zeile” nicht angegeben, werden die Zsi-
len neu nummeriert, beginnend mit 16 in Inkrementen mit 18. RENUM aktuali-
siert die Bezugszeilennummern inden Anweisungen GOTO, OM...GOTO, GO-
SUB, ON.,.GOSUB, RESTORE und (IF)...THEN.

isteine Zeilennummer gréRer als 65279, oder existiert eine angegebene Zeilen-
nummer nicht, erhalten Sie die Fehlermeldung ERROR 4. Wenn Sie die Reihen-
folge der Ausfiihrung &ndern, erhalten Sie die Fehlermeldung ERROR 1. RE-
NUM wird nur in den BASIC- und PRO-Modi verwendet {andere Modi: Fehler-
meldung ERROR 9). Wenn Sie ein Passwort benutzthaben, wird das Komman-
do ignoriert und das Aufforderungszeichen erscheint wieder.

Wenn mehrere Programme mit MERGE im Speicher gemischt wurden, so fiihrt
RENUM nur die Neunummerierung des letzten gemischten Programms aus.
Falls die niedrigste Zeilennummer des neu hummerierten Programms gréBer st
als die héchste Zeilennummer des zuletzt gemischten Programms, werden die
beiden Programme von da an als ein einzelnes Programm angesehen.

Enthéalt eine Zeilennummer in einer GOTO-Anweisung nicht numerische Zei-
chen, erscheint die Fehlermeldung ERROR 9.

Die Fehlermeldung ERROR 3 erscheint, wenn die Neunummerierung die Zej-
leniénge auf liber 80 Bytes erweitert.
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Wird in einer Zeile mit mehreren Anweisungen RESTORE, gefolgt von einem
Doppelpunkt, verwendet (z.B. 20 RESTORE: READ A), so bewirktjeder Versuch,
dieses Programm mit RENUM neu zu nummerieren, die Fehlermeldung ERROR 9.

Wenn auf der Anzeige das Zeichen “¥” erscheint, so dricken Sie die |e]zi:04-
Taste, um die Neunummerierung zu unterbrechen. Wenn “ % %” erscheint, be-
deutet das, dai die Unterbrechung nicht méglich ist. Die Fehlererzeugung oder

der Gebrauch der ERITY& Taste 146t das Programm unverandert.

RENUM-FEHLERLISTE

Fehlermeldung

Beschreibung

IN Zeilennummer

ERROR 1 Der RENUM-Befehl enthélt einen Syntaxfehler.

ERRCR 1 im Befehl fir das Sprungziel fehlt eine Zsilennummer {z.B. GOTO, GOSUB
IN Zeilennummer | usw.).

ERROR 3 Wiihrend der Ausiiihrung eines RENUM-Befehls wird eine Zeilennummer gro-

Rer als 65279 angetroffen.
Die Linge einer Programmzeile (berschreitet 79 Bytes.

IN Zeilennummer

ERROR 4 Die angegebene alte Zeilennummer ist nicht im Programm vorhanden.
ERRCRH 4 Die als Sprungziel angegebene Zsilennummer in der Programmdatei nicht vor-
IN Zeilennummer | handen.

ERROR & Die Speicherkapazitat reicht nicht zur Durchfiihrung des RENUM-Befehls oder
wird wihrend der Neunummerierung reduzlert.

ERROR 9 Es wurde versucht, RENUM in einer anderen Betriebsart als PRO (Programm)
durchzufiihren. Es wurde versucht, die Ablauffolgs von Programmzeilen zu dn-
dern, Indem fr die neue Zeilennummer ein niedriger Wert vorgegebenwurde als
die Zeilennummer unmittelbar vor der alten Zeilennummer.

ERRCR 2 Die als Sprungziel angegebene Zeilennummer ist ungeeignet, weil sie eine Va-

riable, einen Ausdruck oder eine Funktion verwendel (z.B. unkotrekle Zeilen-
nummern-Bezugnahme).

BEISPIELE:

10: INPUT “CONTINUE™AS

20: IF A$="YES” THEN 10

30: IF A$="NO" THEN 60

4@: PRINT “ENTER YES OR NO PLEASE!”
50: GOTO 10

62: END

RENUM 180,10,5

INPUT “CONTINUE™AS

IF A$=“YES” THEN 120

IF A$="NO" THEN 125

PRINT “ENTER YES OR NO PLEASE! "
GOTO 100

108:
105:
118
115:
120:

125: END
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RESTORE :. ‘ ‘ - Programm

FORMAT: 1. RESTORE _
2. RESTCORE Ausdruck

Abkiirzung: RES.
Vergleiche: DATA, READ

WIRKUNG: |
RESTORE wird benutzt, um Werte in einer DATA-Anweisung mehrmals zulesen
oder die Reihenfolge, in dér diese Werte gelesen werden sollen, zu dndern.

ANMERKUNGEN: oo

Beim normalen Gebrauch von READ beginnt der PC-1280 das Lesen beim er-
sten Wertin einer DATA-Anweisung und gehtsequentiell durchalle Ubrigen Wer-
te. Die erste Form der RESTORE-Anweisung setzt den Zeiger auf den ersten
Wert der DATA-Anweisung zuriick, damit er noch einmal gelesen werden kann.
Die zweite Form der RESTORE-Anweisung setzt den Zeiger auf den ersten Wert
der ersten DATA-Anweisung zurlick, deren Zeilennummer groBer als der Wert
des Ausdrucks ist.

Wird RESTORE, gefolgt von einem Doppeipunkt (z.B.26 RESTORE: READ A}in ei-
ner Zeile mit mehreren Anweisungen benutzt, so bewirkt jeder Versuch, das Pro-
grammmit RENUM neu zu nummerieren, die Fehtermeldung ERROR 9. Vergewis-
sern Sie sich, daf alle RESTORE-Anweisungen auf separate Zeilen geschrieben
werden, oder in Format 2; gefoigt von einem Ausdruck (z.B. RESTORE XkY),

BEISPIELE:

16: DIM B(19)
20: WAIT 32

30: FOR I=1TO 19
4. RESTORE

50: READ B(1)
60: PRINT B(l)%I;
7@: NEXT |

8%: DATA 20

90: END

[18] Dimensionierung eines Feidas
[68] Weist jedem Element von B( ) den Wert von 26 zu.
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Programm RETU RN

FORMAT: 1. RETURN

Abkiirzung: RE.
Vergleiche: GOSUB, ON...GOSUB

WIRKUNG:
RETURN wird am Ende einer Subroutine benutzt, um zur Anweisung nach dem

urspriinglichen GOSUB-Befehl zuriickzuspringen.

ANMERKUNGEN:

Eine Subroutine kann mehr als eine RETURN-Anweisung enthalten, aber die er-
ste, die ausgefUhrtwird, beendet die Ausfilhrung der Subroutine. Die néchste An-
weisung, die ausgefiihrt wird, ist dann die Anweisung nach dem GOSUB oder
ON...GOSUB-Befehl, die die Subroutine aufruft. Wird sin RETURN ohne GOSUB
ausgefihrt, erhalten Sie die Fehlermeldung ERROR 5.

BEISPIELE:

18: GOSUB 120
20. END

188: PRINT “HELLO"
2p¢: RETURN

Das Programm druckt bei der Ausfiihrung das Wort HELLO einmal aus.
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RIG HTs RUN PRO Programm

FORMAT: 1. RIGHT$(XS,N)
2. RIGHT$(“Zeichenfolge”,N)

Abkiirzung: Rl
Vergleiche: LEFT$, MiD$

WIRKUNG: S SR :
Erstelit eine Zeichenfolge von N Zeichen in der Zeicheniolge X$, beginnend bei
rechten Ende der Zeichenfolge.

ANMERKUNGEN: o , R
Der Wert N muB zwischen @ und 87 liegen. Bruchteile werden abgerundet (abge-
schnitten). Ist N kleiner als 1, wird eine N ull-Zeichenfolge herausgenommen. IstN
gréBer als die Anzahl der Zeichen in X$, wird die ganze Zeichenfolge herausge-
nommen. : : .

BEISPIELE;

5. WAIT 32

1. XX&="SHARP COMPUTER"
20 FOR N=1TO 14
38: LET SS$=RIGHT$(XX$,N)
40: PRINT 538

50: NEXTN

TER

UTER

PUTER

MPUTER
OMPUTER
COMPUTER
COMPUTER

P COMPUTER

RP COMPUTER
ARP COMPUTER
HARP COMPUTER
SHARP COMPUTER
>
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RUN PRO Programm R N D

FORMAT: 1. RND numerischer Ausdruck

Abkiirzung: RN.
Vergleiche: RANDOM

WIRKUNG:
RND erzeugt Zufaliszahlen.

ANMERKUNGEN:

Istder Wertdes Arguments kleiner als 1, aber gréBer als Null, so istdie Zufallszahl
kleiner als 1 und gréBer oder gleich Nuil. Ist das Argument eine ganze Zahl, die
gréBer oder gleich 1 ist, istdas Ergebnis eine Zufallszahl, die groBer oder gleich 1
oder kleiner oder gleich dem Argument ist. Istdas Argument gro3er oder gleich 1
und keine ganze Zahl, ist das Ergebnis eine Zufallszahl, die groer oder gleicht
und kleiner oder gleich der kleinsten ganzen Zahl ist, die wiederum groBer als das
Argument ist (in diesem Fall &ndert sich die Erzeugung der Zufallszahl, je nach
dem Wert des Dezimaiteils des Arguments):

——————————— Ergebnis ---------—-—-

Argument Untere Grenze Obere Grenze
5 g< <1
2 1 2
2.5 1 2

Norralerweise wird die gleiche Sequenz von Zufallszahlen erzeugt, da jedesmal
die gleiche Basiszahl benutzt wird, wenn der PC-1280 eingeschaltet wird. Um
diese Basiszaht zuféllig zu &ndern, brauchen Sie das RANDOM-Kommando.
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Rs ET RUN PRO Programm

FORMAT: 1. RSET Zeichenfolge Vari'able=Ze'ichenfoIge :

Abkiirzung: RS.
Vergleiche: LSET,LET

WIRKUNG:
Speichert Daten, rechts beginnend, in einem Zeichenfolge-Variablen-Bereich:

ANMERKUNGEN: ‘
DasRSET- Kommandg {Rechts SET) spelchertZelchendaten in dem Zeichenfol-
ge-Variablen-Bereich. Die elngegebenen Daten begmnen an der rechten Seite
des Felds. ' -

RSET B$=“ABC" speichert die Zéichenfolg'e “ABC" rechts im Feld B$:

Bs= | [ | [afs[c]

Wenn die der Variablen zugeordnete Zeichenfolge langer ist als durch diese
Variable eingegeben werden kann, werden nur diese Zeichen (beginnend links
von der Zeichenfolge) gespeichert:

RSET B$="ABCDEFGHIJ"

wird gespeichert als:

=[a[B[ciD[E[F[G]
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RUN RUN

FORMAT: 1. RUN

Zeilennummer
2. RUN{“Etikett” }

Abkiirzung: R.
Vergleiche: GOTO, MERGE, ARUN

WIRKUNG:
Mit derm BUN-Kommando wird das Programm im Speicher gestartet.

ANMERKUNGEN:
Die erste Form des RUN-Kommandos startet ein Programm mit der Zeile, die die

niedrigste Zeilennummer hat.

Die zweite Form des RUN-Kommandos startet ein Programm mit der angegebe-
nen Zeilennummer.

Wenn mehrere Programm im Speicher enthalten sind, weil Programme mit
MERGE gemischt wurden, fihrt das RUN-Kommando das zuletzt gemischte
Programm aus, auBer wenn im Programm und im Kommando ein Programmeti-

kett benutzt wird.

Das RUN-Kommando unterscheidet sich von GOTC in 6 Punkten:
1) Der Wert des WAIT-Intervalles wird zuriickgesetzl.
2) Wurde die Anzeige durch USING-Anweisungen formatiert, so wird sie

geldscht.
3) Variablen und Felder, mit Ausnahme der festen Variablen, werden

geldscht.
4) Der PRINT = LPRINT-Status wird zurlickgestelit.
5) Der READ-Zeiger wird zuriickgesetzt an die erste DATA-Anweisung.
6) Die Kursor-Spezifikationen werden geldscht.

Die Ausfithrung eines Programms mit dem GOTO-Kommando ist die gleiche, wie
die Ausfihrung mit der [B3g-Taste. Alle drei Formen des Programmstarts
idschen FOR/NEXT- und GOSUB-Gruppen.
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BEISPIELE:
RUN 188

Beginnt die Ausfithrung des Programms ab Zeile 199,
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Diskette RUN PRO Programm SAV E

FORMAT: 1. SAVE “d:Dateiname” [,A]

Abkiirzung: SA.
Vergleiche: LOAD

WIRKUNG:
Sendetdas BASIC-Programm im Speicher des Rechners auf einer Taschen-Dis-

kette oder RAM-Diskette.

ANMERKUNGEN:

Die SAVE-Anweisung benennt ein BASIC-Programm im singebauten Speicher
des PC-1280 und schreibt es dann auf Diskette (RAM- oder Taschen-Diskette).

Alle Dateien werden geschlossen, bevor die Datei gesichert wird.

Wird keine Erweiterung bestimmt, so wird .BAS angenommen. Die Erweiterung
kann aus bis zu drei Zeichen bestehen.

Wurde eine A Option bestimmt, wird die Datei im ASIl-Format gesichert, sonst
wird sie namlich im komprimierten Binarformat gesichert. Beachten Sie, daB die
Dateien im ASCI-Format nicht auf RAM-Diskeften gesichert werden kénnen.

Eine bestehende Datei wird geldscht, wenn der gleiche Dateiname bestimmt
wird, aber eine Fehlermeldung wird angezeigt, wenn die existierende Datei mit P

(Schreibschutz) versehen ist, oder eine angesprochene RAM-Karte.

Der SAVE-Befeh! wird ignoriert, wenn ein Programm im Rechner Passwort-
geschiitzt wurde, oder wenn kein Programm im Speicher ist.

Die zuletzt gemischte Programmzeile wird gesichert, wenn mehrere Dateten mit
dem MERGE-Kommando geladen wurden.

Verwenden Sie keine Zeichenfolgen-Variablen als Dateinamen.
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Ein Fehler (ERROR) tritt auf, wenn das bestimmte Gerét nicht aufgestelli und an-
geschlossen ist. - |

BEISPIELE:
SAVE "X:PROi”, A

Sichert das Programm PROA1 als eing ASCI Datei auf der Taschen—Diskette. ‘
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Diskette RUN PRO s ET

:} Dateiname”, {::P’:}

ki
[—"

FORMAT: 1. SET "{x
o. SET “F>", {“Pu}

[ ]
—

Abkiirzung: SE.
Vergleiche: SAVE

WIRKUNG:
Weist zu oder entfernt Dateischutz.

ANMERKUNGEN:

Die Inhalie der Datei kinnen bei angegebenem P weder versehentlich geldscht
noch erneuertt werden. Format 2 ermdglicht, daB alle Dateien auf der RAM-Dis-
kette gesichert werden. Hierdurch wird irrtimliches Losches der Inhalte von der
RAM-Diskette ausgeschlossen, wenn mit dem SET MEM-Kommando die Spei-
cherkonfiguration geédndert wird.

Wildcards (% oder ?) kdnnen zur Bestimmung von Dateinamen benutzt werden.
Aber die Erweiterung darf nicht vergessen werden. Zum Beispiel muB die .BAS-
Erweiterung bestimmt werden.

Zum Léschen des Schutzes, bestimmen Sie eine Leerstelle fiir das Attribut. Ist
der Schutz erst mal entfernt, kann die Datei oder die RAM-Karte freigeldscht wer-

den.
Verwenden Sie als Dateinamen keine Zeichenfolge-Variablen.

Eine Fehlermeldung kommt, wenn das SET-Kommando bei einer gedffneten
Datei benutzt wird.

Ein Fehler tritt auf, wenn das besteimmte Gerét nicht aufgestellt und angeschlos-
sen ist.

Ein Fehler tritt auf, wenn die bestimmte Datei bereits mit dem P-Atiribut geschutzt
ist.
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BEISPIELE:
>8ET “XPAYRUN.BAS" “P”

Schitzt das Programm PAYRUN.BAS auf der Taschen-Diskette vor Zuschrelbung, Léschung
oder Neubenennung.
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PRO RUN SET MEM

FORMAT: 1. SET MEM 2"
2. SET MEM “1”
3. SET MEM “B”
4. SET MEM “D”

Abkiirzung: SE.M.
Vergleiche: MEM, MEM$, SET, INIT

WIRKUNG:
Strukturiert den eingebauten Speicher und die RAM-Karte.

ANMERKUNGEN:
Siehe Abschnitt (ber den Einsatz von RAM-Karte.

1. SETMEM “2” strukturiert NUR den eingebauten Speicher des PC-1280. Das
zur Verfiigung stehende Feld ist zur Benutzung durch Programme und vorge-
speicherte Variablen aufgeteilt.

EINLIEGENDER SPEICHER

Program

MEM setzt die Bytesanzahl flir digsen freien Speicher-
bereich

7 ariabl e

2. MEMSET “1” strukturiert RAM-Karten im Schlitz auf der Riickseite des PC-1280.

RAM-KARTE

Program

1

/ ariables /
%

MEM setzt die Bytesanzahl fir diesen freien Speicher-
bereich im RAM-Karten-Speicher.

53

SRR
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Verwenden Sie SET MEM “1” zur Benutzung der RAM-Karte unabhingig vom
eingebauten Speicher (der mit SET MEM “2” strukturiert werden muB).

Flihren Sie eine RAM-Karte die nicht mit dem INIT-Kommande initialisiert wurde,
in den Schlitz ein und tippen Sie SET MEM “1” Jai2:). Der PC-1 280 antwortet
folgendermafen:

MEMS$ = “1”
.~ RAM CARD CLEAROK.?

Tippen Sie Kl zum Léschen aller Inhalte auf der RAM-Karte, machen Sie sie zur
Benutzung als ein Speichermodul bereit. Driicken Sie [f] oder schalieni Sie den
PC-1280 aus {(OFF), um den Prozess abzubrechen.

3. SET MEM “B” sirukturiert den eingebauten Speicher und den RAM- Karten-
speicher als ein zusammenhangender Speicherbereich. Dies ist bei besonders
Iagen Programmen von Vorterl oder wenn eine groBe Anzahl von Daten behan-
delt werden soll. :

Program ) RAM CARD

MEM setzt die Bytesanzahl fiir diesen freien Speicher-
bereich im eingebauten und im RAM-Kartenspeicher.

Varlabes )
EINLIEGENDER SPEICHER

System Area

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\_\\\\\\\}\
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Wenn strukturiert mit SET MEM “B*, werden der eingebaute und der RAM-Kar-
tenspeicher beide verwendet als unentbehrlich filr Programme und fur die Einga-
be von Variablen benutzt. Die RAM-Karte kann nicht herausgenommen werden.

Wird SET MEM “1” nach der Konfiguration des Speichers durch SET MEM “B”
getippt, so werden Pogramme und Variable auf die RAM-Karte gebracht, aber

nur, wenn zu ihrer Aufnahme gentiigend Platz auf der RAM-Karte zur Verfligung
steht.

Das Tippen von SET MEM “2” ergibt keinen Effekt.
Beachten Sie, daf SET MEM “B" nur gilt, wenn MEM$="1".

4. SET MEM “D” strukturiert den eingebauten Speicher fir Variable und die
RAM-Karte far Programme.

Program RAM CARD

MEM selzt die Bytesanzahl fur diesen freien Speicherbereich im
eingebauten und im RAM-Kartenspeicher.

7% Variable

System Area

EINLIEGENDER SPEICHER

Die Programme drfen nicht die zur Verfiigung stehende Kapazitat der BAM-
Karte liberschreiten, und die Variablen dirfen nicht die Kapazitdt des eingebau-
ten Speichers Gberschreiten.

Zum Trennen der Programme von den Variablen benutzen Sie SET MEM “D".

SET MEM “D” ist gliltig, wenn MEM$="1".
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5. SET MEM "2 gefolgt von dem Kommando INIT “F " bewirkt, daB die FiAlVI—
Karte als RAM Datei benutzt werden kann.

'RAM CARD

Vanabfe .
W EINGEBAUTER SPEICHER

System Area

Um die Inhalte der RAM-Karten vor unbeabsichtigtem Ldschen zu schiitzen, ver-
wenden Sie das SET-Kommando (SET “F:”,“P"). Erst einmal mit dem SET-Kom-
mando geschutzt, tritt bei Versuch SET MEM “1” zu setzen eine Fehlermeldung
(ERROR) auf.
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Neue Kenfiguration ]
RAM-Karte Einliegende RAM | RAM-Karte und RAM-Karte und
MEM$="1" MEMS$="2" ginliegende RAM | einiiegende RAM
MEMS="B" MEM$="D"
RAM-Karte Tippen Sie Tippen Sie Tippen Sie
MEMS="1" SET MEM "2" ein | SET MEM “B" ein | SET MEM “D" ein
Einliegende || Tippen Sie Nicht mdglich, ohne zuvor die einlie-
RAM SET MEM “1" gin gende RAM-Karte zu loschen und sie
c | MEM§="2" erneut vom Anfang zu kenfigurieren.
-% Beim Versuch tritt eine Fehlermel-
;,E’ dung auf.
S
¥ | RAM-Karte || Tippen Sie Tippen Sie Tippen Sie
& |undeinle- | SETMEN ' ) SET MEM “2° gﬁ;l\gﬁl\gege on
.g gende ﬁf\l\:‘l ein. Wird de‘r ge: mT. i%s ist n'l‘cht der Programmie-
8 MEM$="B samte Bereich fr mogllcﬁ, prasen- reich tiber die Ka-
& Programme be- | 1 Speicher-In- pazitat F!er RAM-
nuizt, sind Varla- | halte zurlickzu- Karte hinaus, oder
blen und Syste- | haten. Bei Ver- ‘:::\'}:Agng;ge"'
me Grifer ais such tritt die Feh- reich die Kapazitst
der zur Verfl- lermeldung des intemen Spei-
gung stehende | ERROR auf. chers Ubersteigl,
RAM Karle || NAM-Karte, {rit Tippen Sie
und einlie- || €ine Fehlermel- SET MEM “B* &in
gende RAM cung auf
MEM$=D"
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STOP ' - : - Programm

FORMAT: 1. STOP

Abkﬁrzung: S. .
Vergleiche: END, CONT

WIRKUNG: _ ‘ . o o
STOP wird benutzt, um die Ausflihrung eines Programms fiir Diagnosezwecke zu
stoppen.

ANMERKUNGEN: _

Wenn STOP wahrend des Programmablaufs angetroffen wird, stoppt der
PC-1280 die'Ausfﬂhrung und es erscheint eine Meldung, wie “BREAK IN 200",
waobei 20¢ die Nummer der Zeile ist, die STOP enthalt. STOP wird wahrend der
Entwickiung eines Programms benutzt, um den Ablauf des Frogramms zu kon-
trollieren oder den Zustand der Variablen zy Uberpriifen. Sie kénnen die Ausfiih-
rung mit dem CONT-Kommando fortsetzen. '

BEISPIELE:
18: STOP

L&Bt die Meldung "BREAK IN 18" auf der Anzeige erscheinen.
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RUN PRO Programm ST Rs

FORMAT: 1. STRS$

Abkiirzung: STR.
Vergleiche: VAL

WIRKUNG:
Wandelt numerische Daten in Zeichenfolgedaten um.

ANMERKUNGEN:

Die STR$-Funktion wandelt eine ganze Zahl in eine Zeichenfolge um. Die Zei-
chenfolge besteht aus den gleichen Ziffern, wie die urspringliche Zahl, wird aber
als eine Zeichefolge von SHARP ASClI-Zeichen in der weiteren Verarbeitung be-
handelt. Die STR$-Funktion hat den entgegengesetzten Effekt von der VAL-

Funktion.

Sind die numerischen Daten negativ, so stehtvor der Zeichenfolge ein Minuszei-
chen (—). Ist der numerische Wert zu groB, um in einer Zeichenfolge-Variablen
enthalten zu sein, wird er in Gleichpunktnotation angegeben.

BEISPIELE:

118: N=N%*3

120: A%= STRS$(N)
130: B$= LEFTH{AS,1)
14p: M= VAL(BS)

[116] Das Programm flnri einige Berechnungen auf der numerischen Variable N aus.

[128] Die numerische Variatle N wird in die Zeichenfolge-Variable AS umgewandelt. Zeichenfol-
gen-Variablen kénnen viel leichter manipuiiert werden als numerische Zeichen. In diesem
Beispiel nehmen wir an, dab die ersie Ziffer der Zahl benétigt wird. Vielleicht ist sie gin Code
fiir einen weiteren Prozess, Da wir die Zah! in eine Zeichenfolge umgewandelt haben, kénnen
wirirgendeines der Zeichenfolgen-Manipulationskommandos wig LEFTS, RIGHTS und MID&
benutzen.

[138] Speicherinurdieerste Zitter der Zahl oder das Zeichen, wie s je1zt vom Programm behandelt
wird, in der Zeichenfolgen-Variablen BS.

[148] Die Einzelziffer wird wieder in eine numerische Variable umgewandelt, so daB sie vom Pro-
gramm als eine Zahl behandelt werden kann.

279




GOMPUTER-ANWEISUNGEN

TRO F F RUN PRO Programm

FORMAT: 1. TROFF

Abkiirzung: TROF,
Vergleiche: TRON

WIRKUNG:
TROFF wird benutzt, um den Trace-Modus {TRON) zu i3schen.

ANMERKUNGEN:
Die Ausfihrung von TROFF hat zur Folge daB dasProgramm wieder auf normale
Weise ausgefiihrt w1rd :

BEISPIELE:

14: TRON
28: FORI=1TO3
38 NEXTI
40: TROFF

Dieses Programm gibt bei seiner Ausfihrung die Zeilennummern 16, 23, 3@, 38, 30 und 49 an, wenn
Sie die il —Taste driicken.
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RUN PRO Programm TRO N

FORMAT: 1. TRON

Abkiirzung: TR.
Vergleiche: TROFF

WIRKUNG!:
TRON wird benutzt, um den Trace-Modus einzuschalten.

ANMERKUNGEN:

Der Trace-Modus unterstiitzt die Fehlersuche in Programmen. Ist der Trace-
Modus eingeschaltet, so wird die Zeilennummer der gerade ausgeflhrten Zeile
ausgegeben. Der PC-1280 wartet dann auf die Betatigung des Abwértspfeils (&
), um die néchste Zsile auszufilhren. Mit dem Aufwértspfeil ( ) kann die gerade
ausgefiihrte Zeile zur Anzeige gebracht werden. Der Trace-Modus bleibt so lan-
ge eingeschaltet, bis er mitsinem TROFF-Befehl wieder ausgeschaltet wird oder
bis Sie die Tastenfolge und gingeben. Nachdem ein Ergebnis im
Trace-Modus an dsr i CURSOR-Kommando bestimmten Stelle im Display an-
gezeigt wurde, erscheint in der darauffolgenden Zeile die nachste Zeilennum-

mer.

Wenn im Trace-Modus die Startposition des Displays im Programm durch eine
CURSOR-Anweisung bestimmt wurde, um eine Variable abzurufen oder eine
manuelle Berechnung durchzufiihren, wartet der PC-1280 auf Betatigung des
Abwartspfeils, der die CURSOR-Stellung |&scht, wenn die Ausfihrung wieder
aufgenommen wird.

BEISPIELE:

10: TRON
20: FORI=1TO3
30: NEXT!
4¢: TROFF

Dieses Programm gibt bei seiner Ausfihrung die Zeilennummern 10, 28, 38, 38, 3@ und 48 an, wenn
Sie dieflij -Taste dricken.
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U s I N G RUN PRO Programm

FORMAT: 1. USING
2. USING Format Zeichenfolge
3. USING Zeichen Variable

Abkiirzung: U.
Vergleiche: LPRINT, MDF, PAUSE, PRINT
Weitere Informationen Gber dieses Kommando finden Sie im Anhang C.

WIRKUNG: _
USING wird gebraucht, um die angezeigte oder gedruckte Ausgabe zu formatie-
ren. ‘ ' . X T

ANMERKUNGEN:

USING kann einzeln oder als Erweiterung eines LPRINT-, PAUSE- oder PRINT-
Befehls eingesetzt werden. USING erstellt eine Ausgabeformatierung, die fiiralle
folgenden Ausgaben Gilttigkeithat, bis die Formatlerung durch ein neues USING
gedndert wird.

Format Zeichenfolge ist aus einer Kombination folgender Zeichen zusammenge-
selzt;
- #  Rechtbiindiges Feld fiir numerische Zeichen.
. Dezimalpunkt
~  Gibtan, daB die Zahien in Exponentlalschrelbwelse wiedergegeben wer-
~ den.
& Linksbiindiges Feld flr alphanumerlsche Zeichen.
,  Wird als Markierung der Tausender in numerischen Feldern benutzt,

Die Spezifikation “# # # #” erstellt z.B. ein rechtsbiindiges Feld mit Platz fiir 3 Zif-
fern und das Vorzeichen. In numerischen Feldern muB immer eine Position fiir
das Vorzeichen vorgesehen sein, auch wenn nur positive Zahlen ausgegeben
werden sollen.

Die Format Zeichenfolgen kénnen mehr als ein Feld beschreiben. “# ## # &&&&”
setzt z.B. ein numerisches Feld und ein Zeichenfeld direkt nebeneinander.
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Wird keine Format Zeichenfolge gegeben, wie in Format 1, wird die Spezialfor-
matierung abgeschaltet.

BEISPIELE:
DISPLAY
19: A=125:X$="ABCDEF"
20: PRINT USING “##. ##""; 1.95E p2
30: PRINT USING “&&&888887;X$ ABCDEF
40 PRINT USING “# # # #&&&"; A XS 125ABC
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VAL S S ; ' _RUNPRQProgram_m

FORMAT: 1. VAL(X$)
2. VAL("Zeichenfolge”)

Abkiirzung: V.
Vergleiche: STR$

WIRKUNG:
Wandelt eine Zeichenfolge von numerischen Zeichen in einen Dezimalwert um.

ANMERKUNGEN:

VAL ist die umgekehrte Funktion der STR$-Funiktion. Sie &ndert eine Zeichenfol-
ge, die aus numerischen Zeichen besteht, in einen numerischen Wert, der als
Zah! in der weiteren Verarbeitung benutzt werden kann.

Ist die Zeichenfolge dezimal, muB sie aus den Zeichen { bis 9 bestehen und einen
wahlweisen Dezimalpunkt und ein Vorzeichen haben. In dieser Form is VAL das
Gegenteil der STR$-Funktion.

Werden unzuigssige Zeichen eingegeben, wird die Umwandiung bis zum ersten
unzulassigen Zeichen durchgeflhrt.

BEISPIELE:

19: INPUT “CYCLE FREQUENCY ";A$

16: IF ASC(A$)<48 OR ASC(AS)>57 THEN 180
20: F=VAL(AS)

3@: PRINTFE

44: STOP

100: PRINT “MUST BE A NUMBER”; GOTO 18

[18] Gibt eine Zeichenfolge ein, die in einen numerischen Wert umgewandelt werden soll.

[24] Die Zeichenfolge wird in ihr numerisches Aquivalent umgewandelt. Die Eingabe eingr Zail als
Zgichenfolge gibt dem Programmierer die Méglichkeit, die Eingabe zu (iberpriifen, um sicher
zu gehen, daf3 der Typ richtig ist und die Eingabe in der richligen Reihenfolge im Programm
selbst vorgenommen wurde.
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RUN PRO Programm WA IT

FORMAT: 1. WAIT Ausdruck
2. WAIT

Abkirzung: W.
Vergleiche: PAUSE, PRINT, GPRINT

WIRKUNG:
WAIT wird benutzt, um die Zeit festzusetzen, die die Ausgabe einer Information
auf der Anzeige wahrend des Programmablaufs wiedergegeben werden soll.

ANMERKUNGEN:

Bei normaler Programmausfihrung wartet der PC-1280 nach einem PRINT-
Kommando, bis die [EXJiE3}- Taste gedriickt wird. WAIT weist den PC-1280 an,
eine Ausgabe filr eine vorgegebene Zeit anzuzeigen und dann die Ausflhrung
des Programms automatisch fortzusetzen (&hnlich wie bei PAUSE). Der Aus-
druck nach WAIT setzt die Lange des Intervalls test. Der Intervallkann jeden Wert
von @ bis 656535 haben. Dabei bedeutet jede Erhdhung um 1 eine Verldngerung
um 1/59 Sekunde. WAIT £ ist zu schnell, als daB die Ausgabe gut gelesen werden
kinnte. WAIT 65535 istetwa 19 Minuten. WAIT ohne Ausdruck dahinter setztden
PC-1280 in seinen urspriinglichen Wartezustand, bis die [HNEH-Taste ge-
drickt wird.

BEISPIELE:
10: WAIT 59

Der Rechner wartet nach PRINT etwa 1 Sekunde.
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ANHANG A: FEHLERMELDUNGEN
Anhang A

FEHLERMELDUNGEN

Es gibt neuen verschiedene Fehler-Codes, die im PC-1280 singebaut sind. Die
folgende Tabell erlautert diese Codes.
Fehler-
Nummer Bedeutung
1 Syntax-Fehler

' Der PC-1280 kann nicht verstehen, was Sie eingegeben haben.
- Priifen Sie die Eingabe auf Dinge, wie Semikolon am Ende einer
" PRINT-Anweisung, falsch geschriebene Wérter und fehlerhafte
Arwendungen.
Lo z.B 32

2 Rechenfehler

Hier haben Sie vermutlich sines der drei folgenden Dinge getan:
1. Versucht, eine zu groBe Zah| zu benutzen. Das Rechenergeb-
nis ist grofer 9.9899999999999999999D 99,
2. Versucht durch @ zu teilen.
z.B. 5/8
3. Versucht, eine unlogische Rechnung auszuflihren.
z.B. LN-3¢ oder ASN 1.5

3 Unzuléssige Funktion (DIMensionierungsfehler/Argumentfehler)

Die Feldvariable existieri bereits.

Das Feld wurde spezifiert, aber nicht dimensioniert.

Der Index des Feldes {ibersteigt die in der DIM-Anweisung vorge-
gebene GriBe.

z.B. DIM B(256)
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Unzulassiges Funktionsargument. Das heiBt Sie haben versucht,
den Computer etwas tun zu lassen, wozu ernicht imstande ist.
Das Intervall ist groBer als 65535.

z.B.: WAIT 66020

Zu hohe Zeilennummer

Hier haben Sie vermutlich eines der folgenden zwei Dinge gemacht:

1. Versucht mit GOTO, GOSUB, RUN, LIST oder THEN usw. eine
nicht vorhandene Zeile anzusprechen.

2. Versuchteine zu groBe Zeilennummer zu verwenden. Die hochst-
mégliche Zeilennummer ist 65279.

NEXT ohne FOR

Das Einrichien einer Subroutine Ubersteigt 12 Stufen.

Die Einrichtung einer FOR-Schieife Ubersteigt 5 Stufen.

Die Befehle RETURN ohne GOSUB, NEXT ohne FOR oder READ
ohne DATA.

Fasungsvermdgen des Puffers Uberschritten.

Speicherkapazitét Gberschritten.

Diese Fehlermeldung erhalten Sie normalerweise, wenn Sie versu-
chen, ein Feld zu DIMensionieren, das zu groB fur die Speicherkapa-
»itat ist. Sie kann aber auch auftreten, wenn ein Programm zu lang
ist, oder wenn der Reserve-Speicher mehr als 144-Byte enthalt.

PRINT USING Fehler

Das bedeutet, daB in einer USING-Anweisung eine unzuldssige For-
matspezifikation enthalten ist.

E/A-AnschiuB- oder Disk-Fehler

Dieser Fehler kann auftreten, wenn Sie einen zusétziichen Drucker
und/oder Kassettenrekorder an den PC-1280 angeschiossen ha-
ben. Es bedeutet, daB Sie ein Kommunikationsproblem zwischen
dem Gerat und dem PC-1280 haben. Dieser Fehler erscheint bei
Floppy- oder RAM-Diskettenfehlern.

D.h. es wurde versucht, nicht existente Dateien zu &ffnen.
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9 _Andere Fehler

Dieser Fehlercode wird angezeigt, wenn der Computer ein Problem

hat, das mit den anderen Fehlercodes riicht zu erfassen ist. Eine der

héufigsten Ursachen fUr das Auftreten dieser meldung ist der Ver-

such, Daten einer variablen unter einem bestimmten Namen (z.B.

A$)anzusprechen, wahrend die Daten der variablen unter sinem an-
~ deren Namen (z.B. A) abgespeichert worden waren.

Eingabefehler

Wenn Sie ein Programm ausfiihren, kann eine Fehlermeldung aufgrund eines
Eingabefehlers auftreten. Beachten Sie in diesem Fall die folgenden Anmerkun-
gen:

2.B.: KPRINT wird anstelle von LPRINT eingegeben.

Im folgenden wird K in normaler Weise in ein L korrigiert, indem der Cursor (iber
das K gebracht wird und man dann L tippt.

10:K PRINT A%
= 10K PRINT A$
BNl 10:L PRINT
‘ tLeerschrift

Wenn Sie auf diese Weise die Korrektur durchfiihren, versteht sie der Computer
nicht als Befehl. In diesem Beispiel miissen Sie KPRINT lschen und dann erneut
LPRINT eingeben.

-~ 10:K PRINT A$
@ 10KPRINT AS
BENCEN 1043
INS BiNS Rt m X

N [PIR[I]N]TTENTER [EREARC I

Kein Leerraumn, da als Befehl! erkannt.

290



ANHANG A: FEHLERMELDUNGEN

Mit der Cursortaste konnen Sie den Befehl auf korrekte Eingabe Uberprifen.

Wurde das Wort als ein Kommando eingegeben, so springtder Cursor von ersten
Zeichen im Kommando auf den néchsten Leeraum. Wurde das Wort nicht richtig
als Kommando eingegeben, so kann der Cursor auf jedes Zeichen im Wort ge-
bracht werden, wie hier gezeigt:

(Richtige Eingabe) (Falsche Eingabe)
13:RADIAN 19:RADAN
[0 10 RADIAN 3 16 RADAN
B 10 RADIAN_ 3 10 RADAN
I .10 RADAN

201



ANHANG B: ZEICHENCODE-TABELLE

ANHANGB . ...
ZEICHENCODE-TABELLE

Die folgende Tabelle zeigt die Umwandlungswerte fiir den Einsatz von CHR$ und
ASC. Die Spalte zeigt das erste hexadezimale Zeichen oder die ersten 4 Binar-
bits, die Reihe zeigt das zweite hexadezimale Zgichen oder die Zweiten vier Bi-
narbits. Die obere linke Eckes jedes Kastens enthiiit die Dezimalzahl fiir das Zei-
chen. Die untere rechte Ecke zeigt das Zeichen. Wird kein Zeichen angegeben,
bedeutst es, daB das Zeichen unzulassig ist auf dem PC-1280.

Zum Beispiel das Zeichen A ist dezimal 65 oder hexadezimal 41 oder binar
61020001, Das Zeicheny/~ ist dezimal 252 ader hexadezimal FC oder bin#r
11111168.

Die Zeichencodes werden folgendermaBen angezeigt:

Beispiele:

Code fiir %

Hexadezimal &2A

Dezimal 42 (32 + 10)
Code fir i/

Hexadezimal &FC

Dezimal 252 (240 +12)

Anzeige des Zeichens mit Hilfe des CHR$-Kommandos:

Das Zeichen fiir den Code ¢ (&@0)in der Tabelle ist leer. ES'wird nichts angezeigt.
Die Vierecke in der Tabelle, wo kein Zeiche angegeben ist, bedeuten Leerzei-
chen.

Drucken eines Zeichens auf dem CE-126P mit Hilfe des CHR$-Kommandos:

® Benutzen Sie nicht den Code 0 (&09).

¢ Die Vierecke in der Tabelle, wo keine Zsichen angegeben sind, bedeuten
Leerzeichen.

® Die Codes 249 (&F9) und 250 {(&FA) sind Leerzeichen.

® Das Zeichen fiir den Code 92 (85C) ist “h.”.
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THex | © 1 s | 3 | & 5 | @ 7 8 E | F
Binary| 0600 | 8601 | 0640 | 0211 | 0160 | 8191 | 8110 g111 | 1888 1110 | 1111
—o |6 1o s s |64 |se |e6 [112 [128 224 |2ap |
poBd | NUL SPACE @ P ' P
1y “T47 s lae |es |81 |97 (113|128 25 [241
2201 1 1 Q | a a
~ 5 1o [ |s« |s¢ |e6 |s2 |88 [114 130 226 |242
¢o10 | " 2 8 b ¢
s 13 [ (3 |51 |er |sa [e9 115 131 227 [243
ae11 # 3 C S C 5
T4 |a 50 las |52 |e8 |84 |180 |116 132 228 |244
2120 | s | 4 | D | T d 1
S| 5 |5 o 5 1sa les  |ss  [101 |17 |182 228|245
W 911 % | 5 E u & u ) Py
s |8 o2 138 |52 |78 |86 |182 |118 [134 238 |24
el et & 6 | F v | of v - v
NIEE 25 |se |5 71 |87 |163 |[119 [135 231 |247
g, B111 7 G W g w - +
il 8 |8 24 49 56 72 a8 104 |12 |136 232 |248
S| 1p08 { 8 H X h x &
E o5 a1 |57 |73 les |15 121 [187 233 |249
1881 ) 9 1 Y [ y -
A 1o s |42 s |74 |98 |1e6 |122 138 234 |250
1e1e | * J z i z
o |2z @ (s |75 |91 |167 |123 139 235 |25
1011 | + . K i k [ x
c 12 s |ar |es |76 |e2 108 |124 148 236 |252
1108 | ) < Lo, N | g
15 |23 |45 |e1 |77 |e8 |108 |125 |i41 237 253 |
a1 — - M ] m ]
= 2 s las  |e2 |78 |ea |11 |12 [142 238|254
1110 | > N n n ~
— e e T3 a7 lez 78 |95 |11 |127 143 =239 256 |
I B S A O B _
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Anhang C
FORMATIERUNG DER DATENAUSGABE

Es ist manchmal wichtig und niitzlich, neben dem Inhalt ausgegebener Daten
auch das Format zu kontrollieren. Der PG-1280 bedient sich hierzu des Béfehls
USING. Mit Hilfe dieses Befehls kénnen Sic spezifizieren:

® Die Anzahl der Stellen _

® Die Position des Dezimalpunkts

® Wissenschaftliche Notation ,
® Anzahl der Zeichen in einer Zeichenfolge

Diese verschiedenen Formate bestimmen Sie mit einer “Ausgabe-Maske”, die
aus einer Zeichenfolgen-Konstanten oder auch aus einer Zeichenfolgen-Varia-
blen bestehen kann. ‘ ‘

10: USING “# # # #

20: M$ = "&&&&Z&&”

30: USING M$

Wird der Befehl USING ohne Maske benutzt, werden alle Speziatformate aufge-
hoben.

49: USING
USING kann auch in einer PRINT-Anweisung benutzt werden.
5@: PRINT USING M$;N

Wann immer USING benutzt wird, bewirkt es die Kontrolle aller ausgegebenen
Daten, bis ein neuer USING-Befeh! auftritt.

204



ANHANG C: FORMATIERUNG DER DATENAUSGABE

Numerische Masken

Eine numerische Maske darf nur benutzt werden, um numerische Werte, d.h. nu-
merische Konstanten oder Variablen, zu kontrollieren. Wird eine Zeichenfolge-
Konstante oder -Variable angezeigt, wahrend eine numerische USING-Maske
wirksam ist, wird die Maske hierauf nicht angewendet werden. Einausgegebener
Waert muB immer in den von der Maske vorgegebenen Freiraum passen. EsmuB3
auch Platz fiir das Vorzeichen vorgesehen sein, selbst wenn die Zahl immer posi-
tiv sein wird. Eine Maske, die vier Stellen zul&Bt, kann also nur fiir dreistellige Zah-
len verwendet werden.

Sie kénnen die MDF-Funktion zusammen mit USING benutzen, um Dezimalstel-
len vor dem Ausdrucken zu runden. Mit MDF kénnen Werte in den Gomputer auf
die gleiche Anzahl von Dezimaistellen, wie in der USING-Anweisung bestimmt,
beibehalten werden. Normalerweise werden Werte bis zur nachsten ganzen Zahl
aufgerundet, sofernder angeschnittene Teil 5 oder grofier ist. MDF erlaubtihnen,
den Schwellen-Aufrundungswert zu verandern.

Bestimmung der Anzahl von Stellen

Die gewiinschte Zahl von Stellen wird mit Hilfe des '#°-Zeichens festgelegt. Die
Anzeige oder der Ausdruck behalten immer so viele Zeichen, wie in der Maske
vorgesehen sind. Dabei erscheint die Zahi rechts in diesem Bereich, die restli-
chen Stellen werden durch Leerschritte aufgefilit. Bei positiven Zeichen wird sich
daher auf der linken Seite der Anzeige immer mindestens ein Leerschritt befin-
den. Die groBte verwendete numerische Maske sollte nicht mehr als 21 “#"-Zei-
chen enthalten. Wenn die Gesamtstellenzahl des gesamtzahligen Teils 22 Stel-
len Gbersteigt, wird dieser ganzzahlige Teil als 21 -stellig aufgefaft.

Achtung: In allen Beispielen dieses Anhangs werden Sie am Anfangundam En-

de des Anzeigenfeldes ein “I*- Zeichen finden, mit denen die GroBe
des Feldes anschaulich gemacht werden soll.
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Anweisung Display

- 10: USING “# # # #" - . {Bringen Sie den PC- 1280 in den
L RUN-Modus, geben Sie RUN ein
und driicken Sie [NIE:))

20:PRINT25 NI 25
CBEPRINT-352 | 350 |
40: PRINT 1902 | ERROR7IN40 |

Beachten Sie, daf die letzte Eingabe eine Fehlermeldung hervarruft, weil 5 Steile
(4 Ziffern und eine Stelle fiir das Vorzeichen) bendtigtwerden, die Maske aber nur
4 vorsieht. - :

Ein Komma in einer numerischen Maske wird ausgedrucktwie esist undkann als
Markierung der Tausendereinheiten verwendet werden.

Anweisung : Dispiay -
10: USING “# # #, # # #»

20+ PRINT 123456 ] | 123,456 |

Bestimmung des Dezimalpunkts

Das Zeichen fiir den Dezimalpunkt “?” kann in einer numetischen Maske enthal-
ten sein, um die diewlnschte Pasition des Dezimalpunktes festzulegen. Wenn
die maske mehr Stellen bereitsteilt, als fiir den anzuzeigenden Wertbendtigt wer-
den, werden die auf der rechten Steite Uibrigbleibenden Stelien mit Nullen ausge-
fllit. Enthalt der anzuzeigende Wert mehr Stellen als die Maske vorsieht, werden
diese abgeschnitten {nicht gerundet).
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Anweisung Display

10: USING “## ##.#4"

20: PRINT 25 25.00 |
30: PRINT —350.5 : —350.50 |
40: PRINT 2.547 | 254 |

Bestimmung der wissenschaftliche Notation

Das Zeichen * ™ kannin einer maske enthalten sein, um anzuzeigen, daf die Zahl
in wissenschaftlicher Notation angegeben warden soll. Die Zeichen “#” und *.”
werden in der Maske benutzt, um den “charakteristischen” Teil der Zahi, d.h. den
Teil, der links vom E steht (oder vom D im Modus der doppelten Genauigkeit) zu
formatieren. Links vom Dezimalpunkt solitenimmer zwei “#”-Zeichen stehen, um
genug Raum fiir eine ganze Zahl und das Vorzeichen zu schatfen. Der Dezimal-
punkt kann, muB aber nicht, vorgegeben werden. Rechts vom Dezimalpunkt kon-
nen bis zu 19 “#°-Zeichen erscheinen. Nach dem charakteristischen Teil wird
das Exponentialzeichen E (oder D) angezeigt, gefolgt von der Stelle filr das Vor-
zeichen und dem 2-stelligen Exponenten. Das kieinst von der Maske vorgegebe-
ne Feld fiir wissenschaftliche Notation wire demnach “# # ", damit werden
Zahlen in der Form “2E 99" dargestellt. Das groBtmogliche Feld flir wissenschaft-
liche Notationware “# # # # # # # # 4 $# 44 # ¥ # # 4 ### 7" dasZahlen
wie “—1.1234567891234567890D—12" darstellen kann.

Anweisung Display
10: USING “# # #.4 # 7
20: PRINT 2 | 2.00E 00 |

30: PRINT —365.278 | —3.65E 02 |

297



ANHANG C: FORMATIERUNG DER DATENAUSGABE

Bestimmung alphanumerischer Masken

Zeichenfolgen-Konstante und Variablen werden mit Hilfe des “&”-Zeichens aus-
gegeben. Jedes “&” gibt eine im vorgesehenen Feld anzuzeigende Stelle ein. Die
Zeichenfolge wird auf der linken Seite dieses Feldes angezeigt. Ist die Zeichenfol-
ge kurzer als der daflir eingerdumte Raum, werden die rechts verbleibenden
Stellen mit Leerschritten aufgefiillt. st die Zeichenfolge langer als das Feld, wird
sie abgeschnitien.

Anweisung Display

10: USING “838888"

20: PRINT*ABC® . - .. | ABC = . . . |

30: PRINT “ABCDEFGHI" -~ | ABCDEF . . .. |
Gemischte Masker:

In den meisten Anwendungsfallen, wird eine USING-Maske entweder alle nume-
rischen Zeichen oder alle Zeichen zur Zeichenfoigen-Formatierung beinhalten.
Ftir bestimmte Zwecke kénnen aber auch beide gemeinsam in einer USING-
Maske enthalten sein. In solchen Fallen markiert jede Umschaltung von Zeichen-
folgen formatierenden Zeichen auf Zahlen formatierende Zeichen (und umge-
kehrt) die Grenze fir einen Bestimmten Wert. So kénnen mit einer Maske der
Form “# # # # # &&&&" zwei verschiedene Werte formatiert werden — ein nume-
rischer Ausdruck, fiir den 5 Stellen vorgesehen sind, und ein alphanumerischer
Ausdruck, flr den 4 Stellen bereitgestellt wurden.

Anweisung Display
10: PRINT USING “# # # #.# # 25.00CR ‘
&&™25;“CR" —5.78DB

20: PRINT —5.789;"DB"
Vergessen Sie nicht:  Wurde ein USING-Format einmal spezifiziert, wirkt es sich
auf alle nachfolgenden Daten aus, bis es aufgehoben oder

durch einen anderen USING-Befehl ersetzt wird.
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Anhang D
AUSDRUCKEN UND VORRANG VON OPERATIONEN

Wenn inden PC-1280 ein komplexer Ausdruck eingegeben wird, bewerteter Tei-
le dieses Ausdrucks in einer Reihenfolge, die durch die Vorrangstellung der ein-
zeinen Teile bestimmt wird. Geben Sie folgenden Ausdruck ein:

108/5 + 45
100 _ 100 -
T =2 oder 5 + 45 =65

Da der PC-1280 eine Méglichkeit haben muB zwischen diesen beiden Operatio-
nen zu unterscheiden, bedient er sich seiner Regeln des Operatorenvorrangs. Da
die Division eine hthere “Prioritat” hat als die Addition (siehe unten), wird er ent-
scheiden, da8 zuerst die Division durchgefihrt wird und anschlieBend die Addi-
tion, d.h. die zweite Méglichkeit wird ausgefiihrtund als Ergebnis 65 ausgegeben.

Vorrang von Operatoren

Im BASIC werden Operatoren vom SHARP’s PC-1280 gemaB den folgenden
Prioritatsregeln verarbeitet, angefangen mit der hdchsten Prioritat:

Stufe Operationen
1 Kiammern
2 Variablen und Pseudovariablen
3 FFunktionen
4 Exponentation (%)
5 Einheitliches Minuszeichen, negatives Vorzeichen (—)
6 Multiplikation und Division (%, /)
7 Addition und Subtraktion (4, —)
8 Verhiltnis-Operatoren (<, <=, =, <>, >=,>)
9 Logische Operatoren (AND, OR, XOR)
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Treten in einem Ausdruck zwei oder mehr QOperatoren derselben Prigrititsstufe
auf, wird der Ausdruck von links nachrechts verarbeitet. (Exponentation wird von
rechts nach links verarbeitet.) Beachten Sie, daB bei einer Operation A+B—C
das Ergebnis dasselbe ist, ob Sle nun dle Addmon oder die Subtraktion zuerst
ausfiithren. :

Enthalt ein Ausdruck ineinanderliegende Klammern, so wird die innerste Klam-
mer zuerst bearbeitet, die duBere zuletzt.

Fir die Prioritétsstufen 4 und 5 gilt, daB die letzte Eingabe die héchste Prioritat
hat.

Zum Belsplel —274 — —(2%
: "—‘2 3*2
Beispiel fur eine Bewertungsfoige
Wir gehen aus von dem Ausdruck:
(3+5—2)%64+2)/10"LOG 100
Der PC-1280 wiirde nun zuerst die innersten Klammern verarbeitet. Da*“+” und
“=” aufderselben Stufe stehen, wird von links nach rechts gerechnet, also die Ad-
dition zuerst ausgefithrt:
(8—2)%6+2) /10" LOG 100
Dann wirde die Subtraktion durchgefiihrt;
((6) k6 +2) /10" LOG 108

oder:

(6%6-+2)/10" LOG 100
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In der nachsten Klammer wirde zuerst die Multiplikation durchgeflhrt werden:
(36 +2) /10" LOG 100

Und dann die Addition:
(38) /10" LOG 108

oder:
38/10" LOG 168

Nachdem nun die Klammern ausgeldscht sind, hat die LOG-Funktion die hdchste
Prioritat und wird somit als ndchstes ausgefthrt:

38/10%2

Als nichstes folgt die Exponentation:
38 /100

Und zuletzt wird die Division ausgefiibrt:
$.38

Das ist der Wert des Ausdrucks.
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Anhang E

TASTENFUNKTIONEN IM BASIL

BREAK

Wird benutzt, um den PC-1280 einzuschalten.

[ ]
®
SHIFT .
L ]
CA
C-CE .
[ ]
CA
.
[ ]
®
L
L J
9
BASIC o

Das Betatigen dieser Taste wéhrend eines Programmablaufs
bewirkt, eine Unterbrechung der Programmausfiihrung.

Bei manuellen Operationen, Ein-/Ausgabe- Befehlen wie
BEEP, CLOAD usw. wird mit Betatigung dieser Taste die Be-
feklsausflihrung unterbrochen.

Die gelbe Tééte mit der Auféchrift ;‘SHIFT” muB benutzt wer-
den, um Doppelfunktionen anzusprechen (d[e auf der Taste
oben stehenden Zeichen). -

&
z.B.: wird mit Effl[gid und | das &-Zeichen eingegeben.

Wenn etwas im ReSerVe-Modus gespeichert oder abgerufen
wird, muB diese Taste vor der benannten Taste gedriickt wer-
den.

Wird benutzt, um Eingabe und Anzeige zu ldschen.
Wird benutzt, um Blockaden nach einem Fehlsr aufzuheben.

Léscht nicht nur den Anzeigeteil, sondern initialisiert daliber
hinaus den Computer.

—Initialisierung—

Hebt den WAIT-Timer auf.

Loscht das Anzeige-Format (USING- Format).

Hebt den TRON-Zustand (TROFF) auf.

Hebt PRINT = LPRINT auf.

Hebt Blockade durch Fehler auf.

Mit dieser Taste kénnen Sie den Betriebsmodus van RUN auf
PROgramm oder von PROgramm auf RUN umschalten.
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ANHANG E: TASTENFUNKTIONEN IM BASIC

Mit dieser Taste kdnnen Sie vom BASIC-Modus in den CAL-
Modus umschalten.

Wird benutzt, um in den ReSerVe-Modus zu kommen.
Zifferntasten
Dezimalpunkt

Wird benuizt, um eine Abklirzung eines Kommandos/Be-
fehls/Funktion einzugeben.

Gibt in der Bestimmung eines USING- Formats die Stellung
des Dezimalpunkts an.

Wird benutzt, um in wissenschafilicher Notation den Expo-
nenten zu bestimmen.

Zur Eingabe des Exponenten im Modus der doppelten Ge-
nauigkeit.

Divisionstaste

Multiplikationstaste

Wird benutzi, um eine Feld-Variable in INPUT#, PRINT#
usw. zu bestimmen.

Additionstaste

Subtraktionstaste

Wird benutzt, um Zahlen zu potenzieren.

Wird benutzt, um das Exponenten- Anzeigesystem flr nume-

rische Daten in USING-Anweisungen zu spezifizieren.

Werden benutzt, wenn logische Operationen in IF-SHIFT
Satzen eingegeben werden sollen.
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DEF [

- tet, die das gleiche Etikett hat wie der Tastencode.

"Wenn eines der folgenden 18 Zeichen(ASDFGHJKL=Z X

C VB N M SPaCe) nach Betétigen der [A[Eg- Taste gedriickt
wird, wird das Programm von der Programmzeile an gestar-

Buchstabentasten. Diese Tasten.sind lhnen wahrscheinlich
von einer gewthnlichen Schreibmaschine vertraut,
Wenn diese Taste gedrickt wird, werden es GroBbuchstaben

- in der Anzeige angegeben. Wenn nach Betatigen von der

XN Taste eine Aiphabetische Taste gedriickt wird, werden

- es Kleinbuchstaben in der Anzeige: 'angegeben

Wird zum Emgeben von Zeichen oder Programmen benutzt,
um ginen Leerschritt zu produz:eren ‘

Wenn diese Taste gedrickt wird, werden es GroBbuchstaben
;n der Anzeige angegeben. Wenn nach Betatigen von der

: -Taste eine Alphabetische Taste gedriickt wird, werden

SHIFTL [

es Kleinbuchstaben in der Anzeige angegeben

In Zuweisungsanweisungen wird diese Taste benutzt, um der
links vom “=" stehenden Variablen die rechts stehenden In-
halte (Zeichen oder Zahlen) zuzuweisen.,

Wird benutzt, wenn in IF-Sé&tzen logische Operatoren einge-
geben werden., ' -

Im CAL-Modus zum Angeben des Endes einer Berechnung.

Zum Aktivieren des Multi-Display (zwei oder mehr Werte wer-
den gleichzeitig angezeigt. B

Zum Trennen von Zwei oder mehrerer Befehlen auf einer Zei-
le. ‘ ‘ -

Zum Aktiviéren des IVIuIti-DispIay (zwei oder mehr Werte wer-
den gleichzeitig angezeigt).

Bewegt den Cursor nach rechts (auf einmaligen Tastendruck
Bewegung um eine Stelle; wird die Taste festgehalten, Dau-
erfunktion).

Zur Ausfihrung von Playback-Anweisungen.
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Ruft den Cursor, wenn er bei der Anzeige von Inhalten nicht
angezeigt ist.
Léscht bei manueller Rechnung Fehlermeldungen.

Bewegt den Cursor nach links (auf einmaligen Tastendruck
Bewegung um eine Stelle; wird die Taste festgehalten, Dauer-
funktion).

Sonst wie unter der3-Taste beschrieben.

Fuigt einen Leerschritt ein (Das Zeichen erscheint dabei) zwi-
schen der durch den Cursor angegebenen und der vorherge-
henden Position.

Léscht den Inhalt der Stelle, auf der der Cursor steht.
Léscht die Buchstabe links von dem Cursor.
Zur Eingabe von Pi {m).

Zur Eingabe einer Programmzeile in den Computer.

Wird beim Schreiben von Programmen bendtigt.

Bedingt manuelle Rechnung oder direkte Ausfihrung eines
Befehls durch den Computer.

Zum Neustart eines Programms, das zeitweise durch ein
INPUT- oder PRINT-Kommando unterbrochen wurde.

Stellt den druckenden oder den SHIFT ENTER nichtdrucken-
den Modus her, wenn ein zusétzlicher Drucker angeschlossen
ist.

Zurm Anwdhlen und Aufheben des SML Kleinschriftmodus.
(Schaltet die Anzeige SML an bzw. aus.)

Die SML-Anzeige erscheint, wenn gedriickt wird. Wenn
Sie nun die Tasten A B und C betétigen, werden ab undcin
der Anzeige angegeben. Durch ermeutes Driicken von
schalien Sie den Kleinschrifimodus wieder aus und es werden
wieder GrofSbuchstaben in der Anzeige angegeben.
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.
[SHIFT,

@
SHIFT]!

. Zur Bestimmung von Variablen in emfacher Genauigkeit.

Zum Bestimmeén und Léschen von Zelchen und zur

Speziflzle rung von Zeichenfolgen.

Zusammen mitder USING Anwe|sung zum Bestlrnmen eines
numerischen Felds.
Zur Bestimmung von Variabien in doppelter Genauigkeit.

Zur Zuweisung von Zeichenvariablen.

Zusammen mit der USING-Anweisung zum Bestimmen von
Zeichenfolgen-FeIdern

Zur Eingabe von [ANIf=3] in eine gespeicherte Zeichenfolge-
Sequenz im RESERVE-Modus, z.B. GOTO 19¢ @,

Als einin Anflihrungszeichen eingeschiossenes Zeichen ver-
wenden,
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Die Abwirtspfeil [l und Aufwértspfeit [ll Tasten haben je nach dem angewahl-
ten Modus und Status die in der folgenden Tabelle aufgelisteten Funktionen:

Modus Status
Programmdurchfiirung Keine Funktion
Programrm vorliberge- Um die ndchste Zeile Diese Taste festhalten,
hend unterbrochen durchfithren zu lassen um bereits ahgearbeite-
PRINT, GPRINT-Anwei- 1e Zeilen zur Anzeige zu
sung wird ausgefiibrt bringen.
PRINT-Anweisung wird
momentan ausgefdhrt
Unterbrechung
AUN lNPUT—Anweisung“wird Keine Funktion
momentan ausgefihrt
Fehlermeldung wéh- Keine Funktion Um fehlerhafte Zeile zar
rend der Programmaus- Anzeige zu Bringen
flihrung
TRON-Status Zur Fehlersuche Diese Taste festhalten
um bereits abgearbeile-
te Zeilen zur Anzeige zu
bringen.
{Wenn der Modus von RUN nach PRO gedndert wird und die Programmzeile
nicht angezeit wird}
Programm vor(iberge- Um die unterbrochene Wie links
hend unterbrochen Zeile anzuzeigen.
Fehlermeldung Um die fehlerhafte Zeile | Wie links
anzuzeigen
PRO Anderer Zustand Um die erste Zeile an- | Um die letzte Zelle an-
zuzeigen. zuzeigen.
{(Wenn die Programmzeile angezeigt wird)
Um die néchste Pro- Um die vorherige Pro-
grammzeile anzuzei- grammzeile anzuzei-
gen. gen.
RSV | Keine Funktion
ACHTUNG:

o In der Anzeige ist die [ENIIFa)-Taste das gleiche wie ein Leerschritt.
e Wenn etwa 11 Minuten lang keine Taste betatigt wird, schaltet sich der Com-
puter automatisch ab (automatische Abschaltung).
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Anhang F ) |
FEHLERSUCHE

Hier erhalten Sie einige Tips, was Sia rmachen kénnen, wenn Ihr SHARP PC-1280
nicht tut, was Sie von ihm erwarten. Fiir jedes einzelne Problem schlagen wir th-
nen eine Reihe van Lésungen vor. Sie sollten jede von lhnen versuchen, aber im-
mer nur eine auf einmal, bis Sie das Problem geidst haben.

Wenn:

Dann sollter Sie:

Wenn Sie das Gerét einschalten, aber
nichts in der Anzeige erscheint.

Die Anzeige zwar funktioniert, aber
keine Reaktion auf tastendruck erfolgt.

Sie eine Rechnung oder gine Aniwort
eingeben, aber keine Reaktion erfolgt. -

Sie ein BASIC-Programm abarbeiten
lassen, etwas angezelgt wird und das
Programm dani anhali.

Sie eine Rechnung elngeben und diese

in der Form einer BASIC-Anweisung
angezeigt wird (Doppelpunki nach der
ersten Zah!).

Sie keinerlei Reaktion auf
Tastenbetatigung erhalten:

1. Die [([l} Taste betatigen, um
festzustellen, ob sich das Gerat
automatisch abgeschaltet hat,

. Die Batteriezellen wechseln.

. Den Konirast einstellen.

. Uberpriifen, b den Schalter an der
Fiiickseite inder LOCK- Stellung ist.

1. [ driicken, um die’ Ahzeige zu
‘Ioschen

2. [ (EGIl BlEE) dritcken, umn die
Anzeige zu [6schen.

3. Das Gerét aus- und dann wueder
einschalten. - '

4. Irgendeine Taste drucken festhalten
und den ALL: RESET-Schalter driicken.

5. Den ALL RESET-Schalter chne
zusétziichen Tastendruck betatigen.

1. Driicken Sie [EN¥E5).

= L P

1. Dricken Sic ENIEG].

1. Schalten Sie von PROgramm in den
RUN-Modus um.

1. Halten Sie irgendeine Taste fest und
driicken Sie den ALL RESET-Schalter.

| 2. Wenn Sie dann immer noch keine

Reaktion erhalten, driicken Sie den

'ALL RESET-Schaiter, ohne dabsi elne
andere Taste festzuhaiten. Dabei
werden jedoch alle Daten, Programme
und Speicherinhalte geléschi.
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Anhang G:

TECHNISCHE DATEN

Modell: PC-1280 Taschencomputer
Prozessor. 8 Bit CMOS CPU

Programmiersprache: BASIC
System ROM: 136 K Bytes

Speicherkapazitat: System intern ca. 1.6 K Bytes
Datenbereich 208 Bytes
Programm/Daten-Bereich 6558 Bytes
Reservierter Bereich 144 Bytes

erweiterbar auf 40 KB mit RAM-Karten

Stack: Subroutine: 19 Stacks Funktion: 16 Stacks
FOR-NEXT: & Stacks Daten: 8 Stacks

Opetratoren: Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division,
trigonometrische Funktionen und Arcusfunktionen,
logarithmische und Exponentialfunktionen,
winkelumkehrfunktionen, Quadrat und Quadratwurze,
Vorzeichen, Absolut, Integral, Verhaltnis-Operatoren,
logische Operationen usw.

Numetrische 10 Stellen {im Modus der einfachen Genauigkeit)/
Genauigkeit. 2pStellen (im Modus der doppelten Genauigkeit)
(Mantisse) + 2 Stellen Exponent

Aufbereitungs- Cursor rechts und links, Zeile auf- und abwarts,
Maoglichkeiten: Zeicheneinfligung, Zeichenloschung
Speicherschutz: CMOS, batteriegeschitzt.
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Interface-Anschluf:

RAM-Karten-Schlitze;

Display:
Tastatur:

Sicherungsbatterie:

Siromversorgung: .

Betriebstemperatur:

Abmessungé_n:

Gewicht; -
Zubehér:

Zusatzgerate: -

11-poliger AnschiuB (fir Kassetten interface, Diskeite,
Drucker usw.)

Jede Karte 2KB, 4KB 8KB, 16KB oder 32KB.

2 Zeilen, 24 Stellen FIussngkrlstallanzeige mits X7
Punkizeichen. :

72 Tasten. Alphabetisch, numeriseh, Sonderzeichen
und Funktionen. Numerische Schablone. Vom
Benutzer wahibare Tasten.

tingebaute Speuchersncherungszelle Typ: CR-2032

640V DC @ @ GS W . ,

Unter normalen Umstanden 120 Stunden
ununterbrochener Betrieb (bei angenommenen 10
Minuten Bedienung und 5@ Minuten Anzeigezeit per
Stunde bei einer Temperatur von 20°C) méglich. Die
Betriebszeit kann je nach Verwendung und Batterietyp

leicht schwanken,

— 49°C

135 (B) X 78.5 (T).X 19.2 (H) mm (geschiossen) |
135 (B) X 141 (T) X 9.6 (H) mm (offen)

ca. 180 g (mit Battenezellen)

Lithlumzellen (elngebaut) und sin Handbuch.

RAM-Einsteckkarten 2kB. (CE-_—21EM), 4KB (CE-211M),

© BKB (CE-212M), 16KB (CE-2H16M), 32kB

(CE-2H32M), Kassettenrekorder (CE-152/CE-127R),

- Drucker/Kassetten-Interface (CE-126P),

Diskettenlaufwerk (CE-144F) _‘
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Anhang H:

BENUTZUNG VON PROGRAMMEN
ANDERER COMPUTER

RAM-Karten des PC-1280 kénnen in anderen Computern der SHARP Serie (PC-
1450, PC-1460, PC-1425 und PC-1 360) verwendet werden und umgekehrt. Fol-
gen Sie den kommendenaufgefuhrien Hinweisen.

DIE VERWENDUNG VON RAM-KARTEN VON
ANDEREN COMPUTERN IM PC-1280:

1. Uberpriifen Sie, daB MEM$ auf dem PC-1280 den Wert "2" anzeigt. Wenn
nicht, fahren Sie SET MEM “2” EXiEEa avs.

5 Schalten Sie den PC-1280 aus (OFF), legen Sie eine RAM-Karte von einem
der anderen Computermadelle in den Schiitz des PC-1280 {siehe Abschnitt
tiber das Einlegen von RAM-Karten).

3. Schalten Sie den PC-1280 ein und tippen:

SET MEM “1" (231433
Programme der eingefihrten RAM-Karte werden automatischzum Gebrauch auf

dem PC-1280 umgeformt. Beachten Sie dabei aber folgendes:

& Falls kein ausreichender Systembereich (ca. 1.6 K Bytes auf der RAM-Karte)
gewihrleistet ist, erscheint folgender Hinweis:

MEMS = “1” ‘
RAM CARD CLEAR O.K.? J

Druck auf die f§- Taste [6schtden RAM-KARTE- SPEICHER einschlieBlich al-
ler dort gespeicherten Programme. Zum Schuiz aller Programme im Speicher
der RAM-Karte, schalten Sie den PC-1280 aus und entnehmen Sie dis Karte.

Der PC-1280 wird sich seibst automatisch ausschalten, wenn ca. 1 Minute
tang keine Taste betatigt wird.
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® Wenn irgendeine Zeile des eingefiihrten Programmes l&nger als 8¢ Bytes ist,
wird der tberschissige Teil abgeschnitten, und folgende Mitteilung erscheint
nach der Umformung des Programms:

WARNING:
- SOME LINE EXCEEDED 798

Zum Loschen der Mitteilung driicken Sie irgendeine Taste.

® Das Beresitschaftssymboal {(>)erscheint, wenn die Umformu_ng abgeschlossen
ist: o -

7

- Achten Sie darauf, daB alle Variablen geldscht wurden, und dai Programme,
die nicht vom PC-1280 gestiitzte Kommandos enthalten, neugeschrieben
werden missen. : ' '

Einige auf dem PC-1360 geschriebenen Programme werden aufgrund von Spei-
cherfehlern nicht automatisch umgeformt, wenn sie vom Band in den PC-1280
eingelesen werden. Sichern Sie solche Programme mit dem CSAVE@-
Kommando auf dem PC-1368, bevor Sie versuchen, sie in den PC-1280 einzula-
den. :

CSAVE®@ [Dateiname][,"PASSWORD"] EIE3)
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DIE ANWENDUNG VON RAM-KARTEN AUS DEM
PC-1280 IN ANDEREN COMPUTERN:

RAM-Karten des PC-1280 k&nnen in jedem der oben angefiihrten Computern
durch Stellen des PC-1280 Speichers auf “2” benutzt werden.

Bei Anwendung im PC-1460 und PC-1425
Mit dem PC-1280 im RUN-Betrieb tippen Sie CONVERT 1 ein und dricken

[ENTER }

Programme werden automatisch fir den PC-1460 und den PC-1425 umge-

formt.
Bei Anwendung im PC-1360
Mit dem PC-1280 im RUN-Betrieb tippen Sie CONVERT 2 ein und driicken

[ENTER

Programme werden automatisch flir den PC-1360 umgeformt.

Bei Anwendung in PC-1450
Mit dem PC-1280 im RUN-Betrieb tippen Sie CONVERT 3 ein und drlicken

[ENTER §

Programme werden automatisch fir den PC-1450 umgeformt.
Nach der Umformung schaltet sich der PC-1280 selbst automatisch aus

{OFF).

Driicken Sie wahrend der Umwandlung NICHT die [s3]Z\4-Taste. Bei unab-
sichtlichem Druck, startet der Umformungsforgang von neuem.

Alle Programme, die nicht vom Empféngercomputer gestltzte Programme ent-
halten, miissen neu geschrieben werden.

Daten kénnen nicht umgekehrtwerden. Ein Versuch, die Daten umzukehren, be-
wirkt ihre Lischung.
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Anhang |
PFLEGE DES PC-1280

Um relbungsioses Funktionieren des PC- 1280 zu gewahrleisten, empfehlen wir
die Beachtung folgender Punkte:

® Gehen Sie immer vorsichtig mit dem Computer um, da die Fliissigkristallan-
zeige aus Glas gefertigt ist. :

¢ Halten Sie den Computer von starken Temperaturschwankungen fern,

., ebensovon Feuchtigkeit oder Staub. Wenn Sie beiwarmem Wetter Ihren PKW

langere Zeitin der prallen Sonne stehenlassen, und sichim Wageninneren ho-
he Temperaturen aufbauen, kann das lhren Computer beschadigen.

® Benutzen Sie zur Reinigung des Com_puters nuréin trockenes, weiches Tuch.
Verwenden Sie niemals Lésungsmittel, Wasser oder ein feuchtes Tuch,

® Um das Auslaufen der Baiterien zu vermeiden, entfernen Sle diese, wenn Sie
den Computer fir langere Zeit nicht benutzen wollen.

® Wenn der Computer starker elektrischer Aufladung oder auch starkem Larm
ausgesetzt ist, kann er sich unter Umsténden “aufhlngen” (d.h auf tasten-
druck nicht mehr reagieren). Falls dies auftritt, dricken Sie den ALL RESET-
Schalter und halten dabei eine andere Taste heruntergedruckt (siehe Fehler-
suche).

. Bewahren S|e dieses Handbuch gut auf falls Sie spater einmal etwas nach-
schlagen wollen.
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Nach dem Durchlesen der vorangehenden Beschreibungen der verschiedenen
Funktionen sollten Sie eine Anzahl von Programmbefehlen kennen, Um jedoch
Anwendungsprogramme in BASIC zu schreiben, sollten Sie neben den in dieser
Anleitungen aufgefihrten Beispielen Ihre eigenen Anwendungsprogramme
schreiben und ausfiihren.

Wie bei allen erlernten Fahigkeiten macht Ubung erst den Meister und dies trifft
auf das Programmieren von Computern ebenso wie das Autofahren cder Tennis-

spielen zu.

Esist auBerdem wichtig, Bezug auf Programme zu nehmen, die von anderen ge-
schrieben worden sind und anhand dieser Beispiele zu lernen. Der Zweck dieses
Kapitel ist daher die Einfiihrung in Programmbeispiele, die mit einer Reihe von
verschiedenen BASIC-Befehlen arbeiten.

in diesen Programmbeispielen auf den folgenden Seiten werden gewisse Kon-
ventionen benutzt, um sie leichter versténdlich zu gestalten.

1. PROGRAMMLISTE
Alle hier in den Programmbeispielen aufgefiihrten Programmiisten sind Aus-
drucke mit demn GE-126P Drucker, die aus drucktechnischen Grinden ver-

kleinert prasentiert werden.

2. PROGRAMMUMFANG
Der Programmumfang wird durch die Bytes am Ende der einzelnen Pro-

grammlisten angegeben.

3. AUSDRUCKEN
For alle Programm, die einen Druck auf Papier ermdglichen, werden mit dem
CE-126P Drucker produzierte Ausdrucke aufgefihrt. Diese werden wie die
Programmlisten hier verkleinert dargestellt.
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4. SPEICHERINHALTE
Fur jedes Programmbeispiel wird eine Tabelle mit den diversen Speicherin-
halten gezeigt. Variable mit vorbestimmter Verwendung werden durch deren
: spezmschen Zweck angegeben, wahrend die nicht vorbestimmten Variablén,
wie z.B. jene, die in einem Arbeitsbereich gespeichert werden, um Zwischeri-
ergebnisse festzuhalten durch éinen Haken (/) gekennzeichnet werden.

INHALT
1. Fakultatsberechnungen mit doppelter Stellengenauigkeit .................. 317
2. Telefonliste . STV UOU RS UROUOREIRF - +-!
3. Klassifizierte Gesamtbetrage SR - 4
4.

'Maulwurfklopfen (behebtes Japan:sches Sple!) SOOI < 2

Die Firma SHARP CORPORATION und/oder deren Tochterfirmen Ubernehimen
keine Verantwortung flir etwaige finanzielle Verluste oder Schiden, die durch die
Ausfiihrung der in dieser Anleitung aufgefiihrten Programmbeispiele erwachsen.
Beim Einsetzen dieser Programme sollten Sie dahier stets bedenken, daB diese
Programme eventuell Ihre Anforderungen und Zwecke nicht ganz erflillen und
manche Programme nicht die flir Sié notwendige Prézision liefern. Daher sollten
Sie die Daten in den einzelnen von lhnen verwendetéen Programmbeispielen
sorgfaltig analysieren und priifen, ob sie Inren Anforderungen entsprechen. Falls
nicht, sollten Sie diese Programme Ihren Anforderungen geméas modifizieren.
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1. Programmtitel: FAKULTATSBERECHNUNGEN
MIT DOPPELTER STELLENGENAUIGKEIT

M UBERSICHT

Ein praktisches Programm zur Fakult&tsberechnung, dessen Genauigkeit selbst
bei hohen Werten erhalten bleibt.

Gewdhnlich werden Werte abgerundet, jedoch ist dies in manchen Féllen nicht
akzeptabel. In solch einem Fall ist das vorliegende Programm sehr praktisch.

Nach der Eingabe des Programms in den PC-1280 das Programm starten und
den Wert eingeben, dessen Fakultit zu berechnen ist. Das Ergebnis wird prakii-
scherweise in 20 Stellen unterteilt angegeben.

B ANLEITUNG

1. Das Programm durch Eingabe von starten.

2. Den Wert eintippen, dessen Faktoren berechnet werden sollen.

3. DasErgebniswird bei Driickenvon i 33{in 28 Stelleneinheiten dargestellt.
Das Ausgabeformat ist wie folgt:

Beispiel: Fur einen Wert von 30!

\L——4®. Stelle 21. Stelle
00 Die Zahlen geben die Position der 28-stelli-

POPP2652528598121 29 |

| 0
I T gen Seguenzen an. Nummer 1 stehti flr die
|91058636308480000 @@% 1 ersten 26 Stellen usw.

20. Stelle 1. Stelle

4. Nach der Ausgabe der ersten Stelle [3NIE§] dricken, um das Programm zu
beenden.

@ BEZUG

® \Was ist die Fakultdt von n (ganze Zahl)?
nl=n{n—1)(n—2)........ 2-1
Ol=0XBX7XEXEX4X3X2X1=2362880

® Der hichste in dieses Programm eingebbare Wert betragt 553!
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W BEISPIEL

Herausfinden der Fakultat von 58! mit

doppelter Genauigkeit.

B TASTENOPERATION

1

Value=

Computer wartet auf Eingabe des’ :
Wertes zur Fakultatberechnung.”

2. 5¢ ENES]

Calculating!

An1Rechnen

Reo00eR0O00RER030414 4
99320171337894361260 3

Zeigt die 8. bis 41. Stelle

M EnTeR I

81660647688443776415 2
6896051200009 020008E60 1

Zeigt 40 bis 1. Stelle

4. ENET

>

Programm beenden
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19z
28!
34z

LIH
lH

YHY CLERR : LS &
WAIT @: DEFDEL

DI AHFCZTST 0501 du
4 .
AHECAI=1

ITHRUT “Malus="iK

LS ¢ PRINT ™ [

-oaloulatinal”

BE:
FOR H=U TO M

il

Rar
El
- 188
118:
123z

oi3a:
14
159
0=8

158

17@:
13083

130:
259
215!

2531
ITe:
259:
2301
[ 1::$

FOR Z=2 TO K

Pa=pNE () #Z 40

= INT <PE/{TL8)
AHECH)=PE-CH 1018
HEXT H '
IF AMECUI=0 LET y=l)+
L

IF G=F THEW 178
Meb+l

aHECH=C

MEXT 2

IF M- IHT (M/2)%2=8
LET M=H+i :
FOR M= Td 8 3TEP -4
CLE ¢ WAIT 8

8= RIGHTS (’RBEE
0anaEv+ STRE ANI{N),
19)+ RIGHTS (*585008
BE5”+ STRS AHECH-1),
1 @

JiG5(A)=5E(30+ 3TRS ((«

Held 220

B:IF H=1 LET G3(1o=Y

Y GOTD 268

1G5(1)= RIGHTS ("Bo63

G9936%+ STRE ANBIH-2
Jol@)+ RIGHTS & ‘daad
FAEER*+ STRE AHRCH-3
PERUDE N

BiG3(1d=08{10+ STRE ((

H+13s2-1)
FRIMT bsid
HALT

PRINT 01D
HEXT N

CL3 & EHD

599 Bytes
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M SPEICHERINHALTE

Ubertragung

Wert flir die zu berechnende Fakultat

v

Schieifenzahler

Zur Berechnung

v

Schleifenzéhler

Antwortkette

Zur Anzeige

B ZEILENPLAN

Zeilen Inhalt
10~30 Grundstellung
40 Eingabe des Werts fiir die zu berechnende Fakultat
50~170 | 2@-stellige Berechnungen
180~290 | Anzeige in Einheiten von 20 Stellen
300 Operationsende
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2. Programmtitel: TELEFONLISTE

Bendtigtes Peripheriegerat: CE-140F
B UBERSICHT

Telefonlisten sind ein wichtiges Werkzeug des Geschéaftsmanns. Aber Telefonli-
sten werden beim Nachschlagen und Aufstocken schmutzig und oft zerfetzt. Die-
ses Programm erleichtert die Neueingabe van Namen und Telefonnummern, das
Laschen von alten Daten und das schnelle Auffinden einer bestimmten Nummer.
Die Daten kénnen ebenso auf Diskette gespeichert werden. L

B ANLEITUNG
1. Das Programm durch Eingabe von B33 Y beginnen.

Das Programm durch Eingabe von RUN und Driicken und [EREIEa] starten,
falls es bereits eingegeben und geladen ist oder registrierte Daten geléscht
werden sollen. o ’

2. Ein Menti taucht auf. Die Operation durch Wihlen zwischen 1 — 6 spezifizie-
ren. o

1. Auffinden

(1) DenNamenderPerson-oder Firma, deren Nummer gefunden werden
soll, eintippen (max. 15 Zeichen).

(2) DerName wird angezeigt, wenn die Eingabe gefunden wurde. Falls i-
ne nichtanwendbare Eingabe gefunden wird, taucht die Meldung “Not
Found!” und danach wieder das Menti auf.

(3) drlicken, um zum Submeni iberzugehen und zwischen 1
oder 2 wéhlen,

1. Néchste Wahl
Suchen der néchsten Nummer. Der Vorgang ist der gleiche, wie bei (2)
aben.

2. Menl
Zum Wurzelmenil zurlickkehren

2. Hinzufligen
(1) Namen eintippen (max. 15 Zeichen)
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(2) Telefonnr. eingeben (max. 12 Zeichen einschl. Bindestriche)

(3) Zum Speichern der Eingabe k3. zum Widerrufen I driicken.

(4) Zur Eingabe eines weiteren Namens und dessen Nummer dricken
und den Prozess (1) wiederholen.
[} driicken, um zum Wurzelmeni zurlckzukehren.

(5) Die Meldung “Over 100 registered” taucht auf, wenn versucht wird,
mehr ais 182 Namen und Telefonnummern einzugeben und der Com-
puter schaltet auf das Wurzelmeni zurtick.

. Léschen

(1) Die Operationen (1} und (2) unter FIND wiederholen und die zu
ldschenden Namen und Nummern suchen.

(2) Zum Wahlen des Submenis driicken und zwischen Opera-
tion 1, 2 oder 3 wéhien.

1. Loschen
Der gewahite Name und die Nummer werden geldscht und die
Operation kehrt zum Wurzelment zurtck.
2. Nichste Wahl
Der nachste Name und die ndchste Nummer werden herausgesucht.
3. Meni
Schaltet auf Wurzelmenii zurdick.

. Uberpriifen

Alle eingespeicherten Namen und Telefonnummern werden angezeigt.
Die [EXLIEE} Taste driicken, um das Display zu verschieben. [f] driicken,
um zum Wurzelmenl zuriickzukehren. Nach dem Anzeigen aller Daten
schaltet der Computer automatisch zum Wurzelmen( zurick.

. Diskeite

(1) Zwischen 1 und 2 dieses Submenils wahlen.
1. Auf Diskette speichern
Die Daten werden auf Diskette gespeichert.
2. Daten laden
Die Daten auf Diskette werden in den Speicher eingelesen.
{2) Den Dateinamen eingeben (bis zu 8 alphanumerische Zeichen). Nach
der Eingabe des Dateinamens driicken, um geméB (1) zu spei-
chern oder zu laden. Danach wird auf das Wurzelmeni umgeschaltet.

. END
Das Programm beenden.
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B BEZUG

® Es konnen normalerwelse bis zu 190 Eingaben gehandhabt werden Durch
Einsatz einer RAM-Karten kann die Kapazitzt auf bis 255 Emtragungen erwei-
tert werden.
Den Wert MX=188 in Zelle 1l g zu MX—255 andern.

W BEISPIEL

Die folgenden Daten eingeben.

Name Nummer
ADAM Carl - £1-345-6789
BARTLETT Mary| 818-201-¢118
JAMES Malcom | 020-86609487
SMITH Paul £78-331-4999
SMITH Peter 09-12369876

® Versuchen Sie SMITH zu finden.

® Durch Eingabe von “SM” SMITH suchen und “delete” (Ioschen) auswah-
len, um “SMITH Paul” zu 16schen.

® Das Register unter dem Dateinamen FRIEND auf Diskette speichern.
Hinweis: Alle Namen und Nummern dieses Beispiels haben keinen Bezug
zu wirklichen Personen usw.

B TASTENOPERATION

1. PR s : 3. ADAM Carl ENIE:)

i:Find 2:Add 3:Delete Add

4:Verify 5:Disk 6:End ? TEL=_

Meni '~ Computer wartet auf Eingabe der
Telefonnummer :

2.2+ ‘ :

: 4. 01-345- 6789

Add ‘

Name=_ - ' e

“Add OK? (Y/N) W
Computer wartet auf Eingabe des -
Namens SAVE (Speichern) wihlen oder nicht.
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{Add Continue ? (Y/N)

Continue (Fortsetzen) wéhlen oder nicht.

6. Y

Add
Name=_

Computer wartet auf Eingabe des
Namens

Vorgang wiederholen.

7. ¥

.-
IAdd Continue 7 (Y/N) _W

Wie Schritt 5.

8. N

1:;Find 2:Ada S:Delet%
4:Verify 5:Disk 6:End ?

!

Zeigt Wurzelment
9, 1

Find ‘
\Name=_

Computer wartet auf Eingabe des
zu suchenden Namens
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10. SMITH EERLE;]
Name: SMITH Paul
TEL : 078-331-4989

Zeigt die erste Wah|

R ENTER

1:Mext Choice 2:Menu

Aktion wahlen

12. 1

Name: SMITH Peter
TEL : 08-123-9876
Zeigt nachste Wahl

18.

( 1:Next Choice 2:Menu

Aktion wahlen

14. 2
| {.Find 2:Add 3:Delete
l4:Verify 5:Disk 6:End ?

!
l —_ -

Zeigt das Wurzelmenii
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15. 3

Delate
Name=_

|

Computer wartet auf Eingabe-des ,

16. M [EIEEE

20. 1

(Filename=_

. Computer wartet auf Eingabe des
zu speichernden Dateinamens.

21. FRIEND IEYys;)

SMITH Paul
098-331-4989

zu léschenden Namens

Néﬁef
TEL :

Zeigt die erste Wahl

17. I E:
Name : SMJTH Paul
1:Delete 2:Next

Altion wéhlen

S:MQQEJ

18. 1

l1:Find 2:Add 3:Delete
‘4:Verify 5:Disk 6:End ?

Zeigt das Wurzelmen(i

19. 5

Disk
1.0ata save

Wahlt Aktion,

2.Data Ioa;

324

Press ENTER when disk is
ready !

Computer wartet auf Drucken der

H\=3Y- Taste.

ENTER

22.

L

Speichert Daten auf Diskette.

[1:Find 2:Add S;DeletJ
4.

Verify 5:Disk 6:End ?

Zeigt das Wurzelmen(

23. 6

N

Programmende
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| PROGRAMMLISTE

taril .

fam IutE.r IR IE=r
* THEW &

Tpzt1t gE Df=toe

P 1:-GDTU fore

b IF
Bo SE 32t OFEH
1ag: e © FCR OUTRUT &5 12
B 4 S THT 32400 B
1 IF SFRINT B2:HECHD s TEC#)
1261 1F : 5

"y TE0S B E R-- OFEH *H:*4
310=Ef¥?f:(ir)EEI.|=,fuu F'f FOR IMFUT RS 32
rera T 2t 1HPUT B2+ Dyl
ReT b THRUT SZaHEias, TEi4)

: GOTH 488
5g:IF T1='3" RETURH
$FEEF 1t §OTO 583
L5 @ WAIT 9:8=D
Striz="Find"

STOIPRINT ¢

TEmI BN INEUT “owes
¥

LEM 2ns
(L2310

© 11 ELS

"File

LEH Fis383+¢
LEH FI£{1s BEEF 1:
GOTO 578

16#@ICLE ¢ FRIHT

EHTER when

32t PRINT *
. X
OEUE 10281 Hs= [HKEYS :
RETHEH =vY THEH
1AZ8IF H3= CHEF 180
THEN 1058
' L 1
Z2: TRLT J}EL'“'ET$ Henu’ 1na3:fEEP. cl _
o ; V2 camizie THEEYS ¢ IF 282" R THT Halt 1
2141 e ER e
LEW ET$<1» EEEP 1} THER :fULET — 1960104 Vel 23 GOTD &TD
t GOTO S18
£EGLIF 28=2" RETURN

IF W

: GOTO 2In

LEN ihscl

PFIHT HE
BEBkL= LEH EZHF¥

TFORE I=3 TO KA

IF LEFTS cHECIIEL
s=BHE LET 5E=1:1=p

Le
i DR r N
£10=" TREN 7o0

25= '“}ET! : IF ops

F f*‘“u" THEN Z48
i REER L

AT FRINT “Hame:

prHECH ) =EHEE THONM L 2ET

TIRIMATT ¢ FRINT “7EL ¢
IR EIe

TG HALT B
CLS ¢ CURSOR 4%
FRINT “Continue 7 (Y
Y

TERi 2= IHEEY
* THEH 7x

TTAIF ZE=tHY LET i=iam:
GOT0OTEG
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1168z Mi=-1
11TB:FOR =8 TO My

12281CLS ¢ BEEP 5:

WAIT 2a@3: CURSOR 8

11883 IF HE(Ii="" LET i ¢ PRINT *ERROR I
=1:1=H& HAIT B
1198 HERT I 1239:CL5 ¢ EHD
1288 RETURN ]
1216008 ¢ WAIT 2842
FRINT ¥ Starz.uﬁin
AIT ot Goro (zza 2408 Bytos
M SPEICHERINHALTE
D Datenflagge
! v
S /
W3 Vv
Z% Fiir Eingabe
FF v
KL Lange der Zeichenkette
MM v
MX Max. Kettenanzahl
SC Auffindungsflagge
BN$ Zur Namenseingabe
BT$ Zur Telefonnummerneingabe
FI$ Dateiname
NS(MX)% 15 Name
TH(MX)%k12 Teleformummer

M ZEILENPLAN

Zeilen Inhait
10~ 29 Grundstéliung
30~ 150 Meni
160~ 404 Hinzufiigen
410~ 530 Léschen
540~ 660 Suchen
670~ 790 Uberpriifen
800~1060 Diskettenzugriff
1070~1150 Subroutine finden
1160~1200 Zu speichernde Leeradressen
1210~1230 Fehlermeldungen
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3. Programmititel: KLASSIFIZIERTE
GESAMTBETRAGE

Bendtigte Peripheriegeréte: CE-126F und CE-140F

m UBERSICHT

Durch simples Eintippen der Codes und Preise von bereits aufgenommenen Ob-
jekten kénnen die Gesamtbetrage selbst fir eingegebene Zeitspannen blitz-
schnell errechnet werden. Daten konnen auf Diskette gespeichert werden.

H ANLEITUNG

1. BIER A Registrieren von Objekten

(1) BEdE) eintippen, um das Programm zu starten, Einstellungen zuinitiali-
sieren und Objekte zu registrieren. Durch das Inifialisieren werden zuvor
aufgenommene Daten geldscht.

(2) Nachder Initialisierung die Namen der Obijekte mit jeweils max. 15 Zeichen
eingeben. Das Programm kann bis 50 Objekite aufnehmen. Die Eingabe-
prozedur istfiirjedes Objekt zu wiederholen. ohne Eingabe drilk-
ken, um aus der Eingabeschleife zu gehen. Das Programm springt auto-
matisch aus der Eingabeschleife, nachdem 50 Objekte registriert sind.

2. Objekie anfiigen
(1) driicken, um das Programm zu starten und neue Objekte anzufi-

gen. Das Programm startet mit (2), siehe oben.

3. [E] Objekte editieren
(1) PEAE eintippen, um das Programm zu starten und Eingaben zu verén-
dern. Zuerst den CODE fiir das zu bearbeitende Objekt eintippen. Dann
ohne weitere Eingabe driicken, um aus der Editierschieife her-
auszugehen.
(2) Den angezeigten alten Namen mit dem neuen Objektnamen (his zu 15
Zeichen) Uberschreiben. Danach kehrt die Operation zu (1) zurtick.

4. BIEd [ Dateneingabe

(1) =5 [ eintippen, um das Programm zu starten und Daten einzugeben.
Zuerst das Datum in 4 Stellen eingeben. Das Format ist Monat, Tag

(MM.TT.). z.B. (] BB El fir den 29. Mai eintippen und dann

dricken.
(2) Als nachstes den Objektcode eingeben. Nach der Codeingabe stehen

verschiedene Optionen zur Wahl:
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Tastenoperation | _ Programmoperation _
: Die unmittelbar zuvor eingegeben Daten werden ge-
ENZTER Ischt. Operation kehrt zur Code-Eingabe zuriick.
Dies ermdglicht die Eingabe des Objektnamens ochne
Code. Das Programm geht zu (2) oben, wenn der Ob-
ENTER jektname gefunden wurde. Falls nicht, erscheint die

Meldung NOT REGISTERED {nicht registriert), wonach
der Code eingegeben wird. Zum AbschiuB der Eingabe

ENTER [slgiie IR

(3) AnschlieBend wird der Betrag mit bis zu acht Zahlen eingegeben. Es gibt
zwei Moglichkeiten: entweder den Gesamtpreis oder den Preig X Anzahl
der Objekte. Als Beispiel fiir die erste Methode JIEIEIE] fur 12995 eintip-
pen. Bei der zweiten Methode wird EFTIEIBID] fiir 26 Onjekte a 508 oin-
gegeben. Nach der Preiseingabe kehrt das Programm zu (2) zuriick.

5. 4 Drucken der Gesamtbetrage
Zum Starten des Programms und Drucken der Gesamtbetrage B F ein-
tippen. Falls der Drucker bereit ist, die E—Taste driicken, um das Drucken zu
starten. Zum Abbrechen des Druckvokgangs und Herausgehen aus dem Pro-
gramm eine beliebige andere Taste driicken. Falls B betatigt wird, sto pptdas
Programm nach Drucken des Gesamtbetrags.

6. [€] Gesamtbetrige I6schen.
EEH -eintippen, um das Programm zu starten und Gesamtbetrige zu
- léschen. Das Programm stopptnach der Ldschung. Objektnamen werden da-
mit jedoch nicht aus dem Register geldscht. '

7. Speichern/Laden von Daten

(1) A eintippen, um das Programm zu starten und auf die Diskette zu-
greifen zu kénnen. Zum Wahlen von DATA SAVE {Datenspeicherung) 1,
zum Wahlen von DATA LOAD (Daten einlesen) 2 driicken.

(2} Den Dateinamen mit bis zu 4 Zeichen eingeben. .

(3) Wenn die Diskette bersitist, ] driicken. Zum Abbrechen und Herausge-
hen aus dem Programmi eine beliebige andere Taste driicken. FallsEjbe-
tétigt wird, stoppt das Programm nach dem Speichern/Laden der Daten.
Wie in (1) gewdhlt. :
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PROGRAMMBEISPIELE

(1) [IE@Eeintippen, um das Programm zu starten und die Gesamtsummen
fir eine bestimmte Zeitspanne zu berechnen. Die Gesamtsummenbe-
rechnung fir bestimmte Zeitspannen bezieht sich auf Laden der inner-
halb einer bestimmten Zeitspanne eingegebenen Daten von Diskette und

deren Addierung.

(2) Das Start- und das Enddatum mit jeweils vier Zahlen eingeben (MM.TT).
Niemals zwei aufeinanderfolgende Tage eingeben.
(3) DieDaten zwischen den zwei Tagen werden geladen und addiert, wonach

das Programm stoppt.

B BEZUG

(1) Max. Chjektanzahl
Die max. Anzal von Objektenistin Programmzeile 39 auf 50 beschrankt. Die-
se Anzahl kann jedoch durch Verwendung der CE210M RAM-Karte auf 150,
durch Verwenden der CE-211M auf 218 und durch Einsatz der CE-212M
RAM-Karte auf 255 erhiht werden.

Standard

CE-210M

CE-211M

CE-212M

o0

150

210 255

(2) Dieses Programm kalkuliert 28 Tage fir Febru-
ar. Fir Schalijahre ist die zweite Klammer auf
Zeile 1699 des Programms von {F>28) zu
{F>29) verandern.

B BEISPIEL

Das Backerduizend (Gesamtumsatz einer Backerei)

(1) Folgende achtObjekte und dere Codes registrieren.

Code Objekt Code Objekt
1 1 Ring donut 5 | Sliced bread6
2 |lcedcake 6 | Sliced bread8
3 | Jam donut 7 | Croissant
4 | Rock cake 8 |Dinnerroll

Code 8 mittels der Zufigungsfunktion des Programms
eingeben.

329

B AUSDRUCK 1

1,12
Mo, 1 Riny donut
Price F HER=T:10)
Cost % EFR
Hoo 2 Tced cake
Frice $ PR
Cost ¥ .77
Hoo 3 Jom donut
Frice ¥ 1y diid
Cost 2,85
Ha. 4 Rock coke
Frice § Iy 248
Cozt 19,73

Ho, 7 Croizzant
Frice § 12650
Cost X 18, 26
tlo. B Dinner rof
Frice § Pre8 6
Cozt 16,06
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(2) Die Verkaufssummen fir 3 Tage eingeben und-dann die Daten speichern

Lo 12, Januar|13. Januar| 14. Januar]|
Code - :
_Einheit Anzahl | Umsatz Umsatz Umsatz

1) = — 1500 | 1200 650

2 50 32 — 1250 800
.3 50 28 . o— .| 1350 1400

4 — — 3240 | 450 500
- 5 120 12 . — 1440 1920 | .
6 120 8 — 1680 | . .2640 | -,
7 70 24 — 1330 1120

8 40 42 — 1480 1640

5 120 24 —

(3) Als:néic‘:hs_te‘_s dié Gosamtbetrage der droi Tage 'bérer-:h_nen. '

W'AUSDRUCK 2 -

M -

|3

Ma. 1 Rins donit

Price % 15289
Cost X% 11.73
Nz, 2 Tosd caka

Price § 1,253
Cost % 12,23
Ho, 3 Jam donut ]
Price ¥ 1,338
Cozt % 13,26
Ho, ¢ Rock cake

Price § 458
DEEC I 4.42

Ha, 35 Siiced brzads
Price 3 1:449
Cost ¥ 14,15
Ho, & Sliced brzadd
Price & {1435
Cost X

Price $ 1:329
Lozt X 12,88
Ma. 8 Dinner roll

Frice ¥ 11488
Cost % 14,54

1.14
Ho, 1t Rins daonut
Frice:¥, : 433
Gosts X 5.63
Jil=] . 2 Iced cake
frice 5 39a
GCost % 7.548
Ho. .3 Joa. donus o
Price ¥ 1,485
Cost % 13,12
Ma. 4 Rock cake
Price 3 568
Cost X 4,69

Ho, 3 5liced breads
Price & 11528
Cast ¥ 17,33

Ho. 5 Sliced breadd

Frice ¥ 2:544.
k4 24,74

Ho. T Croissant

Price $ 151287

[30.F-3 A 19.58

Mo. 2 Dinner rolt

Price 3 . LY

Cost % 15,37

330

1.12- 1.14
ta. 1 Rin? donut

Mo, 2 Iced cake
Price 5 L1
Lasy AT - -
Ho. 3 Ja donut

Price § Fa17
Cost X it
Ma. 4 Rock cake
Price ¥

Dozt %

Hoo F Sliced breods
. Frice s Trii
28,4

Ha. & 3liced breodd

Price & S+ 28
Dmst ¥ 14,1
Ho T Croizsant

Price § ’ 4113
Caosy X 11,4

Ho.o 8 Tinnér roti
Price - R
Dast % 13,8



H TASTENOPERATION

<Registrieren von Objekten>

. EEE

Code No.1
ltem Name= .

Computer wartet auf Eingabe des
Objektnamens fir Codenr. 1.

2. Ring donut QLIS
Compuier wartet auf Eingabe des

Objektnamens fur Codenr. 2.

Code No.2
[tem Name=_

Namenseingabe fortsetzen

3. Croissant [SARIE3]

Code No.8
ltem Name=_

Computer wartet auf Eingabe des
Objektnamens fir Codenr. 8.

+. ENE

Programmende
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<Zuszizliche Registrierung von
Objektnamen>

1

Code No.8 J

I tem Name=

Computer wartet auf Eingabe des
Objekinamens fiir Codenr. 8.

2. Dinner roll I3 1E33
Code No.9
ltem Name=_

Computer wartet auf Eingabe des
Objektnamens fiir Codenr. 9.

M ENTER

Programmende

<Editieren von Programmnamen>

1. EEE

Code No.1
[tem Name=

Computer wartet auf Codenum-
merneingabe fiir den zu editierenden
Objektnamen.
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2 + ENER

2 2 EE

Rock Cake
item for editing =

DATE: 1.12
Code No.1=_

Computer wartet auf- Codenum-
merneingabe fir den zu editierenden
Objekinamen. A

3. Rock cake EXIER]

Code No.4
Rock Bun

Code No.=_

Coﬁputer wartet  auf Codenum-
merneingabe flir den Zu editierenden
Objektnamen.

LSl ENTER

Programmende
<Dateneingabe>

1

DATA :mm.dd
7

Computer wartet auf Datene_ingabe:.

332

Computer wartet auf Codenr.

RN ENTER

Ring Dohqt'
Price=:

Computer wartet auf Pfeiéeinge{be.

4. 1500 [HI=;]

DATE: 1.12
Code No: 1=_

Computer wartet auf Codeeingabe.
Preiseingabe forisetzen.

5. 120%24 NS

DATE: 1.12
Code No.1=_

Computer wartet auf Codenr.

6. Bl

>

Programmende
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<Drucken der KRR ENTER

Gesamtbetragtabellen>
‘ * Data Save *

‘I.E | Start using Skey!

% Totals Printout = Computer wartet auf Driicken der
Start using Skey! S-Taste.
Computer wartet auf Drlicken der 4. S
S-Taste.
¥ Data Save =

2. 8 Wait |

# Totals Printout = Speichert

Wait !
|
Drucken [>
‘ Programmende

>

<Ldschen von Gesamtbetragen>

1. DIEAE

<Speichern/Laden von Daten> o

Data Deletion Complete !
(8l DEF [F

* Disk Access = Ende der Datenléschung
1.8ave 2.Load

Programmende

Wwahlt die Aktion

2.1
Ende der Gesamtbetragléschung

# Data Save #*

+ Das Programm wiederholt sich von
den “Tagen der Dateneingabe” bis
zur “Léschung der Gesamtbetrdge.”

File Name =

Computer wartet auf Eingabe des
Dateinamens

333



PRCGRAMMBEISPIELE

<Gesamtbetrége fiir Zeitspannen>

1.

*+ Period Data *
Starting Date=_ "~

.

Computer wartet auf Eingabe des
Anfangstages. :

=RNARY ENTER S

’ Programmende

# Period Data =
Ending Date=_

Computer wartet auf Eingabe des
Endtages.

3. 2114 IISE

‘* Period Data =
1.12 Loading!

Einlesen der Daten

4.5

* Period Data =*
1.13 Loading!

Einlesen der Daten

% Period Daia =
1.14 Loading!

Einlesen der Daten
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:“'” NﬁIT G

sargLs ¢ CUREOR E:
RINT *Resistersd 17
TEER Z: CLE ® ENWD
EFiCLS ¢ PRINT “Code Mo
LY 8TR: E
TELIHFUT “Ives Hame=*il
{3t OOTO S0
20tH=5-1: CLS = END
SOLIF LEN [3(m 1S
nOsSHE 310% GOTO A8
SE(E)=15CHY: GOTO 49
YD HARIT B
o8 ERROR GOTO 1Vi6
1CLS ¢ THFYUT *Code Ho
L=viR: GOTO 199
;43:CLS @ EMD
ts@:C= IAT £ 1F CXH OR
L{=3 BEEP 1! GOTO 13
a
1661005
1TRIFRINT S#CC2: INFUT *

Ttem for sditing="il
FCExr GOTH 134
AIT0 210

: FnINT ‘Cade Mo
'3 ETR¥
[N UDID

TURTOMALT

i ERROR

i THY WAIT B

L0 EFROT GOTO 1T1E
276 IF =0 GO3UE SOE:

END

FRINT YIATE mi

HOGOEUE 50
Al

SBEICLS ¢ PRIHT S£0D2
a1gtp=0t INFUT “Frlcﬁ=”i
K
4201 IF Ky=1E3 CLS 3
CUREOR Ti PAUSE “Too
Eia 1"i EEEP 2:
G070 489
430K (DY =KD +KIK (D =K(a
Y+K: G070 330
4Bt IHRUT “Ivem Name="il
T(G): 6OTO 488
459:G0T0 339
4ER:FOR 1=1 TO H
4TA:TF £¢¢I)=[%¢By LET D

=1:1=H
489:HEXT It IF E=0
GOZUD SoE: GOTD 330

23:GOTD 480
ag:CLS + CURBOR 4:
PRUSE “Hotv Resistere
d 1¥t TEEF Z:
RETURN
t@:CL3 t CURZOR T7:
FRUZE "Too Long
EEEF 1t RETURH
SrgiIF K=6 RETURN
E'ﬂ KD =K{D) =K K@) =K(d
)-K

[ v

: PﬁU“E *Data D=
jen Conplete |

: EHD

*HAIT B
ol ERROR GOTO 1710
= GDEUE S5t

CLS 3
Mot Fesis
EEZF 21

U:FUP 1 1 D H
TOOLLPRINT “Ho. “i
RIGHET: £ v ETRs T
120 ”ESE(I)
TICILRRINT “Frice § “i

PROGRAMMBEISPIELE

LtLPRINT *Cozy Z
'3 OURIHG rzoor.
MiF (K I)/L(u‘*

63
TU LFRINT *¥: LPRINT **
feEiCLS ¢ END
=3 CURSOR 24: FRIHT *
Start using 5 key!®
SuR:LE= IHKEYF ¢ IF L$="
* THEH Z@a
100 1F L8<Y3" RETURN
20:CURSOR 24: PRINT ¥
Walt ! v
'ETURH
SYF* WAIT 9: CLS
TON ERROR GOTO 1710
At DUESDR 4% FRINT Y% [
Pzl Access +*

SR CUFSDR 295 PRINT 1.

2n)

-
—

fOE0T0 Esn

CUn:Dn Sr FRINT *# D
ata  Sgue #°

SINFUT *Dote=Yift
‘DGU“ 163u: IF (=1
GOTI 915

IF A/5C Ly

o
—d
=

a

i

oo

P

=)
T T

T

326 CLOSE 52

1 PCLS ¢ END
1648 CLE
1858 CURSOR S FRINT Va

Inia  Load *v
IHPUT *Date=vips

T 1836: IF =1
GOTO 1646
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¥

12882 [NPFOT “Starting On
te="{fs

278 GRSUE 1634 IF £=1
BEEPR. 1t BOTO 1245

12gRivE= RIGHTS (v “+
3TRE Es 22

1299 lg= RIGHTS (¥ "+
STRE Fy2d

1309 iE=E TE=iE

1313003

C1IZEICURSOR 4t FRINT TP

R

i330: IHPUT "Endina Date
=iy

\S4B:EOSUE 1830: IF =1
BEER 1: GOUTO 1348
LZ80:hE= RIGHTS ¢¥ °+
ITRS Ee2)
1360:05= RIGHTS ¢¥ v+
3TRE Fa2)
BTBLF 3= "5 7 45+l
1326:G03US 1490
{3901 IF YE=H5 GND WS=05
DLOSE 22! ERAZE KK
P oLS  EHD
14B31E= VAL ¥5iFs vaL W
3
{4162 IF £=2 LET 512
GATO 1440
142805
143901
£/2)
-1
T 5=
= 3TR
5=13
. STR:
234 (=
{522}
=245
L4601 ¥5= RIGHTS (° v4E
‘2

IJrE W= RIGHTH (" *+dF
I
HE O ]

HT
ading

IHPUT #2Z:A8sH

IF L-l THEH i&ga
ERATE Ki85,KK
BIIIH KCRD » SECAT KK

120350k KK

#)

ai ELU“E 12
GiFOR 1=9.TA friild=
K{I3+KK(ID: HEXT I

]
i)

‘léiu RETURN

16282 DIH KORY, [3(OI#26,
SEIRY*ITIB=N;
RETURN

LE3R:E=0i IF,LER PECo4

CLET B=1: RETURY

16481E= VAL LEFTS (F5:2

JiF= VAL RIGHTS P
a2 .

1658: TF-E<1 OR EXI2
LET @=1: FETHRH

16631 IF E=2 LET G=}:

GOTO 1699

18751623

1880: [F CE{TI#CE- IMT ¢
/20 k2=0)+ EXS b4 (E
- IHT (Er/2)42=1)
LET =2

1820 IF (R +(F 2200
=10+CF304{G=20+(
FeZ1d#(5=3) LET @=
1

1TAG RETURN

{T1MCLS = B
HATT 28

EEF S
B CURSDR &
: PRINT “ESRIE 1°
¢ MRIT @
LS : EHD

L1728:
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M SPEICHERINHALTE

A Max. Objektanzahi
B Objektanzahlzéhler
C,C$ Fir Codenr.-Eingabe
D Codenr.
E,ES Datumseingabe (Monat mm)
F,F$ Datumseingabe {Tag tt)
G, G% Jahreseingabe (vy)
H, H$ Y
I Y
J Y
K Preis
LS Y/
N Anzahl der registrierten Objekte
P$ N
Q Y
T$ Dateiname
Us Dateiname
K(A) Flr Gesamtpreise
1$(0)%20 Fir Eingabe von Objekinamen
S5%(5)%15 Objektname
KK {A) Flr Gesamibertige innerhalb giner Zeitspanne
=~ ZEILENPLAN
Zeilen Inhalte

10~ 30 initialisierung
40~ 100 Objektnameneingabe
110~ 210 Objektnameneditierung
220~ 240 Objektnamenidnderung
250~ 430 Dateneingabe
440~ 490 Objektnamensfindung
500~ 510 Fehlerdisplay
520~ 540 Léschung von Eingaben
550~ 610 Loschen von Gesamtbeltragen
620~ 780 Drucken von Gesamtbetrégen
790~ 830 Eingabe Gber S-Taste
840~1190 Diskettenzugriff
12001610 Verarbeiten der Daten einer Zeitspanne
1620 Initialisierung der Subroutine ’
1630~1700 Subroutine zur Datenprifung
1710~1720 Fehler-Verarbeitung
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4. Programmtitel: MAULWUHFKLOPFEN
(bellebtes japanisches Splel)

N UBERBLICK

Ein Spiel, um lhre Intuition und reaktion zu testen. '
B SPIEL |

1. [BIEE EY zum Starten des Programms eintippen.

2. Nach Erscheinen des Programmtitels eine beliebige Taste zum Beg‘innen des
Spiels driicken. Zahlen blinken auf dem Dlsplay auf: versuchen Sle due glei-
chen Zahlen auf der Tastatur zu driicken. :

3. Nach 20 versuchen wird Ihr Ergebnis angezeigt.
Das Ergebnis verbessert sich jedesmal um einen Punkt, wenn es‘ lhnen ge-
lang, die gleiche Nummer wie die angezeigt zu treffen; jeder Fehlschlag resui-
tiertin einem Punktabzug. Wenn keine Taste angeschlagen wird andert sich
das Ergebnis nicht. ‘

B BEZUG

Reduzieren des Betrages von W in Zeile 20 (W=10 , falls das Programm enispre-
chend der Angabe eingetippt wurde) reduziert die Anzahi der notwendigen Tref-
fer. Versuchen Sie es.

H TASTENOPERATION
1, 3.6

Mole-Bashing J . (

Programmstart , 4.4

2. ENEd

8

L |
w

Spielstart
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5 9 Pas Endergebnis wird angezeigt.

Das Spiel wird auf gleiche Weise L o
fortgesetzt
org Programmende
6. 5
Score=14 ‘
N SPEICHERINHALTE B PROGRAMMLI-
AS STE
B, B$ Angezeigte Zahl 10TRY ILE ¢ CLERR
C Anzeigeposition (Zahl) I
DS Zahleneingabe
F " THEN 41
— SEYFOR I=1 TOH
I Schleifenzahler
. -1
J Schleifenzahier -1
M 23
Lo :EDR O FRINT E%
T Endergebnis 1281F0R J=1 T0 W
1EAINE =105 JNKEYS
W V4R TF Fef AND RISTS
LET TeT#isfF=i:J=ki
GOTO 180
1581 1F F=il AHD 1547ES
AHD DS LET T=7-1
F=3
W ZEILENPLAN -
Zeilen Inhalt R T i
10~ 20 Initialisierung SBEICLE ® END
30~ 40 Titelanzeige
50~100 Zahlenanzeige
110~170 Verarbeiten der Tasteneingabe
180~200 Anzeige des Ergebnisses
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INDEX

A

Abkirzung 111
Arbeitskommandos 8889
Ausdriicke 93, 94—97

Automatische Abschaltung

B
BASIC
Anweisungen 99
Begriffe und Ausdrlicke
70—98
Kommandos 100—101
Programme 99
BATT-Symbol 12
Batterien 3,12, 14—16
Betrisbsarten 35
Bindre Zahlen 96
BUSY-Symbol 10
Byte 71

c
CAL-Symbol 11

D

Dateinamen 86

PBL-Symbol 11
DEF-Symbol 10
DEG-Symbal 11
Display 10—12

5

INDEX

E

Eingabefehler ~ 280—291
Eingebaute Speicher ~ 273—276
E-Symbol 12

F’

Fehlermeldung 117—21,
288—251

Fehlersuche 308
Feld-Variablen 75—82
Zweidimensional 79—81

Funktionen 98

G

GRAD-Symbol 11

Genauigkeit (Einfache/Doppelte)
59—62

K
Kassetten Interface 25--28
Kommandos (Basic)  100—101

Kommandos (Direkte) 101
Kompatibilitdt ~ 311—313
Kontrast 2
Kursor 10

M
M-Symbol 11

Magnetband 29—30

3



JNDEX

N
Numerische Masken 295

P

Periphere Geréte (Ubersicht) . - 23

Pflege . 314 .
PRINT-Symbol 11

PROgramm-Modus 117
Programme und Datein 86
Programmieren (Fehlersuchie) .. -
117—121

PRO-Symbol 11

R ~ [
RAD-Symbol 11
RAM-Karte 18—22
Rechenbetrieh 36—39
Rechenfehler 48, 66--68, .
290—291 : :
Rechenldnge 62
Rechencperationen
Komplexere 51—82

Mehrere Rechenschritte: 54
Variablen 52—54
Verkettutig  49—50
Wissenschaftliche 62 .
Reinigung 314
RUN-Symbaol 11
Rucksetzschalter 3,12—13
S

SHIFT-Symbol =~ 11
Sicherungszelle 15
SML-Symbol i1
Speicherkapazitdt 285
Speicherkonfiguration 277
S

T
Tastatur 5—8
Tastenfunktionen (im BASIC)
302—306

-Tastenfunktion Tabelle 307

‘Technische Daten : 300—310

Umwandlungswerte CHR$/ASCIi
- 292—293

Vv

‘Variablen - 71-—85
Doppelte  82—85
Einfache = -74—75

Feid-Variablen . 75--79
Vargegebene = 73

w
Wechselstromadapter .27
Wissenschaftliche Notation
56—58

Z
-.Zeichencode-Tabelle
.Zeichenfolgen-Konstanten 70
Zeilennummern 99—100

342
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