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Capitulo 1: Funcionamiento de la TI-73

Operaciones previas a la utilizacién de la
TI-73

Antes de utilizar la TI-73, debe instalar las pilas, encender la
calculadora y ajustar el contraste. Si lo desea, puede reiniciar
(borrar) la memoria de la calculadora y las opciones
predeterminadas.

Instalacion de las pilas AAA

Instale cuatro pilas de tipo AAA en el compartimento
correspondiente situado en la parte posterior de la calculadora.
Coloque las pilas como se indica en el diagrama de polaridad (+y -)
que se encuentra en el compartimento de las mismas. Para obtener
mas informacion sobre la instalacién de las pilas, consulte el
apéndice C: Informacion sobre las pilas, el mantenimiento y la
garantia.

Encendido y apagado de la TI-73

Para encender la TI-73, pulse la

tecla [ON].

Para apagar la TI-73 manualmente,
pulse la tecla amarilla y, a

continuacion, pulse la tecla (en
este libro, esta operacion se indica

mediante [OFF]).

Al pulsar [OFF], todos los ajustes y el contenido de la memoria se
conservan en la Constant Memory™ (memoria constante). Cualquier

condicion de error existente se borra. Para aumentar la vida de las
pilas, la funcién APD™ (apagado automatico) apaga la TI-73
automaticamente cuando transcurren varios minutos sin actividad.

Al encender la calculadora:

e Sipreviamente hubiera apaga do la calculadora pulsando
(2nd] [OFF], apareceria la pantalla principal. Aparece tal y como
estaba cuando la utilizé por iltima vez; se borran todos los
errores.

— 0 bien -
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e La calculadora muestra la dltima pantalla (incluido el mensaje,
el cursor y los errores) que se mostraba antes de que la funciéon
de apagado automatico desconectara la calculadora.

Ajuste del contraste de la pantalla

El brillo y el contraste de la pantalla pueden variar en funciéon de la
iluminacion de la estancia, el estado de carga de las pilas y el angulo
de vision.

Para ajustar el contraste:

1. Pulse y suelte la tecla amarilla [2nd].

2. Pulse la tecla [4] (para oscurecer la pantalla) o la tecla [+] (para
aclarar la pantalla) y manténgala pulsada.

Mientras cambia el ajuste del contraste, un niimero situado en la
esquina superior derecha que varia entre 0 (ajuste mas claro) y 9
(ajuste mas oscuro) indica el valor del ajuste actual. Si el contraste es
demasiado claro o demasiado oscuro, es posible que no pueda ver
ese namero.

Restablecimiento de la memoriay de todas las
opciones predeterminadas

Siga este procedimiento para recuperar los ajustes de fabrica de la
TI-73 y para borrar toda la memoria:

1. Encienda la calculadora.

Tecla
2. Acceda al mend MEMORY. ﬁg@ﬁt
i
1 : [ =} =..
[MeM] (situado sobre g E?IELEH
H egr arMe
la tecla. [0) EiCIFALILI=LS
FiResetl...

3. Acceda al meni RESET.
7

4. Acceda al meni RESET RAM.
1

gaﬁ%* RAH...
tDefaults..
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5. Seleccione 2:Reset. ﬁ?‘m
tReset

2

Rezetting_ RAM
crases all data
and Frogdrans.

EAM cleared

Se borra toda la memoria y se recuperan los ajustes de fabrica de la
calculadora.

Al reiniciar la TI-73, se restablece el contraste de la pantalla. Para
ajustarlo, siga las indicaciones de la seccién anterior.

La pantalla principal

La pantalla principal es la pantalla M
fundamental de la

TI-73. Para acceder a ella desde
cualquier otra pantalla o men,

pulse l[auitl.

La pantalla principal le permite introducir instrucciones, funciones y
expresiones. Las respuestas se muestran en la pantalla principal. La
pantalla de la TI-73, a su vez, puede mostrar ocho lineas como
maximo, cada una de ellas con 16 caracteres como maximo.

Al calcular una operacién en la
pantalla principal, la respuesta se
muestra directamente a la derecha
de la operacién o en el lado derecho
de la linea siguiente.

22 4
2+2+2+2+2+2+2+%6

Si una operacién que estamos Tz F
introduciendo es mas larga que una ~ [F¥YEFEYIAEAERIAZ

i inci 22+ 2+
hr}ea de la p.an,talla pnn‘Clpal, la 5151515
misma continda al comienzo de la 26

linea siguiente.




6 Capitulo 1: Funcionamiento de la TI-73

Si todas las lineas estan completas, [iziz+z+z+z+z+ot
el texto se desplaza hacia arriba. La  |[€+2+2+2+2 e
TI-73 almacena las operaciones dd+d+dHdrd+drd+
. ; . d+d+d b
anteriores mientras la memoria se lo 52
permita. Consulte la seccién titulada
“Recuperacion de entradas

anteriores” en la pagina 17.

Desplacese

Mediante la tecla [«], puede con [&.

desplazarse hacia arriba para ver las
operaciones introducidas con
anterioridad. Si pulsa la tecla
cuando una operacion anterior esta
resaltada (por ejemplo,
242+42+2+2+2+2+2), la calculadora
lo copia a una linea nueva por
debajo de todos los célculos (detras
de 4+4+4... y de su resultado, 52).

=
R S S DL L e
PR s S S o

26
FEFFREF RV RETS: i1
FHEHEHE o

Para borrar la pantalla principal, consulte la seccion titulada “Edicién
de nimeros y caracteres” en la pagina 11.

Introduccioén de nimeros y otros
caracteres

Sobre cada tecla se encuentra impresa en blanco la abreviatura o el
simbolo de su funcién principal. Al pulsar una tecla, el nombre de su
funcién se inserta en la posicién en que se encuentre el cursor.

Introduccién de niimeros negativos

Para introducir un nimero negativo, utilice la tecla de negacion, ).
Puede utilizarla para modificar un nimero, una expresion o cada uno
de los elementos que componen una lista. Observe que no es igual
que la tecla de resta, [=], que NO SE PUEDE utilizar para la negacion.

Restar 14 - 68. 1428 =

[QuIT] [CLEAR
1 4[] 6 8[ENTER
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Introduccién de niimeros en notacion cientifica [EE]

La secuencia de teclas [EE] le permite introducir un nimero en
notacion cientifica. La notacion que se utiliza para mostrar el
resultado de las operaciones dependen del ajuste del (Normal o
Sci). Para obtener mas informacion sobre la seleccién de modos,
consulte la seccidn titulada “Ajuste de los modos” en este mismo
capitulo.

Sumar 30 E 4 + 8600. SHEHEEED o om
[auiT] 30 LL siestaen
[EE](x) 8600 R modo Normal
ENTER J.BEEES
I_ Si esta en

modo Sci

Introduccién de las funciones secundarias

Ll ! )
pLOT TBLSET  FORMAT

TABLE

Quir INS

Tecla (22

TEXT TRIG. STAT

Encima de cada tecla se encuentra impresa en amarillo su funcién
secundaria. Al pulsar la tecla amarilla [2nd], el cardcter, abreviatura o
palabra de color amarillo escrito encima de la tecla se activa para la
siguiente pulsacién de tecla.

[TexT], que equivale a pulsar y luego [VMATH],
TEXT muestra el editor de texto.

|_ MATH] muestra cuatro mends matematicos.

Introduccion de texto [TEXT]

Muchos ejemplos de este manual requieren que introduzca
caracteres alfabéticos, llaves, una comilla, un espacio u operadores
de comparacion. Puede acceder a todos ellos desde el editor de
texto.

Para salir del editor de texto sin guardar el contenido de la linea de
edicion, pulse [QuiT] y 1a calculadora volvera a la pantalla
principal.
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En todos los ejemplos del manual, cuando es necesario seleccionar
un caracter en el editor de texto, la secuencia de teclas muestra el
caracter, seguido de [ENTER]. El movimiento del cursor de seleccion
(en caso necesario) para resaltar el caracter va implicito. Para salir
del editor de texto y ver el contenido en la linea de edicion en la
pantalla anterior, seleccione Done.

S owmox
woH
| ==

=
3

(2nd)[TEXT]

|||=:=E
H=rm=
AT XA
Oy ===
A= m
& s

=]
=
M s ™=

Linea de edicion

Cursor de seleccion Resalta el caracter que se desea seleccionar.

| Utilice las teclas de cursor (0], ({], («] y []) para
desplazar el cursor. En la pantalla de ejemplo
de [TEXT], se utiliza el cursor de seleccion
para resaltar A.

Letras Enumera las letras de la A alaZ en orden

(A-2) alfabético.

Llaves de listas Delimitan a un conjunto de nimeros separados
{} por comas, para definir una lista (fuera del

editor de listas). Por ejemplo, en la pantalla
principal, {1,2,3} se interpreta como una lista.

Comillas (") Delimitan al primer elemento de texto en una
lista de categorias o a una férmula con lista
asociada. (Consulte el capitulo 5: Listas para
obtener mas informacion.)

Espacio (_) Coloca un espacio entre dos caracteres.

Se utiliza frecuentemente en los programas.
Operadores de Se utilizan para comparar dos valores.
comparacion
= #>2,<5
Operadores Se utilizan para interpretar valores como cero
légicos (falsos) o distintos de cero (verdaderos).
(booleanos)

and, or
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Done

Entry Line

Al seleccionar esta tecla, se abandona el editor

de texto y se pega el contenido de la linea de
edicion en la posicion del cursor dentro de lan
pantalle anterior.

Muestra todos los caracteres que estan

seleccionados. Todas las teclas de edicién,
excepto las de cursor, editan los caracteres de
la linea de edicién.

Insertar la letra R en la pantalla principal.

1.

Acceda a la pantalla principal

y, si lo desea, borrela.

[QuIT] [CLEAR

Utilice el editor de texto para

seleccionar la letra R.

[TEXT] R [ENTER

Salga del editor de texto.
Done [ENTER

Utilice =, &, Dy
|_E para resaltar R.

E-—

R se pega

| en lalinea

de edicion.

Pantalla
principal

Operadores de comparacion y légicos (booleanos)

Para seleccionar operadores de comparaciéon y légicos, proceda
exactamente igual que para seleccionar una letra. Ambos tipos de
operadores se explican detalladamente en el capitulo 2: Operaciones
matematicas.
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Linea de edicién

La linea de edicion muestra todos los caracteres seleccionados en el
editor de texto. También acepta todas las teclas numéricas (1], (2],
(3], ...) y muchas operaciones del teclado ((x2], [x], [+], (%], etc.). Puede
introducirlas entre los caracteres del editor de texto, cuando sea
necesario, sin necesidad de abandonarlo.

Si pulsa una tecla y el editor de texto no la admite, la calculadora no
devuelve un error. Debe seleccionar Done para salir y continuar la
introduccién de caracteres en la pantalla anterior.

La linea de edicion permite escribir 16 caracteres como maximo. Si
necesita escribir mas de 16 caracteres, seleccione Done para guardar
el texto. A continuacion, acceda otra vez al editor de texto y siga
escribiendo los demés caracteres.

Tipos de cursores

En la mayoria de los casos, el aspecto del cursor indica lo que
ocurrira al pulsar la siguiente tecla o al seleccionar el siguiente
elemento del menu.

Si pulsa cuando se muestra el cursor de insercién (), el cursor
subrayado se convierte en una flecha subrayada 1.

Cursor Aspecto Efecto de la siguiente
pulsacion de tecla

Entrada Rectangulo Se introduce un caracter en la
sélido posicién del cursor,
[ | sobrescribiendo al caracter
existente.
Insercién Subrayado Se introduce un caracter en de la

— posicion actual del cursor.

Secundario Flecha en Se introduce un caracter
video inverso secundario (en color amarillo en
el teclado) o se ejecuta una

operacion secundaria.

Completo Rectangulo No se introduce ningun caracter.

cuadriculado Ya se ha introducido el niimero
maximo de caracteres en
respuesta a una solicitud o bien la
memoria esta llena.
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Edicion de nimeros y caracteres

Las teclas de edicién permiten editar una entrada en la pantalla
principal o en el editor de ecuaciones, 6rdenes de programacion en el
editor de programas, las lineas del editor de texto y del editor de
listas y las constantes en el editor de definicion de constantes.

Pulsaciones Resultado

de teclas
oD Desplaza el cursor hacia la izquierda o hacia la
derecha. Desplaza el cursor de seleccion en el
editor de texto.
Ho[+] Desplaza el cursor hacia arriba o hacia abajo.
Kl Desplaza el cursor hasta el comienzo de una
entrada.
O Desplaza el cursor hasta el final de una entrada.
CLEAR ¢ Dentro de una linea de la pantalla principal,
borra todos los caracteres situados a la
derecha del cursor.
¢ Al comienzo o al final de una linea de la
pantalla principal, borra la linea actual.
¢ Enuna linea vacia de la pantalla principal,
borra toda la pantalla.
¢ Enun editor, borra la expresion o el valor
sobre el que se encuentra situado el cursor.
DEL Elimina el caracter sobre el que se encuentra el
cursor.
[INS] Inserta caracteres delante de un caracter. Para
finalizar la insercion, pulse [iNS] o pulse [{], 1],
ol
UNIT Inserta un caracter delante de una fraccién en la

pantalla principal. ((2nd] [INS] inserta un caracter
delante de una fraccion en cualquier otra pantalla).

Inserta la variable X en la posicion del cursor.
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Funciones e instrucciones

Una funcion devuelve un valor. Generalmente, en la TI-73 la primera
letra de cada funcion es minaiscula. Por ejemplo, pxI-Test ( es una
funcién porque devuelve un valor, que puede ser 0 6 1.

Una instruccion inicia una accién. Generalmente, la primera letra de
cada nombre de instruccion es mayiiscula. Por ejemplo, PxI-On ( es
una instruccién que dibuja un pixel en la pantalla grafica.

La mayoria de las funciones y algunas instrucciones aceptan como
minimo un argumento. Un paréntesis abierto (() al final del nombre
de la funcion o de la instruccién solicita al usuario que escriba un
argumento. Complete la funcién con un paréntesis de cierre, ).

Nota: No utilice el editor de texto para escribir los nombres de las
funciones ni de las instrucciones. Por ejemplo, no puede escribir L,
luego O y a continuacién G para calcular el logaritmo de un valor. Si
lo hace, la calculadora lo interpretara como la multiplicacién
implicita de las variables L, Oy G.

En este manual, al describir la sintaxis de una funcién o de una
instruccion, cada argumento aparece en cursiva.

Los argumentos opcionales de una funcién se indican mediante
corchetes [ ]. No escriba los corchetes.

Acceso alas funciones y las instrucciones desde
los meniis

La mayoria de las funciones e instrucciones se encuentran en los
menus, es decir, no estan directamente en el teclado.

Visualizaciéon de los meniis

Para ver un menu, pulse la tecla asociada a él. Existen hasta cuatro
menus independientes en los que puede escoger el elemento que
desee.

MATH i3
(MATH) i
S0 Er
& 5oluver..

Para desplazarse entre los ments de una pantalla de ments, pulse las
teclas [»] o [{] hasta resaltar el nombre del mend.
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Si un elemento de mend finaliza con puntos suspensivos (...), ello
indica que al seleccionar el elemento se accede a un mend
secundario o a un editor.

(oS

ERELA TS
Area..
Flolume..

Time..

[CONVERT]

TemF., .
tMazs Weidght..
f5SFeed..

=Tl

Acceso y seleccion de elementos de menii

Para desplazar los elementos de menu hacia arriba o hacia abajo,
pulse las teclas (4] o [7]. Para acceder al ultimo elemento del ment
directamente desde el primero, pulse (4]. Para acceder al primer
elemento del menu directamente desde el ultimo, pulse [+].

Si el menu tiene mas elementos de los que se muestran, un simbolo
sustituye a los dos puntos situados junto al ultimo elemento visible.

Para seleccionar un elemento del menua puede utilizar uno de los dos
procedimientos siguientes:

e Pulse [+] o [4] para desplazar el cursor hasta el nimero o la letra
del elemento y, a continuacion, pulse [ENTER].

e Pulse la tecla numérica correspondiente al niimero situado
junto al elemento. Si junto al elemento hay una letra, acceda a
las letras desde el editor de texto [TexT).

Normalmente, después de seleccionar un elemento de un menu
regresara a la pantalla inicial en la que estuviera trabajando.

Abandono de un ment sin realizar una seleccién

Puede salir de un men sin realizar ninguna seleccion utilizando uno
de los tres métodos siguientes:

e Pulse para regresar a la pantalla en la que se encontraba.
e Pulse [QuiT] para regresar a la pantalla principal.

¢ Pulse una tecla o una secuencia de teclas correspondiente a
otro menu o a otra pantalla (excepto [TEXT], ala que no se
puede acceder desde todas las pantallas).
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Acceso a funcioqes o instrucciones desde
CATALOG (CATALOGO)

[CATALOG] muestra CATALOG (CATALOGO), que consiste en una
lista de todas las funciones, instrucciones, comandos de
programacion, variables y simbolos de la TI-73 clasificados en orden
alfabético. Por ejemplo, si no recuerda dénde se encuentra un mena
determinado, puede encontrarlo en CATALOG.

Los elementos que comienzan por un nimero estan clasificados en
orden alfabético seguin la primera letra situada tras el nimero. Por
ejemplo, 1-Var Stats esta situado entre los elementos que comienzan
por V.

Los elementos que son simbolos se encuentran detras del tltimo
elemento que comienza por Z. Puede acceder rapidamente a los
simbolos pulsando (] desde el primer elemento del catdlogo, A_b/c.
El cursor se desplaza hasta el final de la lista.

Cursor de seleccion— EEIHEEE
HAbCEde
[CATALOG] 323(

A=
audament{
AutosimF

Para seleccionar un elemento desde CATALOG:

1. Pulse [CATALOG] para acceder a CATALOG. El cursor de
seleccion siempre se encuentra en el primer elemento.

2. Pulse [4] o [] para desplazar la lista de CATALOG hasta que el
cursor de seleccion se encuentre en el elemento que desee.

Para saltar hasta el primer elemento que comience por una letra
determinada, seleccidénela en el editor de texto. Pulse [TEXT]
mientras se encuentre en CATALOG, utilice las teclas de cursor
para resaltar la letra que desee y, a continuacién, pulse [ENTER].
Automaticamente, regresara a CATALOG, y el cursor de
seleccion se encontrara en la nueva seccion. Desplacese hasta el
elemento que desee.

3. Pulse para pegar el elemento de CATALOG en la pantalla
actual.
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Acceder a CATALOG e ir directamente a la seccion que comienza por
L.

CAHTALOG
1. Accedaa CATALOG. FRoboe

A A CE
[cATALOG] vt
and

Ans
audment.
AutosimF

2. Seleccione L en el editor de
texto.

[TEXT] L [ENTER

=E=x=
=|-|=
==
z=oo
=@ m
rMm
oo
E ]
wiH
-

CATALOG

kL
LabelOff
LabelOn
Lbl
Lot
Lined
Linkegtax+bl

Al seleccionar L pulsando [ENTER] se pega en la pantalla previa , como
si lo hubiera seleccionado desde un menu.

Introduccion de expresiones

Una expresion es un conjunto de nimeros, variables, funciones y sus
argumentos o una combinacion de dichos elementos que produce
como resultado una sola respuesta. En las expresiones no se pueden
utilizar instrucciones. La expresion se completa al pulsar [ENTER],
independientemente de cual sea la posicion del cursor.

En la TI-73, introduzca la expresién en el mismo orden que utilizaria
para escribirla en papel. El resultado de la expresion se obtiene

siguiendo las reglas del Equation Operating System (EOS™) (Sistema
Operativo de Ecuaciones), (reglas que se explican detalladamente en

el apéndice B: Informacion de referencia) y se muestra la respuesta.
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Calcular el area (A) de un circulo de radio (R)=3, utilizando la
férmula A=nR2. A continuacién, utilizar el drea para calcular el
volumen (V) de un cilindro de altura (H)=4, utilizando la férmula
V=AxH.

(2nd) [QuIT] [CLEAR MEE 20.erdoason

(2nd] [r] 3 [x2] [ENTER

4 [ENTER n3E 28.27455508
s

=
113. 8973355
El valor de Ans es el
resultado anterior,
28.27433388

Agrupacién de partes de expresiones entre paréntesis
La calculadora calcula en primer lugar las expresiones escritas entre
paréntesis.

Calcular 4(1+2).

(2nd] [QuIT] (CLEAR
4[( 1[# 2] [ENTER

|4 [T 5] 12 |
4(1+2)=4(3)=12
Uso de la multiplicacion implicita en las expresiones
La calculadora asume que debe multiplicar entre si dos nimeros
separados por paréntesis.
Calcular 4x3 utilizando paréntesis.

[ourT] EA, 1z
4[( 3D] [ENTER
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Introduccion de varias expresiones en una sola linea
Para introducir varias expresiones en una misma linea, separelas

mediante dos puntos [CATALOG] [«] (2] (<] [ENTER)).

Definir la variable R=5 y, a continuacion, calcular tR? en la misma
linea.

1. Almacene 5 enR.

[auiT]

5 [TEXT]

R Done
[cATALOG] HE[E

S+RinEz
2. Introduzca la segunda Se szooioza
expresion, R, y calcule el
resultado.

(2nd) [x] (2nd] [TEXT]
R [ENTER] Done [ENTER
ENTER

S+R: ‘

Recuperacion de entradas anteriores

[2nd] [ENTRY]

Al pulsar en la pantalla principal para obtener el resultado de
una expresion o ejecutar una instruccion, la expresion o la
instruccion es situada en un area de almacenamiento denominada
Entry (dltima entrada). Al apagar la TI-73, el valor de Entry se
conserva en la memoria.

Puede recuperar la ultima entrada y colocarla en la posicion del
cursor para, si lo desea, editarla y ejecutarla. En la pantalla principal
o en un editor, pulse [ENTRY]; 1a linea actual se borra y la tltima
entrada se pega en la linea.

La TI-73 conserva tantas entradas previas como permita la memoria.
Para recorrer estas entradas, pulse [ENTRY] varias veces. Para ver
las entradas almacenadas, utilice (<] para desplazar la pantalla
principal hacia arriba.
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Almacenar 1 en la variable A, 1 en la variable B y luego 3 en la
variable A, utilizando [ENTRY].

1. Almacene 1 enA. 1A 1

(2nd] [QuIT] [CLEAR

1 [TEXT]

A [ENTER] Done [ENTER
ENTER

2. Recupere la dltima entrada. 1:: 1
[ENTRY]

3. Editela e introduzca la nueva %;}E
expresion.
(] (2nd) [TEXT]

B [ENTER| Done [ENTER
ENTER

[ar—

4. Retroceda dos entradas %;}E
1A

—

(2nd] [ENTRY](2nd] [ENTRY](2nd

5. Editela e introduzca la nueva %jg
expresion.

(J (I [ 3[ENTER]

[T

Recuperacidn y almacenamiento del
tltimo resultado [ANS]

Cuando se obtiene un resultado correcto de una expresion en la
pantalla principal o en un programa, la TI-73 almacena ese resultado
en una variable de sistema denominada Ans (dltimo resultado) Para
recuperar el valor de Ans, pulse [ANS]. El valor de Ans puede ser
un nuimero real o una lista. Al apagar la TI-73, el valor de Ans se
conserva en la memoria.

Puede utilizar la variable Ans en cualquier lugar que sea adecuado
para el tipo de resultado que represente. Por ejemplo, si Ans es un
nuamero real, puede utilizarlo en cualquier lugar en que se acepten
nameros reales (editor de ecuaciones, WINDOW, editor de listas,
etc.).
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Reanudacién de una operacién con Ans

Puede hacer uso del valor de Ans como el primer componente de la
expresion siguiente sin necesidad de introducir el valor otra vez ni de
pulsar [ANS]. Cuando termine una operacion, pulse una tecla de
operacion o de funcién (excepto [UNIT], [b£] o [CONST]). La calculadora
mostrara Ans y utilizara su valor para la operacién siguiente.

1. Calcule 3* utilizando la funcién E:E*S 2;

Ans. Ans+3 21
[QuIT] [CLEAR
3(x] 3 [ENTER
3[ENTER
3[ENTER

2. Silo desea, compruebe el
resultado.

3[~]) 4 [ENTER

EES
=3
=3
34

00k
[ty

Uso de Ans como variable en una expresion

Puesto que Ans es una variable, puede utilizarla en las expresiones
igual que cualquier otra variable. Al obtener el resultado de la
expresion, la TI-73 utiliza el valor de Ans para las operaciones.

Para obtener méas informacién acerca de las variables, consulte las
dos secciones siguientes de este capitulo, tituladas “Almacenamiento
de valores en una variable” y “Recuperacion de los valores de las
variables”.

Calcular el area de un huerto cuyas dimensiones son 1,7 metros por
4,2 metros. A continuacién, calcular el rendimiento por metro
cuadrado, considerando que la produccién total del huerto asciende
a 147 tomates.

1. Calcule el drea. 1.7#4.2 7ald
[QuiT] [CLEAR
1.7(x] 4.2 [ENTER
2. Divida 147 por Ans, que es el aoka. 2 7.14
resultado del calculo realizado | 28, 359523327
en el primer paso. Ans=7.14

147(3) [ANS] [ENTER
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Almacenamiento de valores en una variable |STO»

Puede almacenar valores, expresiones cuyo resultado sea un valor o
una lista , en una variable de una letra o en una variable de sistema
para guardarlos y utilizarlos posteriormente. Mas adelante se
enumeran los tipos de variables. Ademas, puede guardar un resultado
para utilizarlo posteriormente si almacena el valor de Ans en una
variable antes de obtener el resultado de otra expresion.

Al obtener el resultado de una expresion que contiene el nombre de
una variable, se utiliza el valor que tiene la variable en ese momento.
Las variables permiten introducir y utilizar diversos tipos de datos,
incluidos nimeros reales, listas, funciones, diagramas estadisticos e
imagenes graficas.

Los nombres de las variables no pueden ser iguales que los
preasignados por la TI-73. Estos comprenden las funciones
incorporadas, como abs(; las instrucciones, como Line (; y las
variables de sistema, como Xmin.

Tipo de variable Nombres

Nuimeros reales AB,...,Z [TEXT])

Listas: numéricas y de L1, L2, L3, L4, L5, L6 ¥ cualquier nombre de
categorias lista definido por el usuario [STAT] Ls)
Funciones Y1, Yo, Y3, Y, ((2nd] [VARS] 2:Y-Vars)

Gréficos estadisticos  Plotl, Plot2, Plot3 ([2nd] [PLOT] desde el
editor de programas)

Imégenes graficas Picl, Pic2, Pic3 ([2nd] [VARS] 4:Picture )

Variables de sistema ~ Xmin, Xmax, ... ((2nd] [VARS] 1:Window )

Para almacenar un valor en una variable de sistema o en una variable
alfabética desde la pantalla principal o desde un programa, utilice la
tecla [STO#]. Comience con una linea vacia y siga los pasos siguientes:

1. Introduzca el valor numérico. Puede ser una expresion cuyo
resultado sea un valor numérico.

2. Pulse [STO®]. > se copia en la posicion del cursor.

3. Seleccione el tipo de variable en la que desee almacenar el
valor. Utilice el editor de texto [TEXT]) para introducir una
variable alfabética, el mend VARS ([2nd] [VARS]) para introducir
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una variable de sistema o el menu [STAT] Ls para introducir
un nombre de lista.

Pulse [ENTER]. Si ha introducido una expresion, se calculara. El
valor se almacena en la variable.

Almacenar 10 en R y calcular nR2.

1.

2.

En la pantalla principal, lg+R 1@

almacene 10 en R.

(2nd] [QuIT] [CLEAR

10 [TEXT]
R [ENTER] Done [ENTER
ENTER

Calcule nR2.

(2nd) [r] (2nd] [TEXT]
R [ENTER) Done [ENTER
ENTER

16+R 10
mkz 314, 1592654

Recuperacion de los valores de las variables [RCL]

Para recuperar el valor de una variable en la posicién del cursor, siga
los pasos que aparecen a continuacion. Para abandonar Rcl, pulse

CLEAR].
1. Pulse [ReL]. Rel y el cursor de edicién apareceran en la linea

inferior de la pantalla.

Introduzca el nombre de la variable utilizando uno de los cuatro
procedimientos siguientes:

» Introduzca letras mediante el editor de texto ((2nd] [TEXT]).

e Pulse [2nd][STAT] y, a continuacion, seleccione el nombre en
la lista del menii Ls.

e Pulse [VARS] para acceder al ment VARS; a
continuacion, seleccione el tipo y el nombre de la variable
o la funcion.
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e Pulse (s6lo desde el editor de programas) y, a
continuacion, seleccione el nombre de programa para
llamar a un programa como subrutina incluida en otro
programa.

3.  Elnombre de variable que haya seleccionado se muestra en la
linea inferior y el cursor desaparece.

4. Pulse [ENTER]. El contenido de la variable se inserta en el lugar
que ocupaba el cursor antes de realizar estos pasos.

Calcular 100+R utilizando la funcién Rcl. (El valor de R se definié en
la seccién anterior, “Almacenamiento de valores en una variable”.)

1. Enlapantalla principal, 1@a+
introduzca la primera parte de
la operacion.

(2nd) [QurT] 100[

2.  Recupere el valor de R. 1@8+
[RCL] [TEXT]
R Done
Rcl R
3. Termine la operacion. 186E+1@ —R=10
ENTER
ENTER To6+10 i@

Ajustes de los modos

Los ajustes de los modos controlan la forma en que la TI-73
interpreta y muestra los nimeros. La funcién Constant Memory
conserva los ajustes de los modos al apagar la TI-73. Todos los
ndmeros, incluidos los elementos que componen las listas, se
muestran de acuerdo con los ajustes de modos actuales, segin
corresponda. Para ver los ajustes de los modos, pulse [MODE]. En la
pantalla siguiente, los ajustes predeterminados aparecen resaltados.

Para seleccionar un ajuste de modo, resaltelo sirviéndose de las
teclas de cursor y, a continuacién, pulse [ENTER].
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L i
it . GMansimP minados
Normal Sci Modo de notacién numérica
Float 0123456789 Modo de notacién decimal
Degree Radian Modo de expresion de angulos
Aublc blc Modo de formato de presentacion (sélo para
fracciones)
Autosimp Mansimp Modo de simplificacion (sélo para fracciones)

Modo de notacion numérica

El ajuste de modo de notacién numérica afecta a la presentacion de
los resultados en la TI-73. Los resultados numéricos se pueden
presentar con un maximo de 10 digitos y con un exponente de dos
digitos como maximo. Los resultados (excepto los fraccionarios) en
la pantalla principal, los elementos de listas en el editor de listas y los
elementos de tablas en la pantalla de tablas se presentan de acuerdo
con el modo de notacién numérica seleccionado.

El ajuste Normal presenta los resultados con digitos a la izquierda y a
la derecha del separador de decimales, como en 123456.78.

El ajuste Sci (notacién cientifica) presenta los niimeros con un digito
a la izquierda del separador de decimales y la potencia de 10
correspondiente a la derecha de E, como en 1.2345678E 5, (que es
igual que 123456.78).

Nota: Los resultados que constan de mas de 10 digitos y cuyo valor
absoluto es mayor que 0,001 se presentan en notacion cientifica.

Modo de notacién decimal

El modo de notacién decimal dispone de dos ajustes, Float y
0123456789, que solo afectan a la presentacion del resultado en la
TI-73.

El ajuste Float (separador decimal flotante) muestra 10 digitos como
maximo, mas el signo y el separador decimal.
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El ajuste 0123456789 (separador decimal fijo) especifica el nimero de
digitos (de 0 a 9) que se muestran a la derecha del separador decimal.
Coloque el cursor en el nimero de digitos decimales que desee y

pulse [ENTER].

El ajuste decimal se utiliza para los resultados (excepto los
fraccionarios) en la pantalla principal, las coordenadas X e Y en una
presentacion grafica, los elementos de las listas en el editor de listas,
los elementos de las tablas en la pantalla de tablas y los resultados de
los modelos de regresion.

Modo de expresidn de dngulos

El modo de expresion de angulos dispone de dos ajustes, Degree y
Radian, que controlan el modo en que la TI-73 interpreta los valores
angulares en las funciones trigonométricas. Consulte el capitulo 11:
Trigonometria, donde encontrara una explicacién detallada.

Modo de formato de presentacion

El modo de formato de presentacion dispone de dos ajustes, ALb/c y
b/c, que determinan si las fracciones se muestran como nimeros
mixtos o como numeros fraccionarios. Consulte el

capitulo 3: Fracciones, donde encontrara una explicacion detallada.

Modo de simplificacién

El modo de simplificacién dispone de dos valores, Autosimp y
Mansimp , que determinan si la calculadora simplifica
automaticamente los resultados fraccionarios o si el usuario debe
simplificar los resultados paso a paso manualmente. Consulte el
capitulo 3: Fracciones, donde encontrara informacién detallada.
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Operaciones matematicas del teclado

En las secciones siguientes se explica el uso de las funciones
matematicas presentes en el teclado de la TI-73, incluidas las
funciones a las que se accede mediante la tecla [2nd]. En todos los
ejemplos de estas secciones se asume que el usuario se encuentra en
la pantalla principal y que se han seleccionado los ajustes
predeterminados (salvo indicacién en contra).

Los nimeros reales incluyen las fracciones, salvo indicacién en
contra.

Operaciones basicas (1), [-], (X, (3]

Devuelve la suma ((#)), la diferencia ([=)), el producto (X)) o el
cociente ((3]) de valorA y valorB, que pueden ser nimeros reales,
expresiones o listas.

Si ambos valores son listas, deben contener igual numero
de elementos. Si un valor es una lista y el otro no, éste se empareja
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista.

valorA + valorB
valorA - valorB
valorA * valorB
valorA + valorB

Sumar -456 + 123. “HAE+1E3 ~333
CLEAR] (@) 456(+] 123
ENTER

ividi " “ASE+1ZE IIa

Dividir 45.68 + 123. SRS
45.68(3) 123 [ENTER :

Multiplicar 1og(20) x cos(60). ‘;g?gg}ﬁ%mzi‘fzz
oL o3 R 2%
200] (] 2nd] [TRIG] 3 .

6 0] ENTER |—En modo Degree
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Divisién entera [INT=]

[INT+] divide dos nimeros enteros positivos y muestra el cociente
y el resto, r.

enteropositivoA Int/ enteropositivoB

1 | 2 2 | 11
::II-_ O 5 cociente=5 1 O @ El resultado
—_ ~ 1 incluye el
resto=1 cociente y
el resto, r.

Puede incluir la division entera en una expresién pero, si lo hace, no
se podra mostrar el resto como parte del resultado final.

Después de realizar una operacién con [NT+], la variable Ans
(1dltimo resultado) s6lo almacena el cociente. Por lo tanto, si utiliza el
resultado para otra operacion, se ignora el resto.

Calcular 11 + 2 utilizando la division [T Trtr = 5r1
entera.

CLEAR] 11 [NT+] 2
ENTER

n (2nd) []

Representa el valor de la constante © a la hora de realizar
operaciones. La calculadora utiliza el valor n=3,1415926535898,
aunque solo muestra 3.141592654 en la pantalla. T actia en las
operaciones como un nimero real.

Multiplicar 4 x . 4 12, JEEITEEL
CLEAR] 4 %] [r] [ENTER
Calcular sin(r). simcmy ]
CLEAR [TRIG] 1 Si esté en
(] ENTER modo Radian
sinima
B542R3AE51

Si esta en modo Degree
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Porcentaje

Convierte un nimero_real en un porcentaje. La presentacion del
resultado se realiza de acuerdo el ajuste del modo de notacion
decimal.

numero_real%

Convertir -30,6% en decimal.

1. Seleccione el ajuste Float
para el modo de notacién
decimal.

MODE] [+] [ENTER
[auiT]

2.  Convierta -30,6% en decimal. -3, 6% - 3EE
CLEAR] (@) 30. 6[%] [ENTER

Calcular el 20% de 30. SESSE T8
20 3 0[ENTER
Calcular 30 + 20% de 30. B T30
SE+Z2EN+3H 365

30(+) 20(% [x] 30[ENTER

Funcién Inversa (-]

Devuelve el inverso, x™, del valor, lo que equivale al reciproco, 1/x de
un numero real, de una expresiéon o de cada elemento de las que
componen una lista.

valor!

Importante: Para garantizar que el resultado se muestre como
fracciones simples y no como niimeros mixtos, seleccione el modo
de formato de presentacion b/c.
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Calcular 5/8 .,

CLEAR] 5 [04] 8 ] L]
ENTER

-1
-2.97 .

Calcular -2,51.
2.5 (-1

Cuadrado

Calcula el cuadrado de un nimero real, de una expresiéon o de cada
elemento de los que componen una lista. Nota: El uso de paréntesis
con garantiza la obtencion del resultado correcto. Consulte el
apéndice B: Informacion de referencia para las reglas de calculo de
Equation Operating System (EOS).

+ovim

valor?

Calcular 52. Fz 23
CLEAR] 5 (x2] [ENTER

Comparar los resultados de -52 y (-5)2.

1. Calcule -5% F_gz 2=
5 ENTER
-5)2. B =5
2. Calcule (-5)=. (_S_éjz _%g
5 ENTER

Potencia

Eleva valor a cualquier potencia. valor y potencia pueden ser
numeros reales, expresiones o listas. Si ambos términos son listas,
deben contener igual numero de elementos. Si un término es una lista
y el otro no, éste se empareja con cada elemento de la lista y el
resultado es una lista.

valor™potencia

valor esta limitado por las reglas matematicas. Por ejemplo, (-4)"0,5
produce un error porque equivale a (-4)"1/,, que es V"4, nimero
complejo.
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Calcular 2°. 23 32
CLEAR] 2 [~] 5 [ENTER

Raiz cuadrada [v]

Calcula la raiz cuadrada de valor, que puede ser un niimero real
positivo, una expresion cuyo resultado sea un niimero real positivo o
una lista de niimeros positivos.

v (valor)

Calcular \256. TCZ5Es T

CLEAR v]2560]
ENTER

Operaciones de comparacion [TEXT]

Los dos tipos de operaciones de comparacion que incluye el editor de
texto son los operadores relacionales (=, #, >, >, <y <) y los
operadores l6gicos o booleanos (and y or).

Tanto los operadores relacionales como los operadores l6gicos se
utilizan frecuentemente en los programas, para controlar el flujo de
los mismos, asasi como en el trazado de graficas para controlar la
representacion en funcion de valores concretos.

Operadores relacionales

Los operadores relacionales comparan condicionA con condicionB'y
devuelven 1 en caso de que el enunciado condicional sea verdadero.
Si es falso, devuelven 0. condicionA y condicionB pueden ser
nuameros reales, expresiones o listas.

Si ambas condiciones son listas, deben contener igual numero de
elementos. Si una condicion es una lista y la otra no, ésta se compara
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista.

Las operaciones de comparacién se utilizan frecuentemente en los
programas.

condicionA operador_relacional condiciénB
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Los operadores relacionales se evalian después de las funciones
matematicas, de acuerdo con las reglas de EOS (consulte el apéndice
B: Informacién de referencia). Por lo tanto, en el caso de 2+2=2+3, la
TI-73 devuelve 0. Compara 4 con 5 y devuelve 0 porque la operacion
es falsa. En el caso de 2+(2=2)+3, la TI-73 devuelve 6.

La comparacion relacional escrita entre paréntesis devuelve 1 porque
la operacion es verdadera. A continuacién suma 2+(1)+3.

Operador: Devuelve verdadero (1) si:

= (igual) Las dos condiciones son iguales.

# (distinto de) Las dos condiciones son diferentes.

> (mayor que) condicionA es mayor que condicionB.

> (mayor o igual que) condicionA es mayor o igual que
condicionB.

< (menor que) condicionA es menor que condicionB.

< (menor o igual que) condicionA es menor o igual que
condicionB.

Operadores légicos (booleanos)

Los operadores logicos (booleanos) comparan condicionA con
condicionBy devuelven 1 en caso de que el enunciado condicional
sea verdadero. Si es falso, devuelven 0. condiciénA y condicionB
pueden ser nimeros reales, expresiones o listas.

Si ambas condiciones son listas, deben contener igual numero de
elementos. Si una condicion es una lista y la otra no, ésta se compara
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista.

condicionA and condicionB
condicionA or condicionB

Operador: Devuelve verdadero (1) si:

and Ambas condiciones son distintas de cero.

or Al menos una condicion es distinta de cero.
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Comprobar si 1/9 =16/39.

[auiT] [CLEAR] 1[o%) 2 (V]
[TEXT] = [ENTER] Done
ENTER] 1 6 [b%) 3 2 [ENTER

Dado L1={1,2,3}, comprobar
L1>log(30).

1. Defina L1.

(CCEAR] (2nd] [TEXT]
{[ENTER] 1] 2[0] 3}
[ENTER] Done
(STO®] (2nd] [STAT] 1 [ENTER]

2. Compruebe si L1 > log(30).

[STAT] 1 [TEXT]
> [ENTER] Done [ENTER
MATH)(J 1 30[)][ENTER

Comprobar cos(90) and sin(0).

[TRiG] 3

90 [TEXT] and
[ENTER] Done [ENTER]
[fRIG]J1 0

1_iE 1
H

|_1=verdadero
£1,2,33304

1 2 =

T1.2.3% 401

1 2 =2
L1x1090380
a1 1

1>log(30) falso;
2>l0g(30) verdadero;

3>log(30) verdadero.

cosC98) and sind
B2 a
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El menii MATH

El [MATHIMATH incluye varias funciones matematicas.

MATH

L:lem( Calcula el minimo comun miltiplo, que es el nimero
mas pequerno que se puede dividir de forma exacta
entre dos nimeros enteros.

2:gcd( Calcula el maximo comun divisor, que es el nimero
mas grande por el que se pueden dividir de forma
exacta dos nimeros enteros.

3:3 Calcula el cubo.

4:34( Calcula la raiz cuibica.

5:xf Calcula la raiz de indice x.

6:Solver... Muestra la utilidad para resolver ecuaciones.

lem( [MATH] 1

La funcién minimo comdn multiplo (MCM) devuelve el nimero mas
pequeio que se puede dividir de forma exacta por dos niimeros
enteros positivos o dos listas de niimeros enteros positivos. Si ambos
términos son listas, deben contener igual numero de elementos. Si un
término es una lista y el otro no, éste se empareja con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista.

lcm (' se suele utilizar con fracciones para buscar un denominador
comun. Consulte el capitulo 3: Fracciones para ver mas informacién
sobre como introducir fracciones.

lcm (valorA,valorB)

Calcular el MCM de 6 y 9. TemiG, 90 1=

CLEAR] [MATH] 1
6 (L] 9] [ENTER
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Sumar 1/4 + 5/g (utilizando la
funcién MCM).

Calcule el MCM de los
denominadores.

MATH) 1
4] 6 D] [ENTER

Utilice la funcién MCM para
convertir 1/4 y 5/g en
fracciones, siendo 12 el
denominador comun (sin
utilizar la calculadora).

Sume las fracciones recién
convertidas (sin utilizar la
calculadora).

Verifique sus respuestas
sumando las fracciones

originales con la calculadora.

Si lo desea, seleccione el

ajuste para el modo de formato
de presentacién b/c y borre la

pantalla principal.
HEHEHD
(QurT]

1[4] 4[] [#] 5 [b%] 6 [ENTER

ged( 2

gcd (valorA,valorB)

lomiE, 92
lomid 6o

18
12
I_Por lo tanto,

12 esel
denominador
comun.
1 3_3
473"
MCM=12
5 2 _10
62"
3 10 13
12 " 12~ 12

ik
+
mia
fi
ol

La funcién maximo comun divisor (MCD) devuelve el nimero mas
grande por el que se pueden dividir dos nimeros enteros positivos o
dos listas de nimeros enteros positivos de forma exacta. Si ambos
términos son listas, deben contener igual numero de elementos. Si un
término es una lista y el otro no, éste se empareja con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista.

Esta funcion se suele utilizar con las fracciones para reducirlas a sus
términos mas simples. Consulte el capitulo 3: Fracciones para ver
mas informacién sobre como introducir fracciones.
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Calcular el maximo comun divisor de los elementos de la fraccion

1. Calcule el MCD de 27/34. SodC2, 36 ?
2
27[.J36
MCD=9
2. Simplifique totalmente la l_
fraccién utilizando el MCD 27 .9 _3
(sin usar la calculadora). 36 9 4
i Ao (27 36D 2
3. Verifique su respuesta % rcine 3 5

simplificando 27/36 por 9 en la
calculadora. Debe utilizar el
ajuste de modo Mansimp .

(MODE] (+] (=] (=] (=] [*] [ENTER]
(2nd] [QuIT]

2 7[4) 3 6 0] [SIMP) 9 [ENTER

3 [MATH] 3

Calcula el cubo de n, lo que equivale a n x n x n, de cualquier niimero
real, expresion o de cada elemento de una lista.

3

n
Calcular 53. ’53 125‘
5 3 I_
ENTER 53=5x5x5=125

3\ [MATH) 4

Calcula la raiz ctbica de valor, lo que equivale a n siendo n’=valor.
valor puede ser un nimero real, una expresion o una lista.

Para n3=valor, 3Jvalor=n

3y (valor)

Calcular 3 (125).

B 125
’;Jc125} 5‘
MATH] 4 125[)][ENTER |_3‘[(125):5

porque 5%=125
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' [MATH 5

Calcula la raiz de indice x de valor, 1o que equivale a n siendo
n*=valor. valor puede ser un nimero real, una expresion o una lista.
X puede ser cualquier nimero real.

Para nX=valor, *Jvalor=n

x X\ (valor)

Calcular %/64.

ERCE] 2
CLEAR] 6 (MATH| 5 | 6*\64 = 2 porque
6 4 [ENTER 26=64

Solver (utilidad para resolver ecuaciones) (MATH| 6

La utilidad para resolver ecuaciones permite resolver una ecuacion
con una incégnita. La ecuacién ha de contener, como maximo, 5
variables de una sola letra. Por defecto se asume que la ecuacién es
igual a 0 (cero); sin embargo, puede definir que la ecuacién sea igual
a cualquier nimero real (o a una expresion cuyo resultado sea un
ndmero real).

La Pantalla que se ve al seleccionar Solver depende de si se ha
definido una ecuacién previamente.

Para salir de la utilidad para resolver ecuaciones y regresar a la
pantalla principal, pulse [auiT].

La pantalla EQUATION SOLVER (UTILIDAD PARA RESOLYER
ECUACIONES)

Si no se ha definido ninguna ecuacién, al pulsar 6 accedera ala
pantalla EQUATION SOLVER. Introduzca la ecuacién en la posicion
del cursor, utilizando el editor de texto ([2nd] [TEXT]) para introducir
los nombres de las variables.

EQUATION SOLVER
EElH |

MATH] 6

Puede utilizar mas de una variable en cada lado de la ecuacion. Por
ejemplo,A+B=B+D+E.



38 Capitulo 2: Operaciones Matematicas

Si no asigna un valor a la ecuacion, la calculadora le asigna
automaticamente el valor 0. Por ejemplo, para introducir A+B=0,
basta con introducir A+B y pulsar [ENTER]. El niimero de variables por
ecuacion esta limitado a b.

La pantalla de variables de la ecuacion

Si ha definido una ecuacién previamente, al pulsar 6 se accede
a la pantalla de variables de la ecuacion.

25=A+E
E:ﬁ. -Su pantalla
b= —r- puede ser
WATH 6 oSS 850 | i
Ecuaciéon Muestra la ecuacion definida actualmente.

Variables de la ecuaciéon Muestra todas las variables de la ecuacion
y sus valores.

bound Muestra los extremos del intervalo que se
Valores predeter- considera para la variable desconocida
minados={~1E99,1E99} cuyo valor desea calcular.

Solve En esta lista debe seleccionar la variable

que desee calcular.

Ecuaciéon

La primera linea de la pantalla de variables de la ecuacion muestra la
ecuacion definida en la pantalla EQUATION SOLVER.

Si desea modificar una ecuacién definida, pulse [«] hasta que
aparezca la pantalla EQUATION SOLVER. Realice las modificaciones
necesarias en la ecuaciéon mediante las teclas [CLEAR], o [ins].
A continuacién, pulse para regresar a la pantalla de variables
de la ecuacion.

Variables de la ecuacion

Se muestran todas las variables que se utilizan en la ecuacion
definida. A aquellas variables a las que no se haya asignado un valor
anteriormente se les asigna el valor 0. Para aquellas a las que ya se ha
asignado un valor (por ejemplo, en la pantalla principal), se muestra
su valor.
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Si un valor queda fuera de la pantalla, pulse [»] para desplazarse
hasta el final del nimero. Esto resulta especialmente importante con
nimeros en notacion cientifica cuando se desea ver si el exponente
es negativo o positivo.

En el caso de las ecuaciones que utilizan varias variables, debe
definirlas todas excepto la variable desconocida que desee calcular.

bound (intervalo)

Los intervalos extremos de bound se aplican al valor de la variable

desconocida que se desea obtener. Los extremos predeterminados
son {~1E99,1E99}. Utilicelos para restringir las soluciones del valor

desconocido a un intervlo determinado de valores, especialmente

cuando existan varias soluciones.

Sugerencia: Cuando puedan existir varias soluciones (por ejemplo,
en las funciones trigonométricas), es recomendable realizar primero
la grafica de la funcion para obtener una idea de los extremos mas
aconsejables (o especificos) para bound .

Solve (resolver)

En la linea Solve, especifique la incégnita. De este modo, se indica a
la calculadora que la halle.

Para seleccionar una variable en la linea Solve, resalte la variable
desconocida con el cursor y, a continuacién, pulse [ENTER]. Una vez
que pulse [ENTER], aparecera un cuadrado negro sélido junto a la
variable resuelta (antes desconocida) que se muestra en la seccion
de variables de la ecuacion.

Sugerencia: La utilidad para resolver ecuaciones permite una
pequena tolerancia a la hora de obtener un resultado, que se puede
percibir especialmente al resolver ecuaciones complejas o con varias
soluciones. Por ejemplo, un resultado de 3,99999999999999 (en lugar
de 4) para la ecuacién 16=x2 se considera un resultado correcto.

Resolucion de ecuaciones que sélo admiten una solucion

Siendo 2(L+M)=N, calcular L siendo N=268 y M=40, -14 y 307.

1. Definala ecuacion en la EEH?IIDH SOLVER
pantalla EQUATION SOLVER.

MATH| 6
(«] [CLEAR] (si es necesario)
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Introduzca la ecuacion. 2iL+Ma=H Los valores de sus
hzg variables pueden
[TEXT] H=@ ser distintos.

bound={-1g39. 1.,

2 [ L [ENTER) M [ENTER Solueil M H

= [ENTER] N [ENTER

Done [ENTER] [ENTER
3. Introduzca el primer valor de 2E|;6m=ﬂ
M=4a
M, 40, y de N, 268. E=253 I
o=+ "1 E al..
[-J4o[-]J268 Solverl M R
4. Calcule L. :?':I;EQFH
F=a&
(+] (=] [ENTER =S
bound=4L-1g29. 1.
Solweil M H
5. Calcule L para M=-14. ZiLita=N
fi=-14
M@ 14 HE[ENTER H=26E

biound=+ -

199, 1.
Soluweil M H

6. Calcule L para M=307.
307HEHE

Resolucion de ecuaciones que admiten varias soluciones

La calculadora sélo devuelve una solucion, incluso aunque existan
varias soluciones posibles. En este caso, puede realizar una primera
aproximacién asignando un valor a la variable e indicando a la
calculadora que resuelva la ecuacién. La TI-73 elige siempre la
solucién mas cercana al valor supuesto. Sin embargo, el valor
supuesto debe estar comprendido dentro de los limites del intervalo.
En caso contrario, se producira un error.
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a1

Calcular la solucién negativa de la ecuacién 16=X2.

1.

Defina la ecuacion en la
pantalla EQUATION SOLVER.

[MATH] 6

(<] [CLEAR] (si es necesario)

Introduzca la ecuacion.

[TEXT]
16 = [ENTER Done
ENTER] [ENTER

Utilice bound para limitar la
solucién a un valor negativo
(comprendido entre -16 y 0).

0@ 16 BED DED D) 0

Calcule X.
]

El valor supuesto, X=10, no
esta comprendido dentro de
los limites. Debe borrarlo o
modificarlo. (En este paso se
utiliza un valor propuesto
diferente, -6.)

2[CLEAR][() 6

Calcule X.
R2]52)

ECUATION SOLVER
EELE

Su valor de X
puede ser distinto.

1e=}4z2

w=18
bound=£ -1g99. 1.
Solueis

16=}z2

w=1a
bound=£ -16, @}
Soluei iy

EREE:EAD GUESS
Gyt
fGoto

16=}z

w=-6
bound=£ -16, @3
Soluei iy

-6 esta
comprendido
dentro de los
limites.

1E=HE

m = =d
bouynd=£ -16, @3
Soluelk
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El menii NUM

El ment [MATH] NUM (ntimero) incluye siete funciones matematicas

diferentes.
MATH FEE LOG
gEEEE
: 1Far
0 4ifPart(
Siming
EImaxy
riremaindery
1:abs( Calcula el valor absoluto de un ndmero real, una lista
0 una expresion.
2:round( Redondea un niimero real, una lista o una expresion.
3:iPart( Devuelve tinicamente la parte entera de un resultado.
4:fPart( Devuelve tinicamente la parte decimal de un
resultado.
5:min( Devuelve el minimo de dos ndmeros reales, listas o
expresiones.
6:max( Devuelve el maximo de dos niimeros reales, listas o
expresiones.

7:remainder(  Devuelve el resto de la division de dos numeros reales
o listas.

abs( (MATH) [»] 1

Devuelve el valor absoluto de un niimero real, de una expresion o de
cada elemento que compone una lista. En el caso de una expresion,
se calcula su valor y se devuelve el valor absoluto del resultado
obtenido.

abs (valor)

Calcular el valor absoluto de -35,2.  [GB=f -35.27 35.3

MATHI 0] 1[@) 35.20]
ENTER
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round( )2

Devuelve un nimero, expresién o cada uno de lo s elementos

de una lista redondeado a 10 digitos o, si se especifica, a
numero_de_digitos_decimales (<9). El resultado final se presenta
siempre de acuerdo con el ajuste del modo de notacién decimal
(MODE)), a menos que se especifique nimero_de_digitos_decimales,
que anula el ajuste actual. Observe que el ajuste del modo de
notacion decimal s¢ modifica la presentacion, pero no modifica el
valor del resultado. Por lo tanto, en la calculadora se almacena el
resultado completo, listo para utilizarlo en las operaciones siguientes
si lo desea.

round (valor[,numero_de_digitos_decimales])

Redondear &t con diferentes nimeros de digitos decimales, utilizando
diferentes ajustes del modo de notacién decimal.

1. Siesnecesario, ajuste el modo
de notacion decimal a Float.

(MODE] (~] [ENTER]
(2nd) [QuiT] [CLEAR]

{oi oL G 50
2.  Redondee & con 3 digitos 3142
decimales.

[VATH] (3] 2 (2nd] [r]
:] 3D] [ENTER

3. Ajuste el modo de notacion E‘WBIE?}EE?B?
decimal a 4. o

EIEnnDnD ut--_-:-lr-'uF P‘IahsimP
ENTER] [2nd] [QuIT]

4. Redondee © con 3 digitos reundine 33 o 4o
decimales. round (. 33

[ENTRY] [ENTER

314268

5. Deje el modo de notacién tound (. 30 . 142
decimal en 4 y redondee © con  [round(m. 33
5 digitos round (. 30

[ENTRY] (] [{) 5 [ENTER

31428
3.1416
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iPart(y fPart( D)3y4

iPart( devuelve la parte entera de un niimero real, de una expresion o
de cada elemento de los que componen una lista. En el caso de una
expresion, se calcula su valor y se muestra la parte entera del
resultado obtenido.

iPart (valor)

fPart( devuelve la parte decimal de un nimero real, de una expresion
o de cada elemento de los que componen una lista. En el caso de una
expresion, se calcula su valor y se muestra la parte decimal del
resultado obtenido.

Si valor es un nimero mixto, se devuelve la parte decimal, la cual se
muestra de acuerdo con el ajuste vigente para el modo de
simplificacion.

fPart (valor)
Calcular la parte entera y la parte fraccional de 23,45.

1. Ajuste el modo de notacion
decimal a Float.

MODE] [+] [ENTER
[auiT]

2. Obtenga la parte entera. iPart (234530 23

CLEAR] (MATH] [»] 3
23.45[)] [ENTER

3. Obtenga la parte decimal. }Egﬁ%g%g jgg iz
MATH] (] 4 )
23.450] [ENTER

Obtener la parte decimal de 1 1/,

WATH) ) 4 1 ([ONIT Farizn.asy o
1[4 2[7) [7) [ENTER srkhen T s
FParto1is L
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min(y max( )5y6

Son idénticos a los comandos min ( y max( que se encuentran en el
menu [STAT] MATH.

min ( (minimo) devuelve el menor de dos valores o el elemento menor
de una lista. valor puede ser un nimero real, una expresion o una
lista.

Si ambos términos son listas, deben contener igual numero de
elementos. Si un término es una lista y el otro no, éste se compara
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista.

min (valorA,valorB)
min (lista)
max (maximo) funciona exactamente igual que min(,pero devuelve

siempre el mayor de dos valores o el elemento mayor de una lista.

max (valorA,valorB)
max (lista)

Para este ejemplo se ajusta el modo de notacién decimal en Float.

Comparar L1y L2 para calcular el minimo min ( y el maximo max(.
L1={1,2,3} y L2={3,2,1}.

1. DefinalL1y L2 en el editor de
listas.

LIST

Para obtener més informacion sobre la
introduccion de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

. mintli.Lz2
2. Halle los minimos de las o oin
listas.

(2nd)[QuIT][CLEAR]
MATH]5

[sTAT] 1(5)

[STAT] 2
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3. Halle los maximos de las listas. ”i”':L"LZ:'l = 13
maxili.Lz2
MATH]])6 Z2
(2nd] [STAT] 1 (1]

[sTAT] 2 0] [ENTER

remainder( [»]7

Devuelve el resto de la division de dos nimeros enteros positivos,
dividendo y divisor, cada uno de los cuales puede ser una lista de
numeros enteros positivos. Esos nimeros estan sujetos a las reglas
matematicas. Por ejemplo, divisor=0.

remainder (dividendo,divisor)

Si ambos términos son listas, deben contener igual numero de
elementos. Si un término es una lista y el otro no, éste se empareje
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista de restos.

remainder (lista,divisor)
remainder (dividendo,lista)
remainder (lista,lista)

Calcular 10 + 6 y devolver

solo el resto. dividendo=10 1 6 divisorst
@ resto=4
CLEAR] [MATH ] 7 Pemainder(la=6>4

10(.] 6 0] [ENTER
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El meni PRB

El ment [MATH] PRB (probabilidad) permite seleccionar funciones que
se utilizan frecuentemente en el calculo de probabilidades.

MATH [] (]

MATH HUM [§Ed LOG

L:rand

2:randInt(

3:nPr

4:nCr

5:1

6:coin(

7:dice(

Genera un numero aleatorio comprendido entre 0 y 1.

Genera un numero entero aleatorio comprendido entre
dos valores.

Calcula el nimero de variaciones para un conjunto de
elementos.

Calcula el nimero de combinaciones para un conjunto
de elementos.

Calcula el factorial de un nimero entero positivo.

Simula uno o varios lanzamientos de una moneda (cara o
cruz).

Simula uno o varios lanzamientos de un dado.

rand [MATH ][] 1

Genera un nimero real aleatorio comprendido entre Oy 1y
(O<naimero<1). rand no admite argumentos.

rand

Si desea controlar una sucesién de nimeros aleatorio debe
almacenar previamente un “valor inicial” para rand. La calculadora
genera una sucecion concreta de nimeros aleatorios para cada valor
inicial. Para obtener una sucecién diferente, utilice un valor inicial
diferente. El valor inicial predeterminado es 0.

valor_inicial rand
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Generar una sucesién de nimeros aleatorios para un valor inicial

cualquiera.
CLEAR] [MATHI ] ] 1 amnd R —
ENTER] [ENTER] ([ENTER Fand L oEE318961

rand
« 14668758292

Su resultado
puede ser distinto.

Generar una sucesion de nimeros aleatorios utilizando
valor_inicial=1.

AR 1 ST A () [f3rard 1
=141

1 [ENTER] [(MATH ] ] 1 4 . FASSERFTRE

ENTER) [ENTER TS geseeeserl

randint( ]2

Genera un nimero entero aleatorio comprendido entre los extremos
inferior y superior (ambos nimeros enteros).

El niimero aleatorio que se devuelve puede coincidir con cualquiera
de los limites. Por ejemplo, randint(1,5 ) puede devolver 1, 2, 3,4 6 5.

Para generar varios niimeros enteros aleatorios, especifique
numero_de_enteros, éste debe ser un niimero entero positivo mayor
que cero.

randint (inferior,superior[,nimero_de_enteros))

Obtener un numero entero aleatorio comprendido entre 2y 10.
Su resultado

I_puede ser

(CLEAR] (MATH) ] ] 2 FandIntt2. 187 1| Gistinto.
2() 10 (1) [ENTER) e
Obtener cuatro nimeros enteros randlnLtz, 107
aleatorios comprendidos entre 2 y e and IR 2, 10, 4%9
10 (recupere y edite la operacién |3 & 5%
anterior).

Su resultado puede

[ENTRYI(] ] 4 ser distinto.
ENTER
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nPr [VATH D] ] 3

Devuelve el nimero de variaciones de n elementos tomados de
nimero en nimero. El orden en que se toman los elementos S es
importante. elementos y niimero pueden ser nimeros enteros no
negativos o listas de nimeros enteros no negativos.

Si ambos términos son listas, deben contener igual numero de
elementos. Si un término es una lista y el otro no, éste se empareja
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista de
variaciones.

elementos nPr niimero
Partiendo de un grupo de cuatro elementos (ABCD), ;de cuantas

formas se pueden seleccionar dos de ellos teniendo en cuenta que
importa el orden?

Calcule 4 nPr 2. 4 nFr = 1z
CLEAR] 4 DDk
2 [ENTER

AB 'y BA son dos
variaciones
diferentes.

ABCD Variaciones de
4 elementos tomados |

de2en?2 4

nCr [VATH b] ] 4

Devuelve el nimero de combinaciones de n elementos tomados de
numero en nimero. En las combinaciones, el orden en que se toman
los elementos NO es importante. elementos y nimero pueden ser
numeros enteros no negativos o listas de niimeros enteros no
negativos.

Si ambos términos son listas, deben contener igual numero de
elementos. Si un término es una lista y el otro no, éste se empareja
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista de
combinaciones.

elementos nCr nuimero
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Partiendo de un grupo de cuatro elementos (ABCD), ;de cuantas
formas se pueden seleccionar dos de ellos, si el orden en que los
tomemos no tiene importancia?

Calcule 4 nCr 2. 4 nCr 2 &
CLEAR] 4 [MATH] ] ] 4
2 [ENTER
/_AB y BAse

consideran
una Unica
combinacion.

combinaciones de
ABCD _—
4 elementos tomados

de2en2

I WATH D] ) 5

Devuelve el factorial de valor. valor puede ser un niimero entero o
una lista de niimeros enteros comprendidos entre 0y 69. Por
definicién, 0! = 1.

Los factoriales son similares a las variaciones, ya que el orden SI es
importante. Puede considerar que 4! es el nimero total de maneras
en que se pueden tomar cuatro elementos.

valor! l_4! = 4x3x2x1
Calcular 4! EN] 24
CLEAR] 4 MATH ] ] 5 /
ENTER 24 disposiciones posibles

/

4
ABCD ) —»
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coin( [WATH) ) ) &

Devuelve una lista aleatoria de ceros y unos que representan las
caras y cruces de uno o varios lanzamientos de una moneda.
lanzamientos es un nimero entero positivo.

coin (lanzamientos)

Simular 7 lanzamientos de una moneda.

CLEAR) (MATH) (+] ) 6 U 181 e
7[0) [ENTER

4 caras y 3 cruces
(o 3 carasy 4 cruces). Su

ltado puede ser distinto.
dice( MATHI D] ) 7

Devuelve una lista aleatoria de nimeros (comprendidos entre 1y 6)
que representan lanzamientos de un dado. dice ( acepta un argumento
opcional, miimero_de_dados, el cual debe ser un nimero entero
positivo mayor que 1. Si se especifica nimero_de_dados, cada
elemento de la lista es la suma total de los resultados de una tirada.

dice (lanzamientos|,nimero_de_dados])

Simular 5 tiradas de un solo dado.

CLEAR] MATHI ] D] 7 dicei%% P
5] [ENTER
I_Su resultado puede
Simular 5 tiradas de tres dados. ser distinto.
CLEAR] [2nd] [ENTRY] diﬁ-iﬁi%}? 17
[\ 2] 3[0] [ENTER

—

Los tres dados sumaron 11
en la primera tirada, 10 en la
segunda, etc. Su resultado
puede ser distinto.



52 Capitulo 2: Operaciones Matematicas

El menii LOG

El ment [MATH] LOG (logaritmo) permite seleccionar funciones para
utilizarlas en las operaciones de logaritmos y potencias de bases 10 y

e.
'{ngelUM FEE [Hi[E
mATH ) ) 1o
-6- 3tlng
die™(
J
L:log( Devuelve el logaritmo en base 10 de un valor.
2:107( Eleva 10 a una potencia.
3:In( Calcula el logaritmo neperiano de un valor.
4:en( Eleva el nimero e a una potencia

(e =2,71828182846).

log(  (MATH] ] D] ] 1

El logaritmo es el valor x que se debe tomar como exponente de una
potencia de base 10 para obtener un nimero dado, a.

Para 10X=a, lo0g;a=x

log ( devuelve el logaritmo de un nimero real positivo, de una
expresion cuyo resultado sea un nimero real positivo o de una lista
de niimeros reales positivos.

log (valor)
log (lista)

Calcular log(30).

CLEAR] MATHI ] DI [») 1 1.:9(3?34??121255
3 0[] [ENTER '
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10~( WATH| D] D] D) 2

Calcula la potencia de base 10 y exponente x, siendo x un nimero
entero, una expresion cuyo resultado sea un nimero entero o una
lista de nimeros enteros. Si x<10 0 2101, el resultado se presenta
en notacion cientifica.

10" (entero)
107 (x)

Calcular 107(6) (normalmente se escribe 10%).

(CLEAR) MATHI M) ) D] 2
6 ] [ENTER

=K 1 BEEERER

Calcular 10" (-4).

MATH ] ][] 2 |u256_i) 199?99_3
4[)) [ENTER " E

WATH b)) D 3

El logaritmo neperiano es el valor x que se debe tomar como
exponente de una potencia de base el niimero e para obtener un
ndmero dado, a.

Para eX=a, In(a)=x

La calculadora utiliza el valor e=2,718281828459, aunque en la
pantalla s6lo muestra 2.718281828.

In( devuelve el logaritmo neperiano de un nimero real positivo, de
una expresion cuyo resultado sea un nimero real positivo o de una
lista de niimeros reales positivos.

In(valor)
In(lista)

Calcular ln(l/g).

CLEAR] MATHI Y] 1 ) 3 1nck
1[b%) 2] D] [ENTER - 6931471806
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e*( MATH ) ) D) 4

Calcula la potencia de base e y exponente x, siendo x un nimero
real, una expresion cuyo resultado sea un nimero real o una lista de
numeros reales.

La calculadora utiliza el valor e=2,718281828459, aunque en la
pantalla s6lo muestra 2.718281828.

er@)
er(lista)

Calcular e”(5), (normalmente se escribe e5).

CLEAR] MATH| 0] ][] 4 =TT
5] [ENTER 148, 4131591
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Introduccion de fracciones

Las fracciones simples constan de numerador y denominador. Los
ndmeros mixtos combinan un nimero entero con una fraccién.
Nota: El numerador y el denominador no pueden ser una fraccion.

Fracciones simples

numerador 4] denominador )

Introducir 2/3. 2 — 2
3 —
1. Introduzca el numerador, 2. — 3
2 D
2. Introduzca el denominador, 3.
H
3 3
3. Finalice la fraccion. Contintie la operacion en
la posicion del cursor.
L]

Nimeros mixtos

nimero_entero [UNIT) numerador (b4 denominador [¥]

Introducir 1 2/3. 1

UNIT
4_/ 2
-
1 [ONT) — é

1. Introduzca el nimero entero,
1.

[E_Y
w| N

2. Introduzca el numerador, 2.

2]
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3.

4.

Introduzca el
denominador, 3.

3

Finalice el nimero mixto.

D]

1tn

Continle la operacién en
la posicion del cursor.

Uso de las fracciones en las operaciones

El tipo de calculo y el tipo de valor que se introduce determinan si
los resultados una operacién se muestran en forma de fracciéon o con
decimales. Se pueden introducir fracciones en combinacién con
todas las teclas de operacion (4], (], 2], etc.), la mayoria de las teclas
de funcion ((x2], (%), [x-], etc.) y muchos elementos de ment (abs(,
fPart(, sin(, etc.).

Si es posible, las operaciones con nimeros fraccionarios devuelven
resultados fraccionarios, excepto en aquellas operaciones que:

Utilizan 2nd] [, (%),
log(, In(, e”(

— 0 bien —

Producen un resultado

1000 1
27T °<7000
— o0 bien —

Incluyen tanto una fraccion
como un numero decimal.

— 0 bien —

Utilizan elementos de los ments
siguientes:

[CONVERT];

[STAT] MATH y CALC;

(2nd] [TRIG] TRIG y ANGLE

e Leol3Z741Z3

BY
3 =

WAL

[T

nid
-. 2231435513

LN
1000
1868, Al
1.5

1000

ie.75

%3 - 1B1E295298
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Modos de fraccion

La calculadora dispone de dos modos de fracciones: el modo de
formato de presentacion y el modo de simplificacion.

Ajustes del modo de formato de presentacion

Los ajustes del modo de formato de presentaciéon, A.b/c y b/c,
determinan si los resultados fraccionarios se muestran como nimero
mixto o como fraccién simple. Para seleccionar una de las opciones
de este modo, pulse [MODE], utilice las teclas de cursor para resaltar la
opcién y, a continuacion, pulse [ENTER].

MODE

Aoblc Muestra el resultado en forma de nimero mixto
cuando ello sea posible.

b/c Muestra el resultado en forma de una fraccién simple.
En modo
Sumar 4/5 + 8/5. IE""E 2% ’—Aub/c
4e) 5] [+ 8[A) 5
En modo
ENTER -§1+g ;—2|_b/c
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Ajustes del modo de simplificacion

Los ajustes del modo de simplificacion, Autosimp y Mansimp ,
determinan si un resultado fraccionario se simplifica
automaticamente o no.

Sci
B123456789
Radian
[N b .
PN 0E Mlansime

MODE

Autosimp La calculadora simplifica los resultados
fraccionarios automaticamente.

Mansimp El usuario simplifica las fracciones manualmente
paso a paso. El simbolo | situado junto al resultado
indica que se puede simplificar como minimo una
vez.

En modo

Sumar 1/9 + 5/9, |_Autosimp
£

1] 9] [#) 502 9
ENTER En modo
|_Mansimp
B

i
5+5 J'B

2

<«
oo

El area sombreada del primer
diagrama equivale al area
sombreada del segundo.

wlro
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Ajuste Autosimp

En este ejemplo, el ajuste del modo de formato de presentacion no
afecta a la presentacion del resultado, porque se trata de una
fraccién simple.

Sumar 1/4 + 1/4.

1. Siesnecesario, seleccione el
modo Autosimp y regrese ala

pantalla principal.
HEHHE
[ourT]

ot 1|

2. Sume l/4 + /4.
1[4) 4 ) [+] 1 [b4] 4 [ENTER]

Ajuste Mansimp

Cuando se selecciona el ajuste Mansimp , el resultado de la operaciéon
no se simplifica automaticamente. El simbolo | situado junto a un
resultado indica que no esta simplificado y que se puede simplificar
al menos una vez mas. Ello le permite decidir si desea que la
calculadora simplifique el resultado paso a paso utilizando los
factores de simplificacién que ella misma elige o si desea que la
calculadora simplifique el resultado utilizando los factores de
simplificacion que usted elija.

Para que la calculadora elija el factor de simplificacion

Cuando al efectuar una operacion con fracciones obtenga un
resultado no simplificado (con el simbolo | situado junto a él) para
un calculo fraccionario, pulse [ENTER]. Se mostrari el resultado
simplificado y el factor de simplificacion que ha elegido la
calculadora. Por ejemplo, Fac=3 indica que el factor de simplificacion
es 3. El ajuste del modo de formato de presentacién provoca que la
presentacion del resultado sea en forma de nimero mixto o sea en
forma de fraccién simple.
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1. Siesnecesario, seleccione el
modo Mansimp y regrese a la

pantalla principal.
MODE] [+] (] (] (=] [*] [ENTER
[aurT]
3 4 EP T En modo
2. Sumelo/4+2 4/8 1423 Lag — bl
CLEAR] 1 [UNIT) 3 [04) 4 )
2 [UNIT] 4 [b%] 8 [ENTER
1 P En modo
e g |—
b/c
3. Deje que la calculadora 1523 b4 En mod
. . B = n moao
simplifique el resultado. 4%'51""‘ Faesz 4% — A_blc
SIMPJ [ENTER
13+28 13
_ E d
S

Eleccion del factor de simplificacion

Cuando al realizar una operacién con fracciones obtenga un
resultado no simplificado, pulse JSactor_de_simplificacion
[ENTER], siendo factor_de_simplificacién un nimero entero positivo
de su eleccién. El ajuste del modo de formato de presentacién
provoca que la presentacién del resultado sea en forma de nimero
mixto o sea en forma de fraccién simple.

Sumar 4/16 + 8/16 y escoger un factor de simplificacién para
reducir la suma a sus términos mas pequenos.

1. Introduzca4/16 +8/16. L 1E
[aurT]
4be)16D][H]8
16
2. Simplifique por 2. L+ i
Lrsime 2 1

SIMP| 2 [ENTER
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3.  Simplifique por 3. 'E+:—E J{—E
SIP) 3 [ENTER e’ ine 2 ‘g
gHoimF 3 +g
LEI resultado no
varfa. Pruebe otra

vez con otro factor.
4. Simplifique por 2. ?Ginp 2 ¢§
SIP) 2 [ENTER ghSine 3 ‘g
GHoimF 2 H

|_La simplificacion

esta completa.

Recuperacién del factor [VARS] 6:Factor

Si se ejecuta una operacién con fracciones en modo Mansimp y
después el usuario o la calculadora simplifica el resultado, se puede
recuperar el factor de simplificaciéon posteriormente seleccionando

[vARS] 6:Factor .

Puesto que Factor es una variable, puede utilizar Factor en las
expresiones o en cualquier pantalla que acepte nimeros enteros
(editor de ecuaciones, editor de listas, pantalla principal, etc.).

En la memoria sélo se almacena un factor de simplificacion

(el dltimo que se calcul6). También puede almacenar un nimero
entero positivo en Factor mediante la tecla [STO®], igual que lo haria
con cualquier variable. Para obtener mas informacién sobre el
almacenamiento de valores en variables, consulte el capitulo 1:
Funcionamiento de la TI-73.

Desde la pantalla principal, simplificar 6/ dividendo por 2y, a
continuacion, recuperar ese factor.

i i i Sci
1. Siesnecesario, seleccione el Blo245679
modo Mansimp . EE iah

Wo08 £) & &) (5] (3) ENTER) S

[auiT]
2. Introduzcala fraccién y Evsine 2 i
simplifiquela.
6[xl 8 2

ENTER
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3. Recupere el factor de B Sine 2 i
simplificacion, 2. Factor o
[VARS] 6 [ENTER

Conversion entre fracciones y nimeros
decimales

Para convertir una fraccién en un niimero decimal o un nimero
decimal en una fraccion, utilice [F+*D]. Si no existe la fraccién
equivalente de un nimero decimal, la calculadora devuelve el mismo
nimero decimal. Ademas, la calculadora sélo reconoce y convierte
(cuando es posible) los diez primeros digitos de cualquier nimero
decimal.

Después de pulsar [F+*D], debe pulsar [ENTER]); en caso contrario, se
producira un error.

El modo de notacién decimal vigente determina la presentacion del
resultado. En el ejemplo siguiente, la calculadora se encuentra en el
modo de notacién decimal Float.

Convertir 3/4 en un nimero decimal y volver a convertirlo en una
fraccién.

1. Convierta 3/4 en un nimero

H 7O
. F++0
decimal. K
[quiT] [CLEAR
3[4 4 ENTER
2. Vuelva a convertir .75 en rFesD 73 Enmodo
una fraccién. - P3PFesD il — Autosimp
ENTER VFeaD ==
. TSR0 & | Enmodo
100 ™ Mansimp

Sumar 2 con el equivalente decimal de 1/4.
2 1[4 4 ENTER 24 FesD T, 75 —Ya=25
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Conversion entre nimeros mixtos y
fracciones simples

Para convertir un nimero mixto en una fraccién simple o viceversa,
utilice la tecla [Ak«»d). Cuando se utiliza la tecla [Ak++g], el ajuste del
modo de formato de presentacién no influye en la presentacion del
resultado.

Después de pulsar [Af+{], debe pulsar [ENTER]; en caso contrario, se
producira un error.

Convertir 3 1/3 en una fraccién simple y volver a convertirla en un
nimero mixto.

1. Convierta 3 1/3 en una fraccién [3irA%e+d o
simple.
[ouIT] [CLEAR
3[UNIT] 1 [b%] 3 [AB«+Z] [ENTER
2. Vuelva a convertir 10/3 en un Tirpbesd L
nimero mixto. LAl esd at

ENTER
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El mend [CONVERT] CONVERSIONS

Utilice este menu para acceder a todas las categorias de

conversiones.
g:ﬂﬁeng%ﬂ...
[CONVERT] siinga.
olume..
f 3iTime..
SiTenr..
& Mass-Weight..
risSFeed..
1:Length Muestra el meni LENGTH.
2:Area Muestra el meni AREA.
3:Volume Muestra el ment VOLUME.
4:Time Muestra el menu TIME.
5:Temp Muestra el menii TEMPERATURE.

6:Mass /Weight Muestra el meni MASS/WT.
7:Speed Muestra el ment SPEED.

Length (Longitud) [CONVERT] 1

MM milimetros o pies

CM e centimetros yard ......... yardas
Moarerrerennes metros KM e kilémetros
inch .......... pulgadas mile.......... millas

Area (Area) [CONVERT] 2

|1 pies cuadrados in%........ pulgadas cuadradas
m2 ........ metros cuadrados cm2........ centimetros cuadrados
miZ.......... millas cuadradas yd2......... yardas cuadradas
kmz2........ kilémetros cuadrados  ha.......... hectareas

acre........ acres
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Volume (Volumen) [CONVERT] 3

.......... litros ind.............pulgadas cubicas
........... galones fts..............pies cubicos
............. cuartos de galén m3.............metros cubicos
.... pintas galUK ....... galones del Reino Unido
.... ONzas ozUK ........ onzas del Reino Unido

.......... centimetros cibicos

Time (Tiempo) [CONVERT] 4

SEC .eeenen. segundos day ...eceeee dias
min .......... minutos week ........ semanas
2] horas year .......... anos

Temp (Temperatura) [CONVERT] 5

degC ....... grados centigrados
degF........ grados Fahrenheit
degK ....... grados Kelvin

Mass/Weight (Masa/Peso) [CONVERT] &

o IRTRT gramos ton (US) ......... toneladas
[0 [ kilogramos mton (US) ...... toneladas métricas
| TP libras

Speed (Velocidad) [CONVERT] 7

ft/S e pies por segundo km/hr ...... kilémetros por hora
M/S .. metros por segundo  knot ......... nudos
mi/hr....... millas por hora
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Conversion de una unidad de medida

Para convertir el valor de una medida, introduzcalo, seleccione la
categoria correspondiente en el meni CONVERSIONS, seleccione la
unidad original y, a continuacién, la unidad nueva a la que desea
convertir el valor. Para determinar la categoria que debe seleccionar,
examine las unidades del valor original. S6lo puede realizar
conversiones dentro de la misma categoria.

valor_medido unidad_actual » unidad_nueva

Convertir 50 metros en pulgadas

1. Silo desea, borre la pantalla
inicial. Introduzca el valor, 50.

[aurT] 50

2. Acceda al mend ﬂm‘g
CONVERSIONS. PArea.
E:¥qlumem
[CONVERT] St Teme.
G Mas=Weidht..
v iSFeed..

3. Seleccione la categoria
adecuada, 1:LENGTH.

1

Tk
M Se muestra la

4. Seleccione la unidad actual,

metros. SEEN unidad actual.
4:inch
3 SEft
[FHESETg: ]
o km
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5. Seleccione la unidad nueva a S8 mFinch

la que desea convertir el valor, |

pulgadas m» inch se pegaen

) la pantalla principal.
4
5@ meinch
1968, SEF937

6. Calcule el resultado.

ENTER

Las reglas de funcionamiento de EOS (consulte el

apéndice B: Informacién de referencia) se utilizan durante

la conversién de medidas negativas como se muestra en el ejemplo
siguiente:

Comparar los resultados de -5F»°Cy (-5)F»°C.

1. Enlapantalla inicial, calcule -5 dedFrdedl 15

-5°F»°C.
[QuIT] [CLEAR La calculadora convierte 5°F a °C y,
31 5 [2nd) [CONVERT] 5 a continuacion, devuelve el valor
[ ] negativo del resultado.
2 1[ENTER
-5)YF)°C- -3 _degFededC 15

2. Calcule (-5)°F»°C. oS S
[ENTRY] [2nd] (] )
[lNS] DD La calculadora convierte (-5)°F a °C.
[ins] O] [ENTER

Constantes

Para ahorrar tiempo a la hora de introducir expresiones largas o
complicadas y para prevenir posibles errores durante la introduccion
de los datos, puede introducir nimeros, expresiones, listas, 6rdenes
o funciones en la memoria de la calculadora, definiéndolos como
constantes en el editor de definicién de constantes. Puede recuperar
las constantes siempre que lo desee.
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El editor de definicién de constantes permite definir hasta cuatro
constantes y optar entre dos modos diferentes: Single (simple) o
Multiple (multiple). El modo que seleccione determinara el nimero de
constantes que se pueden recuperar simultaneamente. Para
introducir una constante en el editor, seleccione el modo en el editor
de definicién de constantes ([2nd] [SET]), desplace el cursor hasta una
de las cuatro constantes y definala.

Set Constant:

Em Hultirls
1=
[SET] L=

Cuy=

Para utilizar una constante:

1. Defina la constante en el editor de definicion de constantes

((2nd] [SETD).
2. Utilice la tecla [CONST] para recuperar la constante.

Modo Single (simple)

Al seleccionar el modo Single, se informa a la calculadora de que el
usuario sélo desea acceder a una constante de la lista aunque se
hayan definido varias.

Para seleccionar la constante (C,, C,, C; 0 C,) que desee utilizar,
resalte el signo = situado junto a ella y pulse la tecla [ENTER].

De este modo se anula automaticamente la seleccion de las demas
constantes definidas.
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Definicién de constantes en el modo Single

Introduzca las constantes en el editor de definicién de constantes
como se muestra en el ejemplo siguiente. Puede acceder a este editor
para editar, eliminar o afiadir constantes siempre que lo desee.

Definir C, = +1/9y C, = *1/5.

3 Iy Set. tant:
1. Acceda al editor de definicion E;m 2N
de constantes. E;:
[SET] e
2.  Si es necesario, utilice el S%Dﬂfﬁf”“
cursor para resaltar Single . E;
(<) (ENTER k3=
3. Defina C, como +1/9. 5%‘:‘";}?}{3”“
C1B+1#2
HE 1k 2 Ca=
3:
Cu=
4. Defina C; como *1/9. 5%?‘%&3”“
C1=+1+2
St E : E* 142
1(4) 2 =
La constante introducida
5. Abandone el editor de mas recientemente (Cs)
definicién de constantes. permanece seleccionada.

[aur]
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Operaciones con constantes en el modo Single

Una vez definida y seleccionada una constante, regrese a la pantalla
en la que desee utilizarla. Para pegar la constante en la posicién del
cursor, pulse [CONST]. En el modo Single sélo se dispone de una
constante definida para utilizarla en las operaciones, asi que la
expresion que utiliza la constante se resuelve automaticamente
después de pulsar (sin necesidad de pulsar [ENTER]).

El usuario se da cuenta de que C,=+ 1/o.
Calcular 40 + 1/5.

1. Sies necesario, seleccione el
modo Single .

[SET] (<] [ENTER

HuTtip 1z
anula la seleccién de C,) y C1B+142

i=
abandone el editor de E S 142
definicién de constantes.

2Kl [aurT]

2. Seleccione C, (con lo que se 5%””5“”“

3. Silo desea, borre la pantalla e+ T

inicial. Resuelva el problema
utilizando C,. Contador=1.

CLEAR] 4 O [CONST

Recuperacion de una constante en una serie de operaciones

Cuando se pulsa varias veces en una serie de operaciones, la
calculadora lleva la cuenta automaticamente (como se muestra en el
ejemplo siguiente), a menos que la constante definida incluya una
lista. El contador se reinicia cada vez que una nueva entrada precede
a [CONST], inclulyendo a Ans.
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Calcular el multiplo de 2 tal que 5 * 2"=40.

El contador constante de la calculadora

| halla n automaticamente.

5#%2N=40

Si es necesario, seleccione el
modo Single .

[SET] [<] [ENTER

Introduzca C, = * 2.

K2

Regrese a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

(QuiT] (CLEAR]

Cuente el nimero de veces que

tiene que multiplicar 5 por 2
para obtener 40 (de modo que
5 x 2"'=40).

5[CONST
CONST

Modo constante
Defina

Single
C,=%2

Set. Constants
STEIM Hultirls

La seleccion de las demas
constantes definidas se
anula automaticamente.

l—5 x 2 se calcula automaticamente.

|§*2 n=1 1@

Contador=1

Pulsar [CONST] por segunda vez
equivale a [ANS] [CONST].
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-CONST L N=1 1@
1842 n=z 2@
2EHZ2 n=x 4@
n=3 porque ha
multiplicado por 2
. tres veces seguidas.
Solucion 5%2%2%x2=40, o bien

523 =40
..

Modo Multiple (Miiltiple)

En el modo Multiple , todas las constantes definidas estan disponibles
para su utilizacion en cualquier momento. Para activar el modo
Multiple , utilice las teclas de cursor para resaltar Multiple y, a
continuacién, pulse [ENTER].

Definicion de constantes en el modo Multiple

La definicion de constantes en el modo Multiple se realiza
exactamente igual que en el modo Single . Todas las constantes estan
siempre seleccionadas, incluso aunque no estén definidas.

Seleccionar el modo Multiple y utilizar las constantes definidas en los
ejemplos anteriores.

1. Acceda al editor de definicion S%ﬂﬁ:ﬁ‘”“
C1=+1+2
de constantes. EEE ﬁ;z
(2nd) [sET] Ci=
2. Seleccione el modo Multiple . et g tant:
C1E+1#2
(<] O] [ENTER =0
E3E*1i“2
y

Ahora se seleccionan
todas las constantes.
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Recuperacion de constantes en el modo Multiple

Cuando se pulsa la tecla desde la pantalla principal y el editor
de definicién de constantes se encuentra en modo Multiple , se
muestran los seis primeros caracteres de cada constante definida.
Las constantes indefinidas se indican mediante la palabra Empty
(vacia).

1 +
CONST £IEE Griem
Lz
4:Cy (E

Para seleccionar una constante, pulse el nimero asociado a ella (1, 2,
3 0 4). Puede elegir otra constante (o la misma) pulsando otra
vez. A diferencia de lo que ocurre en el modo Single , en el modo
Multiple no se halla el resultado de una expresion que utiliza una
constante hasta que se pulse la tecla [ENTER].

Definir C;=+3%2 y C,=x2+3 en el modo Multiple .

(2nd) [SET] (<] [] [ENTER] SSE:t,ﬂI:n:ﬂ%Ehﬂ
ind s

() (=) (-] [CLEAR C1E+147
2

3(x] 2[+] [CLEAR CaB+3+2

2 3 CyB+2+3

l_EI usuario se da cuenta de que C;=+3%2.

Calcular 4+3%2.

1. Acceda a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[QuIT] [CLEAR
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2. Calcule el resultado. wzj
H *
4 |CONST| 3 [ENTER S:Eg E+%i23
410y (243D
A+ kT 1@

Pulse [ENTER] para hallar el
resultado de la expresion.

El usuario se da cuenta de que C,=*2+3.
Calcular 4*2+3.
4 [CONST] 4 [ENTER

|
+
[
*
[
i
L=
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Procedimiento para crear una lista

En la TI-73, se denomina lista un conjunto de informacién numérica
o alfabética. Para definir una lista, siga este procedimiento basico.

- - L1 Lz L 1
Acceda al editor de listas. | LIST | —
Lt =
Asigne un nombre a la lista que (2nd] [TEXT] L= L6 FET__ &
desee definir o utilice una lista que (para asignarun | =T -
ya tenga nombre (L1-L6). nombre a la
lista)
FETi{) =
Listas que ya tienen
nombre, L5y L6, y una
cuyo nombre asigno el
usuario, LPET.
teclas LE LG FET «7
Introduzca los elementos numéricaso | % Eﬁ
numéricos o alfabéticos). E
( ) meal ||

FETIY) =

Nota: entrecomille los
elemento de texto.™

Edite la lista de acuerdo con sus [Ins], Lt qu P:J-: =7
necesidades. CLEAR), | 77 i CHT
3 HOUE
o [DEL G| P
FETIEI =
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El editor delistas |LIST

El editor de listas permite introducir hasta 20 listas. Cada lista puede
contener 999 elementos como maximo. Sélo se pueden ver tres listas
simultdneamente; utilice las teclas ] o [{] para desplazar la
presentacion y ver las restantes listas definidas.

La notacion de las listas es similar a esta: Ls={1,2,3,4,5,6}. Significa
que: “los elementos 1, 2, 3, 4, 5y 6 estan almacenados en la lista
denominada Ls”.

En cada columna se muestran los 6 Nombre de la lista en
primeros caracteres de cada elemento._l |_Ia parte superior

/1.) Contador de

""" lista (el cursor
[ estaenla 12
lista).

LIST

L =]
Linea de edicion_—]

Inicialmente, el editor de listas incluye las listas L1, L2, L3, L4, L5, L6 y
una lista vacia y sin nombre.

Los modos de notacién numérica, notacién decimal y angulo afectan

a la presentacion de los elementos (excepto para los elementos

fraccionaﬁos). El modo de notacién numérica

[~ no afecta a las fracciones.

La calculadora se
encuentra en el

modo de notacion | Ef?‘;EI‘H ﬂﬂz """
LIST numérica Sci. | oomen| T
1 2 N
L 17345 )

|_EI elemento resaltado se
muestra completo en la
linea de edicion.
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Asignacion de nombres alas listas

Cuando esté preparado para definir su lista, puede desplazarse hasta
una de las columnas rotuladas L1- L6 y empezar a introducir los
elementos.

Si no desea utilizar las listas Li-Ls (no puede cambiar su nombre),
puede crear una lista nueva y asignarle el nombre que desee. La
longitud del nombre de una lista puede estar comprendida entre uno
y cinco caracteres. El primer caracter debe ser una letra
comprendida entre la A y la Z. Los demas pueden ser cualquier
combinacién de letras y nimeros. Para acceder a las letras, utilice el
editor de texto ((2nd] [TEXT]).

La lista s6lo aceptara elementos cuando se le haya asignado un
nombre.

Nota: No se puede cambiar el nombre de una lista cuyo nombre
asigno el usuario, pero si puede copiar sus elementos a otra lista que
tenga un nombre diferente. Consulte la seccion titulada
“Procedimiento para copiar una lista en otra” en la pagina 106.

En este manual, cuando se hace referencia al nombre de una lista,
éste aparece siempre precedido del simbolo ; sin embargo, no es
necesario escribir el simbolo L cuando se asigna el nombre a la lista
en el editor de listas.

Cuando se resalta un nombre definido de lista, los elementos de la
lista o la férmula asociada se muestran en la linea de edicion.
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Crear una lista denominada NUM.

1.

Acceda al editor de listas.
LIST

Desplacese hasta la lista vacia
y carente de nombre situada
en el extremo derecho del
editor de listas.

0lo [

Utilice el editor de texto para
asignar el nombre NUM a la
lista.

(2nd] [TEXT]
N [ENTER] U [ENTER
M [ENTER] Done [ENTER

Desplace “NUM” desde la linea
de edicion hasta la linea de
nombre de lista.

ENTER

O bien, inserte una lista vacia.
Resalte un nombre de listay
pulse [iNs].

LB -

Hame=

Pl NUM rflparece
HameGHIM J————en lalinea de
edicion.
N\
LS L& DK
""""""""" Ahora LNUM

lacepta
elementos.

Introduccion de elementos en las listas

Las listas con nombre admiten dos tipos de elementos: numéricos y
alfabéticos.

Las listas que contienen elementos numéricos que no estén
entrecomillados se denominan listas numéricas.

Las listas que contienen elementos de texto o elementos
numeéricos cuyos valores se ignoran porque estan
entrecomillados se denominan listas de categorias.

Para introducir un elemento, resalte el espacio de la columna situado
bajo el nombre de la lista en que desee introducir el elemento (no
puede dejar ningin hueco) y escriba el elemento (que se muestra en
la linea de edicién). Pulse o [+] para desplazar el elemento
hasta el interior de la lista.
Al pulsar [+] o también se desplaza el cursor hasta el siguiente
espacio para elementos.
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Para acceder a las comillas y utilizarlas en las listas categoéricas,
utilice el editor de texto [TexT].

Listas huméricas

Las listas numéricas contienen niimeros reales, fracciones o
expresiones que dan como resultado niimeros reales o fracciones. Si
introduce una expresion como sin(30), la calculadora mostrara el
equivalente decimal en el espacio para elementos de la lista. Los
modos de notacién numérica, notacién decimal y angulo afectan a la
presentacion de todos los elementos excepto para las fracciones.

Definir LNUM={18,25,45}.

1. Acceda al primer espacio para c 5 T
elementos de la lista numérica | -—-—--| ------ F—
LNUM.

LIST
MUK =

[] (si es necesario)
(=] (si es necesario)

2. Introduzcalos elementos dela  |-£ Lo "l‘: 7

lista. it

18(x)25[(-] 45+

NUKCY) =

Introduccion de elementos fraccionarios

Cuando se introducen fracciones en la pantalla principal, el uso de
paréntesis alrededor del numerador y del denominador es opcional.

Cuando se introducen fracciones en el editor de listas (y en cualquier
otro editor), el uso de paréntesis alrededor del numerador y del
denominador es obligatorio SOLO si se incluyen operadores.
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LST) 1 [+) 2 [b%) 3[%) 4 [ENTER

Se interpreta
como 1+(2/3)+4

L1 Lz Lx 1
TR ‘ ____________
Lizi=
1[4]2 L1 Lz Lx 1
3 4[] [ENTER e R

|—Utilizand0 paréntesis

L= 1+2 3/ 05+40

L1 Lz Lx 1
[P I [ [

L=

Listas numéricas dependientes

La lista numérica descrita en la seccion anterior (LNUM) es una lista
independiente. También se pueden crear listas dependientes, que
dependen de (o se basan en) el contenido de otra lista numérica
definida.

Para crear una lista dependiente debe asociarle una férmula. Por
ejemplo, una férmula es "2 + L1", siendo L1 una lista previamente
definida. La férmula siempre contiene como minimo otra lista.
Ademas, en el caso de una férmula como L3="2+L1+ L2", L1y L2
deben contener el mismo nimero de elementos. Asi, cada elemento
de L3 es el resultado de la férmula asociada.
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Cuando se asocia una férmula a una lista, junto al nombre de ésta
aparece un pequeiio indicador (). En el caso de las listas
dependientes, no se pueden editar sobrescribiendo los elementos,
como se hace con las listas independientes.

Es necesario resaltar el elemento que se desee modificar, pulsar la
tecla y, a continuacion, editar el elemento.

Sin embargo, al hacerlo toda la lista vuelve a ser independiente, y
tanto la férmula como su indicador desaparecen.

También puede utilizar varias listas dependientes basadas en la
misma lista (por ejemplo, L2="2+ L1", L3="3+L 1" y L4="4+L1").

La férmula asociada se puede escribir entre comillas (se encuentran
en el editor de texto). Una lista cuya férmula:

¢ No esta entrecomillada no se actualiza automaticamente si la
lista independiente cambia.

e St esta entrecomillada st se actualiza automaticamente si la
lista independiente cambia.

Convertir las seis temperaturas siguientes expresadas en grados
centigrados {-40,-15,-5,30,58,140} a grados Fahrenheit y mostrar
ambas listas en el editor de listas.

Lista|LCEL={-40,-15,-5,30,58,140}
independiente|LFRHT="LCEL degC»degF"
Lista dependiente

1. Cree lalista independiente,

LCEL.
LB NUH EEL B
[ R [e——— |-
) o ) (segin sea .
necesario para
desplazarse hasta la lista CEL =
vacia)
[TEXT] C E
L Done

ENTERJ [ENTER
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Introduzca los elementos.

M40 155
3058140+

Cree la lista dependiente,
LFRHT.

D [TexT]
F [ENTER] R [ENTER]H [ENTER]
T [ENTER] Done [ENTER] [ENTER]

Asocie la féormula " LCEL
degCr»degF" aLFRHT.

(ENTER] [2nd] [TEXT]

" [ENTER] Done [ENTER]
(2nd] [STAT]CEL [ENTER]

(2nd] [CONVERT]5 1 2
(2nd] [TEXT] " Done
ENTER

Muestre los elementos de
LFRHT.

ENTER

En LCEL, cambie -5 por -8.

(1 [+) (=] [ENTER] (@) 8 [ENTER

L& [T} CEL B
______ 18 T

£ -1E

[T -E

______ 20

3

CELi7I=
[T CEL ELATHE
18 ETI
ZE -iE
4E -E
______ 20

3

FuT
FRHT =
[T CEL EEATHE
18 ETI
ZE -iE
4E &
______ 20

5

o
FEHT=_cledCrdegaF"

Aparece un
pequefio
indicador de
formula .
TN CEL FEHT % 8
b1 | -4 E'Eb
ZE - H
4yE B 23
______ k] BB
] 1364
Fut H 1
FEHTI) = -4iF
TN CEL FEHT % B
18 -y -l
ZE -iE 4
YE | 17.6
______ [
=] 164
14 I
CELiy=3H

Nota: Puesto que la férmula esta
entrecomillada, el elemento 3 de
LFRHT se actualiza
automéaticamente.
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Listas de categorias

Normalmente, las listas de categorias contienen palabras o letras
(elementos alfabéticos). Si contienen elementos numéricos, sus
valores se ignoran. Normalmente, las listas de categorias se utilizan
para el trazado de diagramas estadisticos, pero también puede
permitir al usuario rotular elementos, como se explica en el ejemplo
siguiente. Consulte el capitulo 6: Diagramas estadisticos para ver
informacion detallada sobre el uso de las listas de categorias en los
diagramas estadisticos.

Para definir una lista de categorias, entrecomille el primer elemento
(encontrara las comillas en el editor de texto).

En los demas elementos alfabéticos, las comillas son opcionales.
Junto al nombre de la lista aparece un indicador de que se trata de
una lista de categorias, c.

Una clase de matematicas tiene cuatro notas: 2 evaluaciones,

1 examen parcial y 1 examen final. Ivan ha conseguido estas notas:
85, 80, 74 y 82. Karen ha conseguido estas notas: 90, 85, 92y 79.
Refleje esta informacion en el editor de listas.

1 De categor’a |LTEST={TEST1,TEST2,MDTRM,FINAL}
2 Numerica |LIVAN={85,80,74,82}
LKAREN={90,85,92,79}

1. Acceda al editor de listas y
cree una lista denominada
TEST.

P o[d (segin sea

necesario para

desplazarse hasta la lista CEL FHET # [0%a1 10
vacia) B P R
i

T E e |8

S T TEET=

Done [ENTER| [ENTER
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2. Introduzca el elemento TEST1. AECDEFGHTIUJ
KELENDOFAOFERZET
(+] [2nd] [TEXT] * [ENTER UM HE V2L -
=#rE4 Zand or
T (ENTER| E (ENTER
S [ENTER] T [ENTER] 1 "TESTL" indicador de
" [ENTER] Done I_Iista de categoria,
ENTER] (ENTER CEL FHRET c |TEZT <0 ¢
N E
-iE AR
-E 22
iz B8
20 BB
H:] 1z8.4
140 cB4
TE:Tid» =TEST1
3. Repita el procedimiento para “_';m F“:J : TTE:;T:”’
los elementos TEST2, MDTRM, 1%5 §§ . NEiTE
y FINAL (después de introducir ] Eg'ﬁ "
el primer elemento, las 1ag__| 284
. . TEZTIEY =
comillas son opcionales).
3 s FHET TEZT < |IMan 11
4. Crear una lista denominada e
IVAN. 22 | RGTRR
EXB FINAL
0l [TEXT] ;EEH """
I [ENTER] V [ENTER VAN =
A [ENTER] N [ENTER
Done [ENTERJ [ENTER
5. Introduzca 85, 80, 74 y 82. FHRT _[TEST < JIVAN 11
o |TEETE | B
£85E)80(1 740 e M| g
824 Egs y [T
H:0
IVANCEY =
6. Cree una lista denominada TET L el TR 12
KAREN. il |8
FINAL | Bz
0] frex] |
K [ENTER] A [ENTER BREEN =
R [ENTER| E [ENTER
N [ENTER] Done [ENTER

ENTER
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7. Introduzca 90, 85, 92 y 79. JEST < [TWAN _JRARED 12
e (& |
B120E85[92() M
79« | T
KARENCEY =

Una vez introducidas estas listas, puede ver los datos de distintas
formas utilizando las funciones pertinentes de la calculadora. Por
ejemplo, en el capitulo 6: Diagramas estadisticos, se explica cémo se
pueden convertir estos datos facilmente en un diagrama de barras.
En el capitulo 7: Analisis estadisticos, se explican los métodos para
averiguar la nota media de cada alumno, asi como para realizar otros
analisis estadisticos de sus notas.

Edicion de listas en el editor de listas

El editor de listas permite ver, editar, insertar, eliminar
temporalmente (no de la memoria) y apartar todas las listas
almacenadas en la calculadora. También permite editar, insertar,
desplazar o eliminar elementos de las listas y férmulas asociadas.

Para ver todos los nombres de listas almacenados en la memoria de
la calculadora (no necesariamente en el editor de listas), acceda al
menu [STAT] Ls y utilice las teclas (4] y [¢] para recorrerlo.

Insercion o eliminacion de una lista nueva

Al insertar una lista en el editor de listas, la lista se guarda en la
memoria de la calculadora. Sin embargo, al eliminar una lista del
editor de listas no se elimina de la memoria de la calculadora. El
nombre de la lista eliminada sigue apareciendo en el menu

[STAT] Ls.

Por lo tanto, si desea insertar la lista eliminada otra vez en el editor
de listas, acceda a una lista vacia, seleccione el nombre de la lista en

el menu [STAT] Ls y pulse [ENTER] [ENTER].
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Insertar L1 entre L4 y Ls.

1. Desplace el cursor hasta
resaltar Ls.

LIST) (<]
(] o [ (segin sea
necesario)

2. Inserte una lista vacia.

(2nd] [INS]

3. Identifiquela como L.

[STAT] 1 [ENTER

Elimine L1.
DEL

Lz Lu M=

Le=

L= Ly N

MHame=

[ L1 Le 4

------ M- | SiL1 contiene

elementos,
también
aparecen.

L=

[} (] [ y

Le=




90 Capitulo 5: Listas

Eliminacién de listas de la memoria de la calculadora

Para eliminar una lista de la memoria de la calculadora, utilice el
ment [MEM] 4:Delete . Si elimina las listas Li—Lé de la memoria de
la calculadora, sus nombres seguiran apareciendo en el mend

[STAT] Ls . Si elimina una lista cuyo nombre fue asignado por el
usuario, dicho nombre desaparece de este menu.

Eliminar L2 de la memoria de la
=1} A
calculadora. ¥ Ei hEeck RAM..
E:Eh?ct AFF=...
lelete.,
[MEM] 4  3[+] [ENTER 2 T L e
[QuIT] (para regresar a % Eégﬂ%lLlsts
la pantalla principal)
Z:Real..
List.
Y -VYars
SiConsts
&2 Pr-dm..
FIFPic

Insercion o eliminacion de un elemento en unalista
Para insertar un elemento en una lista:

1. Utilice las teclas del cursor para resaltar el espacio para
elementos en el que desee insertar el elemento.

2. Pulse [INS] para insertar el espacio para el elemento. Todos
los elementos que le siguen descienden un espacio.

3. Escriba el elemento y pulse [ENTER].
Para eliminar un elemento de una lista:

1. Utilice las teclas de cursor para resaltar el elemento que desee
eliminar.

2. Pulse para eliminar el elemento. Todos los elementos que
le siguen ascienden un espacio.

Edicion de un elemento existente

Puede editar cualquier elemento determinado de una lista sin
necesidad de introducir toda la lista otra vez.

1. Utilice las teclas de cursor para resaltar el elemento que desee
editar.
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2. Pulse [ENTER] para desplazar el elemento hasta la linea de
edicion.
3. Realice las modificaciones necesarias en el elemento mediante

las teclas [iNS], [CLEAR] o [DEL].

4. Pulse para que el elemento editado sustituya al elemento
existente.

Borrado de todos los elementos de una lista
Para borrar todos los elementos de una lista mientras se encuentra

en el editor de listas:

1. Utilice las teclas de cursor para resaltar el nombre de la lista.
En la linea de edicién se muestran los elementos
(o laférmula) de la lista.

2. Pulse para borrar los elementos de la lista.

También puede borrar los elementos desde la pantalla principal
utilizando el elemento de menu [STAT] OPS 3:ClrList .
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Borrado de todos los elementos de todas las listas

Puede borrar todos los elementos de todas las listas utilizando la
instruccion [MEM] 6:ClrAllLists desde la pantalla principal. Al
pulsar [ENTER], se borran todos los elementos de todas las listas de la
memoria de la calculadora, incluso los de aquellas que no se
muestran en el editor de listas.

(2nd] [QuIT]

(2nd) [MEM] 6 [ENTER S itheck RAM..
Z:iCheck APFs..
d:0elete..
S:C]lear Home
;EEIPHIILlsts

Rese

Edicién de la férmula de una lista

Para editar una férmula asociada:

1.

Utilice las teclas de cursor para resaltar el nombre de la lista
que desee editar.

Pulse para desplazar la férmula hasta la linea de edicion.

Realice las modificaciones necesarias en la féormula mediante

las teclas [iNS], [CLEAR] o [DEL].

Pulse [ENTER] para que la férmula editada sustituya a la férmula
existente. Los elementos de la lista se actualizan
automaticamente de acuerdo con la nueva formula.

Eliminacién de la formula de una lista

Dispone de dos métodos para eliminar una férmula asociada. Puede:

Seguir las instrucciones anteriores para editar la férmula pero
pulsar [CLEAR] [ENTER] en lugar de realizar el paso 3.

Editar uno de los elementos de la lista dependiente como se
indica en el procedimiento para editar un elemento.

Al terminar, el indicador de férmula desaparece y la lista se
convierte en una lista independiente.
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El ment Ls [STAT]

Utilice el menu [STAT] Ls (listas) para acceder a todos los nombres
de listas almacenados en la memoria de la calculadora. En primer
lugar aparece L1-Ls, seguidas por todas las listas cuyos nombres
asign6 el usuario clasificadas en orden alfabético. En este men, las
listas cuyo nombre asigné el usuario aparecen igual que en el editor
de listas (sin el indicador de lista, L, delante del nombre). No
obstante, si selecciona una lista para verla en cualquier otro lugar de
la calculadora, como la pantalla principal, el indicador L aparece
delante del nombre automaticamente.

?LDPS MATH CHLC
1
Lz
[STAT] HE
. . Sile
Las listas con nombres asignados por el FHN
usuario siguen a L1-L6 en orden alfabético. TLABC

En la pantalla principal puede escribir directamente el nombre de
una lista nueva utilizando el editor de texto (excepto para Li- Le); sin
embargo, debe escribir el indicador de lista , L, delante del nombre.
Observe que el indicador de lista, L, es mas pequefio que la L del
editor de texto. Puede acceder al indicador L desde [CATALOG] 0 en
el menu [STAT] OPS.

Si intenta utilizar la L del editor de texto, la calculadora interpreta la
letra L seguida de cualesquiera otros caracteres como variables (que
representan valores numéricos), no como una lista.
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El meni OPS [STAT]

Utilice el mend OPS [STAT] (opciones) para modificar las listas
definidas en la pantalla principal.

[STATI )

L= MATH CALC
A

oF
fSortDo
JiClrList
didime
Staliste
EiSelecty
Tlsear

21 audrent.C
EHL

1:SortA(
(Ascendente)

2:SortD(
(Descendente)

3:ClrList

4:dim(

5:AList(

6:Select(

7:seq(

8:augment(

Ordena los elementos de la lista de menor a
mayor en orden numérico o en orden
alfabético.

Ordena los elementos de la lista de mayor a
menor en orden numérico o en orden
alfabético inverso.

Borra todos los elementos de la(s) lista(s) que
se indique(n).

Recupera, define o cambia la dimension
(nimero de elementos) de una lista.

Devuelve las diferencias entre los elementos
consecutivos de una lista.

Selecciona uno o varios puntos de

datos de un diagrama estadistico de dispersion
o de una Lineaxy y, a continuacion, actualiza
las listas en

la memoria. (Requiere que configure

un diagrama estadistico. Consulte el

capitulo 6: Diagramas estadisticos,

para obtener mas informacion.)

Devuelve una lista que cumple los requisitos de
los 5 argumentos (expresion, variable,
comienzo, final e incremento) que
especifique.

Combina dos listas para crear otra nueva.
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9L Indicador de lista; todos los caracteres
alfabéticos o numéricos que siguen a este
simbolo se interpretan como el nombre de una
lista.

SortA(y SortD( [STAT] ] 1y 2

SortA( (clasificar en orden ascendente) clasifica los elementos de las
listas numéricas de menor a mayor valor, y los elementos de las listas
de categorias, en orden alfabético SortD( (clasificar en orden
descendente) clasifica los elementos de las listas numéricas de
mayor a menor, o en orden alfabético inverso.

Introduzca la instruccién SortA( o SortD( en la pantalla principal y, a
continuacion, introduzca los nombres de todas las listas que desee
ordenar (separados por comas) y pulse [ENTER].

Ordenacién de una lista

SortA( lista)
SortD(lista)
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Definir L2={4,7,3,9} en el editor de listas y clasificar en orden

ascendente.

1. Defina L2 en el editor de listas.
LIST

2. Desde la pantalla principal,

ordene L2 en orden ascendente.

(2nd] [QuIT] (CLEAR
[STATI] 1
(2nd] [STAT] 2[0] [ENTER

3. Silo desea, visualice L2 en la
pantalla principal o en el editor
de listas para ver el nuevo

orden.
[STAT] 2
— o bien -
LIST

(] (si es necesario)

Ordenacién de varias listas

-

rwu: s

Lzif) =

SortACLz Oore

EDPtFI(Lz) Oore
z
34 7 9%

En la pantalla principal

\_En el editor de listas

Las instrucciones SortA( y SortD(, se pueden aplicar de una sola vez a
varias listas. En este caso, se especifica primero la lista
independiente, seguidas de las listas dependientes.

La calculadora ordena primero la lista independiente y, a
continuacion, ordena todas las listas dependientes colocando sus
elementos en el mismo orden en que se encuentran los elementos
correspondientes de la lista independiente. Ello le permite conservar
los grupos de datos relacionados en el mismo orden cuando ordena

las listas.
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SortA(lista_independiente,lista_dependientel,

lista_dependiente2...)

SortD(lista_independiente,lista_dependientel,

lista_dependiente2...)

Definir L2={3,4,7,9} (independiente), L3={1,2,3,4} (dependiente) y
L4={14,13,12,11} (dependiente), y ordenar las tres en orden

descendente.

1. Definalz L3y L4 en el editor
de listas.

LIST

2. Desde la pantalla principal,
ordene la lista en orden
descendente.

[auiT]
[STAT] ] 2
[sTAT] 2(1]

[STAT] 3[5]

[sTAT] 4

3. Silo desea, visualice los
elementos en el editor de

listas para ver el nuevo orden.

LIST
[»] (si es necesario)

Lz L= L4 =
B 1 14
j B iz
7 5 1z
L j
LHiEY =
SortOcLzaLzaLlu2
one

L2{9} sigue correspon-
’—diendo a L3{4}y L4{11}
y asi sucesivamente.

L= LY E

Laii=11
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ClrList [STAT][»] 3

Borra todos los elementos de las listas especificadas en la pantalla
principal.

ClrList listal[,lista2,lista3,...]

En la pantalla principal, borrar

Liy L2 ClrList LiaLz
Done
[auiT]
[sTAT] ] 3
[sTAaT] 1(3] [STAT] 2
ENTER

dim( [STAT] D] 4

Utilice dim( en la pantalla principal para averiguar la dimensién (el
namero de elementos) de una lista definida o para crear una lista
nueva con el nimero de elementos que especifique, o para cambiar la
dimensién de una lista definida.

Cuando cree una lista nueva, puede asignarle una longitud
comprendida entre 1y 999. A todos los elementos se les asigna el
valor cero.

Cuando se modifica la dimensién de una lista definida, todos los
elementos existentes en ella que estén comprendidos dentro de la
nueva dimensién permanecen inalterados.

e Siaumenta el nimero de elementos, los elementos adicionales
de la lista se rellenan con ceros.

¢ Sireduce el nimero de elementos, los elementos existentes en
la lista definida que queden fuera de la nueva dimensién se
eliminan.

Para averiguar la dimensién de una lista.
dim(lista)
Para crear una lista nueva con una dimension especifica:

dimensio dim(nueva_lista)
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Para modificar la dimension de una lista existente:

nueva_dimension[STO» dim(lista)

Definir Ls5={1,2,3,4} en el editor de Lt L& CEL 4
listas. I R oy
3 =
LIST N— %
140
LEEry =

En la pantalla principal, averiguar la
dimensién de Ls.

(2nd] [QuIT] [CLEAR dimiLE ) q
[sTATI (3] 4
[sTAT] 5 (0] [ENTER

L5 contiene 4
elementos.

Crear una lista nueva, LNEW, con 4 dimilcs )
elementos. dacdime LMEL: 4

1. Defina la lista en la pantalla
principal.

4(ST0#) [2nd] [STAT] ] 4
[STATI] 9

[TEXT]

N E [ENTER]

W [ENTER] Done
ENTER

i : i EHITINS q
2. Silo desea, visualice los 3 ﬁ E ﬂj e LHEWS 4
L
elementos .de .I.NEW enla B A @
pantalla principal.

(2nd] [STAT] NEW (ENTER
ENTER
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ifi i i6 dimiled el
1. Modifique la dimensién de kY ﬁ E&Im 1 HELD b
L
LNEW para que tenga 3 6 8 B 6}
elementos. SxcdimC LHEWD 3
3 [STATI ] 4
[STAT] NEW (ENTER
ENTER
2. Silo desea, visualice los ey HEKE 4
L5 S RS )
elementos de LNEW. Eﬁ Eﬂ]m ¢ LR 2
(2nd] [STAT] N E W [ENTER - @8 e
ENTER

Alist( [STATI] 5

AList( (delta lista) devuelve una lista que contiene las diferencias
entre los elementos consecutivos de una lista.

Para ello, resta el segundo elemento de la lista menos el primero, el
tercero menos el segundo, y asi sucesivamente.

La lista resultante siempre tiene un elemento menos que la lista

original.
AlList( lista)
Definir Le={9,7,4,3} y calcular su L4 Lt L6 &
Alist. i : 7
R
1. Utilice el editor de listas para | ="
introducir los elementos. Lo =
LIST
7-9=-2
2. En la pantalla principal, gj;f
calcule AList para Le. _ ] -
sList(Lax
[auIT] [CLEAR 72 73 C1
[sTATID] 5

[STAT] 6 O] [ENTER
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Select( [STAT][*] 6

Esta instruccién sirve para seleccionar una parte determinada de un
diagrama estadistico existente de dispersion o de Lineaxy; ambos
contienen una ListaX y una ListaY. Antes de utilizar Select(, debe
definir y seleccionar (activar) el diagrama estadistico que desee
utilizar; en caso contrario, aparecera un mensaje de error. Si desea
ver una explicacion detallada sobre la configuracién de diagramas de
dispersiéon y Lineaxy, consulte el capitulo 6: Diagramas estadisticos.

En la pantalla principal, introduzca Select( seguido por dos nombres
de lista, ListaX y ListaY. Estos nombres indican las listas en las que
se almacenaran los puntos de datos seleccionados. Todos los valores
X se almacenan en la primera lista y todos los valores Y se almacenan
en la segunda.

ListaX 'y ListaY pueden ser las mismas listas que dieron lugar al
diagrama estadistico, o bien puede introducir nombres de listas
nuevas. Si opta por introducir nombres de listas nuevas, el uso del
indicador de lista (L) (que se encuentra en el menu [STAT] OPS) es
opcional. Introduzca los nombres de las nuevas listas mediante el
editor de texto ([2nd] [TEXT]).

Select( ListaX,ListaY)

La calculadora muestra el diagrama estadistico y le pide que
seleccione los limites izquierdo y derecho. A continuacion, la
calculadora traza los puntos seleccionados en la pantalla grafica para
que los vea. Si lo desea, puede acceder al editor de listas para ver las
listas que contienen los puntos de datos seleccionados.

En el ejemplo siguiente se ilustra el procedimiento a seguir para
seleccionar un diagrama estadistico. Los datos se obtienen de un
diagrama estadistico Lineaxy. LTIME contiene 94 valores X y LDIST
contiene 94 valores Y.

En el ejemplo se selecciona en primer lugar la parte del grafico que
precede a Distancia=0 y se almacenan los valores X seleccionados en
LNEWT y los valores Y seleccionados en LNEWD.
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1. Visualice el grafico o el FATIHEDIST

diagrama estadistico y
determine los puntos de datos
que desea seleccionar.

(

L I o 18-y LI
GRAPH
2. Enlapantalla principal, Select LMEWT . LHE
introduzca la orden Select( y LD

dos nombres de listas nuevas. [sTAT] 1] 9 accede al indicador de
lista. [TexT] accede al editor de
texto.

3. Seleccione el limite izquierdo. FLTIHEDIST

ENTER Limite izquierdo

q

LeftEound?
=0, . SP=10.8714 .

4. Seleccione el limite derecho. FLTIHE.DIST

Limite derecho
[] (si es necesario)

ENTER

m
@
e
m=

2

W=z.E0HED .

5. Se vuelve a trazar el diagrama
de modo que incluya
uUnicamente los puntos de
datos seleccionados.

Ahora, NEWT y LNEWD se encuentran en la memoria de la
calculadora. Para ver las listas recién seleccionadas en el editor de
listas, insértelas como haria con cualquier otra lista.

seq( [STAT] ] 7

seq( devuelve una lista en la que cada elemento es el resultado de
expresion en funcién de variable. También debe especificar un rango
de valores, desde comienzo hasta final. Puede especificar un
argumento opcional, incremento, que indica el intervalo entre cada
valor de variable utilizado para resolver la expresion.
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No es necesario que variable esté definido en la memoria.
incremento puede ser negativo. El valor predeterminado de
incremento es 1. seq( no es valido dentro de expresiones.

seq(expresion, variable,comienzo,final,incremento))

Resolver la expresion A2 en funcién de la variable A. Utilizar los
valores comprendidos entre 1 (comienzo) y 11 (final) para la
vartable e indicar un incremento de 3.

1. Regrese ala pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[uiT]

2. Introduzca la expresion seq(.

(2nd) [STAT] ) 7

(2nd) [TEXT] A ENTER] (x2) (]
A [ENTER] Done [ENTER] []
11130 ENTER)

augment( [STAT][»] &

augment( se utiliza en la pantalla principal para combinar los
elementos de dos listas para crear una lista nueva. Esta lista asi
creada no se guarda en la memoria de la calculadora a menos que le
asigne un nombre o la almacene en una lista existente. Esta funcién
se ilustra en el ejemplo siguiente.

—

{12,42,72,10%}

augment( listal,lista?)
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Definir L4={1,2,3} y L5={3,4,5,6} en el editor de listas, ampliar L4 con Ls

y almacenar la lista ampliada en Le.

1.

Defina L4y Ls.
LIST

Regrese a la pantalla principal
y combine L4y Ls.

[auiT]
[STATI] 8

[sTAT] 4 5]

[STAT] 5

Almacene la lista ampliada en
Le.

[ANS] [STAT]
6 [ENTER

auygment.cLy.Lel
1 233435 62
Ar=+L s
11 23345 6%

Pulse para ver L6
en el editor de listas.

L (Indicador de lista) (2nd] [STAT] ] 9

El indicador de listas, L, no confundir con la letra L del editor de
textos, resulta especialmente 1til en programacién para especificar
un grupo de nimeros o de caracteres alfabéticos como de nombre de
lista.

Lnombre_de_lista

El indicador de lista no aparece delante de los nombres de lista en el
editor de listas ni en el ment [STAT] Ls porque resulta evidente
qué grupos de caracteres alfabéticos o nimeros son nombres de
listas. Ademas, el uso del indicador de lista es opcional cuando se
introducen 6rdenes que sélo aceptan nombres de lista como
argumentos. Por ejemplo,

Select( ListaX,ListaY)
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Aunque ListaX y ListaY no estan precedidos por el indicador de lista,
la calculadora los interpreta como nombres de lista, ya que no se
acepta otros tipos de argumentos.

Ademas, el uso del indicador de listas es opcional para definir listas
en la pantalla principal.

{1,2,3}(STO*]ABC

Puesto que la estructura de esta orden sélo se utiliza con nombres de
listas, la calculadora interpreta ABC como LABC.

Ordenes de listas en la pantalla principal

Puede crear, copiar, visualizar y editar listas directamente en la
pantalla principal. También puede realizar funciones matematicas
con listas en la pantalla principal.

Creacion de listas

Para crear una lista en la pantalla principal, debe introducir los
elementos de la lista entre llaves y almacenarlos en el nombre de la
lista. Puede acceder a las llaves desde el editor de texto [TexT]) o
desde CATALOG [CATALOG)).

Si crea una lista en la pantalla principal, se almacena en la memoria
de la calculadora, pero no se muestra en el editor de listas a menos
que la inserte alli especificamente.

{elementol elementoZ,...}[STO®)lista
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Definir LABC={1,2,3} en la pantalla principal.

1. Introduzca los elementos.

[QuiT] [CLEAR
[TEXT]

==
H=rm
R N X
oy ===
o= E M
g maa
ﬂ-lsl:u::

[x]
3
M ™=

W
| 4=

{[ENTER] 1 (5] 2] 3} [ENTER
Done [ENTER

2. Almacénelos en el nombre de
la lista.

[TEXT]

A [ENTER| B [ENTER

C |[ENTER| Done [ENTER
ENTER

Copia de una lista en otra

£1.2. 52

Llaves para las
listas { }

1. 2. 33 +ABC
<1

2 3

Para copiar una lista en la pantalla principal, almacénela en otro

nombre de lista.

Es mas facil almacenar los elementos en el editor de listas. Después,
puede revisar los resultados en el editor de listas.
En caso contrario, las listas que cree en la pantalla principal se

almacenaran en la memoria pero no apareceran en el editor de listas

a menos que las inserte.

lista nueva_lista
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Definir L1={1,2,3} y L2={4,5,6}, y copiar L1 en L2.

1. Introduzca los nuevos
elementos.

LIST

2. Regrese a la pantalla principal
y copie L1 en L2.

[auiT] [CLEAR

[sTAT] 1
[STAT] 2 [ENTER

3. Visualice la lista copiada en el
editor de listas.

LIST

L1 Lz L=z c
i Y i
g £ {
______ |
Lziyy =
Li+Lz
1 2 3%
L1 Lz Lz 2
1 1 1
i £ ¢
______ |
Lziyy =

Visualizacion de un elemento de la lista

En la pantalla principal puede visualizar un elemento de lista

perteneciente a una lista definida.

lista(numero_de_elemento)

Definir L2={1,2,3} en el editor de
listas y visualizar el segundo
elemento en la pantalla principal.

1. Defina L2.
LIST

2. Visualice inicamente el
segundo elemento.
[QuIT] [CLEAR
[sTaT] 2( 2 O] [ENTER

L1 Lz L= 4
i i i
: : :
______ |

Lziyy =

Ty i =
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Insercién o modificaciéon de un elemento de lista

En la pantalla principal puede insertar o modificar elementos de una
lista definida. S6lo puede insertar elementos en orden. Por ejemplo,
no puede insertar un tercer elemento si el segundo y el primero no
estan definidos.

Definir L1={1,2,3} e insertar un cuarto elemento de valor 6.
A continuacién, modificar el 4° elemento de 6 a 8.

1. Defina L1 en el editor de listas. Ll Lf Lf z
F < 2
LIST | —
Lziyy =
2. Regrese alapantalla principal ~ [F*L1%4? &
e inserte el 4° elemento, 6.
[QuIT] [CLEAR
6 [sTAT] 1
4[)] [ENTER
3. Silo desea, visualice los Ll Lf Lf !
resultados en el editor de £ g g
listas. | == -
LIST Lisy =
. ° ERITY &
4. Modifique el 4° elemento de 6 a EHEF =)
8.
[auit] 8
[sTAT] 1 [ 4 D] [ENTER
5. Silo desea, visualice los Ll Lf Lf !
resultados en el editor de £ g g
listas. fow| =~ -
LIST Ly =

Uso de las funciones matematicas con las listas

Al aplicar una funcién matematica (consulte el

capitulo 2: Operaciones matematicas) a una lista, se realiza

la operacion para cada elemento de la lista. Por lo tanto, la funcién
debe ser valida para todos los elementos de la lista.
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No se puede realizar una funcién matematica con dos listas de
tamanos diferentes. Por ejemplo, {1,2,3}+{4,5,6,7} produce un error.
También se aplican las reglas matematicas; por ejemplo, 1+{0,1,2}
produce un error porque no se puede dividir 1 por 0.

Realizar funciones matematicas con Ls y Lé en la pantalla principal.

1. Defina L5={4,5,6} y L6={7,8,9}. L Le L6 &

7
5T 3 .

inci Ce+L
2. Regrese a la pantalla principal FTLE 1T st
y calcule Ls+ Ls.

2nd) [QUIT] [CLEAR Effggv%fg_
[sTAT] 5 (11,1315}
[STAT] 6 [ENTER
2 Le+ls
3. Calcule Ls~. . 1113 150
£
[STAT] 5 [x?] [ENTER {16 25 363
|_Lsz:
{42Y 52' 62}:
{16,25,36}
3 ; [=EIY
4. Seleccione el ajuste de modo e ooz -,
Radian y calcule cos(Ls).
MODE] (+] (=] (] [ENTER FETTIN
[QuiT] [CLEAR L8 - 91113826193
(2nd) [TRIG] 3 Utilice [] para desplazar
[STAT] 6 ENTER la presentacion y ver
completamente las
Para obtener més informacion, consulte respuestas.

el capitulo 11: Trigonometria
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Procedimiento para definir un diagrama
estadistico

Para definir un diagrama estadistico, siga este procedimiento basico.
Es posible que no necesite seguir todos los pasos cada vez que trace
una grafica de las listas que indique.

Defina las listas numéricas y de LIST ?i';’;:'ﬂ "::T" 5::"' Ll
categorias en el editor de listas. 1873 | @ YE
imEi | 4B 1
imAL | 2
iBE: | :F L
188 | 4o
iBgh | 36
SOUTHE?Y =43
Si lo desea, desactive las
funciones Y,,. (2nd] [VARS] 2 6
Acceda al menl STAT PLOTS y [PLOT] m =
seleccione Plot1, Plot2 o Plot3 1,203 Ll LE  m
para definir el diagrama 2t EDL}EE';F
estadistico. TiFlot3.Of f
L=t L& a
4LP1lots0ff
i i isti Flotl off
Actlvef el dlagl"ama esFadlstlco, Topet ﬂip__,\ 22 ol
seleccione el tipo de diagrama 'y E] ENTER & Jhm HOH HR-
defina todas las opciones MlistsVEAR
correspondientes. Hér{ﬁt’EDETH
Si es necesario ajuste los valores WINDOW N}EHEIEE g
de WINDOW y los de formato. Ymax=18
=, 21 27E59574..
wacl=1
Ymin=-16
‘Ymax=18
‘Yeol=1
Represente graficamente el GRAPH LI
diagrama. Si lo desea, Z00M] 7 e -
utilice para trazarlo. o [TRACE

I—Utiliza los valores
de ZoomStat

WINDOW.
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Definicion de datos estadisticos en listas

Los diagramas estadisticos son representaciones graficas de datos
que se encuentran almacenados en listas. Por lo tanto, ya que
necesita crear listas antes de definir los diagramas estadisticos,
repase el capitulo 5: Listas para obtener informacién sobre como
crear y asignar nombres a listas, tanto numéricas como de
categorias.

Nota: En todos los ejemplos de este capitulo se asume que ya sabe
como introducir listas en el editor de listas.

Anulacion de la seleccion de las funciones

Y

n

Al pulsar o una orden [Z00OM], la calculadora traza todas las
funciones Y, seleccionadas (definidas en el editor de ecuaciones) y
traza todos los diagramas estadisticos que estén definidos y activados.
Si ha definido y seleccionado funciones en el editor de ecuaciones pero
no desea representarlas junto a sus diagramas estadisticos, anule la
seleccion de todas las funciones definidas; para ello, utilice

[VARS] 2:Y-Vars 6:FnOff.

Para obtener mas informacién sobre cémo definir y seleccionar
funciones en el editor de ecuaciones, consulte el capitulo 9:
Representacion grafica de funciones.

Definicion de un diagrama estadistico

Una vez que tenga las listas de datos almacenadas en la calculadora,
debe definir el diagrama estadistico. Este procedimiento consta de
dos pasos:

1. Pulse [PLOT] para acceder a la pantalla del
menu STAT PLOTS.
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2. Seleccione 1, 2 6 3 para acceder al editor de diagramas
estadisticos para Plotl, Plot2 o Plot3. Si selecciona 4 6 5, se
desactivan o se activan las presentaciones graficas de todos los
diagramas estadisticos.

La pantalla del ment Stat Plot

[PLoT]

BE

PlotsOffy PlotsOn [PLOT]4y5

En el ment STAT PLOTS puede optar por desactivar o activar todos
los diagramas estadisticos. Esta accién determina si se mostraran o
no en la pantalla gréafica cuando pulse o cuando seleccione
una orden [Z0OOM]. Si lo desea, la TI-73 puede trazar los tres diagramas
estadisticos simultdneamente. Si selecciona alguno de estas 6rdenes,
la calculadora regresara a la pantalla principal.

PlotsOff y PlotsOn admiten tres argumentos opcionales, 1, 2 6 3, que
representan al diagrama estadistico correspondiente. Si no incluye
ningin argumento, la calculadora desactiva o activa los tres
automaticamente.

PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Desactivar Plotl y Plot2. FlotsOff 1, 2D
Ty

[PLOT] 4
1[5] 2 [ENTER
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El editor de diagramas estadisticos

Flotl off

TaFe: %% [l
HIH Hh-
5 wlistil
(2nd] [PLOT] 1, 2 63 plistil
Mark: B «+

Si ya ha definido el diagrama previamente, la informacién
correspondiente al mismo se muestra al seleccionar un nimero de
diagrama.

En el editor de diagramas estadisticos puede activar o desactivar el
diagrama estadistico y puede seleccionar uno de los ocho tipos de
diagrama (representados mediante iconos), asi como las opciones
correspondientes a cada tipo.

Seleccion de tipos de diagramas
estadisticos

Para seleccionar un tipo de diagrama estadistico, acceda al editor de
diagramas estadisticos. Utilice (4] y [+] para desplazarse hasta la linea
Type y utilice [»] y ({] para resaltar los iconos de Type individuales.
Cuando haya resaltado el icono de Type que desee, pulse para
seleccionarlo. Al hacerlo, se muestran automaticamente las opciones
correspondientes al tipo de diagrama seleccionado.
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Icono Tipo de Icono Tipo de diagrama
diagrama

[ Diagrama de i Diagrama de sectores
dispersion circulares

e~ Diagrama dIms Histograma
Lineaxy

Pictograma Enia] Diagrama de cajas
Grafico de barras | Diagrama de cajas
modificado

Definicion de las opciones de los
diagramas estadisticos

El tipo de diagrama que seleccione determina las opciones que se
pueden elegir. Por lo tanto, al seleccionar un tipo diferente, las
opciones se ajustan automaticamente (si fuera necesario).

»  Para especificar un nombre de lista, utilice el meni [STAT] Ls.
Resalte el nombre de lista que desee mediante las teclas de
cursor y, a continuacién, pulse [ENTER]. La TI-73 inserta el nombre
en la posicién del cursor.

e Para seleccionar una opcién, resaltela sirviéndose de las teclas
de cursor y, a continuacién, pulse [ENTER].

¢ Paraintroducir un valor numérico, utilice las teclas numéricas
y, a continuacién, pulse [ENTER].

Recuerde que para introducir elementos en una lista de categorias,
debe entrecomillar el primer elemento; el uso de comillas en los
demas elementos es opcional.

La tabla siguiente presenta una lista de todas las opciones posibles
para todos los tipos de diagramas estadisticos. S6lo necesita
especificar o seleccionar las opciones correspondientes al tipo de
diagrama estadistico que esté definiendo.
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Para la opcion: Debe:
Xlist Especificar una lista numérica definida.
Ylist Especificar una lista numérica definida.

Las longitudes de Ylist y de Xlist deben ser
iguales; incluso, Ylist puede ser la misma
lista que Xlist. Los diagramas que
requieren que se especifiquen ambas
listas, Xlist e Ylist, dibujan los puntos
considerando los valores de las listas
como pares de coordenadas.

Mark Seleccionar un tipo de marca (OO0, + 0 »)
para especificar el aspecto que tendran los
puntos de datos o un valor atipico (en el
diagrama de caja modificado) en la
pantalla grafica.

CateglList Especificar una lista de categorias
definida. La dimensién de la lista debe
estar comprendida entre 1 y 7y debe ser
la misma que la de todas las listas de datos
(Data Lists ) correspondientes.

Data List o Especificar una lista numérica definida. La

DataList# longitud de todas las listas de datos (Data
Lists ) debe ser la misma que la de la lista
de categorias (CategList ) correspondiente.
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Para la opcidon:

Debe:

Scale

Especificar un niimero que representa la
cantidad de cada icono del pictograma.
1<Scale<99999. El valor

de Scale debe ser los bastante grande para
que no se pueda descomponer

en mas de 7 iconos. Si utiliza
7:ZoomStat para visualizar el diagrama
estadistico, el valor de Scale se ajusta
automaticamente.

Vert/Hor

Seleccionar la orientacién vertical u
horizontal para los iconos de los
pictogramas o las barras de los graficos de
barras.

Icons

Seleccionar uno de los 7 Icons (iconos)
posibles par representar el pictograma: #,

123

Seleccionar el niimero de barras que
desea trazar por cada categoria en un
grafico de barras. Debe especificar la lista
de datos (Data List ) correspondiente a
cada barra que se incluya en el grafico.

Number /Percent

Seleccionar el modo de presentacién que
desea utilizar para los valores de DataList
en el diagrama de sectores circulares:
como numeros o segun el porcentaje que
representen.

Freq (opcional)
Valor predeter-
minado=1

Especificar una lista de frecuencias que
informa a la calculadora de cuantas veces
ocurre cada punto de datos de Xlist. El
nimero de elementos de Freq debe ser
igual al nimero de elementos de Xlist .
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Ajuste de los valores y el formato de la
ventana

Si pulsa para visualizar todos los diagramas estadisticos
seleccionados, en algunos casos observara una pantalla en blanco.
En ese caso, debe ajustar la ventana de representacién. La forma mas
sencilla de hacerlo consiste en utilizar la orden 7:ZoomStat .
Esta orden ajusta la ventana de representacién automaticamente, de
forma que todos los puntos de todos los diagramas estadisticos
activados sean visibles. Para ajustar los valores de la ventana

manualmente, pulse [WINDOW].

Ademas, la calculadora selecciona automaticamente la opcion
AxesOff ([2nd] [FORMAT]) para los diagramas estadisticos de los tipos
siguientes: pictogramas, graficos de barras y diagramas de sectores
circulares. No obstante, todas las demas opciones seleccionadas en
la pantalla [FORMAT] se siguen aplicando a los diagramas
estadisticos (como ocurre con los graficos de funciones).

Para obtener mas informacion sobre cémo ajustar los valores de la
ventana (WINDOW) y como formatear la pantalla grafica, consulte el
capitulo 9: Representacion grafica de funciones.

Visualizacion del diagrama estadistico

Pulse para visualizar un diagrama estadistico. Al pulsar
[GRAPH], también se visualizan las funciones Y, que se hayan definido y
seleccionado. Una vez visualizado un diagrama, puede pulsar y
utilizar las teclas 1] y (] para moverse de un punto a otro.

Si tiene activados varios diagramas, puede desplazarse por los
puntos de cada uno de ellos. Utilice las teclas (4] y [+] para pasar de
un diagrama a otro.
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Ejemplos de diagramas estadisticos

En los ejemplos siguientes, se asume que todas las funciones Y, estan

desactivadas ([2nd] [VARS] 2:Y-Vars 6:FnOff).

Diagrama de dispersién |-~y diagrama
Lineaxy =2~

Los diagramas de dispersion (I:=_) y Lineaxy () resultan
especialmente ttiles para representar los datos con respecto a un

periodo de tiempo para indicar tendencias. El diagrama Lineaxy (=)

es exactamente igual que el diagrama de dispersion, si bien los
puntos de datos se conectan entre si mediante rectas.

Para los afios 1978 -1984, determinar a qué liga de béisbol, Norte o
Sur, el mejor bateador consiguié realizar mas carreras completas.
Utilice diagramas de dispersion para averiguar la solucion.

Aio Carreras Aio Carreras
completas completas
NORTE SUR NORTE SUR
1978 40 46 1982 37 39
1979 48 45 1983 40 39
1980 48 41 1984 36 43
1981 31 22
1. Utilice el editor de listas para "'Ei';ia "::T" 5::'" 8
crear tres listas: YEAR (ANO), EEE EE Ez
NORTH (NORTE) y SOUTH 138z | = 34
(SUR) 188y el Eh
' SOUTHIRY =43
LIST
Para obtener méas informacion sobre la
introduccién de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.
2. Desactive todos los diagramas ~ [F1ots0ff Dore

estadisticos.

[PLOT] 4 [ENTER
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Acceda al menu

STAT PLOTS.

[PLoT]

Seleccione el icono L= .
Defina Plotl como diagrama de l_
dispersién, como se muestra a F'1-:-t1 F
ToFe: = ol
la derecha. HH W
wlist: '-r'EFIR

1 (ENTER] (+] (ENTER] (+] (2nd] Hé&i“E“ETH
[STAT] YEAR [ENTER] (+] [2nd]
[STAT] NORTH

ENTER] [+] [ENTER

Acceda al menu
STAT PLOTS.

(PLOT]

Defina Plot2 como se muestra, ?
a la derecha. "
W
gl

2 [ENTER] [+] [ENTER] [+] [2nd]
[STAT] YEAR [ENTER] [+] (2nd]
[STAT] SOUTH

ENTER] [+] [»] [ENTER
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10.

Utilice la orden ZoomStat para
visualizar los diagramas
estadisticos.

Z00M) 7

Trace los diagramas de
dispersién para averiguar la
solucién a la pregunta.
(1 y[] (para moverse de
un punto a otro punto)

(«] y[=] (parapasar de un
diagrama a otro)

El uso de marcas diferentes
ayuda a distinguir entre

| Plotl y Plot2.

FLVERRNORT
+ 50" Este es el
. + ¢ * | puntoenel
. | que estamos
situados.

+
H=1878 A=

|_Coordenadas XeY.

Entre 1978 y 1984, el bateador de

Soluci—n

carreras completas de Ta Liga

Norte destac— en 4 de los 7 a-os.

Si redefine Plotl como
diagrama Lineaxy, le resultara
mas sencillo seguir las
tendencias de los datos.

[PLOT] 1 =] [*] [ENTER

Utilice la orden ZoomStat para
visualizar Plotl y Plot2. Silo
desea, realice la traza.

7
TRACE] (opcional)

Seleccione el
icono L=~
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Pictograma

En los pictogramas, un icono simboliza las cantidades que se
representan. Los pictogramas son ttiles para observar cambios de
cantidad respecto al tiempo. También pueden ilustrar comparaciones
entre situaciones similares.

La calculadora muestra como maximo siete iconos pictograficos para
un maximo de siete categorias en la pantalla. Por lo tanto, si el valor
de Scale (escala) no es lo bastante grande (lo que implica que la lista
de datos Data List se descompone en mas de siete iconos), aparecera
el mensaje de error INVALID DIM (DIMENSION INCORRECTA).

Si un elemento de la lista de datos Data List es demasiado grande
para que quepa en la escala maxima (99999) y, en consecuencia, la
calculadora no puede forzar que todos los iconos quepan en una
pantalla, aparecera el mensaje de error DOMAIN (DOMINIO).

Para la clase de geografia se desea comparar distancias (expresadas
en kilémetros) entre Dallas, Texas y otras siete ciudades
norteamericanas. Utilizar un pictograma vertical para representar los
resultados.

Ciudad km Ciudad km
Toronto, ON 2215 Denver, CO 1397
México City, MX 1775 Kansas City, KS 836
Los Angeles, CA 2180 Vancouver, BC 3444
Washington, DC 1927
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1. Utilice el editor de listas para —t;:igﬂi as

crear dos listas, CITY
(CIUDAD) y DIST I_Lista numérica
(DISTANCIA). Recuerde que T e TR 7
debe entrecomillar el primer JENTH [ zzd2
elemento de la lista de Whone | 850

OnYR 1z87
categorias (las comillas se faneas) B8,
encuentran en el editor de PIST={2213: 17730 ..
texto).

LIST

Para obtener méas informacién sobre la
introduccién de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

2. Desactive todos los diagramas [P 1ots0ff Dore

estadisticos.
[PLOT] 4 [ENTER
3. Acceda al menu STAT PLOTS.
[PLOT]
4. Defina Plotl como pictograma, Seleccione el

como se muestra a la derecha.

Flot.l off!

BRI PP ETERE  |Trefls 1 @ ul
b
T

2nd) CatedlistiCIT
(20 [sTAT] CITY Oata List:DIS
ENTER] [+] (2nd] [STAT] MILES Sv:aleﬁggla
ENTER] (+] 500(%) @cnn:%¢$l§l&)¢#
ENTER] (] [ENTER
5. Visualice los diagramas 3
e i
estadisticos. E ; E ; i
GRAPH CRE R O O
T EXriziz
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Columna

6. Silo desea, desplacese por el ,—r-resaltada
i E
diagrama. E 3 E : i
TRACE EE
EREN N I
CITHHAADE  DIT:8E?

Al presionar [M] y (4], la calculadora
resalta las columnas completas. En la
parte inferior de la pantalla se muestran
los nombres y los valores de las listas.

La distancia entre Dallas,
TXy Washington, DC es
1.927 km.

Grafico de barras il

El grafico de barras representa un grupo compuesto como maximo
por tres listas de datos (convertidos en barras) para realizar
comparaciones entre las categorias. Los graficos de barras resultan
especialmente tutiles para comparar listas de datos (en especial,
cuando estan organizados en categorias) respecto a un periodo de
tiempo.

La calculadora ajusta todas las barras de forma que quepan dentro de
la pantalla grafica. Por lo tanto, se ajusta la escala de la lista de datos
que contiene los valores mas grandes y las demas barras se dibujan
en relacion a ella. Cada elemento de CateglList define una categoria.
Puede definir hasta un maximo de siete categorias, con tres barras de
datos por categoria, como maximo.

El valor Xscl WINDOW especifica el rango de valores para cada
intervalo de un grafico de barras. El valor Yscl WINDOW especifica la
altura de una barra en el grafico de barras, es decir, actia como
escala de la barra. Para ajustar Xscl e Yscl manualmente, presione

e introduzca nuevos valores mediante las teclas numéricas.
Para obtener mas informacién sobre el ajuste de los valores de
WINDOW, consulte el capitulo 9: Representacion grafica de funciones.

Si desea que la calculadora ajuste los valores de WINDOW
automaticamente, presione (Z00M] 7:ZoomStat .
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Representar las listas de datos utilizadas en el ejemplo
correspondiente al diagrama de dispersién del béisbol en forma de
grafico de barras (si es necesario, consulte la seccién mencionada de
este mismo capitulo). Asigne LYEAR como CategList , LNORTH como
DataListl y LSOUTH como DatalList2 . Ignore DataList3 .

Por defecto, se asigna L3 como DatalList3 pero, si se ha asignado otro
nombre de lista, no es necesario cambiarlo.

1. Desactive todos los diagramas ~ [Flot=0ff Dote
estadisticos.
[QuiT] [CLEAR
[PLOT] 4 [ENTER
2. Acceda al menu STAT PLOTS.
[PLOT]
3. Defina Plotl como diagrama de %gfé}u UF*F% ] Seleccione
) m& e | elicono mf .
barras, como se muestra a la Cateol: e VERR
Oatal ist1:HORTH
derecha. %a%atis%%i EI:ILITH
I ERENNNEE e w5

4. Especifique CateglList ,
Datalistl y DataList2 .

(] [2nd] [STAT]
Y E AR [ENTER] 7]
[STAT] NORTH

ENTER] [+] [STAT]
SOUTH [ENTER

5. Si es necesario, seleccione Vert
y 2.

() (=) ENTER] 3] () )
ENTER
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6. Visualice los diagramas | .
estadisticos. ’-h

GRAPH

7. Silo desea, desplacese por el

diagrama.
TRACE
Nombre y
[y [ (para trazar barra ERF:A878  NORTR:MO barra de
a barra “valores de
) I_CategList DataList

Diagrama de sectores circulares

Los diagramas de sectores circulares sirven para comparar las partes
que forman un todo. La superficie de cada sector circular es
proporcional a la parte del total que representa. Puede representar
como maximo siete sectores circulares.

Para moverse por el diagrama de sectores circulares con [TRACE],
utilice (] para hacerlo en el sentido de las agujas del reloj y [«] para
hacerlo en sentido contrario.

Keisha posee 4 gatos, 5 perros, 3 peces, 8 pajaros y 14 serpientes.
Usar un diagrama de sectores circulares mostras graficamente los
procentajes a los distintos tipos de animales.

1. Utilice el editor de listas para S o L
crear dos listas, PETS T
(MASCOTAS) y AMNT Ehhke h—
(CANTIDAD). L

LIST

Para obtener més informacion sobre la
introduccion de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.
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Desactive todos los diagramas
estadisticos.

[PLOT] 4 [ENTER

Acceda al menu STAT PLOTS y
seleccione Plotl.

[PLOT] 1 [ENTER

Defina Plotl como diagrama de
sectores circulares, como se
muestra a la derecha.

MNP J
[STAT] PETS =]
[STAT] AMNT
0]

Visualice el diagrama
estadistico.

GRAPH

Si lo desea, desplacese por el
diagrama de sectores
circulares.

TRACE

) y ([ (para trazar de
seccidn a seccion)

Histograma dJI

Los histogramas sirven para representar datos agrupados en
intervalos representando, en cada uno de ellos, la frecuencia con que
se producen los datos.

F1lot.=0ff Oore

Flot.l off
ToFel %%

o

Catedlist
Oata List
Hurmber

Diagrama de
sectores
—circulares

1: 11 7BE =] porcentual

z: 14.706

= B.HZIE

u: 23628

i 4147 I
8 péjaros es
el 23,529%
de todas las

—

1: 11.76E | mascotas

2: 44706 que posee.

3 B.H23E

u: 23,620

c: 41476 *"

FET:EIRD  AHNT:E Nombre de

Data List y valor
LCategList I_ y

numérico de las
secciones.
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Treinta estudiantes acaban de examinarse de matematicas. Todas las
notas comprendidas entre 100 y 90 se consideran A, las
comprendidas entre 89 y 80, B, las comprendidas entre 79 y 70, C, las
comprendidas entre 69 y 60, D y las comprendidas entre 59 y 0, F.
Utilice un histograma para representar las notas agrupadas segun la
letra de la calificacion.

SCORE | {99,96,92,88,84,78,74,70,66,64}
FReq | {1,2,3,5,2,7,4,3,2,1}

1. Utilice el editor de listas para 5';'1“ F:“ ----- 1o
crear dos listas, SCORE a8 g
o 3
(NOTAS) y FREQ B8 Eh
(FRECUENCIA). === L
FRER{11) =
LIST

Para obtener més informacién sobre la
introduccién de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

2. Desactive todos los diagramas [P 1etsUff Dore

estadisticos.

[PLOT] 4 [ENTER

3. Acceda al mena
STAT PLOTS.

[PLOT]

4. DefinaPlotl como histograma, ~[flotl WE Df - o

como se ilustra a la derecha. 2 N f | Seleccione
“list:SCOR el icono .

1@@@@@@ F e FRER
(] [2nd] [STAT]
SCORE =]
[STAT] FREQ
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Soluci—n

Utilice el comando ZoomStat
para representar el diagrama
estadistico y desplacese por el
histograma.

Z00M] 7 [TRACE
[y (para desplazarse
de una barra a otra)

Ajuste la ventana grafica de
modo que los datos se agrupen
en intervalos de 10 y que la
nota inferior sea 60 y la
maxima, 100.

(WINDOW] 6 0(~] 100[=] [-] 1
0xJo[xJ20(x]1

Dibujelo y desplacese por el
nuevo histograma.

M y [ (para desplazarse
de una barra a otra)

F1:2CORE.FREQ

i_

min=a9.08333
mux{?SEEEEE? n="

7 notas quedan entre el
minimo y el maximo.

Valores de
WINDOW
1 T MO0 | desde
smin=ed [ | Zoomstat
ax s H4EEAST 106,
len— -2, 4E552
Ymax=3.
\Vecl=65
W THOOL Valores
ﬁmln ?EE l-ajustados de
Ma
o=, 4255319145, | WINDOW
#acl=1
‘Ymin=g
‘max=28
Yacl=1
F1:SC0REFRED
.Fun-,i:nf{?aﬂn . | 14 notas

L———quedan
Intervalos=10 entre 70y 80.
porque Xscl=10

3 alumnos obtuvieron una D.

14 alumnos obtuvieron una C.

7 alumnos obtuvieron una B.
6 alumnos obtuvieron una A.
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Diagrama de cajas -

Los diagramas de cajas muestran como se distribuyen las medidas de
centralizacion de una lista de datos. Las lineas del diagrama,
denominadas filamentos, se extienden desde el minimo del conjunto
(minX) hasta el primer cuartil (Q,) y desde el tercer cuartil (Q;) hasta
el maximo (maxX). La linea vertical central es la media (Med) de
todos los puntos de datos.

El primer cuartil contiene todos los puntos de datos comprendidos
entre minX y Med; el tercer cuartil contiene todos los puntos de datos
comprendidos entre Med y maxX.

Cuando se dibujan dos cajas, la primera se dibuja en la parte superior
de la pantalla y la segunda en el centro. Cuando se dibujan tres cajas,
la primera se dibuja en la parte superior, la segunda en el centro y la
tercera en la parte inferior.

Cuando se dibuja un diagrama de cajas en la pantalla grafica, Xmin y
Xmax representan los valores minimo y maximo sobre el eje X. Para
los diagramas de cajas, los valores de Ymin e Ymax se ignoran. Para
ajustar Xmin y Xmax manualmente, pulse e introduzca
nuevos valores mediante las teclas numéricas. Si desea que la
calculadora ajuste los valores de la ventana automaticamente, pulse

Z00M) 7:ZoomStat .

Para obtener mas informacién sobre el ajuste de los valores de
WINDOW, consulte el capitulo 9: Representacion grafica de funciones.

Representar graficamente en forma de diagrama de cajas los datos de
las notas que se utilizaron en el ejemplo de histograma. Si es
necesario, consulte la seccién anterior.

1. Desactive todos los diagramas ~ [Flotstff  Dohe
estadisticos.

[PLOT] 4 [ENTER

2. Visualice el menu Stat Plots.

[PLoT]
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: Flotl off
3. Defina Plotl como diagramade [ o=z ™ £% ol
cajas, como se muestra a la up e
derecha. Fre=: FRER [~ el icono =

Hlis.t,:elSEDRE — | seleccione
1ENTER] ] 1 DI ) 1)
[») [ENTER] [+] (2nd] [STAT]
SCORE [ENTER] [+]
[2nd] [STAT] FREQ [ENTER

4. Utilice el comando ZoomStat T —
para visualizar el diagrama :
estadistico.
7
5. Despldcese por el diagrama de  [F4Z5RGFFEI™
cajas. :
TRACE :
(d y[J (para desplazarse [gy-ay
punto a punto) I_Pirmer cuartil Q1 y su valor

Diagrama de cajas modificado

El diagrama de cajas modificado funciona exactamente igual que el
diagrama de cajas, excepto en que no considera, dentro del diagrama,
los valores atipicos. Los valores atipicos son aquellos puntos de
datos que se diferencian de los cuartiles en mas de 1,5%Rango
intercuartil. El rango intercuartil se define como la diferencia
existente entre el tercer cuartil, Q,, y el primer cuartil, Q.

Los valores atipicos se representan individualmente mas alla del
filamento, utilizando la marca (Mark) que seleccione en el editor de
diagramas estadisticos. En los desplazamientos por el diagrama
realizadas con se incluyen los valores atipicos.
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Representar graficamente en forma de diagrama de cajas modificado
los datos de notas correspondientes a los ejemplos de histograma y
de diagrama de cajas. Si es necesario, consulte dichas secciones. En
esta ocasion, ajuste SCORE y FREQ insertando dos puntos de datos
atipicos: 112 y 40, ambos con una frecuencia de 1.

1. Edite SCORE y FREQ en el e e 2
editor de listas. i H
BY i
LIST N
|
FREQi1ZI=

Para obtener més informacién sobre la
introduccién de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

2. Desactive todos los diagramas ~ [Flet=s0ff  Done
estadisticos.

[PLOT] 4 [ENTER

3. Acceda al menu STAT PLOTS.

[PLoT]

3 Flotl off
4. Defina Plotl como diagrama de |7 22z L ﬁ ool

cajas modificado, como se lists SI: BE i Seleccione
muestran a la derecha. EF‘EE : ERE el icono =,
ar
1 HMNMNMAD]
0J 0] 2
[STAT] SCORE

ENTER] [+] [2nd] [STAT] FREQ
ENTER] [+] [»] [ENTER
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5. Utilice el comando ZoomStat . A -
para visualizar el diagrama d
estadistico.

Z00M| 7

6. Silo desea, desplacese por el fE“"“’% a
diagrama. :

TRACE :
(Jy [ (paradesplazarse [, ,u=14z

punto a punto)



Analisis
estadistico

El mend [STATI MATH e e
min(y max( [STATI DI D] 1Y 2
mean(, median(y mode( STATIDI ) 3,4y 5.
stdDev( [STATI (M) (2] B e
sum( 7N N

El menu [STAT] CALC . uueiiieieeteeie e,
Uso de las listas de frecuencias con los elementos

del menu [STAT] CALC e
1-Var Stats y 2-Var Stats STATI[J 1Y 2
Manual-Fit [STATI (4] 3o
Med-Med [STATI (4] B
LinReg(ax+b) [STAT] 1] 5 eereeiee e
QuadReg [STATI [M] 6 wevrereeeieeeiee e
ExpReg 700 K
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El menu [STAT] MATH

El mena [STAT] MATH permite realizar anélisis estadisticos con
listas (consulte el capitulo 5: Listas).

L= OPZ M CALC

min
fmaxt
[sTATI ) ) 3 meant
dimediant
S miode
55 stdDew
TEEUML
1:min( Devuelve el minimo de dos nimeros reales, listas
0 expresiones.
2:max( Devuelve el maximo de dos nimeros reales, listas
0 expresiones.
3:mean( Devuelve la media de los valores de una lista.
4:median( Devuelve la mediana de los valores de una lista.
5:mode( Devuelve el elemento de una lista que aparece
mas veces en ella.
6:stdDev( Devuelve la desviacion estandar de los elementos
de una lista.
7:sum( Devuelve la suma de los elementos de una lista.

min( y max( [STATID] )1y 2
Son idénticos a las 6rdenes min( y max( que se encuentran en el mena

MATH| NUM.

min( (minimo) devuelve el menor de dos valores o el elemento menor
de una lista. Valor puede ser un nimero real, una expresién o una
lista.
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Si ambos términos son listas, deben contener igual nimero de
elementos. Si un término es una lista y el otro no, éste se compara
con cada elemento de la lista y el resultado es una lista.

min(valorA,valorB)
min(lista)

max( (maximo) funciona exactamente igual que min(, pero devuelve
siempre el mayor de dos valores o el elemento mayor de una lista. En
los modelos de sintaxis anteriores, basta con sustituir min( por max(.

Comparar L1y L2 para calcular el minimo min( y el maximo max(.

L1={1,2,3} y L2={3,2,1}.

1. En el editor de listas, defina
dos listas, L1y L2.

LIST

Para obtener més informacion sobre la
introduccién de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

2. Calcule los minimos de las
listas.

(2nd][QUIT][CLEAR]
[2nd)[sTAT]DI] 1
[sTAT] 1(3)

[sTAT] 2

3. Calcule los maximos de las
listas.

(2nd)[STATIDI )2
[sTaT] 101
[sTAT] 2 0] [ENTER

L1 Lz Lz B
1 N
: B

Lziyy =

mintL1.Lz2

i1 2 1
mintLi.Lz2

11 2 1>
maxili.Lzd

302 3>
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mean(, median(y mode( [STATI D] [») 3,4y 5

median( devuelve la mediana (el elemento central) de lista incluso
aunque los elementos de la lista no estén clasificados en orden
numérico. Si el nimero de elementos es par, la calculadora devuelve
el promedio de los dos elementos centrales.

mean( devuelve la media (el promedio matematico) de lista. mode(
devuelve la moda (el elemento que aparece mas veces) de lista.

Si se especifica una segunda lista, frecuencia, ésta se interpreta
como la frecuencia de los elementos de la primera lista. El nimero
de elementos de lista y de frecuencia ha de ser igual. Si no se incluye
Jfrecuencia, el valor predeterminado es 1y cada elemento de la
primera lista se cuenta una sola vez.

mean(listal[,frecuencial)
median(listal,frecuencial)
mode(listal,frecuencial)

Calcular la nota media que ha obtenido David en matematicas al final
del curso.

Ha obtenido 85 en la primera evaluacién, 78 en la segunda y
90 en la tercera. Ha obtenido 82 en el examen parcial y 75 en el
examen final.

Las evaluaciones cuentan por uno, el examen parcial cuenta por dos
y el examen final cuenta por 3.

LFREO {19191’2’3}
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1. Utilice el editor de listas para '-‘_ _____ T::T F:‘“ B
crear dos listas, TEST i 1
(EXAMEN) y FREQ S zi-—
(FRECUENCIA). T S

LIST

Para obtener més informacién sobre la
introduccion de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

2. Regrese alapantalla principal ~ [(#an ¢ LTEST- LFRER
y calcule la media de las notas 2a. 23
obtenidas en los examenes.

[ouiT]

[sTATIDI () 3

[STAT] TEST

] [2nd] [STAT] FREQ

Soluci—n| La nota media de David
al final del curso es 80,25.

stdDev( [STATI D] D] 6

stdDev( devuelve la desviacion estandar de lista. Si se especifica una
segunda lista, frecuencia, ésta se interpreta como la frecuencia de
los elementos de la primera lista.

El nimero de elementos de lista y de frecuencia ha de ser igual.
stdDev( lista,frecuencial,tipo])
tipo=0 (desviacién estandar de poblacién) o 1 (desviacién estandar

de muestra). Si no se especifica tipo, la calculadora devuelve la
desviacion estandar de poblacién.
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Calcule la desviacion estandar =toleul LTEST: LFR
poblacional de la lista L TEST (la del ~ [F%+2? 5. 14174895
ejemplo anterior). Utilice la lista
LFREQ como lista de frecuencias.

[sTATIDI) 6
[STAT] TEST
O] [STAT] FREQ
GJo

sum( [STATI] ] 7

sum( (sumatorio) devuelve la suma de todos los elementos de la
lista. Especifique los argumentos opcionales adicionales para
calcular la suma del rango de elementos comprendidos entre
comienzo y final. Comienzo y final representan las posiciones de los
elementos, no sus valores.

Para sumar toda la lista:
sum(lista)

Para sumar el rango de elementos comprendidos entre comienzo y el
dltimo elemento de la lista:

sum(lista,comienzo)

Para sumar el rango de elementos comprendidos entre comienzo y
Sinal:

sum(lista,comienzo,final)
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Calcula la suma de LSUM entre los elementos 4 y 6, siendo
LSUM={3,10,36,14,33,5,22,45}.

1. Utilice el editor de listas para L5 L& 5:: 7
crear una lista, SUM. ES]
E
LIST zfi
o . FUHE) =
Para obtener més informacion sobre la

introduccién de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

2.  Regrese ala pantalla principal SumC LSUM, 480 5z
y calcule la suma de la lista
parcial.

[ourT]
[STATIDI) 7
[STAT] SUM
LJalde

El menu [STAT] CALC

El menu [STAT] CALC permite realizar anélisis estadisticos con los
elementos de las listas. Al seleccionar un elemento

del meni, la calculadora devuelve una lista de variables estadisticas.
A continuacién de la explicacion de 1-Var Stats y 2-Var Stats, se
proporciona una lista y la definicion de todas las variables
estadisticas posibles.

L= OPS MATH [efEMs
1-Yar Stats
f2-War Stats

ZiMarual-Fit
2 s B () 3iffandal~
-0 bien- E:Iﬁmﬁﬁgéax&b}
L RIRET =
[STAT] K 7 iExFReda
1:1-Var Stats Calcula estadisticas de 1 variable.
2:2-Var Stats Calcula estadisticas de 2 variables.
3:Manual-Fit Permite al usuario ajustar manualmente una

recta a los datos representados.

4:Med-Med Calcula una recta mediana-mediana para los
datos representados.
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5:LinReg(ax+b) Ajusta un modelo lineal a los datos
representados.

6:QuadReg Ajusta un modelo cuadratico a los datos
representados.

7:ExpReg Ajusta un modelo exponencial a los datos
representados.

Uso de las listas de frecuencias con los elementos
del menui [STAT] CALC

Con todos los elementos del menu se puede especificar una segunda
lista, frecuencia, que se interpreta como la frecuencia de los
elementos de la primera lista. Cada elemento de frecuencia debe ser
> (0 y al menos un elemento debe ser > 0.

En frecuencia, los elementos no enteros son validos. Resultan ttiles
para introducir frecuencias que se expresan como porcentajes o
como partes que suman 1. Sin embargo, si frecuencia contiene
frecuencias no enteras, Sx y Sy (desviaciéon estandar de muestra) no
estan definidos y, en los resultados estadisticos, no se muestran
valores para Sx y Sy.

1-Var Stats y 2-Var Stats [STAT](J1y2

1-Var Stats (variables estadisticas unidimensionales) analiza los datos
de una lista correpondientes a los valores de una variable (X). 1-Var
Stats admite dos argumentos opcionales, ListaX y frecuencia. Sino
se especifica ListaX, el nombre de lista predeterminado es L1.

1-Var Stats [ListaX,frecuencia]

2-Var Stats (variables estadisticas bidimensionales) analiza pares de
datos de dos listas correspondientes a los valores de dos variables, la
variable independiente X y la variable dependiente Y. 2-Var Stats
admite tres argumentos opcionales, ListaX, ListaY y frecuencia. Si
no se especifican ListaX y ListaY, los nombres de lista
predeterminados son L1y L2.

2-Var Stats [ListaX,ListaY,frecuencia]

Realizar el analisis estadistico de una variable para L1, siendo
L1={1,3,4,5,5,7,8,9}. Utilizar L2 como frecuencia, siendo
L2={1,4,2,3,4,6,7,9}.
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Analisis estadistico

En el editor de listas, defina
dos listas, L1y L2.

LIST

Para obtener més informacién sobre la
introduccion de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

Regrese a la pantalla inicial y
realice el andlisis estadistico
de una variable (1-Var Stats )
correspondiente a las listas.

[ourT]
[STATI[] 1
[sTAT] 1(5)
[sTAT] 2

Pulse (4] y [7] para
desplazarse por los resultados.

-

L= H

[y

—
3 9 kAl |

1-Var Stats
Th=38
min#=1
E=5

Med=7
[z=82.5
MaxH=9

Realizar el analisis estadistico de dos variables para L1 (ListaX)y L2
(ListaY), siendo L1={1,3,4,5,5,7,8,9} y L2={1,4,2,3,4,6,7,9}. Utilizar L3
como frecuencia, siendo {L3=1,2,2,2,4,4,3,3}.

1.

En el editor de listas, defina
las tres listas, L1, L2 y L3.

LIST

Para obtener méas informacion sobre la
introduccién de listas, consulte el
capitulo 5: Listas.

Regrese a la pantalla inicial y
realice el andlisis estadistico
de dos variables (2-Var Stats )
correspondiente a las listas.

[auiT]
[STATI[] 2
[sTAT] 1(5)
[sTaT] 2]
[sTAT] 3

2-War Stats Li.L
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desplazarse por los resultados.

FAC] |
[T T
=

=L

Pulse (4] y [+] para
EHE=B5T

tats
SZ238E95

2=

EZHa=7 38
mimE=1
mMaxE=
mink'=1
rmax'=3

rr Stats
tou=2. IATLIE4ES

Interpretacion de los resultados

Las variables de 1-Var Stats y 2-Var Stats se calculan y almacenan
como se indica a continuacion. Para acceder a estas variables y
utilizarlas en expresiones, pulse [VARS] 3:Statistics y seleccione el
menu adecuado. Al editar una lista o al cambiar el tipo de anélisis, se
borran todas las variables estadisticas.

Variables Definicion Menu VARS

X0y Media de todos los valores XY
X0Yy.

X 0 Xy Suma de todos los valoresx o de X
todos los valores y.

X2 0 Ty? Suma de todos los valores x20de X
todos los valores y2.

Sx 0 Sy Desviacién estandar de muestra XY
dexoy.

6X O oy Desviacion estandar de poblacién XY
dexoy.

n Numero de puntos de datos x o XY
X,Y.

minX Minimo de los valores x o de los XY

minY valores y.

maxX Maximo de los valores x o de los XY

maxyY valores y.

Xy Suma de x*y para todos los pares X

xy de dos listas.
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Variables Definicion Menu VARS

Q. Primer cuartil. Sélo se calcula PTS
para 1-Var Stats .

Med Mediana de todos los puntos de PTS
datos.

Qs Tercer cuartil. Sélo se calcula PTS
para 1-Var Stats .

r Coeficiente de correlacién EQ

r2 o R? Coeficiente de determinacién EQ

RegEQ Ecuacion de regresion EQ

x1,y1,x2,y2, Puntos de resumen PTS

x3,y3

a,b,c Coeficientes de regresion/ajuste  EQ

n (nimero de puntos de datos)

n=numero de puntos de datos x en un analisis de una variable (1-Var
Stats ) o nimero de puntos de datos x e y en un analisis de dos
variables (2-Var Stats ). Puesto que ambas listas de variables siempre
tienen el mismo nimeros de elementos, en los analisis de dos
variables (2-Var Stats ), el valor de n correspondiente a x siempre es
igual al valor de n correspondiente a y. Por lo tanto, n se aplica tanto
a los analisis de x como a los de y.

Freq (lista de frecuencias)

Si se especifica la lista frecuencia, n es igual a la suma de los
elementos de dicha lista. Por ejemplo, si frecuencia es {2,2,3,1,2},
n={2+2+3+1+2}=10.

Q1, Q5 N Med

Si frecuencia contiene valores no enteros, Q;, Q; ¥y Med no estan
definidos. Tampoco se calculan si frecuencia contiene un valor
mayor que 99.
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RegEQ

La calculadora almacena la ecuacion de regresion generada mas
recientemente (véanse los elementos 3 a 7 del mena [STAT] CALC)
en la variable RegEQ. Por ejemplo, si ejecuta 5: LinReg(ax+b) , aunque
no almacene RegEQ en una variable Y ,, puede posteriormente
insertar RegEQ en el editor de ecuaciones. Al seleccionar la ecuacion
de regresion, la calculadora la representa.

Si la frecuencia correspondiente a un elemento o un par de datos es
0, dicho elemento o par de datos se ignora durante el calculo.

Manual-Fit [STAT] (] 3

Manual-Fit permite ajustar manualmente una recta a los datos
representados en la pantalla grafica (a diferencia del dibujo
automatico que realiza la calculadora). Puede ejecutar Manual-Fit
desde la pantalla grafica o desde la pantalla principal.

Desde la pantalla grafica, seleccione Manual-Fit y, a continuacion,
dibuje la recta (a continuacién se explica el procedimiento para
hacerlo). La ecuacioén lineal, en su forma explicita y=ax+b, se muestra
en la parte superior de la pantalla grafica. Si es necesario, puede
utilizar los cursores para ajustar la recta; al hacerlo, los valores ay b
de la ecuacion cambian de acuerdo con la nueva recta representada.

Desde la pantalla principal, Manual-Fit s6lo admite un argumento
opcional, Yn. La calculadora almacena en Yn (en el editor de
ecuaciones) la ecuaciéon ax+b que ajusta manualmente los datos
representados. Para acceder a las variables Y, pulse [VARS] 2.

Manual-Fit Yn

Una vez representado el diagrama estadistico, seleccione Manual-Fit
desde la pantalla principal, la pantalla grafica o el editor de
programas. Para dibujar la recta de Manual-Fit :

1. Sitte el cursor al comienzo del segmento que desee dibujar y, a
continuacion, pulse [ENTER].

2. Al pulsar las teclas de cursor, se dibuja la recta y se ajusta la
pendiente. Una vez ajustados a su conveniencia los puntos
representados, pulse [ENTER].

3. Se dibuja una recta a lo ancho de toda la pantalla y su ecuacion
ax+b se muestra en la parte superior de la pantalla grafica.
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Si lo desea, siga ajustando la pendiente de la recta mediante (4]
y (=], y el punto de corte con el eje y mediante (] y [].

Si ha especificado una variable Y, en la pantalla principal,
puede ver la ecuacion seleccionada y definida en el editor de
ecuaciones ([Y9)). Si ya no desea ver la recta de ajuste manual,
desactivela en el editor de ecuaciones; para ello, resalte el
simbolo =y pulse [ENTER].

Representar un diagrama de dispersién para L1y L2, siendo
L1={1,3,4,5,5,7,8,9} y L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, y utilizar el ajuste manual
(Manual-Fit ) para dibujar una recta que que pase por los puntos.

1.

Si lo desea, ajuste el modo de E‘WB IES 456759

notacion decimal a 2. b Radian
WobE) (=] (] 3] [3) [ENTER ulozime EEEIE

I?espués ('ie introducir las %221 Eﬁ 2n %ﬂ

listas, defina Plotl como ﬁ% iz ++: t‘ =

i i 16 i=s c
diagrama de dispersion para Masf s B
los datos de L1y L2, como se

muestra a la derecha.

(2nd) [PLOT] (ENTER]

Para obtener més informacion sobre la
definicién de diagramas estadisticos,
consulte el capitulo 6: Diagramas
estadisticos.

Si estuvieran definidas y PRl 2, 3.4
seleccionadas, desactive Y,, Y,
evY,

one

[auiT]
[VARS] 2 6
2] 3[1] 4 ENTER

Represente L1y Lo2. N

Z0OM) 7 : .
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10.

En la pantalla principal, asigne
la recta de ajuste manual
(Manual-Fit ) (ax+b)
avY,.

[auiT]

[STATI[( 3

[VARS] 2  1[ENTER

Desplace el cursor hasta el
punto inicial del segmento.
IR (sies

necesario)
ENTER

Desplace el cursor hasta el
punto final del segmento.

CIMEE] (sies

necesario)

Dibuje la recta.

ENTER

Si es necesario, utilice las
teclas de cursor para ajustar la
recta.

CIMEE
(cuando termine)

Si lo desea, puede ver la
ecuacion en el editor de
ecuaciones.

Y=

Marnual-Fit. %1

*

-
W= | ——i=z 4 ——

El cursor se convierte
en un cuadrado pequefio.

+ !

+ *
+
*

-+
H=6.9Y ——i=p g

L.08H-1E

Flotz Flots
~MiBL.EsE- 15

}\3:: Y, Yse Y, pueden
“Ny= ser diferentes.
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Med-Med [STAT] [«] 4

Med-Med (Mediana-Mediana) ajusta la ecuacion modelo, y=ax+b, a los
datos, utilizando para ello la técnica de recta mediana-mediana (recta
de resistencia), calculando los puntos x1, y1, x2, y2, x3 e y3. Med-Med
muestra los valores de a (pendiente) y b (punto de corte con el eje y).
Puede ejecutar Med-Med desde la pantalla grafica, desde la pantalla
principal o desde el editor de programas.

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas, Med-Med
admite cuatro argumentos opcionales. Puede introducir dos nombres
de lista, ListaX y ListaY; una lista de frecuencias, frecuencia; y una
variable de ecuacion, Yn. frecuencia es la frecuencia con que
aparece cada punto de datos correspondiente en ListaX y ListaY.

Si se omite frecuencia, todos los valores se utilizan una sola vez. Si
no se especifican ListaX y ListaY, los nombres de lista
predeterminados son L1y L2. Para acceder a las variables Y, pulse
[VARS] 2:Y-Vars.

Med-Med [ListaX,ListaY frecuencia,Yn]

Representar el diagrama de dispersién correspondiente a L1y L2,
siendo L1={1,3,4,5,5,7,8,9} y L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, y utilizar Med-Med para
dibujar la recta mediana-mediana que pasa por los puntos.

1. Silo desea, ajuste el modo de E‘WB 153 as67a9

notacion decimal a 2. [y Radian
008 (=) (3] (3] (3] ENTER ubszime im
2. I?espués de introducir las %gfe‘l Eﬁ y
listas, defina Plotl como el m 151: t‘ o
. . 1A 1= z
diagrama de dispersion Mark: = @ -

correpondiente a los valores
de L1y L2, como se muestra a
la derecha.

[PLoT]

Para obtener més informacién sobre la
definicién de diagramas estadisticos,
consulte el capitulo 6: Diagramas
estadisticos.
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Si estuvieran definidas y
seleccionadas,
active Y; e Y,.

(2nd] [QuIT] [CLEAR
[VARS] 2 6
3] 4[ENTER

Calcule la recta Med-Med y
almacene los resultados
eny,.

CLEAR] [2nd] [STAT] [1] 4
[VARS] 2  2[ENTER

La especificacion de L1y L2 es
opcional, ya que son los nombres de
lista predeterminados. Sin embargo, si
utilizara otros nombres de listas,
tendria que introducirlos delante de la
variable Yn.

Examine la recta en la pantalla
grafica.
Z00M| 7

Frlff 3.4 Oore

Med—Med Yz

Recta de ajuste
manual, Y, (de la
seccioén anterior).

Recta
I~ Med-Med.
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6. Silo desea, puede ver la \ﬁf‘éﬁxi‘“ﬁ
ecuacién almacenada en Y,. ‘\*3 2 Blx+-1.17
Y= why= Y; e Y, pueden

ser diferentes.

LinReg(ax+b) [STAT] (] B

LinReg(ax+b) (regresion lineal) ajusta la ecuacion modelo y=ax+b a
los datos utilizando el ajuste de minimos cuadrados. Muestra el valor
de a (pendiente) y b (punto de corte con el eje y); si se activa
DiagnosticOn , también muestra los valores de r2 (coeficiente de
determinacion) y r (coeficiente de correlacién). La orden
DiagnosticOn se encuentra en CATALOG ([2nd][CATALOG]). Puede
ejecutar LinReg(ax+b) desde la pantalla grafica, desde la pantalla
principal o desde el editor de programas.

También resulta ttil comparar la pendiente de la recta dibujada
mediante Manual-Fit con la pendiente de la recta obtenida por la
calculadora mediante la orden LinReg(ax+b) .

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas,
LinReg(ax+b) admite cuatro argumentos opcionales. Puede introducir
dos nombres de lista, ListaX y ListaY; una lista de frecuencias,
Jfrecuencia; y una variable de ecuacién, Yn. frecuencia es la
frecuencia con que aparece cada punto de datos correspondiente en
ListaX y ListaY. Si se omite frecuencia, todos los valores se utilizan
una sola vez. Si no se especifican ListaX y ListaY, los nombres de
lista predeterminados son L1y L2. Para acceder a las variables Y,
pulse [VARS] 2:Y-Vars.

LinReg(ax+b) [ListaX,ListaY,frecuencia,Yn]
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Representar un diagrama de dispersion para L1y L2, siendo
L1={1,3,4,5,5,7,8,9} y L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, y utilizar LinReg(ax+b) para
dibujar la regresion lineal que pase por los puntos.

3 i Sci
1. Silo desea, ajuste el modo de e BéESr}SE-?EEI

notacion decimal a 2. bxgdlah

MODE] (<] () [*) [*) [ENTER wtosine [IENESETE

2. Después de introducir las Plotl BB 09 0
listas, defina Plotl como el L
diagrama de dispersiéon Hér{ﬁt Lz
correspondiente a los valores
de L1y L2, como se muestra a
la derecha.

[PLOT]

Para obtener més informacion sobre la
definicién de diagramas estadisticos,
consulte el capitulo 6: Diagramas
estadisticos.

3. Siestan definidas y Frofe 3.4 Done
seleccionadas, desactive Y; e
Y,
[aurT]
[VARS] 2 6
34

4. Calcule larecta LinReg(ax+b) y  [LinReglax+bh) Y
almacene los resultados en Y.,.

[ouIT] [CLEAR Cirkes
[sTAT] ([0 5 -t
[VARS] 2  2[ENTER =38

La especificacion de L1y L2 es
opcional, ya que son los nombres de
lista predeterminados. Sin embargo, si
utilizara otros nombres de listas,
tendria que introducirlos delante de la
variable Yn.
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Recta de ajuste manual, Y,

5. Examine larecta en la pantalla rseccién)
grafica.
Z00M) 7 /
L_Recta LinReg(ax+b).
: I Ptz Flat:
6. Silo desea, puede ver la Bl BaMe s
ecuacién almacenada en Y. V= D

Y= we= N\ Y; e Y, pueden
ser diferentes.

QuadReg [STAT][{] 6

QuadReg (regresion cuadratica) ajusta el polinomio de segundo
grado y=ax?+bx+c a los datos. Muestra los valores de a, b y c; si se
activa DiagnosticOn , también muestra el valor de r2 (coeficiente de
determinacion). La orden DiagnosticOn se encuentra en CATALOG
([2nd) [cATALOG]). Puede ejecutar la orden QuadReg desde la pantalla
grafica, desde la pantalla principal o desde el editor de programas.

Para tres puntos de datos, la ecuacién es un ajuste polinémico; para
cuatro puntos o mas, es una regresioén polinémica. Se necesitan tres
puntos de datos como minimo.

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas, QuadReg

(consulte el ejemplo de dicha

admite cuatro argumentos opcionales. Puede introducir dos nombres

de lista, ListaX y ListaY; una lista de frecuencias, frecuencia; y una
variable de ecuacion, Yn. frecuencia es la frecuencia con que

aparece cada punto de datos correspondiente en ListaX y ListaY. Si
se omite frecuencia, todos los valores se utilizan una sola vez. Si no

se especifican ListaX y ListaY, los nombres de lista predeterminados

son L1y Lz2. Para acceder a las variables Y, pulse [VARS] 2.

QuadReg [ListaX,ListaY,frecuencia,Yn)
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Representar un diagrama de dispersion para L1y L2, siendo
L1={1,3,4,5,5,7,8,9} y L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, y utilizar QuadReg para
dibujar la curva de regresion cuadratica que pasa por los puntos.

3 i Sci
1. Silo desea, ajuste el modo de e BéESr}SE-?EEI

notacion decimal a 2. bxgdlah

MODE] (<] () [*) [*) [ENTER wtosine [IENESETE

2. Después de introducir las Flotl BB S
listas, defina Plotl como el
diagrama de dispersiéon Hér{ﬁt Lz
correpondiente a los valores
de L1y L2, como se muestra a
la derecha.

[PLOT]

Para obtener més informacion sobre la
definicién de diagramas estadisticos,
consulte el capitulo 6: Diagramas
estadisticos.

3. Siestan definidas y Froff 2,34 o
seleccionadas, desactive Y,, Y,
evY,
(2nd] [QuIT] [CLEAR

[VARS] 2 6
2] 3(L] 4 [ENTER

are

4. Calcule la curva QuadReg y DuadRea Y4
almacene los resultados en Y.

[auiT] [CLEAR FusdRaT
[sTATI [ 6 w=ai Hocke
(2nd) [VARS] 2 1 [ENTER b=:B2

La especificacion de L1y L2 es
opcional, ya que son los nombres de
lista predeterminados. Sin embargo, si
utilizara otros nombres de listas,
tendria que introducirlos delante de la
variable Yn.
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5.  Examine la curva en la

pantalla grafica. \ /

Z00M| 6

. AL Flokz Flokz
6. Silo desea, puede ver la IVE AT AT

ecuacion almacenada en Y. it

Y= ?ﬁii \ Y2, Y5 € Y, pueden
ser diferentes.

ExpReg [STAT] [« 7

ExpReg (regresion exponencial) ajusta la ecuacion modelo y=ab* a
los datos utilizando el ajuste de minimos cuadrados y los valores
transformados x y In(y). Muestra los valores de a y b; si se activa
DiagnosticOn , también muestra los valores de r2 (coeficiente de
determinacion) y de r (coeficiente de correlacion). La orden
DiagnosticOn se encuentra en CATALOG [CATALOG]). Puede
ejecutar ExpReg desde la pantalla grafica, desde la pantalla principal
o desde el editor de programas.

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas, ExpReg
admite cuatro argumentos opcionales. Puede introducir dos nombres
de lista, ListaX y ListaY; una lista de frecuencias, frecuencia; y una
variable de ecuacion, Yn. frecuencia es la frecuencia con que
aparece cada punto de datos correspondiente en ListaX y ListaY. Si
se omite frecuencia, todos los valores se utilizan una sola vez. Si no
se especifican ListaX y ListaY, los nombres de lista predeterminados
son L1y L2. Para acceder a las variables Y, pulse [VARS] 2.

ExpReg [ListaX,ListaY frecuencia,Yn]
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Representar un diagrama de dispersion para L1y L2, siendo
L1={1,3,4,5,5,7,8,9} y L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, y utilizar ExpReg para dibujar
la curva de regresion exponencial que atraviese los puntos.

3 i Sci
1. Silo desea, ajuste el modo de e BéESr}SE-?EEI

notacion decimal a 2. bxgdlah

MODE] (<] () [*) [*) [ENTER wtosine [IENESETE

2. Después de introducir las Plotl BB 09 0
listas, defina Plotl como el L
diagrama de dispersiéon Hér{ﬁt Lz
correspondiente a los valores
de L1y L2, como se muestra a
la derecha.

[PLOT]

Para obtener més informacion sobre la
definicién de diagramas estadisticos,
consulte el capitulo 6: Diagramas
estadisticos.

3. Siestan definidas y Froff 2,34 o
seleccionadas, desactive Y,, Y,
evY,
[aurT]
[VARS] 2 6
2[.)3[]4

are

4. Calcule la curva ExpReg y ExFRed Y1
almacene los resultados en Y.

(2nd) [oui] (CLEAR T
[sTATI (€] 7 (o) [vARs] 2 SEs
1 [ENTER b=1.25

La especificacion de L1y L2 es
opcional, ya que son los nombres de
lista predeterminados. Sin embargo, si
utilizara otros nombres de listas,
tendria que introducirlos delante de la
variable Yn.
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Examine la curva en la
pantalla grafica.

Z00M| 6

Si lo desea, puede ver la

ecuacion almacenada en Y.

Y=

.

A Flokz Flotz
=B B34 280

Y, Y; e Y, pueden
ser diferentes.
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Definicion de tabla

Las tablas muestran pares de coordenadas (X,Y) que constituyen las
soluciones de una funcién definida. En una columna se muestran los
valores de la variable independiente (X) y en otra se muestran los
valores correspondientes de la variable dependiente (Y).

En la TI-73 se puede elegir entre tres métodos de representacion de
las funciones, como se muestra a continuacién para la funcién Y ,=x2-
4X+3.

Variable independiente (X)

Y= XZ-4X+3

I_Variable dependiente (Y)

Flokl Flokz Flats
\31 Bz —d4u+3
=M= . )
W= El editor de funciones ([Y3) b
~hy= |—muestra una representacion
algebraica.

La pantalla gréafica (GRAPH]) muestra
una representacion grafica.

L ':1 La pantalla de tablas (2nd) [TABLE]) muestra
1 " una representacion numérica en forma de
3 g pares de coordenadas.
i [

w=a

Para obtener mas informacién sobre el editor de funciones y la
representacion grafica de las mismas, consulte el
capitulo 9: Representacion grafica de funciones.
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Procedimiento para crear una tabla

Para definir una tabla, siga este procedimiento basico.

Defina o edite hasta cuatro
funciones en el editor
de funciones.

Seleccione las f
desee inclui

unciones Y, que
ren la tabla.

Configure la tabla.

de los e

Examine la tabla. Los ajustes de
modo de notacién numérica,
notacion decimal y &ngulo
determinan la presentacion

lementos.

Y=

Resalte = y pulse
ENTER].

[TBLSET]

[TABLE]

Flokl Fletz Flet:

Y,eY,estan
seleccionadas;
Y3 noesta
seleccionada.

TRELE SETUF
Thlstart=7
aThl=1

IrndrFnt 2

Derend:

FE
B
g
in En o
i
iz
is
HEFP
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Definicion y seleccion de funciones en el
editor

Para crear una tabla de valores para una funcién, lo primero que
debe hacer es definir la funcion en el editor de funciones. Pulse
para acceder al editor de funciones y, a continuacién, defina hasta
cuatro funciones, Y4, Y,, Y; e Y,, en funcién de la variable
independiente X.

Por cada funcién seleccionada en el editor de funciones, la
calculadora crea automaticamente una columna de valores Y,,.
Puesto que el editor de funciones puede albergar hasta un maximo de
cuatro funciones, la TI-73 puede crear hasta un maximo de cuatro
columnas Y, una por cada funcién, en una tabla.

La primera vez que se introduce una funcion, queda seleccionada
automaticamente. Para seleccionar o anular la seleccion de una
funcion, resalte el signo = con el cursor y pulse [ENTER].

Para obtener informacién mas detallada sobre la introduccion de
funciones, consulte el capitulo 9: Representacién grafica de

funciones.
Definir Y,=X?-4X+3 Pt Ptz Flofs
. W=
~Ne=
1. Acceda al editor de funciones. :ﬁ:
Y= Su pantalla puede
ser diferente.
2. Si es necesario, desplace el L grietE Pk
cursor hasta Y, y bérrela. :3;:
(] [CLEAR =
- VW2 o Flatl Flak2 Flakz
3. Introduzca Y= X2 -4X+3. \3 A
M=
4 3 x33=
~Ny=

La primera vez que se
introduce una funcion,
queda seleccionada
automaticamente.
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Configuracién de la tabla [TBLSET]

Utilice la pantalla TABLE SETUP para especificar la configuracion
inicial de la tabla. Para seleccionar el ajuste Indpnt o Depend,
resaltelo sirviéndose de las teclas de cursor y, a continuacion, pulse

ENTER].

THELE SETUP
T?lSEar‘tFEl

=
[2nd] Irndrint: [SIEES
(20d) [TBLSET] Derend: [SEXS

Ask

ThiStart Especifica el primer valor que se muestra en la
Valor columna de la variable independiente (X);
predeterminado=0 puede ser cualquier nimero real.

AThl Especifica el incremento positivo o negativo de
Valor X.

predeterminado=1

Indpnt: Hace referencia a los valores de la columna de
Valor la variable independiente (X). Debe seleccionar
predeterminado= una de las dos opciones siguientes:

Auto

. Auto: los valores de X se muestran
automaticamente en la columna de la
variable independiente al abrir la pantalla
de tablas.

. Ask: no se muestran los valores de X al
abrir la pantalla de tablas. En su lugar,
debe introducir los valores de X en la
columna correspondiente.
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Depend: Hace referencia a todos los valores de la

Valor columna de la variable dependiente (Y,). Debe
predeterminado= seleccionar una de las dos opciones siguientes:
Auto

e Auto: los valores Y, de todas las funciones
seleccionadas se muestran
automaticamente en sus respectivas
columnas al abrir la pantalla de tablas.

¢ Ask: no se muestran los valores de Y, al
abrir la pantalla de tablas. En su lugar,
debe seleccionar los valores de Y, que
desea que muestre la calculadora.

Visualizacién de la tabla [TABLE]

Una vez definidas y seleccionadas las funciones en el editor de
funciones y configurada la tabla en la pantalla TABLE SETUP, en caso
necesario, puede visualizar la tabla mediante [TABLE].

[TABLE]

I [ Ertrae

=

o

En la pantalla de tablas puede ver los valores inferiores de X
colocando el cursor en cualquier punto de la columna X y pulsando
(<] mientras sea necesario (no puede desplazarse hacia arriba desde
las columnas Y,,). Para ver los valores superiores de X, utilice [+]
desde cualquier punto de la pantalla de tablas.

La pantalla de tablas s6lo muestra dos columnas Y, simultidneamente.
Utilice ] para ver la tercera o la cuarta columna Y ..

Al resaltar un elemento de la tabla, la linea de edicion muestra su
valor completo.

Los ajustes de modo influyen en como se muestran los valores en la
tabla. Si la calculadora se encuentra en el modo de notacién
numérica Sci, todos los valores correspondientes de todas las
columnas se muestran con la notacion cientifica.

Si la calculadora se encuentra en el modo de dngulos Radian y una
funcién definida es una funcién trigonométrica, todos los valores de
la tabla correspondientes a dicha funcién se interpretan como
radianes, no como grados.
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Indpnt=Auto y Depend=Auto

Seleccione estos ajustes en la pantalla TABLE SETUP cuando desee
que todos los valores de X e Y, aparezcan automaticamente.

Supongamos que tiene dos perros, Rover y Spot. Rover come tres
veces diarias. Spot come cuatro veces diarias. ;Cuantas veces comen
Spot y Rover en 3 y 5 dias?

Y {=3X | X=nemero de d’as
Y=total de veces que come Rover

Y p=4X X=nemero de d’as
Y=total de veces que come Spot

Nota: De este modo se restablecen

L Recupere los ajustes los ajustes de tabla y todos los

predeterminados. ajustes de modo, y se desactivan
todas las funciones Y, definidas y
[MEM] 72 2 seleccionadas previamente.
; ; Flotl Flakz Flots
2. Acceda al editor de funciones. ‘ﬁ‘ = El aspecto de su editor
Y= ::-.f- : - de ecuaciones puede
sNy= ser diferente.
: ; Flotl Flotz Flots
3. Sies necesario, borre Y. BT
Introduzca Y,=3X. Shes
CLEAR) 3 (T mYu=
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4. Sies necesario, borre Y,.

Introduzca Y ,=4X.

(~J [CLEAR] 4 [

5. Presente la tabla (utilizando

los ajustes de tabla
predeterminados).

[TABLE]

En 3 d’as

En 5 d’as

Fletl Fletz Flots
W1 EZRE

=Nz B

wNr=

~Ny=

s
-

Wz

o] g
B
g
iz
iE
18

SiX=3, Y,=9
—ev,=12.

PP O S
Lomrs

I |

e
=

Rover ha comido 9 veces.
Spot ha comido 12 veces.

Rover ha comido 15 veces.
Spot ha comido 20 veces.

;Cuantas veces comen Spot y Rover en 1, 3 y 4 semanas? Si es
necesario, consulte el ejemplo anterior.

1. Configure la tabla de modo que
TbIStart=0 , ATbI=7, Indpnt=Auto

y Depend=Auto .

[TBLSET]
0] 7 (=] [ENTER
[+] [ENTER

2. Presente la tabla.

[TABLE]

Los valores de X cambian
de 7 en 7 porque ATbI=7

En 7 d’as

(final de Ta 1 semana)
En 21 d’as

(final de Ta 3 semana)
En 28 d’as

(final de 1a 4 semana)

TAELE SETLUP
Telstart=8
alhl=

Irdrnts [§]

A= A=k
Derend: (%S Ask

I—TbIStart:O

Wz

-

P OO TP S
P2 F LRI

TR
P T S

L Cmm
m=r

Rover ha comido 21 veces.
Spot ha comido 28 veces.

Rover ha comido 63 veces.
Spot ha comido 84 veces.

Rover ha comido 84 veces.
Spot ha comido 112 veces.



Capitulo 8: Tablas 167

Indpnt=Auto y Depend=Ask

Seleccione estos ajustes en la pantalla TABLE SETUP cuando desee
que los valores de X aparezcan automaticamente pero desee ver los
valores de Y, de uno en uno. También resulta ttil para reconocer
posibles relaciones existentes entre diferentes soluciones de Y.,,.

Visualizar el namero de veces que ha comido Rover en 4y 8 dias y el
numero de veces que ha comido Spot en 3 y 6 dias.
Si es necesario, consulte el ejemplo anterior.

1. Configure la tabla de modo que
ThbIStart=3 , ATbl=1, Indpnt=Auto
y Depend=Ask .
[TBLSET]
310 2D

ENTER

2. Presente la tabla.

[TABLE]

3. Visualice el nimero de veces

que ha comido Rover (Y,) en 4
y 8 dias.

(-] () [ENTER)
() () 1) (=) ENTER]

4. Visualice el nimero de veces

que ha comido Spot (Y,) en 3y
6 dias.

0] (] (<] [ENTER]
(4] (<] (<] ENTER]
En 3 d’as
En 4 d’as
En 6 d’as |
En 8 d’as

THELE SETUF

ThlStart=3
aThl=1

Indrnt.s A= k
Derend: Huto FEE

X empieza por 3 porque
rTmSwn:3.

PRl Wz

PRl Wz

iz

iz
4
4

| EEmamn T

=

Spot ha comido 12 veces.
Rover ha comido 12 veces.

Spot ha comido 24 veces.
Rover ha comido 24 veces.
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lndpnt:Ask

Seleccione este ajuste en la pantalla TABLE SETUP cuando desee
calcular unos valores concretos, especialmente los que no siguen un
orden cronolégico o que abarcan un amplio rango de nimeros.
ThiStart y ATbl no se aplican cuando Indpnt=Ask .

En total, ;cuantas veces comen Spot y Rover en 16 dias, en 37 dias,
en 52 dias y en 74 dias? Si es necesario, consulte los ejemplos

anteriores. Los valores de
ThIStart y ATbl
1. Configure la tabla de modo que se ignoran.
Indpnt=Ask y Depend=Auto . TRELE SETLF|
T%éSE?r“L=3
[TBLSET] Tndenti Auto e
=] =) D) [ENTER Oerend: [EEE H=
(=] [ENTER
i PRl W
2. Presente la tabla. — L re
[TABLE]
=
3. Introduzca X=16. oA ::;1 EI"""E
16 [ENTER
=
4. Introduzca X=37, X=52 y X=74. 1:‘: :"B‘ E:"E
7 111 i48
3 7[ENTER] 52 5i2 %gg %gg
ENTER| 7 4 [ENTER
=
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, Rover ha comido 48 veces.
En 16 d
f as Spot ha comido 64 veces.

, Rover ha comido 111 veces.
En 37 d’as Spot ha comido 148 veces.

, Rover ha comido 156 veces.
En 52 d’as Spot ha comido 208 veces.

Rover ha comido 222 veces.

En 74 d’as Spot ha comido 296 veces.

Edicion de los valores de X en |a pantalla de tablas

Puede editar los valores de X en la pantalla de tablas, siempre que
Indpnt=Ask .

Cambiar X=37 por X=36. Si es necesario, consulte el ejemplo
anterior.

1. Presente la tabla actual. ﬁx :’51 ﬂ"r'z
N 114 i48
[TABLE] £ 155 | zie
=
2. Resalte X=37. EE :r'1 H'-r'a
., 111 iyl
(o[ (segin sea Ro|E |
necesario)
T
3. Desplace el cursor hasta la A | ':31 H‘-r'a
linea de edicién. kd Ug |14
™ s =98
ENTER
4. Borre lalinea de edicién. ® | :f'; H"r'z
el 18 | g
CLEAR 4 cgd 296
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5. Introduzca 36 e insértelo en la | Ne
g En
tabla. S i1 | T
iy A
36 [ENTER

=)
13 :’;‘ EI:""E Los valores
EE 108 iyy —f—de la tabla
Bl %Eg %gg se rehacen.

=52

Edicion de Y, desde la pantalla de tablas

Puede editar Y, desde la pantalla de tablas siempre que lo desee, sin
necesidad de regresar al editor de funciones.

Cambiar Y; =3x por Y; =3x+b. Si es necesario, consulte el ejemplo

anterior.
1. Acceda ala pantalla de tablas i:‘: E E:f'z
y utilice el cursor para resaltar O T
4 EEL cia
Y,
(TABLE] B3R
My = (segin sea
necesario)
2. Desplace el cursor hasta la ﬁ:”: E E:f'z
linea de edicion. & e
4 e 298
ENTER
1 BlX
3. Borre lalinea de edicién. 1:‘: E E:f'z
2 |1 |
CLEAR 4 EEL cia
W=
4. Introduzca 3X+5. FAT 1] e
0 |de |5
sHs RoO|E |
W BIE+S
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5. Inserte la funcion en la tabla . E

ENTER 5

Y 1=03

Los valores
l—de la tabla
se rehacen.

6. Silodesea, acceda al editor de [ [lE-LNE P

funciones para confirmar que w : B4
Y,, efectivamente, ha wu=
cambiado.

Y=

Configuracion de la tabla desde la pantalla

principal

Puede almacenar valores en ThiStart y AThl desde la pantalla
principal o desde el editor de programas. Los nombres de estas
variables de tabla se encuentran en el menta [VARS] 5:Table.

También puede seleccionar DependAsk , DependAuto , IndpntAsk y
IndpntAuto desde el editor de programas para activar estos ajustes

durante la ejecucién de un programa.

Asignar 6 a TbiStart y 3 a ATbl desde la pantalla principal.

1. Acceda a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[QuIT] [CLEAR

2. Almacene 6 en ThiStart . E+Th1Start

6 [VARS] 5
1 [ENTER

3. Asigne 3 a ATbl. &+ ThlStart
SFaThl

3 [vARs] 5
2 [ENTER

LT
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Acceda a la pantalla

TABLE SETUP para confirmar
que, efectivamente, los valores
que ha introducido estan
vigentes.

[TBLSET]

THELE SETUF
Tblstart=6
aThl=3

Indrnts [§]

Derehcd:
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Procedimiento para representar una
funcion graficamente

Para representar graficamente una funcién, siga este procedimiento
basico. Es posible que no tenga que seguir todos los pasos todas las

veces.

Defina o edite hasta cuatro
funciones en el editor
de funciones.

Seleccione las funciones Y, que
desee representar graficamente. Si
lo desea, anule la seleccion de los
diagramas estadisticos (capitulo7).

Elija un estilo gréfico para cada
funcién activada.

Ajuste el formato de la ventana |

Defina los valores de la ventana de
visualizacién. Este paso puede
requerir el uso del ment ZOOM.

Represente graficamente las
funciones seleccionadas con
[GRAPH]. y también
muestran el grafico
automaticamente.

<
1]

Resalte =y pulse
ENTER] para activar o
desactivar.

Resalte el area que se
encuentra a la izquierda
de Y,, Pulsando
van apareciendo
los 7 estilos

[FORMAT]

WINDOW
Z00M

GRAPH),
TRACE],
o [Zoom

Flatl Flokz Flotx
=N BZE

M=

wa=

wHy=

Flotl Flokz Flots
=N BZE

wMe=
sMr=cos(ED

T YT .
L Y, esta activada;

j}ou Flokz Flakx
' B2

wNe=
x?zfcns(K}

=My= X
l— Se ha seleccionado

el estilo gréafico
Arriba para Yy

Valores de 6

Xmin=-10

Xmax=10
Ax=.21276595744681
Xscl=1

Ymin=-10

Ymax=10

Yscl=1

Y ; esta desactivada.
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Ejemplo de representacion grafica de una
funcién

Por cada galleta que se come Tham, Antonio se come dos. ;,Cuantas
galletas se come Antonio si Tham se come 1,2, 3y
4 galletas?

Averigiie la funcién que representa la relacion entre las galletas que
se come Tham y las que se come Antonio, y represente los resultados
graficamente.

Y=2X X=nemero de galletas que se come Tham
Y=nemero de galletas que se come Antonio

Este procedimiento explica las operaciones internas que realiza la
calculadora cuando se define una representacién grafica de una
funcién. En la pagina siguiente se muestra el uso de la TI-73 para
calcular los resultados de este ejemplo.

1. En este ejemplo se utilizan 2. La TI-73 calcula Y

estos valores de X: utilizando los valores
correspondientes de X.
¥=1 Y = 2%X
X=2 Yy = 2%1 = 2
X=3 Yy = 2%2 = 4
X=4 Yy = 243 = 6
y = 2%4 = 8
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3.

Genera una tabla de pares 4.

de coordenadas (X, Y) para
que las estudie.

B W N X
0 o B~ <

Representa los pares (X,Y)
graficamente.

Representar graficamente Y=2X en 122dalduladorh y%bt%ne? las

soluciones del problema enunciado.

1.

Acceda al editor de funciones.

Y=

Si es necesario, borre Y,=.
Introduzca Y ,=2X.

CLEAR] 2 [x]

Si lo desea, estudie la tabla de
pares de coordenadas (X,Y);
utilice ThIStart=0 y ATbl=1.

[TABLE]

Consulte el capitulo 8: Tablas, para
obtener mas informacion sobre las
tablas de funciones.

Defina la ventana de
visualizacion inicamente para
el primer cuadrante 1.

Z00M| 4

Flatl Flotz Flot:
==
~Ne= El aspecto de su
ShES ditor d i
M= editor de ecuaciones
puede ser distinto.
Flatl Flotz Flobs
‘;3;_22” Si es necesario, desac-
~NE= tive toda las demas
= funciones definidas.
& bl
||
i z
z y
E g
[ [
£ 10
i iz
A=a

Utilice (4] y [+] para recorrer
~la columna X.
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5. Utilice las teclas de cursor r=zh

para moverse por la grafica. //_
Coordenadas X
TRACE //_e Y del cursor.

[ - —
(Utilice [J y [] para desplazar
el cursor por la grafica.)

El cursor de traza

=2k

6. Calcule los valores de Y para
X=1,2,3y4.

1 [ENTER]
2 [ENTER]
3 [ENTER]
4 [ENTER)

[ re——

l_Siendo X=1, Y=2.

Definicion de funciones en el editor de
funciones

Utilice el editor de funciones para definir hasta cuatro funciones, Y,
Y,, Y5 e Y, en funcién de la variable independiente XX.

Pulse (Y] para acceder al editor de funciones. La TI-73 puede
representar graficamente hasta cuatro funciones definidas
simultaneamente.

Si el resultado de una expresién no es un nimero real, el punto
correspondiente no se representa graficamente. En este caso, no se
produce ningiin mensaje de error.

Flotl Flekz Flotz
W=
\32:
Y= wMa=
wMy=

Introduccién de funciones

Las funciones pueden consistir en variables, listas, expresiones
trigonométricas o logaritmicas, o variaciones de funciones ya
definidas (por ejemplo, Y,=2*Y,). Para acceder a una variable Y,
pulse [VARS] 2:Y-Vars.
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Definir Y,=3X+5.

1. Acceda al editor de funciones.

Y=

2. Desplace el cursor hasta la
funcién que desea definir, Y,.

&)

3. Sies necesario, borre Y,.
CLEAR

4. Introduzca Y,=3X+5.
3 5

Edicién de funciones

Fletl Flatz Flokz

~Ny=
Si ha realizado el problema
de ejemplo del capitulo,

entonces Y,=2X.

Flatl Flotz Flobz
~h=
~Ne=Nl
sNr=
sNy=

Flatl Flotz Plokz

==
=N EZE+S
wNr=
mhy=

Puede editar o eliminar funciones en el editor de ecuaciones siempre
que lo desee. En el editor de ecuaciones, desplace el cursor hasta la

funcién que desee modificar.

Puede:

e  Utilizar las teclas de edicién, como y [INS] para eliminar

e insertar caracteres.

. Sobrescribir los valores actuales.

¢ Eliminar una funcién con [CLEAR]. Sittie el cursor en cualquier

punto de la funcion.
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Seleccién de funciones

Aunque se haya definido una funcion en el editor de funciones, la
TI-73 sélo la representara graficamente si esta seleccionada
(activada). Las funciones seleccionadas se indican mediante el
oscurecimiento del fondo situado tras el signo igual (=) de la funcién.

La primera vez que se define una funcion, queda seleccionada

automaticamente.

Para seleccionar o anular la Flotl Flotz Flots
) ) i1 Wy =

seleccion de una funcion, utilice las  |.v: gzuess

teclas de cursor para resaltar el M=

“Ny=

signo =y pulse [ENTER].

Y, esta activada.

Flotl Flotz Flobz

==
~Ne=FE+S
wNa=
“My=

Y, esta desactivada.

Puede cambiar el estado de activacién o desactivacion de un
diagrama estadistico en el editor de funciones. Para activar o
desactivar Plotl, Plot2 o Plot3, utilice las teclas de cursor para
resaltar su nombre (en la parte superior del editor de funciones) y, a
continuacién, pulse [ENTER]. Los diagramas seleccionados se indican
mediante el oscurecimiento del fondo situado detras de su nombre.

Consulte el capitulo 6: Diagramas estadisticos, para obtener mas
informacion sobre la definicion y la representacién de los diagramas
estadisticos.

Plotl esta activado. Plot2

| y Plot3 estan desactivados.

AME Flokz Plot:
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Abandono del editor de funciones

Para seleccionar otra pantalla, pulse la tecla correspondiente, como
GRAPH] o (WINDOW]. Pulse [QuiT] para regresar a la pantalla principal.

Seleccion de un estilo grafico

Para una funcién definida, se puede elegir uno de los siete estilos que
determinan el aspecto de la representacion grafica de la funciones.
Los iconos de los estilos graficos que se describen a continuacién se
encuentran en el editor de ecuaciones, situados a la izquierda de Y.
Si no selecciona ninguno, la calculadora utilizara el estilo
predeterminado, Linea, para representar todas las funciones
definidas.

Para seleccionar un estilo, pulse [{J desde el signo igual (=) de Y,,
para resaltar el icono de estilo grafico y, a continuacién, pulse
tantas veces como sea necesario para recorrer los siete estilos
ciclicamente. Pulse D] D] para regresar a la linea de edicién de Y,

El icono de estilo :gou Flotz Flak:
e Dy
del gréfico. BT
“Ni=cos(ED
why=

Los estilos graficos resultan especialmente ttiles cuando se
representan graficamente varias funciones de fomra simultanea. Por
ejemplo, puede representar Y, mediante una linea continua, Y,
mediante una linea de puntos e Y; mediante una linea gruesa.
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Icono Estilo Descripcion Ejemplo (Y,=2x)

Linea Une los puntos
representados mediante
una linea. Es el estilo
predeterminado.

k] Grueso Une los puntos
representados mediante
una linea gruesa.

Arriba Sombrea el area situada
sobre la grafica.

Abajo Sombrea el area situada
bajo la grafica.

i Trayecto  Un cursor circular traza
la grafica y dibuja el
trayecto.

Animado  Un cursor circular traza
la grafica sin dibujar el
trayecto.

Punto Muestra un punto por -
cada punto representado e
graficamente. E-
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Definir el estilo grafico Abajo para Y,=3X+5.

1. Acceda al editor de funciones \E}:":i Flotz Flots
y defina Y ,=3X+5. :3:53?&5
(PR CEAR 3 [E 5 nVes
2. Resalte el icono de estilo \”:';1 Flatz Flot:
grafico, situado a la izquierda {:3253}“5
de Y,, y seleccione el estilo “Ny=

Abajo .
WMWK

[ENTER] [ENTER] (ENTER]

3. Realice la representacién
grafica.

(zoom) 6

Ajuste del formato de
la ventana [FORMAT]

La pantalla de formato de ventana permite elegir los ajustes para la
visualizacién. Estos ajustes se utilizan para la representacion graficas
de las funciones y para los diagramas estadisticos.

[FORMAT]
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Ajuste Activa o desactiva estos Ejemplo:
elementos:
CoordOn/ Visualizacion de las i=zn /
CoordOff coordenadas X e Y del
cursor en la parte inferior
de la pantalla. Resulta ttil
cuando nos desplazamos #=z.EEX}O1E [Y=E.106383
por la grafica. L—coordon
GridOff/ Visualizacion de la
GridOn cuadricula que corresponde
a las marcas de los ejes.
L_—Gridon
AxesOn/ Visualizacion de los ejes X e
AxesOff Y.
L Axesoft
LabelOff/ Visualizacion de los rétulos P
LabelOn de los ejes X e Y. Estos

ajustes se ignoran cuando
se activa AxesOff . LabelOn
resulta especialmente ttil
cuando se efectia la
representacion grafica en el
primer cuadrante (ZOOM] 4).

x

Gréfica en el primer
—cuadrante con
LabelOn seleccionado
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Ajuste Activa o desactiva estos Ejemplo:
elementos:

ExprOn/ Visualizacién de la —Expron

ExprOff expresién por lo que Y= rd

nos estamos desplazando
en un momento
determinado. La expresion

se muestra en la esquina WeZ. FESEEFE IY=EEX18148
superior izquierda del
grafico. Nos estamos

Si tanto CoordOn como desplazando por Y.

ExprOff estan
seleccionados, el nimero } )
situado en la esquina

superior derecha indica la
funcién por la que nos
estamos desplazando.

rExprOff

W= M042EE: [V=6.B0BE10E

Definicion de los valores de la ventana

Si al introducir una funcion en el editor de funciones y pulsar [GRAPH
no ocurre nada o el aspecto de la grafica no es el que esperaba,
debera ajustar los valores de la ventana en el meni WINDOW

((WINDOW)).

En funcién de la seccién de la grafica que especifique mediante los
valores del meni WINDOW, la presentacion en la pantalla de la
calculadora puede ser muy diferente.

En el ejemplo siguiente, en la primera pantalla de la calculadora se
utilizan los valores del ment WINDOW que incluyen todos los
cuadrantes para la funcién Y,=Xx*cos(X).

(La calculadora se encuentra en el modo Degree.) Posteriormente se
muestran los cuadrantes I, II, Il y IV por separado, para que vea el
efecto que producen los valores del meni WINDOW sobre la
presentacion. En la seccién siguiente se explica el procedimiento
para redefinir dichos valores.



Capitulo 9: Representacion grafica de funciones

185

Y,=X*cos(X)

Xmin=-500— \ -"ﬁl‘h

Cuadrante Il
Xmin=-500
Xmax=0
Xscl=90
Ymin=0
Ymax=500
Yscl=75

Cuadrante |1l
Xmin=-500
Xmax=0
Xscl=90
Ymin=-500
Ymax=0
Yscl=75

Ymax=500
1

A

Y

VA

Ymin= -SOOJ

—Xmax=500

Todos los cuadrantes
Xmin=-500
Xmax=500

Xscl=90

Ymin=-500
Ymax=500

Yscl=75

Cuadrante |
Xmin=0

AN

Xmax=500
Xscl=90
Ymin=0
Ymax=500
Yscl=75

NS

Cuadrante IV
Xmin=0
Xmax=500
Xscl=90
Ymin=-500

Ymax=0
Yscl=75

La pantalla de valores de laventana |WINDOW

Los valores del menti WINDOW establecen los valores extremos para
los cuales se va a efectuar la representacion. Si desea ver una
explicacion sobre AX, consulte la seccién titulada “Control de los
incrementos de una traza”, en este mismo capitulo.

Para salir del mend WINDOW, seleccione otra pantalla pulsando la
tecla correspondiente o pulse [QuIT] para regresar a la pantalla

principal.

1 T HOICH

§m1n=£éa
EE
WINDOW ﬁgz 3%2?6595?4...

Ymin=-1@
Ymax=1@
‘Wacl=1
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Xmin Es el valor minimo del eje X; debe ser inferior a Xmax.

Xmax Es el valor maximo del eje X.

Ax Cuando nos desplazamos por una grafica mediante
[TRACE], determina los incrementos entre los valores de
X.

Xscl Es la distancia entre las marcas del eje X.
Para desactivar las marcas, establezca Xscl=0.

Ymin Es el valor minimo del eje Y; debe ser inferior a Ymax.

Ymax Es el valor maximo del eje Y.

Yscl Es la distancia entre las marcas del eje Y.

Para desactivar las marcas, establezca Yscl=0.

Determinacion de los valores de la ventana paraun
grafico determinado

En el ejemplo siguiente se muestra como ajustar los valores del mend
WINDOW manualmente (en contraposicion con el uso de los valores
estandar de WINDOW que define (ZOOM] 6:ZStandard ).

Yuko practica con el piano 50 minutos diarios. ;Cuantos minutos
practica en 2, 4 y 5 dias? Representar el resultado graficamente.

Y=50X | X=nemero de dias
Y=nemero total de minutos



Capitulo 9: Representacion grafica de funciones 187

1. Este seria el aspecto de la
tabla de pares de
coordenadas.

x| v

2 100
4 200
5 250

2. Este seria el aspecto de una posible representacion grafica de
los pares ordenados (los valores de WINDOW aparecen

rotulados):
Ymax=300 — 300
250 ]
El eje Y se mide 200 ]
en incrementos 150
de 50; por lo
tanto, Yscl=50. 100 u
50
0 1 2 3 4 5 6 Xmax=6
Xmin:OJ El eje X se mide en incrementos
Ymin=0 de 1; por lo tanto, Xscl=1.

Representar la funcién Y;=50X en la calculadora.

1. Acceda al editor de funciones.

Y=

2. Introduzca Y,=50X.
CLEAR] 50

Nota: Desactive las demas funciones;
para ello, resalte el signo =
correspondiente y pulse [ENTER].

Flatl Flokz Plokz

==
W'z B3E+S
wNa=

Fleti Flokz Flots

=41 B5E
W z=3E+3
M=
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Represente graficamente la
funcion utilizando los valores
de ventana estandar
(ZStandard ).

Z00M| 6

Ajuste los valores de WINDOW
conforme la grafica de muestra
de la pagina anterior.

o-6HH1IH0E
300550

Represente graficamente Y.
GRAPH

Desplacese por la grafica.

TRACE
(Utilice (] y (] para desplazar
el cursor por la grafica.)

Calcule los valores de Y para
X=24yb.

2 |ENTER] 4 [ENTER] 5 [ENTER

Nota: Considere la posibilidad

de utilizar el menud

CONVERSIONS ([nd) [CONVERT] 4) para
convertir los resultados (que estan
expresados en minutos) a segundos,
horas, dias, semanas o afios.

Los valores
estandar no
sirven para

todas las

IS B,

1 THOOL
Amin=a

HQEKEESEZBFBFE
ﬁgEi:l I " Ax se ajusta

ﬁmégz%aa automaticamente.

‘ac1=58

Ahora el gréfico

se parece al
"de la pagina

anterior.

=C0n

El cursor de
[~ desplazamiento.

[ —— |- —

Coordenadas Xe Y

VE=Enl del cutpor.

[ — -

l—Siendo X=4, Y=200.
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Si se desplaza ((TRACE]) por la grafica mediante las teclas de cursor y
sitda éste en un valor de X superior a Xmax o inferior a Xmin, el
cursor se saldra de la pantalla grafica, pero los valores de Y
correspondientes se siguen visualizando. Sin embargo, no puede
introducir valores de X (como hizo en el paso 7 anterior) que sean
superiores a Xmax o inferiores a Xmin.

Visualizacién de una grafica [GRAPH

Pulse para visualizar las graficas de las funciones
seleccionadas. (Algunas operaciones, como y (Z00M], presentan
la grafica automaticamente.) Mientras se representa una grafica, se
activa el indicador de actividad (situado en la esquina superior
derecha) hasta que la misma esta completamente dibujaday X e Y
estan actualizados.

Al pulsar o (TRACE], o al Fletl Flokz Flokz

seleccionar una funcion (Z00OM), se NALEES

representan graficamente todas las ::3 i:

funciones seleccionadas.

e Silos valores de WINDOW 3;;::;22 los
deseados ya estan definidos, ventana estandar
pulse o [TRACE]. predeterminados.

e Pulse para modificar los 6:2Standard
valores de WINDOW y T seleccionado.
representar graficamente
todas las funciones
seleccionadas.

Z00M] ; a continuacion,
seleccione una funcion en
el menu.
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Para suspender momentaneamente la representacion grafica
mientras se esta realizando, pulse [ENTERJ; si pulsa [ENTER] otra vez, se
reanudara la representacion.

Pulse para detener la representacion grafica. Pulse [GRAPH] para
empezar otra vez.

Representacion grafica inteligente

Al pulsar [GRAPH], la pantalla grafica muestra inmediatamente (en
lugar de redibujar) las graficas previas de aquellas funciones en la s
que no se han realizado cambios. Si se han producido cambios, las
funciones se redibujan otra vez.

La grafica se redibuja si se ha:

¢ Modificado una funcién.

*  Activado o desactivado una funcion.

*  Modificado el valor de una variable en una funcién activa.

¢ Modificado una variable de WINDOW o un ajuste de

[FORMAT].

*  Borrado algin dibujo seleccionando ClrDraw (consulte el
capitulo 10: Dibujo).

¢ Modificado la definicién de un diagrama estadistico (consulte el
capitulo 6: Diagramas estadisticos).

Estudio de una grafica con el cursor de movimiento libre

Utilice D], [, (4] y [+] para desplazar el cursor por la pantalla grafica.
La primera vez que se visualiza la grafica, el cursor se sitia en el
centro de la pantalla, pero es invisible. Al pulsar cualquier tecla de
cursor, el cursor pasa a ser visible y se desplaza del punto inicial.
(Recuerde que debe utilizar el ajuste [FORMAT] CoordOn si desea
ver las coordenadas (X,Y) en la parte inferior de la pantalla.)
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Estudio de la representacion grafica de una funcion con

TRACE

Si pulsa [TRACE], podr4 utilizar las teclas de cursor [«] y [*] para
desplazarse por los puntos de la grafica y ver las coordenadas del
cursor en la parte inferior de la pantalla(si CoordOn esta activada). Si
ExprOn [FORMAT]) est4 activada, en la esquina superior izquierda
se muestra la expresion por la que nos estamos desplazando.

Si se han seleccionado y representado graficamente varias funciones
(o diagramas estadisticos), pulse (4] y [+] para desplazar el cursor de
una grafica a otra.

El desplazamiento del cursor se basa en el orden en que aparecen las
funciones en el editor de funciones, no en el aspecto de las funciones
segun su representacion en pantalla. No obstante, la TI-73 comienza
por los diagramas estadisticos activos.

Al desplazarse por las graficas, el nimero de funcién situado en la
esquina superior derecha de la pantalla varia.

Para salir del modo [TRACE], seleccione otra pantalla pulsando la tecla
correspondiente, como o (Z00M], o pulse [auiT] para
regresar a la pantalla principal. Pulse para permanecer en la
pantalla grafica.

Uso de QuickZoom

Mientras se desplaza por una funcion, puede pulsar para
ajustar la ventana de representacion. Al hacerlo, la posicion del
cursor se considera el centro de la nueva ventana de representacion,
y el cursor permanece en el modo [TRACE]. Esta funcién se denomina
QuickZzoom (Zoom rapido). Si utiliza QuickZoom accidentalmente y
desea recuperar los ajustes de zoom de la ventana anterior,
seleccione MEMORY 1:ZPrevious .
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Control de los incrementos de un desplazamiento

Si asigna un valor especifico a AX (que es opcional), puede controlar
las coordenadas X de los desplazamientos. AX es un valor de
WINDOW; para cambiarlo, pulse (WINDOW].

La TT-73 calcula AX automaticamente como:
(Xmax-Xmin)
X=—"91
Si se utilizan los valores estandar de la ventana (ZStandard ),
AX =0,21276595744681. Si asigna un valor a AX, los valores de Xmin y
Xmax se ajustan automaticamente de acuerdo con la férmula
anterior.

Representar graficamente Y;=2X con ZStandard .

s s Flatl Flok2 Flatkz
1. En el editor de funciones, g
defina Y,=2X. :E:
CLEAR] 2 =

Nota: Desactive las demas funciones;
para ello, resalte el signo =
correspondiente y pulse [ENTER].

2. Represente graficamente la 1=z /
funcién y desplacese por ella.

Z00M| 6
TRACE] ][ (sies ¥=1.8148936 [v=3.B287872

necesario)

La TI-73 elige los incre-
mentos para el valor de X.
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Asigne 0,5 a AX y, a continuacion, WIHDOW
. _ Amin=-1@
represente graficamente Y,=2X y Hmax=18
4 L]
desplacese por ella. Hecicsi
Ymin=-1@
WINDOW] [+] [+] . 5 Vmax=18
‘Wecl=1
i=zH
TRACE
KR40

H=z.t W=E

BEE]
Las coordenadas
X cambian en
incrementos de 0,5.

Hn=3 L]

Ajuste de los valores de la ventana con el
menu (ZOOM) ZOOM

Los elementos del menu ZOOM permiten ajustar la ventana de
representacion de un grafico rapidamente y de diversas formas.
Desde la pantalla grafica, pulse para ver los valores que se
han establecido para WINDOW.

1:ZBox, 2:Zoom In y 3:Zoom Out requieren que primero desplace el
cursor para definir la ventana de representacion.

MEMORY
[abs

oom In
oo Out
Huadrant.1
]
Standard
oomStat.

':E

[ 1 Y T | T e [N T |
= L

Z00M

P N TR

Decimal
oomF it
Integer
i3

EGI\I!IIII e e Y]
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1:ZBox

2:Zoom In

3:Zoom Out

4:ZQuadrantl

5:ZSquare

6:ZStandard

7:ZoomStat

8:ZDecimal

Permite dibujar un recuadro alrededor de una
seccion concreta de la pantalla grafica. A
continuacion, la calculadora amplia el area
comprendida dentro del recuadro.

Permite utilizar las teclas de cursor para
seleccionar un punto. A continuacién, la
calculadora amplia la zona que rodea al punto
con un nivel de ampliacién definido por
SetFactors (que se encuentra en el mend
MEMORY).

Permite utilizar las teclas de cursor para
seleccionar un punto. A continuacién, la
calculadora reduce la zona que rodea al punto
con un nivel de reduccion definido por
SetFactors .

Muestra tinicamente el cuadrante 1. Redibuja la
grafica inmediatamente.

Ajusta las variables de WINDOW de modo que los
cuadrados y circulos se muestren
proporcionados (y no con forma rectangular o
eliptica). Redibuja la grafica inmediatamente.

Activa los valores estandar (predeterminados)
para las variables de WINDOW. Redibuja la
grafica inmediatamente.

Ajusta los valores de WINDOW de acuerdo con
las listas estadisticas vigentes. Redibuja el
grafico inmediatamente.

Asigna 0,1 a AX y AY y centra el origen. Redibuja
el grafico inmediatamente; pulse [TRACE] para ver
los nuevos valores de las coordenadas.
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9:ZoomFit

10:ZInteger

11:ZTrig

Ajusta Ymin e Ymax de modo que la pantalla
grafica muestre el rango completo de valores de
la variable Y. Redibuja la grafica
inmediatamente.

Permite seleccionar un nuevo punto central
para, a continuacion, asignar 1 a AXy AY y
asignar 10 a Xscl e Yscl. Redibuja la grafica
inmediatamente; pulse para ver los
nuevos valores de las coordenadas.

Ajusta las variables de WINDOW con valores
preestablecidos que suelen ser adecuados para
representar graficamente las funciones
trigonométricas. Redibuja la grafica
inmediatamente.

ZBox 1

Con ZBox, utilice las teclas de cursor para dibujar un recuadro
alrededor de una seccién determinada de la pantalla grafica que
desee ampliar. La calculadora ampliara el area comprendida en el
interior del recuadro, situando el cursor en el centro de la pantalla.

Estudie la representacion grafica de
la funcién Y;=2X con ZBox.

L.

Represente graficamente la
funcién seleccionada (en el

ejemplo se muestra Y,=2X).

Z00M| 6

Z00M] 1

Seleccione la funciéon ZBox y
regrese a la representacion
grafica de la funcién.




196

Capitulo 9: Representacion grafica de funciones

Desplace el cursor hasta una
esquina del recuadro que
desee definir.

() (9 () (=) [ENTER]

Desplace el cursor hasta la
esquina opuesta a la primera.

DKnIe

Redibuje la grafica.
ENTER

El cursor se

convierte en
un cuadrado
pequefio.

H=z.lerefRe [V=r.4idzc4B

WEHOMZEEEZ YR ZzEBROEE

El cursor esta en el
. —centro de la nueva
pantalla.

H=Z.0BEingY V=B FZzCHOVE

Zoom Iny Zoom Out 2y3

Zoom In amplia el grafico alrededor de la posicién del cursor.

Zoom Out muestra una parte del grafico mas amplia, centrada en la
posicion del cursor, para ofrecer una visiéon mas global. El
procedimiento es igual en ambos casos.

Una vez seleccionada la operacién Zoom In o Zoom Out, desplace el
cursor si es necesario y pulse [ENTER] para seleccionar el nuevo punto
central. Repita la operacién hasta que seleccione otra operacién o

hasta que salga de la pantalla grafica.

Represente graficamente la
funcién seleccionada (en el
ejemplo se muestra Y ,=X?).

Z00M] 6

Seleccione la operacion Zoom
In para la representacién
grafica

de la funcién.

Z00M| 2

Se desea
ampliar este
lado del

gréfico.
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3. Desplace el cursor hasta el .
punto que desee utilizar como
centro de la nueva ventana de
representacion.
#=1.4B93ELR [¥=F.B0G4ELE
4. Redibuje la grafica. El punto d el cursor
se convierte en el
ENTER
+ centro de la nueva
ventana.
#=1MB93ELP  Y=E.BOGHELE

Zoom Out funciona exactamente igual que Zoom In.
La calculadora reduce la ampliacion automaticamente alrededor del
punto central.

ZStandard 6

ZStandard es una de las 6rdenes de ampliacion mas populares,
porque las graficas de muchas funciones se ven correctamente
cuando se representan utilizando los valores de WINDOW estandar
(por defecto): Xmin=-10, Xmax=10, Xscl=1, Ymin=--10, Ymax=10,
Yscl=1.

Si selecciona la operacion ZStandard , ya sea desde la pantalla grafica
o desde otra pantalla, todas las funciones activas se redibujan
inmediatamente de acuerdo con dichos valores estandar de WINDOW.

Zinteger [ZOOM] O

Zlnteger requiere que primero seleccione un nuevo punto central. La
calculadora redibuja la grafica inmediatamente, utilizando unos
nuevos valores de WINDOW; 1 para AXy AY, y 10 para Xscl y Yscl.

Seleccione el punto central (como haria para Zoomin y ZoomOut )
utilizando las teclas de cursor para desplazarlo y, a continuacion,
pulse [ENTER]. Pulse [TRACE] para ver los nuevos valores de las
coordenadas.
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Otras operaciones de ampliacion

Todas las demas 6rdenes de ampliacién (ZQuadrant , ZSquare,
ZoomStat, ZDecimal , ZoomFit y Ztrig ) redibujan inmediatamente todas
las funciones activas y ajustan los valores de WINDOW de acuerdo
con sus definiciones. Para Zdecimal , pulse para ver los nuevos
valores de las coordenadas.

Puede ver ejemplos de estas operaciones en el
apéndice A: Referencia de funciones e instrucciones.

El menu MEMORY

Z00M
ZPreV1ous
tSetFactors...
Zoom) 1]
1:ZPrevious Redibuja las graficas de todas las funciones

activas utilizando las variables de WINDOW de la
grafica que se estaba representando antes de
ejecutar la ultima operacién ZOOM.

2:SetFactors Definen el factor de ampliacién o de reduccién
que utilizan Zoom In 0 Zoom Out para ampliar o
reducir la zona que rodea al punto en que se
encuentra el cursor. Son dos valores: XFact e
YFact.
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ZPrevious )1

Al seleccionar Zprevious , se redibujan automaticamente todas las
funciones y diagramas estadisticos seleccionados y se ajustan los
valores de WINDOW de acuerdo con la definicion de la grafica
anterior.

SetFactors [Z0OM][»] 2

Los factores de ampliacién, XFact e YFact, son nimeros reales
positivos >1. Definen el factor de ampliacion o reduccién que utilizan
Zoom In 0 Zoom Out para ampliar o reducir la zona situada alrededor
del punto en que se encuentra el cursor.

El valor predeterminado para XFact e YFact es 4. Resalte el factor que
desee modificar, pulse e introduzca el nuevo valor. XFact e
YFact no afectan a las demas operaciones de Zoom.



200 capitulo 9: Representacién grafica de funciones




1 O Dibujo

El menu (D] 29N RS 202
ClrDraw L OO 203
Line( 2 e e e e e e —————— 203
Horizontal y Vertical BYd e 206
Shade( D et e e e e e e e e e e e e e e annraad 208
Circle( Bttt a e 210
Text( T e e e e e e e anraes 212
Pen B e e e e e e e e e e ————— e aaaaant 214

El menu POINTS -t ee e e e e eeeeeeeeseenee 216
Pt-On(, Pt-Off( y Pt-Change( 01, 2y3 e, 217
PxI-On(, PxI-Off(y PxI-Change( J4,5y6......... 221
px|-Test( D2 7 e 222

El menu 1Y KO IR 223
StorePic I 2 S 223
RecallPic DI 2 e 225

Eliminacién de una imagen grafica.....cc.ccceeveienncnencennne 225



202 capitulo 10: Dibujo

El menu DRAW

Los elementos del menu DRAW permiten dibujar encima de las
graficas de funciones y de los diagramas estadisticos (consulte el
capitulo 9: Representacion grafica de funciones, y el capitulo 6:
Diagramas estadisticos). La interpretacién de las instrucciones de
dibujo que realiza la TI-73 depende de si se accede a los elementos
del ment desde la pantalla principal, desde el editor de programas o
directamente desde un grafico.

Nota: Al redefinir los valores de WINDOW, representar graficamente
una funcién Y, o representar un diagrama estadistico o al pulsar
Z00MJ, se borran todos los elementos dibujados en la pantalla grafica.

ﬁ% POIMTS 5TO
rOraw
ftLined
DRAW ZiHorizontal
4:llertical
SiShaded
GiCirclel
TlText
TiTextd
2:Fen
1:ClrDraw Borra todos los elementos dibujados.
2:Line( Dibuja un segmento entre dos puntos.
3:Horizontal Dibuja una recta horizontal.
4:Vertical Dibuja una recta vertical.
5:Shade( Sombrea un area delimitada por dos funciones.
6:Circle( Dibuja una circunferencia.
7:Text( Dibuja texto sobre la pantalla grafica.

8:Pen Activa la herramienta de dibujo a mano alzada.
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Cuando se utiliza un elemento del mend DRAW o del ment
POINTS para dibujar directamente sobre un grafico, las
coordenadas del cursor se muestran en la pantalla si se ha
seleccionado CoordOn [FORMAT]). Si selecciona un elemento del
menu DRAW sin tener representado un grafico, aparece la
pantalla principal.

ClrDraw 1

ClrDraw borra todos los elementos dibujados desde la pantalla
grafica. Todos los puntos, rectas y sombreados dibujados mediante
los elementos del mena DRAW son temporales. Por lo tanto, si
abandona la pantalla grafica y después regresa a ella, todos los
dibujos habran desaparecido.

Si selecciona ClrDraw desde la pantalla grafica, el grafico actual se
redibuja y visualiza sin los elementos dibujados. Puede guardar los
dibujos y recuperarlos mediante el menu STO.

Si selecciona ClrDraw desde la pantalla principal o desde un
programa, se pega en la posicion del cursor. Al pulsar se
ejecuta la instruccién, se borran todos los dibujos del grafico actual y
se muestra el mensaje Done (Terminado). Cuando visualice el grafico
otra vez, todos los elementos dibujados habran desaparecido.

Line( 2

Line( dibuja un segmento desde el punto (X,,Y;) hasta el punto
(X,,Y>). Puede ejecutar la instruccion Line( desde la pantalla grafica,
desde la pantalla principal o desde el editor de programas.

Line( desde la pantalla grafica
Para dibujar un segmento en la pantalla grafica:

1. Desde la pantalla grafica, seleccione 2. El cursor aparece
en el centro de la pantalla grafica. Las coordenadas X e Y se
muestran en la parte inferior de la pantalla. Si no es asi, puede
activarlas seleccionando CoordOn [FORMATY).
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2. Sitte el cursor en el punto inicial del segmento de linea que
desee dibujar y, a continuacion, pulse [ENTER]. El cursor se
convierte en un cuadrado pequefio.

3. Desplace el cursor hasta el punto final del segmento y pulse
([ENTER]. Al desplazar el cursor el segmento se va dibujando.

4. Repita los pasos 2 y 3 tantas veces como sea necesario. Para

cancelar Line(, pulse [CLEAR].

Dibujar un segmento desde la pantalla grafica.

1. Borre todos los dibujos
anteriores y seleccione el
punto inicial del segmento.

(zooM] 6 [DRAW] 1 [DRAW] 2

HEMME

(si es necesario)
ENTER

2. Seleccione el punto final del
segmento.

HERM

(si es necesario)
ENTER

Line( desde la pantalla principal o desde el editor de

programas

El cursor
se convierte
enun

H=-4.680851

V=4.8=87097

I

H=-h.680851

¥=-z.870968

recuadro
pequefio.

El segmento
esta terminado.

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas, Line(
puede dibujar o borrar un segmento desde el punto (X,,Y;) hasta el

punto (X,,Y,) en la pantalla grafica.

A continuacién de la instruccién Line(, introduzca las coordenadas
del punto inicial (X,Y;) y las del punto final (X5,Y5) del segmento. Si
incluye el argumento 0 detras de las coordenadas X e Y, se borra el
segmento de extremos (X,,Y;) hasta (X,,Y,).
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Para dibujar un segmento:
Line( Xl) YlyX27 YZ)
Para borrar un segmento:

Line( Xb YleZ) YZ’O)

Desde la pantalla principal, dibujar un segmento entre (0,0)
y (6,9).

1. Desde la pantalla principal,
borre la pantalla grafica.

(2nd] [QuIT] (CLEAR
DRAW] 1 [ENTER

2. Especifique las coordenadas C1rDr-au Dok
. . Line(B.8,6&,9)
(X,Y) y dibuje el segmento.
usa

DRAW] 2 los valores
ool 6[J9 ENTER —T estandar pre-

determinados.

Borrar la parte de la linea comprendida entre (2,3) y (4,6).

[QuIT] DRAW] 2 C1rDraw Done
Linet(H.8.6.9)

2J34eJo0] Bare

ENTER Line(Z:3.4.6.82

A
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Horizontal y Vertical 3y4

Horizontal y Vertical dibujan, respectivamente, una recta horizontal o
vertical en la pantalla grafica. Puede ejecutar ambas instrucciones
desde la pantalla grafica, desde la pantalla principal o desde el editor
de programas.

Horizontal y Vertical desde la pantalla grafica
Para dibujar una recta horizontal o vertical en la pantalla grafica:

1. Desde la pantalla grafica, seleccione 36 4. El cursor
aparece en el centro de la pantalla grafica.
Las coordenadas X e Y se muestran en la parte inferior de la
pantalla.

2. Aparece una recta que se mueve al desplazar el cursor. Coloque
el cursor en la coordenada Y (para las rectas horizontales) o en
la coordenada X (para las rectas verticales) por la que desee
que pase la recta.

3. Pulse para dibujar la recta sobre el grafico.

4. Repita los pasos 2 y 3 tantas veces como sea necesario. Para
cancelar Horizontal o Vertical , pulse [CLEAR].

Dibujar una recta horizontal desde usa
la pantalla grafica. | los valores
| estandar pre-
[GRAPH] [DRAW] 1 [DRAW] 3 determinados.
][4 (si es necesario) - S
ENTER

Dibujar una recta vertical desde la
pantalla grafica.

GRAPH| [DRAW/| 4
([« (si es necesario)
ENTER

W= B ibexAs IY=E.1m1z80%
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Horizontal y Vertical desde la pantalla principal o desde el
editor de programas

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas, Horizontal
dibuja una recta horizontal para Y=y. y puede ser un nimero entero
0 una expresion.

Horizontal y

Vertical dibuja una recta vertical para X=x. x puede ser un nimero
entero o una expresion.

Vertical &
Desde la pantalla principal, dibujar C1rDran Done
una recta horizontal para Y=4. Horizontal 4
[auiT] [CLEAR I-mrfsa
[DRAW] 1 [ENTER] [DRAW] 3 —t—estandar pre-
A [ENTER determinados.
Dibujar una linea vertical para X=4. [C1rOrauw Dore
Horizontal 4
[ouiT] [DRAW) 4 Vertical 4 pans
4 [ENTER
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Shade( 5

Shade( permite sombrear areas situadas por encima o por debajo de
las funciones en la pantalla grafica.

Solo puede ejecutar Shade( desde la pantalla principal o en una
instruccion de programacién. Shade( admite dos argumentos
obligatorios y cuatro argumentos opcionales. Sin embargo, no se
puede omitir ningin argumento. Por ejemplo, si desea especificar el
quinto argumento, estampado, también debe especificar el tercero y
el cuarto, izquierda y derecha.

Shade(inferior,superior|,izquierda,derecha,estampado,
resolucion))

Para utilizar Shade( desde la pantalla principal o desde un programa:

1. Seleccione [DRAW] 5.

2. Introduzca dos funciones, inferior y superior, en funcién de X.
Una vez ejecutada la instruccion, la calculadora representa
graficamente las funciones y sombrea el area situada encima de
inferior y debajo de superior.

3. Silo desea, introduzca izquierda y derecha, limites izquierdo y
derecho de X. Los valores predeterminados son Xmin y Xmax.

4. Silo desea, introduzca el nimero del estampado para el
sombreado, estampado. Los cuatro estampados disponibles
para el sombreado son:

1=Vertical (predeterminado)

2=Horizontal

3=Diagonal desde la parate superior izquierda a la inferior
derecha

4=Diagonal desde la parte inferior izquierda a la superior
derecha
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5.  Silo desea, especifique la resolucién del disefio, resolucion, que
ha de ser un nimero entero comprendido entre 1y 8.

res=1 es el valor predeterminado y representa la resolucion
inferior (las lineas se dibuja muy juntas). res=8 representa la
resolucién superior (las lineas se dibujan muy separadas).

6. Pulse [ENTER] para ejecutar la instruccién.

Sombrear por encima de la funcién
Y=X-2 (inferior) y por debajo de la
funcién Y=X>-8X (superior).

(A la derecha se muestran las /

funciones tal como aparecerian si se
representaran graficamente por f

separado). IIr-II

(2nd] [QuIT] [CLEAR CIrOran Dore
SRAW| 1 [ENTER Shade (H—2, HE 8K
DRAW] 5 (] (5] 2 (1] (&) (MIATH

3() 8[x] 0] [ENTER
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Introducir un limite X ¢zquierdo, -2, y un limite X derecho, 5, para las
mismas funciones.

(2nd] [QuIT] [DRAW] 1 [ENTER C1rOran Done
Shade (H-2, K3=8X)
[ENTRY] [ENTRY] Oohne

ClrOraw Oone
(LI 2[) 5[] ENTER Shade (-2, K3 5%,

“2.52
' | 5esellimite
derecho.

l_-2 es el limite izquierdo.

Circle( 6

Puede ejecutar la instruccion Circle( desde la pantalla grafica, desde
la pantalla principal o desde el editor de programas.

Circle( desde la pantalla grafica

Para dibujar una circunferencia en la pantalla grafica:

1. Desde la pantalla grafica, seleccione 6. El cursor aparece
en el centro de la pantalla grafica. Las coordenadas X e Y se
muestran en la parte inferior de la pantalla.

2. Coloque el cursor en el centro de la circunferencia que desee

dibujar. Pulse [ENTER].

3. Desplace el cursor hasta un punto de la circunferencia. Pulse
ENTER]. La circunferencia se dibuja sobre el grafico
automaticamente.

4. Repita los pasos 2 y 3 tantas veces como sea necesario. Para
cancelar Circle(, pulse [CLEAR].
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Dibujar una circunferencia desde la pantalla grafica.

1. Borre todos los dibujos
anteriores y seleccione el
centro de la circunferencia.

(GRAPH] [DRAW] 1 [DRAW] 6 H=4.2EEILOE [V=4.BARIOF

HEBL (sies

necesario)
ENTER

2. Desplace el cursor hasta un
punto de la circunferencia.

HEDMM™

(si es necesario) %=6.3829787 [v=4.8287087
3. Dibuje la circunferencia. O

ENTER

W=6.ZBz87@7 IY=4.B=BF057

Circle( desde la pantalla principal o desde el editor de
programas

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas puede
dibujar una circunferencia en la pantalla grafica. Circle( admite tres
argumentos obligatorios: X e Y, las coordenadas del centro de la
circunferencia, y radio, la longitud del radio, que debe ser un nimero
real positivo.

Circle(X,Y,rad?0)
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Dibujar una circunferencia cuyo centro sea (0,0) y cuyo radio sea 7.

(2nd] [QUIT] [CLEAR] [DRAW
1 [ENTER) [DRAW) 6
0] o(5] 700 [ENTER

Nota: Utilice 5:ZSquare para

ajustarlos y conseguir una
circunferencia “circular”, no eliptica.

Text( 7

C1rDOraw
Circledd

Oore
2B T2

//"_'
N

“‘\\I
e

Puede acceder a Text( desde la pantalla grafica, desde la pantalla
principal o desde el editor de programas. Text( permite dibujar texto
en la pantalla grafica teniendo representado una grafica. Utilice el
editor de texto ([2nd] [TEXT]) para acceder a todos los caracteres de
texto. Puede introducir funciones, variables e instrucciones de la

TI-73 en forma de texto.

La fuente utilizada es proporcional, asi que el nimero exacto de
caracteres que caben en el grafico es variable.

Text( desde la pantalla grafica

Para dibujar texto en la pantalla grafica:

1. Desde la pantalla grafica, seleccione [DRAW] 7. El cursor aparece

en el centro de la pantalla grafica.

2. Coloque el cursor en el punto donde desee que comience el

texto.

3. Pulse [TEXT] para acceder al editor de texto. Seleccione los
caracteres que forman el texto. Resalte Done con el cursory, a

continuacion, pulse [ENTER].

El texto seleccionado se pega en la pantalla grafica.

4. Repita los pasos 2 y 3 tantas veces como sea necesario. Para

cancelar Text(, pulse [CLEAR].
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Desde la pantalla grafica, rotular el primer cuadrante con el texto
QUADL.

1. Borre todos los dibujos .
anteriores y seleccione el
punto donde desee que
comience el texto.

(GRAPH] (DRAW] 1 [DRAW] 7

HEMW

(si es necesario)

ne==
H=rm
W I X
Iy ===
==
|h 4=
LR
R
5 =wH

| 4

2. Utilice el editor de texto para QUADL
introducir QUAD1.

[TEXT] Q [ENTER P,

U [ENTER] A [ENTER
D [ENTER] 1 Done [ENTER

Text( desde la pantalla principal o desde el editor de
programas

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas puede
dibujar texto en la pantalla grafica.

Text( admite tres argumentos obligatorios: fila y columna, que
especifican el valor del pixel situado en la esquina superior izquierda
del primer caracter, y texto, que puede consistir en funciones,
variables o instrucciones de texto.

Text(fila,columna,texto)
Text(fila,columna," texto")

fila es un namero entero comprendido entre 0y 57, y columna es un
numero entero comprendido entre 0y 94. Por consiguiente, (0,0) es
la esquina superior izquierda, (0,94) es la esquina superior derecha,
(567,0) es la esquina inferior izquierda y (57,94) es la esquina inferior
derecha. Si intenta dibujar texto en cualquier borde de la pantalla
grafica, la calculadora s6lo muestra el texto que cabe; si parte del
texto no cabe, la calculadora no lo visualiza en la siguiente linea.
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Si texto esta entrecomillado (" ") (las comillas se encuentran en el
editor de texto), la calculadora interpreta cualquier caracter, nimero
0 expresién como si fuera texto. Si se omiten las comillas, la TI-73
calcula el resultado y lo muestra, cuando corresponda, con un

maximo de 10 caracteres.

Rotular el primer cuadrante con el texto QUAD1 desde la pantalla
principal. El texto debe comenzar en el pixel (10,60).

1. Borre todos los dibujos
anteriores y seleccione el
punto inicial del texto.

[QuiT] [CLEAR

[DRAW] 1 [ENTER
DRAW]7 10[(5]60[5]

2. Utilice el editor de texto para
introducir "QUAD1" .

[TEXT] " [ENTER

Q [ENTER] U [ENTER

A (ENTER] D [ENTER] 1

" [ENTERJ Done [ENTER
ENTER

Pen (DRAW] &

C1rDOraw Do
Text.( 1866,

HeE==
H=rm
W =X
Iy ===
R W]
| Fa=
LR
o oLam o
5 WA

| 4

"GILADL"

C1rDOraw Do
Text.C 18 668, "QUAD

1"

AQuaADi

Pen le permite realizar cualquier dibujo que desee.

Solo puede ejecutar Pen desde la pantalla grafica. No se puede
ejecutar Pen desde la pantalla principal ni desde el editor de

programas.
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Para dibujar una forma cualquiera en la pantalla grafica:

1. Desde la pantalla grafica, seleccione 8. El cursor aparece
en el centro de la pantalla grafica. Las coordenadas X e Y se
muestran en la parte inferior de la pantalla.

2. Coloque el cursor en el punto donde desee empezar a dibujar.
Pulse para activar la pluma.

3. Desplace el cursor. Segun desplace el cursor, dibujara sobre el
grafico, oscureciendo un pixel cada vez.

4. Pulse para desactivar la pluma.

5. Repita los pasos 2, 3 y 4 tantas veces como sea necesario. Para
cancelar Pen, pulse [CLEAR].

Dibujar una cara sonriente en la pantalla grafica:

1. Borre todos los dibujos
anteriores y seleccione

AxesOff .
GRAPH] [DRAW] 1
[FORMAT] F] (] )
ENTER

2. En primer lugar, dibuje una
circunferencia.
[GRAPH] [DRAW] 6 [ENTER]

(<] (si es necesario) H=0 Y=g.1z90323
ENTER

n=i ToE.1ZA0ZEE
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3. Utilice Pen( para dibujar los
0jos.
8

& yld ¥=-1MB9FEE Y=1.03E4E30
(tantas veces como sea

necesario) [ENTER] [ENTER

[] (tantas veces como sea

necesario) [ENTER] [ENTER

Ww=1.4893617 'Y=1.9:E4B:8

4. Dibuje la boca.

(=] [ENTER] (para iniciar la
sonrisa)

[J[] (repita tantas veces H=-1.81488Y Y=-1.280323
Ccomo sea necesario)

(4 (repita tantas veces
como sea necesario)
[J[&]) (repita tantas veces
como sea necesario)

El meni POINTS

Los elementos del mend POINTS le permiten dibujar

o borrar puntos o pixeles individuales sobre las representaciones
graficas de funciones y los diagramas estadisticos (consulte el
capitulo 9: Representacion grafica

de funciones, y el capitulo 6: Diagramas estadisticos).

La interpretacion de las instrucciones de puntos que realiza

la TI-73 depende de si se accede a las instrucciones desde

la pantalla principal, desde el editor de programas o directamente
desde un grafico.

Al redefinir los valores de WINDOW 6:Zstandard ), representar
graficamente una funcién Y, representar un diagrama estadistico o
al pulsar [Z0OM), se borran todos los elementos dibujados en la
pantalla grafica.
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Nota: En todos los ejemplos de esta seccion se muestra la pantalla
grafica ajustada con los valores estandar de WINDOW y con todas las
funciones Y, y los diagramas estadisticos desactivados.

CIFAL E!]I!IIE 5TO
5HF'+.,— 4]
St Chonde
DRAW) (¥} i Pl-One

SEPR1-0fFC
&2 Px]l-Change(
rFiFxl-Testi

1:Pt-On( Activa un punto.

2:Pt-Off( Desactiva un punto.

3:Pt-Change( Cambia el estado de un punto.

4:Pxl-On( Activa un pixel.

5:PxI-Off( Desactiva un pixel.

6:PxI-Change( Cambia el estaod de un pixel.

7:pxl-Test( Devuelve 1 si el pixel estd activado y 0 si esta

desactivado.

Pt-On(, Pt-Off(y Pt-Change(
0)1,2y3

Pt-On(, Pt-Off( y Pt-Change( activa, desactiva o cambia el estado de un
punto desde la pantalla grafica, desde la pantalla principal o desde el
editor de programas.

A diferencia de lo que ocurre con los pixeles, los puntos estan
asociados directamente a los ejes X e Y. La pantalla se divide en
coordenadas X e Y especificadas mediante (X,Y). Los puntos visibles
dependen de los valores de WINDOW que se hayan definido.
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Por ejemplo, si se utilizan los valores de WINDOW estandar, es
-10<X<10 y -10<¥<10. Ello no significa que los puntos situados mas
alla de estos limites no existan, sélo significa que no se pueden ver
los puntos activados que estén situados fuera de estos limites.

Pt-On(, Pt-Off( y Pt-Change( desde la pantalla grafica
Para utilizar Pt-On(, Pt-Off( y Pt-Change( en la pantalla grafica:

1. Desde la pantalla grafica, seleccione 01,263.
El cursor aparece en el centro de la pantalla grafica.
Las coordenadas X e Y se muestran en la parte inferior de la
pantalla.

2. Desplace el cursor:

¢  Hastala posicion en la que desee dibujar el punto
(Pt-On( ).

¢ Hasta la posicion del punto que desee borrar
(Pt-Off( ).

¢  Hasta la posicion del punto que desee cambiar de estado
(activar o desactivar) (Pt-Change( ).

3. Pulse [ENTER] para dibujar, borrar o modificar el punto.

4. Repita los pasos 2 y 3 tantas veces como sea necesario. Para
cancelar Pt-On(, Pt-Off( o Pt-Change(, pulse [CLEAR].

Dibujar puntos desde la pantalla grafica.

1. Silo desea, seleccione AxesOn
y, a continuacion, borre todos
los dibujos anteriores.

[FORMAT] (=] [+] [ENTER
GRAPH) DRAW] 1
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Borrar cuatro puntos de la pantalla

Seleccione el punto inicial en
que desee dibujar un punto.

RAW) ) 1D [ (si

es necesario)

Dibuje el punto.
ENTER

Repita tantas veces como sea
necesario.

grafica.

1.

2.

Desplace el cursor hasta el
punto que desee borrar.

(GRAPH) [DRAW] [] 2
MUBE

(si es necesario)
ENTER

Repita tantas veces como sea
necesario.

==

=-7.446808

V=6.4Fi61z8

A

= -7 .44EH09

Y=B.45161Z0

==

= -3 HO4EEE

V=z.EApEYEZ

=

=-4.042EE:

W=1.a1z0022
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Pt-On(, Pt-Off(y Pt-Change( desde la pantalla principal y
desde el editor de programas

Desde la pantalla principal o desde el editor de programas puede
dibujar o borrar un punto de la pantalla grafica, asi como cambiar el
estado del mismo.

Pt-On(, Pt-Off( y Pt-Change( admiten dos argumentos obligatorios: X e
Y, que especifican las coordenadas del punto que se desea dibujar,
borrar o modificar. Pt-On( y Pt-Off( tienen un argumento opcional,
marca, que determina el aspecto del punto. Especifique 1 (valor
predeterminado), 2 6 3, siendo:

1(valor predeterminado)= - (punto) 2=0 (cuadro) 3=+ (cruz)

Si especifica marca para activar un punto con Pt-On(, cuando
desactive el punto con Pt-Off( debe especificar la misma marca.
Pt-Change( no tiene el argumento marca.

También debe tener en cuenta que si, por ejemplo, especifica el
punto (20,30) pero la ventana de representacion utiliza los valores
estandar, no podra ver el punto porque la ventana de representacion
no incluye la parte especifica del grafico en que se encuentra el
punto (20,30). Pulse para redefinir los valores de WINDOW.

Nota: Al redefinir los valores de WINDOW, representar graficamente
una funcién Y, representar un diagrama estadistico o al pulsar [Z00OM),
se borran todos los elementos dibujados en la pantalla grafica.

Pt-On(X, Y[,marcal)
Pt-Off(X, Y[,marca))
Pt-Change(X,Y)
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Activar el punto (-5,3) y asignarle la marca cuadro.

[QuiT] [CLEAR C1rOraw Oone
[DRAW) 1 [ENTER] DRAW) [7] 1 Ft—Onc 5. 3,22
5] 3] 2(0] [ENTER

PxI-On(, PxI-Off( y PxI-Change(
[4.5y6

PxI-On(, PxI-Off( y PxI-Change( activan, desactivan o cambian el
estado de un pixel dnicamente desde la pantalla principal o desde el
editor de programas.

Cuando se selecciona una instruccién de pixel en el mena
POINTS, la TI-73 regresa a la pantalla principal o al editor de
programas. Puesto que las instrucciones de pixeles no son
interactivas, no puede utilizarlas desde la pantalla grafica.

Los pixeles son independientes de los ejes X e Y. En cambio, se
basan en el tamano fisico de la pantalla. La pantalla se divide en
pixeles, que se especifican como (fila,columna). 0<fila<62 y
0<columna<94.

PxI-On(, PxI-Off( y PxI-Change( admiten dos argumentos obligatorios:
fila 'y columna, que especifican el pixel que se desea dibujar, borrar o
modificar.

PxI-On( fila,columna)
PxI-Off( fila,columna)
PxI-Change( fila,columna)
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Activar el pixel situado en (45,35).
1. Desde la pantalla principal,
borre la pantalla grafica.
[aurT]
1
2. Active el pixel. L 1rDrau Done

Pl-0n¢45, 350
DRAW] ] 4
45(]) 350] [ENTER

pxl-Test( 7

Solo se puede ejecutar pxl-Test desde la pantalla principal o desde el
editor de programas.

pxl-Test( comprueba el estado del pixel situado en (fila,columna)
para comprobar si esta activado o desactivado. Si esta activado, pxl-
Test( devuelve 1. Si esta desactivado, pxI-Test( devuelve 0. 0<fila<b7 y
0<columna<94.

pxl-Test( fila,columna)

Comprobar si el pixel situado en (45,35) esta activado o desactivado.

[auiT] DRAW] (] 7 C1rOrauw Done
Pil-0ntd45, 357
45(]) 350] [ENTER

Dorne
le—TEEt{45,35)1
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El menii STO

El mena STO (almacenar) permite almacenar o recuperar hasta
tres imagenes de la memoria. Cuando se selecciona una instruccion
en el ment STO, la TI-73 regresa a la pantalla principal o al
editor de programas.

Las instrucciones de imagenes no son interactivas, lo que significa
que no puede utilizarlas desde la pantalla grafica.

Nota: En todos los ejemplos de esta seccion se muestra la pantalla
grafica ajustada con los valores estandar de WINDOW

([zoom] 6:zStandard ) y con todas las funciones Y, y los diagramas
estadisticos desactivados.

OFAN POIMTS Ei
StorePic
tRecallPic
DRAW] 0] ]
1:StorePic Almacena la imagen actual.
2:RecallPic Recupera una imagen almacenada.

StorePic DDk

Sélo se puede ejecutar StorePic desde la pantalla principal o desde el
editor de programas. Puede almacenar hasta tres imagenes, siendo
cada una de ellas una imagen de la presentacién grafica actual, en las
variables de imagen Picl, Pic2 o Pic3. Posteriormente, puede
superponer la imagen almacenada sobre el grafico visualizado desde
la pantalla principal o desde un programa.
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La imagen incluye los elementos dibujados, las funciones
representadas, los ejes y las marcas de los ejes. La imagen no incluye
los rétulos de los ejes, los indicadores de los limites inferior y
superior, las peticiones de informacion ni las coordenadas del cursor.
Las partes de la representacién que estén ocultas por estos
elementos se almacenan junto con la imagen.

StorePic admite un argumento obligatorio, niimero, que especifica el
numero de variable de imagen en la que se desea almacenar la
misma. Por ejemplo, si introduce 3, 1a TI-73 almacena la imagen en
Pic3. Al pulsar se muestra el grafico actual y se almacena la
imagen.

StorePic numero

Para ver qué variables graficas contienen imagenes, utilice el mena
secundario PICTURE ([2nd] [VARS] 4:Picture ). Cada variable Pic1, Pic2 y
Pic3 aparece marcada como Defined (Definida) o Empty (Vacia). Si
selecciona una variable, ésta se pega junto a StoPic .

Almacenar la imagen dibujada (la de
la derecha) en la variable de imagen
2.

Para obtener méas informacion sobre
como dibujar segmentos, consulte la
seccién anterior titulada “Line(.”

(2nd) [QuIT] [CLEAR StorePic 2
DRAW] ][] 1 2[ENTER

Regresa a
la pantalla
[grafica.
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RecallPic ]2

Solo se puede ejecutar RecallPic desde la pantalla principal o desde
el editor de programas. Utilice RecallPic para recuperar la imagen
grafica almacenada en las variables de imagen Picl, Pic2 o Pic3.

RecallPic admite un argumento obligatorio, niimero, que especifica el
nimero de variable de imagen que se desea recuperar. Por ejemplo,
si introduce 3, 1a TI-73 recupera Pic3. Al pulsar se muestra el
grafico actual y Pic3 se superpone sobre él. Puesto que las imagenes
son dibujos, no es posible desplazarse a lo largo de una curva que
forme parte de una imagen.

RecallPic niimero

Para ver qué variables graficas contienen imagenes, utilice el menu
secundario PICTURE ([2nd] [VARS] 4:Picture ). Cada variable Picl, Pic2 y
Pic3 aparece marcada como Defined (Definida) o Empty (Vacia). Si
selecciona una variable, ésta se pega junto a RecallPic .

1. Borre la pantalla grafica. S
[auiT]
[DRAW] 1 (ENTER] [GRAPH]
2. Recupere la variable de E%ﬁEEE&F 2 Bgng
imagen 2. (En el ejemplo RecallFic 2
anterior se almacené una
imagen en ella.) __Ee;?;ts;:
D)) 2 2[ENTER] gréfica.

Eliminacién de una imagen grafica

Para eliminar de la memoria las imagenes graficas, utilice el menu
MEMORY DELETE:Pic ([2nd] [MEM] 4:Delete 7:Pic).
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El menu [TRIG] TRIG

El menu [TRIG] TRIG (trigonometria) permite acceder a las
funciones trigonométricas (sin(, cos(, tan() y a sus funciones inversas
(sin"Y(, cos1(, tan-*().

(TRiG]

El seno, el coseno y la tangente de un angulo (0) se definen mediante
las longitudes de los lados de un triangulo rectangulo.

cateto opuesto

sin hipotenusa hipotenusa
cateto adyacente Cateto
cosg=——r—"-"-"— opuesto
hipotenusa o
tan 0 = M Cateto adyacente

cateto adyacente

Funciones trigonométricas [TRIG]1,3y5

Todas las funciones trigonométricas devuelven el seno, el coseno o la
tangente de un nimero real, de una expresion o de cada elemento de
una lista. Si valor es una lista, la calculadora obtiene la funcién
trigonométrica para cada elemento de la lista y devuelve una lista.

sin(valor)
cos(valor)
tan(valor)
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Para tan, valor no puede ser 90, 270, etc., ni =90, -270, etc.
En otras palabras, puesto que tan 6=sin/cos por definicién, tan 6 no
esta definido cuando cos 6=0.

Sugerencia: La seccién “Representacion grafica de las funciones
trigonométricas” de este mismo capitulo contiene un ejemplo en el
que se representa y traza la ecuacion Y,=tan(X) para mostrar los
valores de Y no definidos para esta funcién.

Funciones trigonométricas inversas
[TRIG] 2,4y 6

Las funciones trigonométricas inversas calculan el menor angulo que
origina un seno, coseno o tangente determinado. Por ejemplo, sin -
1(.5) calcula el angulo cuyo seno es 0,5.

sin Y(valor)
cos “Y(valor)
tan-(valor)

Para cos ! (que también se denomina arcocoseno) y sin(que
también se denomina arcoseno), -1<valor<1.

Todas las funciones trigonométricas inversas devuelven el arcoseno,
arcocoseno o arcotangente de valor o de cada elemento de una lista.
Si valor es una lista, la calculadora obtiene la funcién trigonométrica
inversa para cada elemento de la lista y devuelve una lista.

Ajustes del modo de expresion de angulos

En las operaciones trigonométricas se puede trabajar con los dngulos
en grados ( °) o en radianes ( "), dependiendo del ajuste del modo de
expresion de angulos, Degree o Radian.
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Ajuste el modo de expresion de angulos desde la pantalla de modos.

Bl Sci

B 8123456789
B Radian
b .
HIE MansimF

MODE

Dependiendo del modo de expresion de angulos, sin(1) es el seno de
1° 0 de 1". Como puede comprobar en la figura siguiente, 1° no es
igual que 1". Por consiguiente, sin(1°) # sin(1"). Para obtener
resultados correctos, introduzca los valores angulares en las mismas
unidades (grados o radianes) que las del ajuste del modo de
expresion de angulos.

Grados (°) Radianes (')
90° z
o 1 ) 2 1
1 —%del circulo lf:zdel circulo
180 0°, 360 - 0. 21
Nota: 1" =57,29578°
270°

3n
2

Para realizar un calculo trigonométrico, seleccione el modo

de expresion de angulos correspondiente al valor y, a continuacion,
seleccione la funcién. En el modo de expresion de angulos Radian,
los angulos se suelen definir en funcién de .
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Calcular sin(30) en grados y en radianes.

3 Sci
Seleccione el modo de B152456789
expresion de angulos Degree. Egdlaﬁ

TIODE E] E] ENTER NENE MansimF

Regrese a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[QuIT] [CLEAR

Introduzca sin(30). SinC3E) -3
[TRIG]1  30[0) [ENTER

de angulos Radian y regrese a
la pantalla principal. Manzime

MODE] [+] (=] [*] [ENTER

3 A Sci
Cambie al modo de expresién mmzz 456789
egreebm

[urT]

Recupere la operacién anterior  [S1ht %gg
para recalcular sin(30). . 9EEEEleE4]

[ENTRY] [ENTER
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En el modo de expresién de dngulos Degree, calcular tan™'(1).
Comprobar la respuesta.

1.

Seleccione el modo de
expresion de angulos Degree.

MODE] [+] (] [ENTER

Regrese a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[QuIT] [CLEAR

Introduzca tan-(1).

[TRIG] 6
1] [ENTER

Utilizando el resultado,
introduzca tan(45).

[TRIG] 5
4 5[] [ENTER

En modo Radian, calcular cos(n/4).

L

Seleccione el modo de
expresion de angulos Radian.

MODE] [+] (=] [*] [ENTER

Regrese a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

(uiT]

Introduzca cos(n/4).

[TRIG] 3
[x] (=) 4 O] [ENTER

Sci
B123456729
cdroe [ERIER

tan1cly 45
tan1cly 45
tantd5 1

Esto confirma
el resultado
anterior.

MansimF

Cos e
L FEFIBEFE1Z
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Representacion grafica de las funciones
trigonométricas

3. Defina Y, =tan(X) en el editor de |, Fl*id, Fletz, Flatz

~MiBLtandEd
funciones. Shis
[v3) (CLEAR) (Znd) [TRic] 5 s
4. Represente graficamente la
funcion utilizando la orden ) J

Ademas de utilizar la calculadora para resolver funciones
trigonométricas numéricamente, como se ha descrito hasta ahora en
este capitulo, puede resolver las funciones trigonométricas
graficamente.

Para obtener mas informacién sobre la generacién de tablas de
funciones o la representacion grafica de funciones, consulte el
capitulo 8: Tablas, y el capitulo 9: Representacion grafica de
funciones.

En el modo de expresién de angulos Degree, calcular cuatro valores
de Y para los cuales Y,;=tan(X) no esté definida. Comprobar el
resultado examinando la tabla para Y.

1. Siesnecesario, seleccione el

RLEM Sici
J [1Z34567E9
modo de expresion de angulos

Radian
[

Degree. = MansimF
MODE] [+] (] [ENTER
2. Desactive todas las funciones Frof§ Oone
Y,.

[VARS] 2  6[ENTER

ZTrig.
(+]
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Desplacese por la grafica y
observe cuando no esta
definido el valor de Y.

TRACE
My (], segin sea
necesario

Utilice la tabla para comprobar

el resultado. Asigne

TbIStart=90 , ATbl=60,

Indpnt=Auto y Depend=Auto .
[TBLSET]90(=] 60
[TABLE]
(<] o[+], segun sea
necesario

En estas dos pantallas se observa

que tan(X) no esta definido para:
X=-270, -90, 90, 270, 450.

ﬁtunﬂ{j

)
L

[

I Para X=90,

Y no esta definido.

TRHELE SETUP
Tblstart=20
aThl=568

IrdFnts

(TSN

“ PRl
FIEE | ERROF
it =57
B ERRIE
7 EREOE
53 - EFFY
A ERRIE
4E ERROR

==20

A ]
E=RM | ERROR
szl | ERFY
-ED | EFFIE
- ERROE
-3 -ER7Y
0 EFFIE
an ERROR

B=-2vH

El menu [TRIG] ANGLE

El ment ANGLE permite especificar las unidades (grados, radianes o
DMS) del angulo y permite convertir un angulo de una unidad a otra.

[TRIG] D]

éﬁglE [HHGLE]

1]
giv
=H

OM=

Expresa un angulo en grados, independientemente del
ajuste del modo de expresion de angulos vigente o de la

notaciéon DMS (GMS).

En notacién GMS (grados® minutos' segundos™),

especifica los minutos.
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3" En notacién GMS (grados® minutos' segundos"), expresa
los segundos.

4:r Expresa un angulo en radianes, independientemente del
ajuste del modo de expresion de angulos vigente.

5:»DMS Convierte un angulo a la notacion GMS (grados® minutos'
segundos”).

Uso de °y ' para especificar grados y

radianes [TRIG] ] 1y 4

Normalmente, los dngulos se interpretan segun el ajuste del modo de
expresion de angulos. No obstante, puede expresar un angulo en
grados o en radianes independientemente del modo de expresion de
angulos.

Suponga que en una serie de calculos trigonométricos se utilizan

radianes, pero algunos utilizan grados. En lugar de cambiar del modo
de expresion de angulos Radian a Degree y cambiarlo otra vez, puede
permanecer en el modo Radian y expresar algunos dngulos en grados.

En el modo de expresion de angulos Radian, calcular sin(w/3). A
continuacion, sin cambiar al modo de expresién de angulos Degree,
calcular sin(60°).

1. Seleccione el modo de m—'a?gi dSE7en
expresion de angulos Radian. E'g"eeb%[ﬂf
MODE) (=) (=) () [ENTER Mansine

2. Regrese a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[QuIT] [CLEAR
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3. Introduzca sin(n/3). 51“11?%%6@254@38
[TRIG] 1 [r[Z]3
4. Utilice el simbolo ° para s 1 LS P
introducir sin(60°). SIH{E?DBE.EEQS:#BSB
[TR|G] 1 LGO se expresa como grados
60 [TrRIGI] 1 incluso en modo Radian .

ENTER n/3r=60°.

Analogamente, puede utilizar ' para expresar un angulo en radianes
mientras se encuentra en el modo de expresién de angulos Degree.

Conversion entre grados y radianes

Establezca el modo de expresion de angulos conforme a la unidad en
la que desee convertir, ya que los resultados se muestran conforme al
ajuste del modo de expresion de dngulos. A continuacién, utilice ® o "
para indicar la unidad desde la que desea convertir.

Convertir 50° en radianes.

1. Seleccione el modo de mlﬁ% 456789
expresion de angulos Radian. B %‘Eﬂ
MODE] (+] [=] [ [ENTER Mans ime

2. Regrese a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[QuIT] [CLEAR

3. Introduzca el valor que desea =k - BrZEE4626
convertir, 50. Utilice ° para
especificar que son grados.

50 2nd] [TRIG] [»] 1 [ENTER

50° convertido
en radianes.
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Convertir 50" en grados.

1. Seleccione el modo de
expresion de angulos Degree.

(=] (=] [ENTER
[aur]

=
S . BT 2EEd 528

2. Introduzca el valor que desea BRr  oBE4 SEoooE
convertir, 50. Utilice " para

especificar que son radianes. 507 convertido
50 [TRIG] () 4 [ENTER en grados.

Introduccion de angulos en notacion
DMS (GMS) [TRIGI ] 1,2y 3

La notaciéon DMS (GMS) (grados® minutos' segundos”) se suele
utilizar para los angulos que implican latitud y longitud.

Los grados pueden ser cualquier nimero real; los minutos y los
segundos deben ser > 0. Para introducir un angulo en notacién DMS
(GMS), utilice el ment [TRIG] ANGLE.

30 2nd] [TRIG] [*] 1
Y, 10 (2nd] [TRIG] (] 2
30°10'23" «—— 23 [RE] ()3

Si introduce el angulo de una funcién trigonométrica, expresado en
notacion DMS (GMS) (como se muestra en el ejemplo siguiente), se
interpreta como grados, incluso aunque se encuentre en modo
Radian.

Calcular sin(30°10'23") en modo Degree y en modo Radian.

1. Seleccione el modo de
expresion de angulos Degree.

WioDE) <] (=] [ENTER RN Mansime

~ma [
P 6123456789
Radian
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2. Regrese ala pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[QuiT]
i °10'23" =inC3E2 18 23"
3. Introduzca sin(30°10'23"). Al 5 day
[TRIG] 1
30 [TRIGI D] 1
10 [TrRIGI ] 2
23[2nd[TRIGI ] 300]
ENTER
i Sci |
4. Seleccione el modo de m.l ot 4se a0
expresion de angulos Radian. EElE %EE
MODE] (] (=] (] [ENTER Mansine
i °10'23" =inC3E2 18 23"
5. Calcule sin(30°10'23"). ! (3,'3.:.5?%%%??91
=1h
[ourT] . SEz61 34491
(2nd) [ENTRY] [ENTER

La notacion DMS (GMS) anula
el modo Radian .

En el modo Radian, si introduce sélo un angulo (sin una funcién
trigonométrica) en notacion DMS (GMS) (como se muestra en el
ejemplo siguiente), se interpreta como grados, pero el resultado se
convierte en radianes.

Convertir 20°10'14" en radianes.

i Sci
1. Seleccione el modo de mmzs PP
expresion de angulos Radian. EEl @E
WOoDE) (=] (<] ) ENTER Mans ime

2. Regrese ala pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

laur]
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3. Introduzca 20°10'14". CEC1E 14"

. 3520426064
20[2nd [TRIG] ] 1

10[2nd] [TRIG] ] 2 El resultado est

resuitaao esta
14 [TRIGI[] 3 en radianes.
ENTER

»DMS [TRIG][»] B

Para convertir angulos a notacion DMS (GMS), utilice »DMS desde el
menu [TRIG] ANGLE.

dngulo»DMS

Al introducir ° se ignora el modo Radian. Por ejemplo, si introduce
50°»DMS en modo Radian, la calculadora sigue interpretando 50
como grados y muestra su equivalente en notacién DMS (GMS).

En modo Radian, si introduce 50»DMS (sin °), la calculadora
interpreta 50 como radianes y muestra su equivalente en notacién
DMS (GMS). Por ejemplo, 50»DMS en modo Radian produce el
resultado 2804°47'20.312". Analogamente, en modo Degree, si
introduce 50»DMS (sin °), la calculadora interpreta 50 como grados y
muestra su equivalente en notacién DMS (GMS). Por ejemplo,
50»DMS en modo Degree produce el resultado 50°0'0".
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En el modo de expresion de angulos Degree, convertir 50,672° a
notacién DMS (GMS).

1. Seleccione el modo de
expresion de angulos Degree.

MODE] [+] (] [ENTER

2. Regrese a la pantalla principal
y, si lo desea, borrela.

[auiT] [CLEAR
3. Convierta 50.672° a notacién S, EFEEEEE' 15, o0
DMS (GMS).
50.672 En modo Degree, introducir °
detras de 50.672 es opcional.
[TRIG] (] 5

ENTER
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Definicién de programa

Un programa es una serie de una o varias 6rdenes de programacion
que la calculadora ejecuta. Cada orden es una expresién o una
instruccién, y comienza por dos puntos (:). El tnico limite en el
nimero y tamaiio de los programas que la TI-73 puede almacenar es
la memoria disponible.

Procedimiento para crear un programa

Para crear y ejecutar un programa, siga este procedimiento basico.
Es posible que no tenga que seguir todos los pasos en todas las

ocasiones.
Crear un programa y PRGM] 0] ) %EEEEEéTNeu
asignarle un nombre. ENTER
FROGEAM
Hame=FROGRAM] #
Introducir, eliminar y editar fﬁDERHW PROGRAM1

lineas de 6rdenes en el
editor de programas.

FPROGREAM: PROGRAM1
=FQ|"‘{ 2H. 8,
iDisF AE

tFause

fEnd

| [auiT] sale del

editor de programas.

3|

Ejecutar el programa. | PRGM lg
prgm nombre [ENTER 36

ENTER &

PROGREAM: PROGRAML

Si es necesario depurar el PRGM][»] E?géﬁﬁgs .2
programa, vuelva al editor de prgm nombre tPause
programas para editar ENTER tEnd
las 6rdenes.
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Creacion de un programa nuevo y
asighacion de un nombre

Para crear un programa, seleccione 1:Create New en el
menu [PRGM] NEW. Al hacerlo, se le pedira que introduzca un nombre
para el programa nuevo.

[HCreate Hew

(PRGM] ] 1)

1:Create New Crea un programa nuevo y muestra la
pantalla PROGRAM Name=, que solicita que
asigne un nombre al programa.

Create New )1

Después de seleccionar 1:Create New en el menu NEW, la TI-73
muestra Name= para pedirle que asigne un nombre al programa. La
longitud del nombre de un programa puede estar comprendida entre
uno y ocho caracteres. El primer caracter debe ser una letra
comprendida entre la A y la Z. Los demas pueden ser cualquier
combinacién de letras y nameros.

Para acceder a las letras, utilice el editor de texto ([2nd] [TEXT]). Si
escribe un nombre que consta de mas de ocho caracteres, la
calculadora admite los ocho primeros y descarta el resto.

Crear un programa y asignarle el nombre PROGRAML1.

1.  Acceda al ment [PRGM] NEW. %EEEEEE#}H
PRGM] ] ]
Hama=1

2. Seleccione 1:Create New . FROGEAMN
ENTER
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3. Enlaposicion del cursor, ﬁRDERﬁM
introduzca PROGRAML. anes
I Empiece por introducir el
[TEXT] P [ENTER nombre en la posicién del
R [ENTER] O [ENTER cursor.
G [ENTER] R [ENTER] A Bli‘n EFGHIUJ
ELMnoFOoRk=sT
A ([ENTER] M [ENTER] 1 T
Done (ENTER =FrFE4 Zand e
Done
FROGFEAM1
FROGRAM

Mame=FROGEAM] #

4. Acceda al editor de programas ~ [FEUERAM: PROGRAMI
con el nombre del programa en
la linea superior.

ENTER

El editor de programas

Utilice el editor de programas para introducir y editar las 6rdenes de
los programas. Puede utilizar uno de estos dos métodos para acceder
al editor de programas:

¢  Crear un programa y asignarle un nombre desde el
ment NEW con 1:Create New . Una vez introducido el
nombre, la calculadora accede automaticamente al editor de
programas con el nombre del programa en la linea superior.

*  Seleccionar un programa para editarlo desde el
menu EDIT (). La calculadora accede
automaticamente al editor de programas con el nombre del
programa en la linea superior.

Cada nueva linea de 6rdenes del editor de programas comienza por
dos puntos (:). Introduzca las 6rdenes de programacion en la
posicién del cursor. Puede introducir varias 6rdenes en cada linea.
Para ello, separe las mismas con dos puntos [cATALOG] [<] [<] [«]
[ENTER)). Si la longitud de la linea de 6rdenes supera la anchura de la
pantalla, la orden continua en la siguiente linea de la pantalla.

Para salir del editor de programas, pulse [QuiT]. Todas las 6rdenes
se guardan automaticamente.
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D
Nombre_de_programa

— o bien —

() 0 1 (2nd] [TEXT]
Nombre_de_programa Done

ENTER] (ENTER

I_:'EEIERFIM: FPROGEAM1L

LNombre de programa

Introduccion de las érdenes de
programacion

La calculadora contiene las 6rdenes de programacién incorporadas
en tres menus. Puede acceder a ellas pulsando desde el editor
de programas. Los dos primeros mends, CTLy I/0, se
explican detalladamente en las dos secciones siguientes. El tercer
menu, EXEC, permite llamar como subrutinas a programas
existentes. Se explica en la seccion titulada “Ejecucion de los
programas”.

Introduccién de funciones, instrucciones y variables

En el editor de programas también puede seleccionar los ments de
funciones de la calculadora ((MATH], [CONVERT], etc.), modificar
ajustes ((VODE], [TBLSET], etc.) y seleccionar teclas de funcion (o],
[x7], etc.). Basta con pulsar la tecla adecuada y la funcién, instrucciéon
o ajuste de modo se pega en la posicién que ocupa el cursor dentro
del editor de programas. Ademas, recuerde que todas las
instrucciones y funciones se enumeran en el CATALOG ([2nd]
[CATALOG)).
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Los programas pueden acceder tanto a las variables como a las listas
almacenadas en la memoria. Si un programa almacena un nuevo
valor en una variable o en una lista, el programa modifica el valor
almacenado en la memoria durante la ejecucion.

Los menus y las pulsaciones de teclas siguientes cambian de aspecto
o funcionan de forma diferente cuando se accede a ellos desde el
editor de programas.

. (acceda a los ments de 6rdenes de programacion)
. [PLOT] (cambia de aspecto)

. [SET] (cambia de aspecto)

*  [2nd] [TBLSET] (cambia de aspecto)

. DRAW (excluye 8:Pen)

. MATH (excluye 6:Solver)

. MEMORY (excluye 2:SetFactors)

Abandono del editor de programas

Al pulsar [Y=], (WINDOW), (GRAPH], [MEM], [QuiT] o [LIST), se sale del
editor de programas y se muestra la pantalla correspondiente. Al salir
del editor de programas, la calculadora guarda automaticamente
todas las lineas de 6rdenes en la memoria.



248 Capitulo 12: Programacion

El menu CTL

Sélo se puede acceder al meni CTL (control) pulsando
desde el editor de programas. Estas 6rdenes de programacion
ayudan a controlar el flujo de la ejecucion del programa. Facilitan la
repeticién u omisién de un grupo de 6rdenes (bloque) durante la
ejecucion del programa.

If, For(, While , Repeat, IS>( y DS<( verifican una condicién definida
para determinar la orden que se ha de ejecutar después.

Las condiciones suelen utilizar pruebas relacionales o booleanas
(consulte el capitulo 2: Operaciones matematicas). Cuando se
selecciona un elemento del ment, su nombre se pega en la posiciéon
que ocupa el cursor dentro de una linea de 6érdenes del programa.
Para regresar al editor de programas sin seleccionar un elemento,

pulse [CLEAR].

(s6lo desde el editor de
programas)

P

i=1=]

HEUZDIEI'\DE? I L )
NEZO—=mrC T |m

au
bl
ot
S
=04
2h
5

=
]
—

tHenut

ToTm
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L Crea una prueba condicional.

2:Then Ejecuta las 6rdenes si la condicién de If es
verdadera.

3:Else Ejecuta las 6rdenes si la condicién de If es falsa.

4:For( Crea un bucle incremental.

5:While Crea un bucle condicional.

6:Repeat Crea un bucle condicional.

7:End Indica el final de un bloque.

8:Pause Suspende la ejecucién del programa.

9:Lbl Define una etiqueta.

0:Goto Salta hasta una etiqueta.

AlS>( Incrementa y salta si es mayor que.

B:DS<( Disminuye y salta si es menor que.

C:Menu( Define elementos de menu y ramificaciones.

D:SetMenu( Muestra y modifica variables en un menu.

E:prgm Ejecuta un programa como subrutina.

F:Return Regresa de una subrutina.

G:Stop Detiene la ejecucion.

H:Delvar Elimina una variable desde el interior de un
programa.

I:GraphStyle( Indica el estilo de grafico que se debe dibujar.
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If [PRGM] 1

Utilice If para ejecutar una orden que dependa de una condicion. Sila
condicion es verdadera (distinta de cero), se ejecuta la ordenl. Sila
condicion es falsa (igual a cero), se omite la ordenl. Las
instrucciones If se pueden anidar.

|If condicion
:ordenl (si es verdadera)
:orden2

Escribir un programa denominado COUNT que sume uno a la variable
A y muestra el valor actual hasta que A>2.

PROGRAM: COUNT FIE
:0-A

:Lbl 7 RIS
tA+1-A

:Disp "A IS",A

:Pause

If AS2

:Stop

:Goto Z

Pulse [ENTER].

If-Then 1y2

Utilice If con Then para ejecutar varias 6rdenes (bloque) dependiendo
de una condicidn. Si la condicion es verdadera (distinta de cero), se
ejecuta el bloque. Si la condicion es falsa (igual a cero), se omite el
bloque. End identifica el final del bloque. Tanto Then como End deben
estar en una linea en la que no figure ninguna otra orden.

|If condicion

:Then

:bloque (si es verdadera)
:End

:orden
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Escribir un programa denominado TEST que comprueba los valores
de la variable X. Si X<10, cambia los valores de X e Yy los muestra.
Si X>10, muestra X e Y (sin cambiar sus valores).

PROGRAM: TEST 05172
:1-X:10-Y
:If X<10
:Then

1 2X+3-X
:2Y-3-Y
:End

:Disp {X,Y}
:Pause

If-Then-Else 1,2y3

Utilice If con Then y Else para ejecutar inicamente uno de los dos
bloques de 6rdenes, dependiendo de la condicion. Sila condicion es
verdadera (distinta de cero), se ejecuta el bloquel. Sila condicion es
falsa (igual a cero), se ejecuta el bloque2. End identifica el final del
bloque2. Tanto Then como Else y End deben estar en una linea en la
que no figure ninguna otra orden.

:If condicion

:Then

:bloquel (si es verdadera)
:Else

:bloque? (si es falsa)

:End

:orden
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Escribir un programa denominado TESTELSE que compruebe un
valor de entrada, X. Si X<0, ha de calcular su cuadrado y almacenarlo
en Y. Si X>0, ha de almacenarlo en Y. Mostrar
XeY.

PROGRAM: TESTELSE =5
:Input "X=",X R
If X<0
:Then = E
:Else

: XY

:End

:Disp {X,Y}
:Pause

For( 4

Utilice For( para controlar el nimero de veces que se repite un bucle.
La orden For( repite el mismo grupo de 6rdenes (bloque) e
incrementa la variable de control para controlar el nimero de veces
que se repite el bucle.

For( ejecuta las 6rdenes de bloque hasta alcanzar End, aumentando la
variable de incremento en incremento desde el valor_tnicial hasta
que variable>valor_final. incremento es opcional (su valor
predeterminado es =1) y puede ser negativo
(valor_final<valor_inicial). valor_final es un valor maximo o
minimo que no se debe exceder y que identifica el final del bucle. End
identifica el final del bloque. Si variable>valor_final, el programa
ejecuta las drdenes que siguen a End. Los bucles For( se pueden
anidar.

:For(variable,valor_inicial,valor_finall,incremento))
:bloque (mientras que variable < valor_final)

:End

:0rdenes
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Escribir un programa denominado SQUARE que muestre A? siendo

O=valor_inicial, 8 =valor_final y 2=incremento.

Pulse [ENTER]
'—entre los
PROGRAM: SQUARE 5 resultados.
:For(A,0,8,2) El
X 16
:Disp A? 32
:Pause =3
:End

While 5

Utilice While para verificar la condicion antes de que se ejecuten las
6rdenes del bucle. While ejecuta un bloque de 6rdenes MIENTRAS
que la condicion sea verdadera (distinta de cero). condicion suele
ser una prueba relacional (consulte el capitulo 2: Operaciones
matematicas) y se comprueba cuando se encuentra la instruccién
While. End identifica el final del bloque. Si la condicién es falsa (igual
a cero), el programa ejecuta las 6rdenes que siguen a End. Las
instrucciones While se pueden anidar.

:While condicion

:bloque (mientras la condicion sea verdadera)
:End

:0rdenes

Escribir un programa denominado LOOP que incremente dos
variables, I'y J, y que muestre el valor de J cuando I>6.

PROGRAM: LOOP T=
:0-1 &
:0-J

:While I<6
:J+1-d
(I+1-1

:End

:Disp "J=",J
:Pause
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Repeat 6

Utilice Repeat para verificar la condicion después de que se ejecuten
las 6rdenes del bucle. Repeat ejecuta el bloque HASTA que la
condicion es verdadera (distinta de cero).

Es similar a While, pero la condicion se comprueba cuando se
encuentra End; por consiguiente, el grupo de érdenes siempre se
ejecuta al menos una vez. Cuando la condicién es falsa (igual a cero),
las instrucciones Repeat se pueden anidar.

:Repeat condicion

:bloque (hasta que la condicion sea verdadera)
:End

:ordenes

Escribir un programa denominado RPTLOOP que incremente dos
variables, I y J, y que muestre el valor de J mientras que I>6.

PROGRAM: RPTLOOP T=

:0-1 &
:0-J

:Repeat 126
:J+1-J
(I+1-1

:End

:Disp "J=",J
:Pause

End [PRGM] 7

End identifica el final de un grupo de 6rdenes. Debe incluir una
instruccion End al final de cada bucle For(, While, o Repeat. Ademas,
debe introducir una instruccién End al final de cada grupo If-Then y
de cada grupo If-Then-Else .

:End
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Pause |PRGM| &

Después de ejecutar un programa, se borra la pantalla.

Por consiguiente, Pause resulta til para suspender la ejecucién del
programa hasta que pulse [ENTER], o para mostrar un valor (como
pueden ser resultados o graficos) y suspender la ejecucion del
programa hasta que pulse [ENTER]. Durante la pausa se activa el
indicador de pausa, situado en la esquina superior derecha. Pulse
para reanudar la ejecucion.

Pause sin valor suspende la ejecuciéon del programa temporalmente.
Si se ha ejecutado una instruccién DispGraph o Disp, se muestra la
pantalla correspondiente.

:Pause

Pause con valor muestra valor en la pantalla principal. valor se
puede desplazar.

:Pause valor

Escribir un programa denominado PAUSE que almacene un valor en
A, una funcién en Y,, represente graficamente Y, utilizando los
valores estandar de WINDOW (ZStandard ), suspenda la ejecucion y, a
continuacién, muestre A.

PROGRAM: PAUSE
f}zcegff Para FnOff e Y, pulse / Pulse
: "n r (2nd) [VARS] 2 1. | para acceder
XHA"SY [ a la siguiente
:ZStandard Para ZStandard , pantalla
:Pause Pulse 6. mieinnis
:Disp "A=",A A= ]
:Pause z

l—PuIse

para finalizar

la ejecucion.
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Lbly Goto 9yO0

Lbl (etiqueta) y Goto se utilizan conjuntamente para ramificar el flujo
de un programa.

Lbl asigna un nombre (etiqueta) a una posicion determinada del
programa. La etiqueta puede estar compuesta por uno o dos
caracteres alfanuméricos (A a Z, 0 a 99).

Lbl etiqueta

Goto hace que el programa salte hasta efiqueta cuando se encuentra
la instruccién Goto.

:Goto etiqueta

Escribir un programa denominado SQUARE2 que solicite la
introduccion de un nimero A, calcule el cuadrado de A y muestre A
hasta que A>100.

PROGRAM: SQUARE2 R

:Lb1 99 - 4

:Input A b 165 e

If A>100 : Pulse [ENTER]
:SFOP después de que
:Disp A? se muestre el
:Pause resultado.
:Goto 99

1S>( [PRGM] A

IS>( (incrementar y omitir si es mayor que) se utiliza para comprobar
y ramificar. IS>( suma 1 a variable. Si el resultado es > valor (que
puede ser una expresion), se omite ordenl; si el resultado es < valor,
se ejecuta ordenl. orden? siempre se ejecuta. variable no puede ser
una variable del sistema. IS>( no es una instruccién de bucle.

AS>(variable,valor)
:ordenl (si el resultado es < valor)
:orden2



Capitulo 12: Programacion 257

Escribir un programa denominado ISKIP que muestre A hasta que
A>b.

PROGRAM: ISKIP Pulse [ENTER]
L0-A entre los
: Lbl S valores

de A.
:Disp A
:Pause A IS MOW 5
:IS>(A,5)
:Goto S
:Disp "A IS NOW >5"
:Pause

DS<( B

DS<( (disminuir y omitir si es menor que) se utiliza para comprobar y
ramificar. DS<( resta 1 de variable. Si el resultado es < valor (que
puede ser una expresion), se omite ordenl; si el resultado es > valor,
se ejecuta ordenl. orden? siempre se ejecuta. variable no puede ser
una variable del sistema. DS<( no es una instruccién de bucle.

[ | ]

:DS<(variable,valor)
:ordenl (si el resultado es > valor)
:orden2

Escribir un programa denominado DSKIP que muestre A hasta que
A<b.

PROGRAM: DSKIP % Pulse [ENTER)
:9>A g entre los
:Lbl1 S &| valores de A.
:Disp A A IS NOW <5

:Pause

:DS<(A,5)

:Goto S

:Disp "A IS NOW <5"
:Pause
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Menu( c

Menu( genera un menu con un maximo de siete elementos durante la
ejecucion del programa. El indicador de pausa permanece activado
hasta que seleccione un elemento del ment. Cuando lo haga, la
calculadora saltara hasta la etiqueta correspondiente al elemento
seleccionado.

El titulo del ment se escribe entrecomillado (" ") y puede tener 16
caracteres como maximo. Le siguen hasta siete pares de elementos
de menu. Cada par consta de un elemento de texto (que también se
escribe entrecomillado) que se mostrara como opcién del ment, y un
elemento etiqueta que es la etiqueta a la que saltara el programa si se
selecciona la opcién de menu correspondiente.

:Menu(" titulo"," elementol" etiquetal|," elemento?",
etiqueta?,...])

Escribir un programa denominado DATES que muestre un menu de
fechas. El titulo debe ser “DATES” y las opciones del menu y sus
etiquetas deben ser las siguientes: primera, “JANUARY 16” con A;
segunda, “FEBRUARY 19” con B; tercera, “APRIL 9” con C; cuarta,
“JULY 29” con D; quinta, “AUGUST 2” con E; sexta, “NOVEMBER 10”
con F; y séptima, “DECEMBER 8” con G.

PROGRAM: DATES
. " (] LARY 16
:Menu("DATES", "JANUARY %RUHRH’ g

16",A,"FEBRUARY 19",B,"APRIL E?EE‘E‘LEE

9",C,"JuLy 29",D,"AUGUST 2 ENENST 2

2",E,"NOVEMBER 10",F,"DECEMBER |&:HOVEMEER 1&
7 :DECEMEER &

8",G)

El programa suspende la ejecucién hasta que seleccione 1,
2,3,4,5,6067. Si, por ejemplo, selecciona 2:FEBRUARY 19,
el menu desaparece y el programa continua la ejecucion por Lbl B.
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SetMenu( D

Al igual que Menu(, SetMenu( crea un mend con un maximo de siete
elementos. Durante la ejecucion del programa, el usuario asigna (y si
es necesario, edita) valores numéricos a cada elemento. Para asignar
un valor, utilice las teclas numéricas para escribir el valor y, a
continuacion, pulse o[+.

Los valores largos no se ajustan a la linea siguiente; se muestra una
elipsis (...) y, si desea ver el valor, debe desplazar la pantalla. Utilice
] y (] para ver todo el valor. Utilice [4] y [+] para desplazarse por los
elementos del menud cuando sea necesario.

:SetMenu(" titulo"," elementol" wariablel[,"elemento2",
variable?,...])

El titulo del ment se escribe entrecomillado (" ") y puede tener 16
caracteres como maximo. Le siguen un maximo de siete elementos
de menu (que también debe escribir entrecomillados). Durante la
ejecucion del programa, el mend muestra los 10 primeros caracteres
de cada elemento. Cada elemento necesita su correspondiente
variable, donde se almacena el valor introducido.

Los valores que introduzca para las variables (asignadas a los
elementos del meni) se almacenaran en la memoria de la
calculadora. Ademas, si asigna una variable que ya esta definida en la
memoria de la calculadora a un elemento del men, su valor se
muestra la primera vez que se ejecuta el programa.

Pulse [QuIT] para salir del ment y finalizar la ejecucion del
programa.
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Escribir un programa denominado SETMENU que muestre un menud
de pesos de animales. El titulo debe ser “WEIGHTS”, debe mostrar el
valor del peso de cinco animales diferentes y debe permitir que el
usuario los modifique.

PROGRAM: SETMENU NEIGHTS AByC
:SetMenu("WEIGHTS","AARDVARK", | BARDMARK=1Z ___| se definieron
A,"ELEPHANT", B, "ARMADILLO" , ELGRHANTE0 © o | anteriormente.
C, "MONKEY",D, " KANGAROO" , E) i
I—Por ejemplo, el peso del
ARMADILLO se asigna a la WEIGHTS
variable C. AARDVARE=F3
LEF'HFIHT=§|3 5]
HRMEELIHI;IEB'EB L Introduzca los
EAXGARO0=£A [~ pesos nuevos.

prgm E

Utilice prgm para ejecutar otros programas como subrutinas. Al
seleccionar prgm, se pega en la posicién que ocupa el cursor. Utilice
el editor de texto para introducir los caracteres que componen el
nombre de un programa. El uso de prgm equivale a seleccionar
programas existentes en el menu EXEC (consulte la seccion
titulada “Ejecucion de un programa desde otro programa”, en este
mismo capitulo); sin embargo, le permite introducir el nombre de un
programa que todavia no haya creado.

prgm nombre

Escribir dos programas denominados CALCAREA y VOLUME.
CALCAREA calcula el area de un circulo. VOLUME solicita al usuario
que introduzca el didmetro D de un circulo y una altura H, llama a
CALCAREA como subrutina para que calcule el area utilizando D y H,
y muestra el volumen de un cilindro.
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Pulse [ENTER]
PROGRAM: VOLUME OIRMETER=S ] después de
:Input "DIAMETER=",D HETGHT=18@ —introducir
:Input "HEIGHT=",H MOl s4as4pg| datos.
:prgmCALCAREA
: AxHsV
:Disp "VOLUME=",V
:Pause

PROGRAM: CALCAREA
:D/2-R

(kR 25A

:Return

Return |PRGM]| F

Return sale de la subrutina y devuelve la ejecucion al programa que la
llamd, incluso aunque se encuentre dentro de bucles anidados. Los
bucles finalizan. Al final de todo programa al que se llame como
subrutina existe un Return implicito. Dentro del programa principal,
Return detiene la ejecucion y regresa a la pantalla principal.

‘Return

Estudie los ejemplos de programas (de la pagina anterior),
CALCAREA y VOLUME, en los que se explica la orden de
programacion prgm . La subrutina CALCAREA termina con una orden
Return .

Stop G

Stop termina la ejecucién del programa y regresa a la pantalla
principal. El uso de Stop al final del programa es opcional.

:Stop

Escribir un programa denominado STOP que solicite un valor para 7.
Si T>20, el programa muestra 7>20. Si 7<20, se detiene la ejecucion
del programa. (Nota: Las pantallas de ejemplo muestran dos
ejecuciones distintas del mismo programa, para que pueda comparar
lo que ocurre con ambos tipos de valores de entrada.)
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Pulse [ENTER

PROGRAM: STOP d s d
== —————— después de

ii2p$t2;T="vT ;;ga 1 introducir datos.
: >

:Then . . Pulse [ENTER]
:Disp "T=20 =I5 después de
:Pause | introducir datos.
:Else

:Stop

|PP'EIm5TDP Dnne|

Regresara a la
pantalla principal.

DelvVar H

DelVar (eliminar variable) elimina de la memoria el contenido de
vartable. No se pueden eliminar programas ni variables del sistema.

:DelVar variable

Escribir un programa denominado DELVAR que elimine de la
memoria de la calculadora el valor de la variable L1.

PROGRAM: DELVAR
:{1,2}-L1
:Disp L1
:Pause

:DelVar L1
:Disp L1
:Pause

GraphStyle( |

GraphStyle( define uno de los siete tipos de estilo grafico para Y.
Y,=1,2,304 (paraY,, Y, Y;0Y,). Los iconos de {ipo que se
describen a continuacion se encuentran en el editor de funciones,
situados a la izquierda de Y ..

1 2
L_—Pulse [ENTER].

ERE: UHMOEF IMED
Gt
fGoto
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El

=" (linea)
linea gruesa)

sombreado superior)

A W N P
I
il -
~ o~

sombreado inferior)

:GraphStyle( Y,,tipo)

5 =+ (trayecto)
6 =i (animado)

7 =" (punto)

Para ver una descripcién detallada de cada estilo grafico, consulte el
capitulo 9: Representacién grafica de funciones.

Escribir un programa denominado GRPHSTYL que defina el estilo
grafico sombreado inferior para Y,=2X+5 y represente esta funcion

graficamente.
PROGRAM: GRPHSTYL
:FnOff Para FnOff e Y,
L "2X+5"Y pulse [VARS] 2 1.

:GraphStyle(1,4)
:Zstandard

Para ZStandard , pulse

(zoow) 6.

menu (PRGM| I/0

Sélo se puede acceder al ment [PRGM] I/0 (entrada/salida) pulsando
PRGM] 1] desde el editor de programas. Las instrucciones del ment
PRGM] I/0O permiten introducir valores y emitir respuestas durante la

ejecucion del programa.

Para regresar al editor de programas sin seleccionar un elemento,

pulse [CLEAR].
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[ (s6lo desde el editor

de programas)

CTL EXEC
InFLu
fPromFt
t0i=F
t0i=rGrarh
t0isFrTable
Ot Eut Y
J3etKew

I LT T

EIIIEI'U:IIII
Lo

1:Input

2:Prompt

3:Disp
4:DispGraph
5:DispTable
6:Output(

7:getKey

8:ClrScreen
9:CIrTable
0:GetCalc(
A:Get(
B:Send(

Permite al usuario introducir un valor o mostrar
un gréafico.

Solicita al usuario que introduzca valores para las
variables.

Muestra texto o valores en la pantalla principal.
Muestra el grafico actual.
Muestra la tabla actual.

Muestra texto o valores en la posicion
especificada.

Comprueba si se ha producido una pulsacién en
el teclado.

Borra la pantalla principal.

Borra la tabla actual.

Obtiene una variable de otra TI-73.
Obtiene una variable de un CBL o CBR.

Envia una variable a un CBL o CBR.
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Input )1

Input funciona de dos formas diferentes. Puede utilizarlo para
almacenar un valor en una variable o para presentar el grafico actual.

Almacenamiento en una variable

Input toma la entrada y la almacena en variable. Al ejecutar el
programa, se muestra un signo de interrogacion (?) como indicador
de solicitud (a menos que se especifique lo contrario). Introduzca un
nudmero real, un nombre de lista o una funcién Y. A continuacién
pulse para indicar a la calculadora que evalie la entrada y
almacene el valor en variable.

:Input variable

Para introducir listas y expresiones durante la ejecucion de un
programa, debe utilizar el editor de texto para incluir llaves

({}) alrededor de los elementos de la lista y comillas (" ") alrededor
de las expresiones y de las funciones Y,,.

También puede utilizar texto de hasta 16 caracteres de longitud como
indicador de solicitud. Durante la ejecucion del programa, introduzca
un valor detras del indicador de solicitud y, a continuacién, pulse
[ENTER]. El valor se almacena en variable y se reanuda la ejecucion del
programa.

Input " texto" variable
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Escribir un programa denominado INPUTVAR que solicite dos
conjuntos de datos y una funcién para, a continuacién, hallar los
valores de la funcion utilizando ambos conjuntos de datos.
PROGRAM ‘:. IN P"UTVAR Para Y, pulse
:Input Y1= ’Yl — [VARS] 2 1.

:Input ::A=" WA ., Para L, pulse
:Ir.lput LDATA=",LDATA [2nd) [STAT] (] 9. Entrecomille Y.
:Disp "Y(A)=",Y(A)
:Pause —n 0
:Disp "Y,(LDATA)=",Y,(LDATA) Alg 2t Incluyala [ista
.Pause LbEIIEIEI;I: £4. 5. 62 —Tentre llaves {}.
"1 CLOATA»=
11 13 152

Pulse entre las dos
presentaciones de datos.

Presentacion del grafico actual
Input, sin argumentos, muestra el grafico actual. Una vez que se
presenta la pantalla grafica, puede desplazar el cursor de movimiento
libre, con lo que se actualiza X e Y mediante incrementos de 0,1.
También se muestra el indicador de pausa. Pulse para
reanudar la ejecucién del programa. Después, se muestran las
coordenadas X e Y en la pantalla principal.

Input

Escribir un programa denominado GRPHINPT que obtenga
informacion desde la pantalla grafica (las coordenadas(X,Y) de la
posicion del cursor) y muestre los valores en la pantalla pmb%i%rixg

ce el

PROGRAM: GRPHINPT 7 cursor hasta la
CFnoff Para FnOff, pulse + |_posicion que
.PlotsOff \ [VARS] 2 6. Para desee y
) . PlotsOff , seleccione ulse [ENTER].
:ZDecimal (@ [pLo] 4 P
:Input ’
na H=z.6 ¥=1.E
:Disp X,¥ Para ZDecimal , X=2 6:
:Pause pulse [Z0oW) 8. G —

1.5 Y=15.
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Prompt 2

Durante la ejecucion del programa, Prompt muestra las variables
especificadas, seguidas de =?, de una en una en lineas diferentes.
Durante la ejecucion del programa, el usuario introduce un valor o
una expresion para cada variable y después pulsa [ENTER]. Se
almacenan los valores y se reanuda la ejecucién del programa. Las
funciones Y, no son validas con Prompt .

:Prompt variableA[,variableBvariableC...]

Escribir un programa denominado WINDOW que solicite entradas
para almacenarlas en variables de WINDOW.

PROGRAM: WINDOW Min=7 10
:Prompt Xmin Para las variables de [#max=718
Min=7=3

:Prompt Xmax ——WINDOW, pulse =73
:Prompt Ymin (2nd) [vaRs] 1.

:Prompt Ymax

Disp (PRGN (3] 3

Disp muestra uno o varios valores de variables durante la ejecucién
de un programa. Para mostrar texto, entrecomille el texto.

:Disp valorA[,valorB,valorC,...]
:Disp " texto" [,valorA]

Utilice Pause detras de Disp para detener temporalmente la ejecucion
del programa con el fin de que el usuario pueda estudiar la pantalla.
Para reanudar la ejecucién, pulse [ENTER]. Si una lista es demasiado
grande para que quepa completa en la pantalla, se muestra una
elipsis (...) en la Gltima columna, pero no se puede desplazar la lista.
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¢ Siwalor es una variable, se muestra el valor actualmente
almacenado en la variable.

e Siwalor es una expresion, se calcula y se muestra el resultado
en el lado derecho de la linea siguiente.

e Siwalor es un texto entrecomillado, se muestra en el lado
izquierdo de la linea actual. - no es valido como texto.

Escribir un programa denominado DISPNOTE que muestre los
siguientes mensajes, “I LOVE MATH” y “TEST1 GRADE=95".

PROGRAM:DISPNOTE T LOYE MATH -Pulse [ENTER).
:Disp "I LOVE MATH" TEST1 GRADE= ‘T

:Pause

:Disp "TEST1 GRADE=",95

:Pause

DispGraph ] 4

DispGraph (mostrar grafico) muestra, durante la ejecucién del
programa, la grafica de todas las funciones Y, definidas y activadas.
Si se utiliza Pause detras de DispGraph , el programa se detiene
temporalmente para que el usuario pueda examinar la pantalla. Pulse
para reanudar la ejecucion.

:DispGraph

DispTable [»]5

DispTable (mostrar tabla) muestra, durante la ejecucién del
programa, la tabla de todas las funciones Y, definidas y activadas. Si
se utiliza Pause detras de DispTable , el programa se detiene
temporalmente para que el usuario pueda estudiar la pantalla. Pulse
para reanudar la ejecucion.

:DispTable
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Output( )6

Output( muestra el texto o el valor en la pantalla principal,
comenzando en la posicién indicada por fila (de 1 a 8) y columna (de
1 a 16), sobrescribiendo los caracteres que pudieran existir en esa
posicion. Es recomendable utilizar ClrScreen delante de Output( .

Para obtener el resultado de las expresiones y para mostrar los
valores se tienen en cuenta los ajustes de modo vigentes. -~ no es un
texto valido.

:Output( fila,columna,"texto")
:Output( fila,columna,valor)

Escribir un programa denominado OUTPUT que escriba el contenido
de B en un lugar determinado de la pantalla.

PROGRAM: OUTPUT

:3+5-B

:ClrScreen

:Qutput(5,4,"ANSWER: ") AMSWER: =
:Qutput(5,12,B)

:Pause

getKey )7

getkey devuelve un nimero que corresponde a la iltima tecla
pulsada, de acuerdo con el siguiente diagrama de codigos de teclas.
Si no se ha pulsado ninguna tecla, getkey devuelve 0. Utilice getKey
dentro de los bucles para transferir el control, por ejemplo, cuando
cree programas que utilicen una tecla para controlar el flujo del
programa.

getKey
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Diagrama de cédigos de teclas de la TI-73
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no tiene asociado ningln ndmero.

Al pulsarla, se detiene la ejecucion del programa.

Escribir un programa denominado GETKEY que muestre el cédigo de
tecla de la dltima tecla pulsada, representado como la variable K. El
programa debe finalizar cuando K=45 ([CLEAR)).

PROGRAM: GETKEY
:Lb1 A

:0-K

:While K=0
:getKey—=K
:End

:Disp K

:If K#45
:Goto A

o= T TN
L AT

FramEETEEY Done

(45)

detiene la ejecucion.
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CirScreeny ClrTable l&y9

ClrScreen (borrar la pantalla principal) borra la pantalla principal
durante la ejecucién del programa.

:ClrScreen

CIrTable (borrar tabla) borra los valores de la tabla durante la
ejecucion del programa.

:ClrTable

GetCalc( ]o

GetCalc( obtiene el contenido de variable de otra TI-73 y lo
almacena en variable de la TI-73 receptora. variable puede ser un
nimero real, un elemento de lista, un nombre de lista, una variable Y,
0 una imagen.

:GetCalc(variable)

Puede acceder a GetCalc ( desde CATALOG ([2nd] [CATALOG]) para
ejecutarlo desde la pantalla principal.

Get(y Send( AyB

Get( obtiene datos de un sistema Calculator-Based Laboratory™
(CBL™) (Laboratorio basado en calculadora) o de un sistema
Calculator-Based Ranger™ (CBR™) (Medidor basado en calculadora)
y los almacena en variable de la TI-73 receptora. variable puede ser
un nimero real, un elemento de lista, un nombre de lista, una
variable Y, o una imagen.

:Get(variable)

Send( envia el contenido de variable a un sistema CBL o CBR. No
puede utilizarlo para enviar datos a otra TI-73. variable puede ser un
nimero real, un elemento de lista, un nombre de lista, una variable Y,
o una imagen. variable puede ser una lista de elementos.

:Send(variable)
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Escribir un programa denominado GETSOUND que obtiene datos de
sonido y tiempo, expresado en segundos, de un sistema CBL.

PROGRAM: GETSOUND EramGEE TSOUHD
:Send({3,.00025,99,1,0,0,0,0,
11
:Get(L1)
:Get(L2)

Edicion de las érdenes de un programa

Para editar un programa almacenado, seleccione el nombre del
programa que desee editar en el mend EDIT.

La calculadora muestra el editor de programas y todas las lineas que
contiene el programa.

El ment EDIT enumera todos los programas creados,
clasificados en orden alfabético. En esta lista, seleccione el programa
que desee editar. Al hacerlo, la calculadora presenta el editor de
programas apareciendo en el mismo todas las 6rdenes de
programacioén que componen el programa seleccionado.

Este menu asigna etiquetas a los 10 primeros elementos, utilizando
del 1 al 9 y luego el 0. Todos los demas programas se incluyen
también en la lista, pero no se etiquetan con un nimero. Para
seleccionar un elemento de men, pulse el nimero asociado a él o
reséltelo con las teclas de cursor y, a continuacion, pulse [ENTER].

EXEC HETW
LHPRDEI?FHI
PRGM] [»]

Insercion, eliminacién y edicion de lineas de érdenes

e Parainsertar una nueva linea de 6rdenes en cualquier punto del
programa, coloque el cursor donde desee insertar los nuevos
caracteres, pulse [iNS] y, a continuacion, pulse [ENTER]. La
linea nueva se indica mediante el caracter dos puntos (:).

e Parainsertar caracteres en una linea existente, coloque el
cursor donde desee insertarlos, pulse [INS] y, a continuacion,
introduzca los nuevos caracteres.
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Para eliminar una linea de 6rdenes, coloque el cursor sobre la
linea, pulse para borrar todas las instrucciones y
expresiones de la linea y, a continuacion, pulse para
eliminar la linea de érdenes, incluidos los dos puntos.

Para desplazar el cursor hasta el comienzo de una linea de
ordenes, pulse [«J; para desplazarse hasta el final, pulse
LJ.

Copia y cambio de hombre de un programa

Puede copiar todas las lineas de érdenes de un programa a otro
nuevo o a otro existente.

Para copiarlas a un programa nuevo, utilice el menu

(] ) para crear el programa nuevo y asignarle un
nombre. La calculadora presenta automaticamente el editor de
programas con el nombre del programa en la linea superior.

Para copiarlas en un programa existente, utilice el menu

EDIT ((PRGM] [»)) y seleccione el nombre del programa,
existente. La calculadora presenta automaticamente el editor
de programas con el nombre del programa existente en la linea
superior.

A continuacién, siga este procedimiento:

1.

Sitte el cursor en el punto en que desee que comience la copia
del programa.

Pulse [ReL]. En la linea inferior del editor de programas
aparece Rcl.

Pulse [PRGM] [»] [»] para acceder al ment [PRGM] EXEC.

Seleccione un nombre del menu. prgm nombre se pega en la
linea inferior del editor de programas. Cuando se utiliza Rcl, no
se puede introducir directamente el nombre de la subrutina
mediante el editor de texto. Debe seleccionar el nombre en el

menu [PRGM] EXEC.

Pulse [ENTER]. Todas las lineas de 6rdenes del programa
seleccionado se copian en el programa nuevo o en el programa
existente.
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Ejecucién de un programa desde otro programa
El menu EXEC (ejecutar) ((PRGM] ] []), al que sélo se puede

acceder desde el editor de programas, permite llamar desde el
programa actual a cualquier programa almacenado.

El programa llamado se convierte en una subrutina del programa
actual.

El ment EXEC enumera todos los programas creados,
clasificados en orden alfabético. En esta lista, seleccione el programa
al que desee llamar. El nombre del programa se pega en la posicion
que ocupa el cursor dentro del editor de programas.

Este mend asigna etiquetas a los 10 primeros elementos, utilizando
del 1 al 9 y luego el 0. Todos los demas programas se incluyen
también en la lista, pero no se etiquetan con un nimero. Para
seleccionar un elemento de menu, pulse el nimero asociado a él o
reséltelo con las teclas de cursor y, a continuacion, pulse [ENTER].

También puede introducir un nombre de programa en una linea de
ordenes seleccionando E:prgm en el meni CTLy,a
continuacion, introduciendo el nombre del programa mediante el
editor de texto.

D) (sélo desde el

editor de programas)

Durante la ejecucién, cuando se encuentra prgm nombre, la siguiente
orden que se ejecuta es la primera orden de la subrutina. Esta regresa
la orden siguiente del primer programa cuando encuentra Return o el
Return implicito al final del segundo programa.

Notas acerca de las llamadas a programas
« Las variables son globales.

e Las etiquetas utilizadas con Goto y Lbl son locales para el
programa en que se encuentran. La etiqueta de un programa no
se reconoce en el otro programa. No se puede utilizar Goto para
saltar a una etiqueta de otro programa.

*  Return sale de la subrutina y regresa al programa que la llamo,
incluso aunque se encuentre dentro de bucles anidados.
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Ejecucién de los programas

El menu EXEC (ejecutar) enumera todos los programas
creados, clasificados en orden alfabético. En esta lista, seleccione el
programa que desee ejecutar. El nombre del programa se pega en la
posicion que ocupa el cursor dentro de la pantalla principal. Al pulsar
comienza la ejecucion del programa. Al pulsar después
de que termine un programa se regresa a la pantalla principal.

El ment EXEC asigna etiquetas a los 10 primeros elementos,
utilizando del 1 al 9 y luego el 0. Todos los demas programas se
incluyen también en la lista, pero no se etiquetan con un nimero.
Para seleccionar un elemento de menii, pulse el nimero asociado a él
o resaltelo con las teclas de cursor y, a continuacién, pulse [ENTER].

EQIT HEW
OGRAM L

(excepto desde el
editor de programas)

Interrupcion de los programas

Para detener la ejecucion de un programa, pulse [ON]. Aparecera el
menu ERR:BREAK .

e Pararegresar a la pantalla principal, seleccione 1:Quit.

e Para continuar por el punto en que se produjo la interrupcion,
seleccione 2:Goto .

Depuracion de un programa

La TI-73 comprueba si existen errores en el programa durante su
ejecucion. Por el contrario, no comprueba si existen errores durante
la introduccién del mismo.

Si la calculadora descubre un error durante la ejecucién del
programa, ésta se detiene y, a continuacion, aparece una pantalla de
€rror.

e Pararegresar a la pantalla principal, pulse 1:Quit.

¢ Para acceder al punto del cédigo del programa en que se
produjo el error, seleccione 2:Goto .
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Capacidades de enlace de la TI-73

La TI-73 se suministra con un cable de enlace entre unidades. Este
cable le permite conectarse y comunicarse con otra TI-73, una TI-82
, una TI-83, el sistema Calculator-Based Laboratory™ (CBL™) o el
sistema Calculator-Based Ranger™ (CBR™). Puede comunicarse con
un ordenador personal utilizando el TI-GRAPH LINK ™.

Para obtener informacién sobre cualquiera de estos accesorios,
pdngase en contacto con el servicio de atencién al cliente de Texas
Instruments (consulte el apéndice C: Informacién sobre las pilas, el
mantenimiento y la garantia).

Para conectar la TI-73 con otro dispositivo mediante el cable de
conexion entre unidades, utilice el puerto de enlace situado en el
centro del borde inferior de la calculadora.

1. Inserte muy firmemente cualquiera de los dos extremos del
cable de conexién entre unidades en el puerto de la TI-73.

2. Inserte el otro extremo del cable en el puerto del otro
dispositivo.

Enlace con otra calculadora

Enlazando dos calculadoras TI-73, puede transferir todas las
variables y los programas a otra TI-73 o realizar una copia de
seguridad de toda la RAM (memoria de acceso directo) de una TI-73.
Para transmitir de una TI-73 a otra, en primer lugar debe configurar
una TI-73 como emisora y la otra como receptora, sirviéndose de los
menus 1:Link SEND y RECEIVE (consulte las paginas 280 y 282).
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Si enlaza una TI-73 con una o una TI-83, puede transferir ciertos
tipos de datos entre las calculadoras.
Utilice los elementos 9:Vars to TI82 y 0:Vars to TI83 del menu
1:Link SEND (consulte la pagina 281).

*  Sélo se pueden transferir los datos de listas numéricas
almacenados en Li-Ls (listas NO de categorias) a la TI-82.
Todas las fracciones se convierten en decimales.

Si en la TI-73 se selecciona una lista cuya dimensién es >99 para
enviarla a una TI-82, ésta trunca la lista en el elemento 99
durante la transmisién.

e Sélo se pueden transferir los datos de lista numérica
almacenados en Li-Ls 0 en listas numéricas con nombres
definidos por el usuario (listas NO de categorias) a la
TI-83. Todas las fracciones se convierten en decimales.

*  No se puede realizar una copia de seguridad de la memoria
desde una TI-82 o una TI-83 a una TI-73, aunque se pueden
enviar nameros reales, listas de nimeros reales y variables de
imagen.

Enlace con sistemas CBL o0 CBR

Para conectar un sistema CBL o CBR con la TI-73, utilice uno de los
cables de conexion entre unidades que se incluyen con la
calculadora, el CBR y el CBL. Consulte la seccién titulada “Seleccién
de la aplicacién CBL/CBR” en este mismo capitulo.

Enlace con un PC o un Macintosh™

TI-GRAPH LINK™ es una aplicacion opcional que se conecta a una
TI-73 para permitirle establecer una comunicacién con un ordenador
personal.
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El menu Link SEND 1

Para seleccionar el tipo de datos que desea enviar desde la TI-73 a
otro dispositivo, utilice el ment [APPS] 1:Link SEND .

Para estableceuna comunicacion entre dos calculadoras, debe
configurar una de ellas como emisora de datos y la otra como
receptora de datos. En la seccién siguiente se describe como
configurar la TI-73 para enviar datos. Para configurar una TI-82 o
una TI-83, consulte el manual de usuario correspondiente.

APPS| 1

LTAll+...

2:All-...

3:Prgm...

4:List...

5:Pic...

6:Real...

Muestra como seleccionados todos los
elementos de la RAM.

Muestra como no seleccionados todos los
elementos de la RAM.

Muestra todos los nombres de programas.
Muestra todos los nombres de listas.

Muestra todos los tipos de datos de
imagen.

Muestra todas las variables reales.
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7:Y-Vars...

8:Consts...

9:Vars to TI82...

O:Vars to TI83...

A:Apps...

B:AppVars...

C:Sendld

D:Back Up...

Muestra todas las variables Y.
Muestra todas las constantes.

Muestras los nombres de lista Li-L6 que
estan definidos como listas numéricas, las
variables de nimeros reales y las variables
de imagenes.

Muestras los nombres de lista que estan
definidos como listas numéricas, las
variables de nimeros reales y las variables
de imagenes.

Muestra todas las aplicaciones de
software.

Muestra todas las variables de las
aplicaciones de software.

Envia inmediatamente el nimero de
identificacién de la calculadora. (No es
necesario seleccionar TRANSMIT.)

Selecciona toda la RAM para realizar una
copia de seguridad a una TI-73.

Para seleccionar los elementos de datos que desee enviar desde la
unidad emisora a otra calculadora, siga este procedimiento:

1.
2.
3.

Pulse [APPS] para acceder al ment APPLICATIONS.

Seleccione 1:Link para acceder al menu Link SEND .

Seleccione el tipo de datos que desee enviar. Aparecera la
pantalla SELECT correspondiente. Todas las pantallas SELECT,
excepto la de All+, se muestran inicialmente con los elementos
de datos sin seleccionar.
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4. Pulse [4] y ] para desplazar el cursor de seleccion (b) hasta el
elemento que desee seleccionar o anular la seleccion.

5. Pulse para seleccionar o anular la seleccion del
elemento. Los nombres seleccionados se indican mediante un
recuadro negro (m). Para abandonar la pantalla SELECT sin
transmitir ningin elemento, pulse [QuiT].

TRAMSHMIT
'L e La pantalla SELECT LIST incluye L1-L6
Lz LIST— y las listas con nombres asignados por
II:; HE¥ el usuario.
Lg LIST
CITY LIST

6. Repita los pasos 4 y 5 para seleccionar o anular la seleccion de
elementos adicionales.

El menu Link RECEIVE 10]

Para configurar 1a TI-73 con el fin de recibir datos procedentes de
otro dispositivo, utilice el
men [APPS] 1:Link RECEIVE .

Para establecer una comunicacion entre dos calculadoras, debe
configurar una de ellas como emisora de datos y la otra como
receptora de datos. En la seccién siguiente se describe como
configurar la TI-73 para recibir datos. Para configurar una TI-82 o
una TI-83, consulte el manual de usuario correspondiente.

ISR FECE TLIE]
APPS] 17 [HFece1e
1:Receive Prepara la unidad para recibir

transmisiones de datos.




Capitulo 13: Enlaces y la aplicacion CBL/CBR 283

Para configurar la TI-73 para recibir datos, siga este procedimiento:

1.
2.

Pulse [APPS] para acceder al mend APPLICATIONS.

Seleccione 1:Link y pulse [»] para acceder al
menu Link RECEIVE .

Seleccione 1:Receive . Se mostrara el mensaje Waiting...
(Esperando...) y el indicador de ocupado. La unidad receptora
esta preparada para recibir los elementos transmitidos.

Para abandonar el modo de recepcién sin recibir elementos,
pulse y, a continuacion, seleccione 1:Quit en el mend Error in
Xmit.

Cuando la transmision finalice, la unidad permanecera en el
modo de recepcién. Pulse [QuiT] para salir del modo de
recepcion.

Transmision de elementos de datos

Para transmitir elementos de datos desde una TI-73, siga este
procedimiento:

1.

Seleccione los elementos que desee enviar en la unidad
emisora. Mantenga visible la pantalla SELECT en la unidad
emisora (consulte la pagina 282).

Configure la unidad receptora en modo receptor (consulte la
pagina 282).

Pulse ] en la TI-73 para acceder al mend TRANSMIT.
SELECT IIHEIIEEIII
IHTransm1
Confirme que se muestra el mensaje Waiting... (Esperando...)

en la unidad receptora, lo que indica que esta preparada para
recibir.
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5. Seleccione 1:Transmit . En la unidad emisora, se muestra el
nombre y el tipo de cada elemento de datos linea a linea segin
se coloca el elemento en la cola de transmisién, y después en la
unidad receptora segin se acepta cada elemento.

6. Una vez transmitidos todos los elementos seleccionados, se
muestra el mensaje Done (Terminado) en ambas calculadoras.
Pulse (4] y [+] para recorrer los nombres.

Para detener la transmisién, pulse [ON]. En ambas unidades, se
mostrara el menu Error in Xmit . Para abandonar el menu de error,
seleccione 1:Quit .

Durante la transmisién, si la unidad receptora no dispone de
suficiente memoria para recibir un elemento, aparecera el menu
Memory Full en la misma.

e Para omitir este elemento de la transmision actual, seleccione
1:0mit. La transmisién se reanuda por el siguiente elemento.

e Para cancelar la transmision y abandonar el modo de
transmision, seleccione 2:Quit .

Repeticion de una transmision a una TI-73 adicional

Después de enviar y recibir datos entre dos calculadoras

TI-73, puede repetir la misma transmision sin necesidad de
seleccionar otra vez los elementos que desea transmitir. Utilice
unicamente la unidad emisora original, y tantas unidades TI-73
Ccomo sea necesario.

Basta con repetir el proceso de transmisién sin seleccionar ni anular
la seleccion de ningun elemento. Nota: Si seleccioné All+ o All-, no
podra repetir la transmision.
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Meni Duplicate Name

Durante la transmisioén, si un nombre de variable esta duplicado,
aparecera el menu DuplicateName en la TI-73 receptora.

!IEEEename ]
=Dueiwr1te

28 0mi

i Gluit
Se muestra el nombre de la variable
duplicada, L1, y su tipo, LIST. L1 LIST
1:Rename Solicita al usuario que cambie el nombre

de la variable que se recibe.

2:0verwrite Sobrescribe los datos al recibir la variable.

3:0mit Omite la transmision de la variable
emisora.

4:Quit Detiene la transmision.

e Alseleccionar 1:Rename, aparece la solicitud Name= para que
introduzca otro nombre de variable adecuado mediante el menu
(2nd] [VARS] (por ejemplo, cambiando el nombre Picl por Pic2
siempre que Pic2 no esté definido), o para que introduzca texto
mediante el editor de texto ((2nd] [TEXT]) (por ejemplo,
cambiando el nombre L1 por LABC siempre que LABC no esté
definido). Cuando cambie el nombre de una lista, no introduzca
el indicador de lista v ([2nd] [STAT] OPS 9). La calculadora asume
que se trata de un nombre de lista. Pulse para reanudar la
transmision.

Nota: No se puede cambiar el nombre de las aplicaciones de
software ni de las constantes (la opcién 1:Rename esta excluida
del ment DuplicateName ).
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Al seleccionar 2:Overwrite , los datos de la unidad emisora
sobrescriben los datos existentes almacenados en la unidad
receptora y se reanuda la transmision.

Al seleccionar 3:0mit, 1a unidad emisora no envia los datos
correspondientes al nombre de variable duplicado. La
transmisién se reanuda por el siguiente elemento.

Al seleccionar 4:Quit, la transmisién de detiene y la unidad
receptora abandona el modo de recepcion.

Condiciones de error durante la transmision

Pasados uno o dos segundos, se produce un error de transmision
(Error in Xmit ) si:

El cable de conexién entre unidades no esta conectado a la
unidad emisora o a la unidad receptora. Nota: Si el cable esta
conectado, apriételo firmemente e inténtelo otra vez.

La unidad receptora no esta preparada para recibir la
transmision.

Ha intentado realizar una copia de seguridad entre una TI-73 y
una TI-82 o una TI-83.

Ha intentado realizar una transferencia de datos desde una
TI-73 hasta una TI-82, con datos que no son las listas
numéricas Li-Ls, o sin utilizar el elemento de menu 9:Vars to
TI82.

Ha intentado realizar una transferencia de datos desde una
TI-73 hasta una TI-83, con datos que no son las listas
numéricas Li-Le ni listas numéricas con nombres asignados por
el usuario, o sin utilizar el elemento de meni O:Vars to TI83 .

Aunque no producen un error de transmision, estas dos condiciones
pueden impedir una transmision correcta:

Si intenta utilizar Get( con una calculadora en lugar de con un
sistema CBL.

Si intenta utilizar GetCalc( con una TI-82 o una TI-83 en lugar
de una TI-73.



Capitulo 13: Enlaces y la aplicacién CBL/CBR 287

Copia de seguridad de la memoria

La TI-73 incorpora dos tipos de memoria: RAM (memoria de acceso
aleatorio) y F-ROM (memoria actualizable de sélo lectura). La
memoria RAM incluye todas las listas, programas, variables y
ecuaciones. La memoria F-ROM incluye las aplicaciones de software,
como la aplicacion

CBL/CBR 2).

Para copiar (y sobrescribir) el contenido exacto de la RAM de la
TI-73 emisora en la memoria de la TI-73 receptora, utilice este
procedimiento:

1. Configure la unidad receptora en modo receptor (consulte la
pagina 282).

2. A continuacién, en la unidad emisora, seleccione D:Back Up en
el men Link SEND .

3. Seleccione 1:Transmit en el meni MEMORYBACKUP de la
unidad emisora para iniciar la transmisién. Si selecciona 2:Quit
regresara al menu Link SEND .

4. Como medida de seguridad para evitar una pérdida de memoria
accidental, se muestra el mensaje WARNING-BACKUP
(ATENCION, COPIA DE SEGURIDAD) cuando la unidad
receptora recibe el aviso de la copia de seguridad.

Seleccione 1:Continue para iniciar la transmision de la copia de
seguridad.

Seleccione 2:Quit para impedir la realizacion de la copia de
seguridad y regresar al menu Link SEND.

Cuando finalice la copia de seguridad, tanto la calculadora emisora
como la receptora mostraran una pantalla de confirmacién MEMORY
BACKUP (COPIA DE SEGURIDAD DE LA MEMORIA). Si se produce
un error de transmisién durante la realizacién de la copia de
seguridad, se restablecera la memoria de la unidad receptora.
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Actualizacién del software de exploracién
graficadelaTl-73

Puede actualizar el software o c6digo base de la TI-73.
Para ello, debe transferir el software desde un ordenador personal a
la TI-73 utilizando TI-GRAPH LINK.

Actualizaciones del software de exploracion grafica

Puede actualizar dos tipos de software diferentes que se almacenan
en la memoria F-ROM. Por consiguiente, este software no se ve
afectado si selecciona

[MEM] 7:Reset 1:All RAM. Aqui se incluyen:

¢ Nuevas versiones que mejoran el software existente
(se suministran gratuitamente).

¢ Mejoras que modifican o aportan funciones al software
existente (disponibles para su adquisicién).

Si desea obtener estas mejoras, que debe adquirir en el sitio web
de TI, debe indicar el nimero de identificacién exclusivo que
identifica a su TI-73. Para averiguar el nimero de identificacion,
pulse [MEM] 1:About .

Dénde conseguir las actualizaciones

Para conseguir informacién actualizada sobre las actualizaciones
disponibles y sobre cémo instalarlas, acceda al sitio web de TI, cuya
direccioén es http://www.ti.com/calc, o bien péngase en contacto
con Texas Instruments, como se describe en el apéndice C:
Informacién sobre las pilas, el mantenimiento y la garantia.
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Cémo instalar las actualizaciones

Para instalar el nuevo software de exploracion grafico, incluidas las
actualizaciones y aplicaciones gratuitas o adquiridas, necesita su
TI-73, un ordenador personal y un TI-GRAPH LINK™ con un cable
GRAPH LINK (disponible por separado). Encontrara amplias
instrucciones para instalar las actualizaciones en el sitio web, cuya
direccién es http:/www.ti.com/calc.

1.

Transfiera el software desde el sitio web hasta el ordenador
personal.

Transfiera el software desde el ordenador personal hasta su
unidad.

Copia de seguridad de la unidad antes de realizar una
instalacion

Cuando se instala c6digo base nuevo, el proceso de instalacion:

Elimina todos los elementos de datos definidos por el usuario
que se encuentran en la memoria RAM.

Restaura todas las variables de sistema y todos los modos con
los valores de fabrica originales. Ello equivale a utilizar el mena
MEMORY RESET para restablecer toda la memoria.

Para conservar los elementos de datos existentes, lleve a cabo una de
las acciones siguientes antes de instalar la actualizacién:

Transmita los elementos de datos a otra TI-73, como se
describe en la pagina 283.

Utilice un TI-GRAPH LINK para enviar los elementos de datos a
un ordenador personal.
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El menu APPLICATIONS

Puede adquirir aplicaciones de software adicionales para la TI-73,
que le permitiran personalizar atin mas las funciones de su
calculadora. La calculadora reserva cuatro espacios (marcadores de
posicion) dentro de la memoria ROM, especificamente para las
aplicaciones. La TI-73 se suministra con la aplicacién CBL/CBR ya
listada en el meni APPLICATIONS ([APPS] 2).

Procedimiento para ejecutar la aplicacion
CBL/CBR

Siga este procedimiento basico para utilizar la aplicacién CBL/CBR.
Es posible que no tenga que seguir siempre todos los pasos.

Seleccione la aplicacion PPS ?EI!FI[E}]II!KE
CBL/CBR. NTER i CEL-CER
{?TI}I&.S
INETRUMENTS i
CBL.-CBR

=
N

i

ENTER

websion 1.0

FRESZ ANY KEY...

Especifique el método de 1,203 EEIEEEBR AFPP:
recopilacion de datos. T0ATA LOGEER
35 EENEER

Resalte opciones o

Seleccione las opciones introduzca un valor PﬁE?E: Tene Light
pertinentes. y pulse [ENTER]. F{IEEE meter
MF2 6
UNITS:HE Ft.
EEIREET : R OfF

- - Seleccione Go...
Recopile los datos. Si es

pertinente, siga las instrucciones. 0 START NOW.
I
Si es necesario, detenga la y
recopilacion de datos. Repita este O [ON/HALT

procedimiento o salga del menu
APPLICATIONS.
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Seleccidn de la aplicacion CBL/CBR

Para acceder a la aplicaciéon CBL/CBR, pulse [APPS]. Para utilizar una
aplicacion CBL/CBR, necesita un sistema CBL o CBR
(el que corresponda), una TI-73 y un cable de conexion entre

unidades.
1HK...
Q:EEL/EBR

APPS

Seleccione 2:CBL/CBR para configurar la TI-73 para utilizarla con
cualquiera de las aplicaciones. En primer lugar aparecera una
pantalla informativa. Pulse cualquier tecla para acceder al mena
siguiente.

{?TEX.&S

IHETRUMENTE

APPS] 2 CBL./CBR™

websion 1.0

FRESS ANY REY...

Especificacion del método de recopilacion
de datos

Con un CBL o un CBR, puede recopilar datos de tres formas: GAUGE
(barra o medidor), DATA LOGGER (grafico temperatura/tiempo,
luz/tiempo, voltaje/tiempo o sonido/tiempo), o RANGER, que ejecuta
el programa RANGER, que es el programa de recopilacién de datos
incorporado en el CBR.
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La diferencia entre el CBL y el CBR radica en que el CBL le permite
recopilar los datos utilizando una de estas cuatro sondas diferentes:
temperatura, luz, voltaje o sénica. E1 CBR recopila los datos
utilizando tnicamente la sonda sénica. Puede encontrar mas
informacién sobre el CBL y el CBR en sus respectivos manuales de

usuario.
CEL~CERE AFPP:
EHEFIUEE
APPS| 2 [ENTER EEEEEEEEDEGER
F:QUIT
1:GAUGE Representa los resultados en forma de

2:DATA LOGGER

3:RANGER

4:QUIT

barra o de medida. Compatible con el CBL
o el CBR.

Representa los resultados en forma

de grafico temperatura/tiempo, luz/tiempo,
voltaje/tiempo o sonido/tiempo.
Compatible con el

CBL o el CBR.

Configura y ejecuta el programa RANGER,
y representa los resultados mediante un
grafico distancia/tiempo, velocidad/tiempo
o aceleracién/tiempo. S6lo es compatible
con el CBR.

Abandona la aplicacion CBL/CBR.
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Especificacion de las opciones de
recopilacién de datos

Una vez seleccionado un método de recopilacion de datos, se
muestra una pantalla con las opciones correspondientes.

El método elegido, asi como las opciones de recopilacién de datos
que seleccione para dicho método, determinan si debe utilizar el CBR
o el CBL. Para averiguar las opciones de la aplicacién que esta
utilizando, consulte los diagramas de las secciones siguientes.

GAUGE

APPS| 2 [ENTER

FROBE: Light
Bl
H eLar
1 MIM: &
MAA: 1688
UNITS:H? “F
E%REET TR OFf

El método de recopilaciéon de datos GAUGE permite elegir una de
estas cuatro sondas diferentes: Temp (temperatura), Light (luz), Volt
(voltaje) o Sonic (sénica). Puede utilizar el CBL con todas las sondas,
pero sélo puede utilizar el CBR con la sonda Sonic .

Al seleccionar una opcién de sonda (PROBE), todas las demas
opciones cambian en consecuencia. Utilice [»] y [{] para desplazarse
por las opciones de PROBE. Para seleccionar una sonda, resaltela
sirviéndose de las teclas de cursor y, a continuacion, pulse [ENTER].
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Opciones de GAUGE (valores predeterminados)
Temp Light Volt Sonic
TYPE: Bar o Meter
MIN: 0 0 -10 0
MAX: 100 1 10 6
UNITS: °Co°F | mW/cm? Volt m o Ft
DIRECTNS: On u Off

TYPE

Los resultados de la recopilacién de datos GAUGE se representan de
acuerdo con el valor de TYPE: Bar o Meter. Resalte el valor que desee
mediante las teclas de cursor y, a continuacién, pulse [ENTER].

Bar Meter
- Q
[ [
M17 Mebers " 4% Meters B
Conmment.=H Corment.=B
MIN y MAX

MIN y MAX se refieren a los valores de unidad (UNIT) minimo y
maximo para la sonda (PROBE) especificada. Los valores
predeterminados se enumeran en la tabla de esta misma pagina.
Consulte rangos MIN/MAX especificos en el manual del CBL y del
CBR. Para introducir los valores, utilice las teclas numéricas.

UNITS

Los resultados se muestran de acuerdo con las unidades (UNITS)
especificadas. Para especificar una unidad de medida (sélo para las
sondas Temp o Sonic ), resalte la que desee mediante las teclas del
cursor y, a continuacién, pulse [ENTER].
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DIRECTNS (Instrucciones)

Si DIRECTNS=0n, la calculadora muestra instrucciones descritas
paso a paso en la pantalla, 1o que le ayudara a configurar y ejecutar la
recopilacién de datos. Para seleccionar On u Off, resalte una de estas
opciones sirviéndose de las teclas de cursor y, a continuaciéon, pulse

ENTER].

Con la sonda de recopilaciéon de datos Sonic, si DIRECTNS=0n, la
calculadora muestra una pantalla de menu antes de iniciar la
aplicacion, en la que se le pide que seleccione 1:CBL o 2:CBR. Ello
garantiza que recibira las instrucciones adecuadas. Pulse 1 para
especificar CBL o 2 para especificar CBR.

Comentarios y resultados de la recopilacion de datos

Si desea rotular un punto de datos especifico, pulse para
suspender la recopilacién de datos. Aparecera una solicitud
Comment=. Utilice el editor de texto [TEXT] o las teclas numéricas
para introducir un comentario compuesto por un maximo de seis
caracteres. Automaticamente, la calculadora convierte los rétulos de
los comentarios y los resultados correspondientes en elementos de
lista, utilizando los siguientes nombres de lista (nombres que no
puede modificar):

Sonda Los rotulos de Los resultados de datos
comentarios (X) se (Y) se almacenan en:
almacenan en:

Temp LTCMNT LTEMP
Light LLCMNT LLIGHT
Volt LVCMNT LVOLT
Sonic LDCMNT LDIST

Para ver todos los elementos de una de estas listas, puede insertarlas
en el editor de listas, de la misma forma que cualquier otra . Puede
acceder a los nombres de las listas desde el ment [STAT] Ls.
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PRECAUCION: Estas listas tan s6lo son marcadores de posicién
temporales para los rétulos de los comentarios y los resultados de
datos para cualquier sonda determinada.

Por consiguiente, cada vez que recopile datos e introduzca
comentarios para una de las cuatro sondas, las dos listas
correspondientes a dicha sonda se sobrescribiran con los rétulos de
comentarios y los resultados de datos correspondientes a los datos
recopilados mas recientemente.

Si desea guardar los rétulos de comentarios y los resultados de datos
de varias recopilaciones de datos, copie todos los elementos de la
lista que desee guardar en una lista que tenga un nombre diferente.

Ademas, el método de recopilacién de datos DATA LOGGER
almacena los resultados de datos en los mismos nombres de lista,
sobrescribiendo los resultados de datos recopilados anteriormente,
incluso los recopilados con el método de recopilacién de datos
GAUGE.

DATA LOGGER

APPS| 2 [ENTER

El método de recopilacion de datos DATA LOGGER permite elegir
una de estas cuatro sondas diferentes: Temp (temperatura), Light
(luz), Volt (voltaje) o Sonic (sénica). Puede utilizar el CBL con todas
las sondas, pero sé6lo puede utilizar el CBR con la sonda Sonic .
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Al seleccionar una opcién de sonda (PROBE), todas las demas
opciones cambian en consecuencia. Utilice D] y (4] para desplazarse
por las opciones de PROBE. Para seleccionar una sonda, resaltela
sirviéndose de las teclas de cursor y, a continuacion, pulse [ENTER].

Opciones de DATA LOGGER (predeterminadas)
Temp Light Volt Sonic

#SAMPLES: 99 99 99 50
INTRVL (SEC): 1 1 1 1
UNITS: °Co°F | mW/cm?2 Volt m o Ft
PLOT: RealTme o End
DIRECTNS: On u Off
Ymin ((WINDOW]): 0
Ymax ([WINDOW)): 6

Los resultados de la recopilacién de datos DATA LOGGER se
representan en forma de grafico temperatura/tiempo, luz/tiempo,
voltaje/tiempo o distancia/tiempo.

Grafico sonda/tiempo

Mgtars Fij

Gréfica distancia/tiempo en metros
(con la sonda Sonic).

TLEY

w0 Y=.4OESZF

#SAMPLES

#SAMPLES se refiere al nimero de muestras de datos que se
recopilan y se representan graficamente. Por ejemplo, si
#SAMPLES=99, la recopilacién de datos se detiene después de
recopilar la muestra nimero 99. Para introducir los valores, utilice
las teclas numéricas.
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INTRVL (SEC)

INTRVL (SEC) especifica el intervalo entre cada muestra de datos que
se recopila, expresado en segundos. Por ejemplo, si desea recopilar
99 muestras e INTRVL=1, la recopilacién de datos durara 99 segundos.
Para introducir los valores, utilice las teclas numéricas. Para obtener
mas informacién sobre los limites de intervalo, consulte el manual
del CBR o del CBL.

UNITS

Los resultados se muestran de acuerdo con las unidades (UNITS)
especificadas. Para especificar una unidad de medida (sé6lo para las
sondas Temp o Sonic ), resalte la que desee mediante las teclas del
cursor y, a continuacién, pulse [ENTER].

PLOT

Puede especificar si desea que la calculadora recopile las muestras
en tiempo real (RealTme), lo que implica que la calculadora dibuja los
puntos de datos inmediatamente segun los recopila, o bien puede
esperar y ver el grafico cuando se terminen de recopilar todos los
puntos de datos (End).

Resalte la opciéon que desee mediante las teclas de cursory, a
continuacién, pulse [ENTER].

Ymin e Ymax

Si desea especificar los valores de Ymin e Ymax para el grafico final,
pulse para acceder a la pantalla PLOT WINDOW. Utilice (4] y
[+] para desplazarse por las opciones. Utilice las teclas numéricas
para introducir Ymin e Ymax. Pulse [QuIT] para regresar a la
pantalla de opciones de DATA LOGGER.

DIRECTNS (Instrucciones)

Si DIRECTNS=0n, la calculadora muestra instrucciones descritas
paso a paso en la pantalla, lo que le ayudara a configurar y ejecutar la
recopilaciéon de datos. Para seleccionar On u Off, resalte una de estas
opciones sirviéndose de las teclas de cursor y, a continuacion, pulse

ENTER].
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Con la sonda de recopilacion de datos Sonic, si DIRECTNS=0n, la
calculadora muestra una pantalla de menu antes de iniciar la
aplicacion, en la que se le pide que seleccione 1:CBL o 2:CBR. Ello
garantiza que recibira las instrucciones adecuadas. Pulse 1 para
especificar CBL o 2 para especificar CBR.

Resultados de la recopilacion de datos

La calculadora convierte automaticamente todos los puntos de datos
recopilados en elementos de lista, utilizando los nombres de lista
siguientes (nombres que no puede cambiar):

Sonda Los valores de tiempo Los resultados de datos
(X) se almacenan en: (Y) se almacenan en:

Temp LTTEMP LTEMP

Light LTLGHT LLIGHT

Volt LTVOLT LVOLT

Sonic LTDIST LDIST

Para ver todos los elementos de una de estas listas, puede insertarlas
en el editor de listas, de la misma forma que cualquier otra I ista.
Puede acceder a los nombres de las listas desde el menu [STAT] Ls.

PRECAUCION: Estas listas tan s6lo son marcadores de posicién
temporales para los resultados de datos para cualquier sonda
determinada. Por consiguiente, cada vez que recopile datos para una
de las cuatro sondas, la lista correspondiente a dicha sonda se
sobrescribira con los resultados de datos correspondientes a los
datos recopilados mas recientemente.
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Si desea guardar los resultados de datos de varias recopilaciones de
datos, copie todos los elementos de la lista que desee guardar en una

lista que tenga un nombre diferente.

Ademas, el método de recopilacion de datos GAUGE almacena los
resultados de datos en los mismos nombres de lista, sobrescribiendo
los resultados de datos recopilados anteriormente, incluso los
recopilados con el método de recopilaciéon de datos DATA LOGGER.

RANGER

Al seleccionar el método de recopilacion de datos RANGER, se
ejecuta el programa RANGER del CBR, un programa personalizado
especialmente para la TI-73 que compatibiliza la calculadora con el

CBR.

APPS| 2 [ENTER] 3
ENTER

EBL/CER AFF:
EEEHU

f0ATAH_LOGEER
2t RANGER
4:QUIT

TERRZ INSTRUNENTS

KANGER (41000

FREZZLENTER]

Para obtener informacion detallada sobre el programa RANGER y
explicaciones sobre sus opciones, consulte el manual Conceptos

basicos del CBR™.
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Nota: Si ejecuta el método de recopilacién de datos RANGER, el
nombre del programa, RANGER, aparece en el meni EXEC. No
puede editar el programa, pero puede ejecutarlo desde este mend,
como si se tratara de cualquier otro programa. Si elimina RANGER
del menu EXEC ([2nd] [MEM] 4:Delete 6:Prgm ), ya no podra
acceder a RANGER desde este menu, debera seleccionar
2:CBL/CBR 3:RANGER.

El método de recopilaciéon de datos RANGER sdlo utiliza la sonda
Sonic.

Recopilacion de los datos

Una vez especificadas todas las opciones del método de recopilacion
de datos, seleccione la opcion Go en la pantalla de opciones de
GAUGE o de DATA LOGGER. Si est4 utilizando el método de
recopilaciéon de datos RANGER, seleccione 1:SETUP/SAMPLE en el
menu MAIN MENU y, a continuacion, seleccione START NOW.

e  Si DIRECTNS=0ff, la recopilacion de datos de GAUGE y de DATA
LOGGER comienza inmediatamente.

e SiDIRECTNS=0n, la calculadora muestra instrucciones
descritas paso a paso.

Si PROBE=Sonic , la calculadora muestra en primer lugar una
pantalla de menu en la que se solicita al usuario que seleccione
1:CBL o 2:CBR. Ello garantiza que recibira las instrucciones
adecuadas. Pulse 1 para especificar CBL o 2 para especificar
CBR.

e Siselecciona START NOW en el meni MAIN MENU del método
de recopilacion de datos RANGER, la calculadora muestra una
pantalla de instrucciones. Pulse para iniciar la
recopilacion de datos.
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Detencidn de la recopilacién de datos
Par detener la recopilacion de datos con el método GAUGE, pulse
[CLEAR] en la TI-73.

La recopilacién de datos con los métodos DATA LOGGER y RANGER
se detiene una vez recopilado el nimero de muestras especificado.
Para detener la recopilacién de datos antes de que asi sea:

1. Pulse en la TI-73.
2. Pulse enel CBT o en el CBL.

Para abandonar los ments de opciones de GAUGE o DATA LOGGER
sin iniciar la recopilacion de datos, pulse [auiT].

Para abandonar el menu de opciones de RANGER sin iniciar la
recopilacién de datos, seleccione MAIN MENU. Seleccione 6:QUIT
para regresar al meni CBL/CBR APP.

Pulse 4:QUIT desde el ment CBL/CBR APP para regresar a la pantalla
principal de la TI-73.
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El menii [MEM] MEMORY

En cualquier momento que lo desee, puede comprobar la memoria
disponible o gestionar la memoria existente seleccionando elementos
del ment [MEM] MEMORY.

L
] SR o,
MEM a: De?gte... =
SiClear Home
E6iClrAlLlLizts=
riRezet..
1:About Muestra informacion sobre la calculadora.
2:Check RAM Informa de la memoria disponible y de la
usada por las variables.
3:Check APPs Informa de la disponibilidad de los espacios
reservados para aplicaciones.
4:Delete Muestra el meni DELETE FROM.
5:Clear Home Borra la pantalla principal.
6:ClrAllLists Borra todas las listas de la memoria.
7:Reset Muestra el meni RESET, que permite

restablecer toda la memoria RAM o todos los
valores predeterminados.

About [MEM] 1

About muestra informacién sobre la TI-73. Para abandonar la
pantalla About y regresar a la pantalla principal, pulse [auit] o
(CLEAR].

GRAPH EXPLORER SOFTWARE Ndmero de
XX —

[MEM] 1 PROD. ID:02-X-XX-XX [~ version

1D XXX XXKXX-XXXX

Help:vwww.ti.com/calc
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Check RAM [MEM] 2

Check RAM muestra la pantalla MEM FREE. La linea superior informa
de la cantidad total de memoria disponible. Las demas lineas
informan de la cantidad de memoria que esta siendo utilizada por
cada tipo de variable. Puede acceder a esta pantalla para averiguar si
necesita eliminar variables de la memoria para dejar espacio libre
para datos nuevos.

Para abandonar la pantalla MEM FREE, pulse [auiT] o [CLEAR].

FEM FREE 24508
Real EH

a
List =Y
[MEM] 2 Miiars 123
Er_‘gm 43

1C

Check APPs [MEM] 3

Check Apps accede a la pantalla Spaces Free , que muestra la
memoria para aplicaciones que esta disponible en la calculadora. La
calculadora tiene reservados en su memoria cuatro espacios para las
aplicaciones. La TI-73 se suministra con la aplicacién CBL/CBR
preinstalada.

Puesto que las aplicaciones no ocupan espacio en la memoria RAM,
al seleccionar [MEM] 4:Delete 1:All no se elimina ninguna
aplicacion. Para eliminar una aplicacion, utilice

[MEM] 4:Delete 8: Apps .

La pantalla Spaces Free muestra el nimero de espacios disponibles,
asi como los nombres de todas las aplicaciones cargadas y los
espacios que ocupa cada una. Cada aplicacion puede ocupar entre
uno y cuatro espacios, segin sea su tamafio.

Para abandonar la pantalla Spaces Free y regresar a la pantalla

principal, pulse [auiT] o [CLEAR].
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Para obtener mas informacién sobre la ejecucion de aplicaciones en
la TI-73, consulte el capitulo 13: Enlace de comunicaciones y la

aplicacion CBL/CBR.
Spaces Free: 3
+CEL-CER 1
[MEM] 3

Delete [MEM] 4

Para aumentar la memoria RAM disponible o el espacio para
aplicaciones, puede eliminar el contenido de cualquier tipo de
variable del sistema. También puede eliminar aplicaciones o la
variable de aplicacion, AppVars . Delete muestra un menu con los
tipos de variable para que elija. Al seleccionar un tipo, aparece una
pantalla DELETE:¢ipo con variables especificas para eliminar.

Para abandonar cualquier pantalla DELETE: f¢po sin eliminar nada,
pulse [auiT], volviendo de esta forma a la pantalla principal.
Algunas variables del sistema, como la variable del ultimo resultado
Ans y la variable estadistica RegEQ, no aparecen en la lista y no se
pueden eliminar.

(MEM] 4

[Flun] Bt [T BT
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Para eliminar desde la pantalla DELETE FROM:

1. Pulse [MEM] 4:Delete para acceder al ment secundario
DELETE FROM.

2. Seleccione el tipo de datos de la variable que desee eliminar o
seleccione 1:All para ver una lista con todas las variables de
todos los tipos. Aparecera el ment DELETE: tipo, en el que se
enumeran todas las variables del tipo seleccionado y el nimero
de bytes que utiliza cada una.

3. Pulse [4] y [+] para desplazar el cursor de seleccion (») hasta la
variable que desee eliminar y, a continuacion, pulse [ENTER]. Al
hacerlo, se eliminara la variable de la memoria. Repita tantas
veces como sea necesario.

List [MEM] 4 3

Ademas de eliminar listas desde el meni DELETE:List , también puede
eliminar IDList . La lista IDList almacena los nimeros de identificacion
adicionales recopilados de otras calculadoras (mediante la funcién
1:Link 1:Receive ). Por consiguiente, siempre que lo desee
puede eliminar IDList, igual que eliminaria cualquier otra variable.

La pantalla [MEM] 2:Check RAM MEM FREE suma los bytes de
memoria que ocupan todas las listas estadisticas mas IDList y
muestra el total detras de List.

Apps y AppVars [MEM] 4 8&y9

Apps permite eliminar aplicaciones individuales que se hayan
almacenado en la calculadora. Las aplicaciones individuales no se
eliminan al seleccionar [MEM] 4:Delete 1:All porque se almacenan
en memoria ROM, no en memoria RAM.

AppVars contiene una variable que se utiliza para almacenar variables
creadas por las aplicaciones independientes, pero que la TI-73 no
reconoce. Por ejemplo, si crea una matriz con una aplicacién y la
guarda en la memoria de la calculadora, se almacena en AppVars , ya
que la TT-73 no reconoce las matrices.
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Ademas, no puede editar ni modificar las variables de AppVvars a
menos que lo haga mediante la aplicacién que las creo6.

Para obtener mas informacién sobre la ejecucion de aplicaciones,
consulte el capitulo 13: Enlace de comunicaciones y la aplicaciéon
CBL/CBR.

Clear Home [MEM] B

Clear Home no sélo borra la pantalla principal (como ClrScreen ), sino
que también borra todas las operaciones anteriores almacenadas en
[ENTRY] (a diferencia de CIrScreen ). Ademas, se borran todas las
entradas anteriores visualizadas en la pantalla principal. Para
cancelar Clear Home sin borrar, pulse [CLEAR].

Nota: Clear Home es diferente del comando de programacion
ClrScreen que se encuentra en el menu [PRGM] 1/0O.

Puede ejecutar Clear Home desde la pantalla principal o desde el
editor de programas. Si selecciona Clear Home desde el editor de
programas, se inserta en la posicion que ocupa el cursor.

Al ejecutar el programa, se borra la pantalla principal y todas las
operaciones.

Clear Home no admite argumentos.
Para borrar la pantalla principal y todas las operaciones:
1. Pulse [QuIT] para acceder a la pantalla principal.

2. Pulse [MEM] 5 para pegar la instruccion en la pantalla
principal.

3. Pulse [ENTER] para ejecutar la instruccion.
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ClrAllLists [MEM] 6

ClrAllLists asigna 0 a la dimensién de todas las listas de la memoria.
Para cancelar ClrAllLists , pulse [CLEAR]. ClrAllLists no elimina los
nombres de lista de la memoria ni del

menu [STAT] Ls ni del editor de listas.

Puede ejecutar ClrAllLists desde la pantalla principal o desde el
editor de programas. Si selecciona ClrAllLists desde el editor de
programas, se inserta en la posicion que ocupa el cursor.

Al ejecutar el programa, se borran las listas.

ClrAlliLists no admite argumentos.

Para borrar todos los elementos de todas las listas:

1. Pulse [QuiT] para acceder a la pantalla principal.

2. Pulse [MEM] 6 para pegar la instruccién en la pantalla
principal.

3. Pulse [ENTER] para ejecutar la instruccion.

Reset [MEM] 7

El ment secundario RESET ofrece opciones para restablecer toda la
memoria RAM (incluidos los ajustes predeterminados) o sélo los
ajustes predeterminados preservando todos los demas datos
almacenados en la memoria tales, como los programas y las
funciones Y,. Para salir sin restablecer los valores y regresar a la
pantalla principal, pulse [auiT] o [CLEAR].

Restablecimiento de toda la memoria [MEM] 7 1

Al restablecer toda la memoria RAM en la TI-73, se restablecen los
ajustes de fabrica. Se eliminan todas las variables que no son del
sistema y todos los programas. Se restablecen los valores
predeterminados de todas las variables del sistema.
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Antes de restablecer TODA la memoria, considere la posibilidad de
eliminar sélo los datos seleccionados mediante [VEM] 4:Delete.

@3??? FEAmM...
t0efault=..

(mem] 7

MEM] 7 1
g;ﬁﬁn
tReset

Resetting_ RAM
erases all data
and Frodrans.

Desde la pantalla RESET RAM:

¢ Seleccione 1:No para cancelar la operacion y regresar a la
pantalla principal.

¢ Seleccione 2:Reset para borrar todos los datos y programas de la
memoria. Se recuperaran todos los ajustes predeterminados de
fabrica. En la pantalla principal se muestra el mensaje Mem
cleared (Memoria borrada).

En ocasiones, el contraste cambia al borrar la memoria.
Si la pantalla aparece oscura o en blanco, ajuste el contraste. Pulse
(<] para aumentar el contraste o (+] para reducirlo.

Restablecimiento de los valores predeterminados

[MEM] 7 2

Al restablecer los valores predeterminados en la TI-73, se recuperan
todos los ajustes de fabrica. Los datos y programas almacenados no
sufren modificaciones.
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Estos son algunos de los valores predeterminados de la TI-73 que se
recuperan al restablecer las opciones predeterminadas:

Los ajustes de modo ([VODE]).

Las funciones Y, que no estén activadas ([Y3)).

Las variables de WINDOW ([WINDOW)).

Los diagramas estadisticos que no estén activados [PLOT)).
Los ajustes de formato de WINDOW ([2nd] [FORMAT]).

El valor inicial de rand ((MATH) PRB 1:rand ).

f0efaults..

(MEM] 7

MEM] 7 2 ﬁ!ﬂﬂ!ﬂﬂﬂ!ﬂ
[n]
tReset

Desde la pantalla RESET DEFAULTS:

Seleccione 1:No para cancelar la operacién y regresar a la
pantalla principal.

Seleccione 2:Reset para restablecer todos los valores
predeterminados. Se recuperan los ajustes predeterminados. En
la pantalla principal se muestra el mensaje Defaults set (Valores
predeterminados restablecidos).
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Referencia de funciones e
instrucciones

Todas las operaciones que se mencionan en esta seccion estan incluidas en
CATALOG ([2nd] [CATALOG)). Los operadores no alfabéticos, como +, ! y >, se
encuentran al final de CATALOG.

Siempre puede utilizar CATALOG para seleccionar una operacion e insertarla
junto al cursor en la pantalla principal o en una linea de 6rdenes del editor de
programas. También puede utilizar las pulsaciones de teclas, menus o
pantallas especificos que se indican bajo el nombre de la funcién o
instruccion.

El simbolo { indica menis o pantallas que sélo insertan el nombre de la
operacion si se encuentra en el editor de programas. En la mayoria de los
casos (como en los ajustes de modo o de formato de ventana), puede
utilizar estos menus o pantallas desde la pantalla principal para realizar la
operacién de forma interactiva; el nombre de la operacién no se inserta
en la posicién del cursor.

El simbolo i indica mentis o pantallas que sélo son validos desde el menu
principal del editor de programas. No puede utilizar estos menus o
pantallas desde la pantalla principal para seleccionar una operacion.

[ ] indica argumentos opcionales. Si especifica un argumento opcional, no
introduzca los corchetes.
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4 8 2
Aoblc sz 2
T
Selecciona el modo de formato de presentacion A.b/c.
Muestra los resultados en forma de nimeros mixtos
cuando corresponda.
1 10
»Ab/c <d/e 35 »Ablcode 3
10 1
Convierte una fraccién simple en un nimero mixto o 3§ »Ab/ced/e 33
un nimero mixto en una fraccién simple.
abs(valor) abs(-35) a5
NUM
Devuelve el valor absoluto de un ntimero real, de una
expresion o de cada elemento que compone una lista.
condicionA and condicionB PROGRAM:AND
[TEXT] BEYN
Operador légico (booleano); devuelve 1 si tanto 2-B
condicionA como condicionB son verdaderas :A>0 and B<0
(distintas de cero). Devuelve 0 si alguna de las dos,
condicionA o condicionB, es falsa (igual a cero).
condicionA 'y condicionB pueden ser nimeros reales,
expresiones o listas.
Si ambas condiciones son listas, deben contener el
mismo nimero de elementos. Si una condicion es una
lista y la otra no, ésta se compara con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista.
Las operaciones de prueba se utilizan frecuentemente
en los programas.
Ans 1.7%4.2 7.14
[ANS]
Devuelve el resultado de la tltima operacién 147/ Ans
realizada. 20.58823529
augment( listal lista2) augment({1,-3,2),(5,4]) [EWTER
[2nd)[STATIOP S (13254}
Combina los elementos de dos listas, listal y lista2,
para crear una lista nueva.
i 15 2
Autosimp 3 :
T

Selecciona el modo de simplificacion Autosimp .
Simplifica automaticamente los resultados
fraccionarios.
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AxesOff
AxesOn
+ (2nd] [FORMAT]
Ajustes de formato de ventana (WINDOW); activan o
desactivan los ejes en las graficas.

blc 3 2 5
170 1
T
Selecciona el modo de formato de presentacion b/c.
Muestra los resultados en forma de fracciones
simples cuando corresponda.
BarPlot
Consulte Plotl: Grafico de barras
BoxPlot
Consulte Plotl: Diagrama de cajas
Circle( X,Y,radio) ClrDraw Done
Circle(0,0,7)

Dibuja una circunferencia cuyo centro se encuentra

en el punto (X,Y) y cuyo radio es un nimero real.

N

Los valores de WINDOW
se ajustan con ZSquare.” | k;/

Clear Home

(2nd) [Mem]
Borra la pantalla principal (igual que ClrScreen ) y
también borra todas las operaciones almacenadas en
[ENTRY] y todas las operaciones de la pantalla
histérica.

ClIrAllLists

2nd] [VIEM]
Asigna 0 a la dimensién de todas las listas de la
memoria.

ClrDraw

Borra todos los elementos dibujados desde la pantalla
grafica.
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ClrList listal[,lista2,lista3,...]

[STATIOPS
Borra todos los elementos de la lista o listas
especificadas.

ClrList L1,LLIST

ClrScreen

k> 110
Orden de programacién que borra la pantalla
principal durante la ejecucién del programa.

ClrTable
T[PRGM] I/O -0 bien— [2nd] [CATALOG]

Borra los valores de la tabla durante la ejecucién del
programa si Indpnt:Ask esta activado.

coin( lanzamientos)

PRB
Devuelve una lista aleatoria de “ceros” y “unos” que
representan las caras y cruces de uno o varios
lanzamientos de una moneda. lanzamientos es un
ndmero entero positivo.

CoordOff
CoordOn

T [FORMAT]
Ajustes de formato de ventana (WINDOW); desactivan o
activan las coordenadas del cursor para que no se
muestren en la parte inferior del grafico.

coin(b) {11010}

cos(valor) En modo Degree (grados):

[2nd) [TRIG] TRIG cos(45) 7071067812

Devuelve el coseno de un nimero real, de una cos ({0,60,90)

expresion o de cada elemento de los que componen
una lista. Los resultados dependen del ajuste del
modo de expresion de angulos (Degree o Radian ).

{1.50)

En modo Radian (radianes):
cos(n/2) 0
cos ({0,n/2,n})

{10-1}
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cos Y(valor)
[TRIGITRIG

Devuelve el arcocoseno de un nimero real, de una
expresion o de cada elemento de los que componen
una lista. ~1<valor <1. Los resultados dependen del
ajuste del modo de expresion de angulos (Degree o

En modo Degree (grados):
cos’ (1) 0
cos™ ({1,0)

{0 90}

En modo Radian (radianes):
cos1(.5) 1.047197551

Radian).
cos™ ({0,.5) )ENTER)
{1.5670796327 1. ...}
Degree En modo Degree (grados):
+ [VIODE sin(90) 1

Selecciona el ajuste del modo de expresion de
angulos Degree. Interpreta los angulos como grados.

sin(n/2) .0274121336

DelVar variable

PROGRAM:DELVAR
T CTL -o bien— [CATALOG] :{1,2)5L1
. . . . . Di 2
Elimina el contenido de la variable de la memoria. 'E‘Sp L1
No se pueden eliminar programas ni variables del ‘Dalll\s/e Ll
. :Delvar
sistema. Disp L1
:Pause
ERROR 14: UNDEFINED
DependAsk
T [TBLSET]

Selecciona el ajuste de formato Depend: Ask TABLE
SETUP. El usuario debe resaltar un espacio de
variable dependiente (Y) mediante el cursor y, a
continuacién, pulsar para ver el valor.

DependAuto
T [TBLSET]

Selecciona el ajuste de formato Depend: Auto TABLE
SETUP. Los valores de la variable dependiente (Y) se
muestran automdaticamente en la tabla.

DiagnosticOff
DiagnosticOn

[2nd) [CATALOG]

Ajustes para que la calculadora no muestre
(DiagnosticOff ) o si muestre (DiagnosticOn ) r y r?
(coeficiente de determinacion) con los resultados
del modelo de regresion LinReg y ExpReg

[STAT] CALC) o R2 con los resultados del modelo

de regresién QuadReg.
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dice(lanzamientos[,nimero_de_dados])

dice(5) [ENTER] (51362)

PRB
Devuelve una lista aleatoria de niimeros dice(5,2)
(comprendidos entre 1y 6) que representan {1157210)
lanzamientos de un dado. dice( acepta un argumento
opcional, nimero_de_dados, que debe ser un nimero
entero positivo mayor que 1. Si se especifica
numero_de_dados, cada elemento de la lista es la
suma total de los resultados de una tirada.

dim(lista
nueg)a_di)mensiéndim( lista) Lﬁ?ﬁ: 1z 3;
dimension[STO®dim(nueva_lista)

[STATIOPS 5>dim(L1) 5
Devuelve la dimensién (el nimero de elementos) de L1 {12300}
una lista definida, cambia la dimensién de una lista
existente o crea una lista nueva con el nimero de 4>dim(LNEW) 4
elementos especificado. A los elementos nuevos se les LNEW (0000}
asigna el valor 0.

Disp [valorA,valorB,...] PROGRAM:DISP

i 1/0 :10-X
Orden de programacion (display=mostrar); muestra ~ ‘DisP X,j
uno o varios valores, segin lo que se especifique en E;il;f +3X-6
los argumentos. Para mostrar texto, entrecomille el ’
valor. Para ver la salida, coloque una instruccién PROGRAM:DISPTEXT
Pause detras de Disp. :Disp "MATH IS FUN!"

:Pause
DispGraph PROGRAM:GRAPH
i 110 M2X+5"5Y,
Orden de programacion (display graph=mostrar ‘DispGraph
grafico); muestra, durante la ejecucion del programa,
las graficas de todas las funciones Y, definidas y
activadas.
DispTable PROGRAM:TABLE

E[PRGM] I/O "2X+5">Y
Orden de programacién (display table=mostrar tabla); ‘ndpntAuto
muestra, durante la ejecucion del programa, la tabla :D?pendAutO

:DispTable

de todas las funciones Y, definidas y activadas.
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dngulo»DMS
[2nd)[TRIGJANGLE
Convierte un angulo a la notacién DMS (GMS)
(grados® minutos' segundos”). Los resultados
dependen del ajuste del modo de expresion de
angulos (Degree o Radian).

En modo Degree (grados) o en
modo Radian (radianes):
50°»DMS 50°0'0"

En modo Radian (radianes):
50 »DMS

2864°47'20.312"
: DS<(vamqble,valor) PROGRAM:DS
:ordenl (si el resultado es > valor) 95A
:orden2 LblS
£[PRGM]CTL :Disp A
Orden de programacion (disminuir y omitir si es DS<(a5)
. . :Goto S
menor que); resta 1 de variable. Si el resultado es < )
. . :Disp "A IS NOW <5"
valor, se omite ordenl; si el resultado es > valor, se Pause
ejecuta ordenl.orden? siempre se ejecuta. ’
A\
e"(x) er(2.5) 12.18249396
LOG

Eleva el nimero e a una potencia de exponente x,
siendo x un ndmero real, una expresién cuyo
resultado sea un nimero real o una lista de niimeros
reales. El valor de e es 2,71828182846.

valor E exponente

(2nd) [EE]
Introduce un niimero en notacién cientifica. La
presentacion del resultado depende del ajuste del
modo de notacion numérica (Normal o Sci). valor
puede ser un nimero real o una lista.

En modo de notacién numérica
Normal:
12.3456789€ 5 1234567.89
(1.78/2.34)E2
76.06837607
{6.34,854.6}E3
{6340 854600}

Else
Consulte If:Then:Else:End

End
fPRGM]CTL

Orden de programacién; debe incluir una instruccion

End al final de cada bucle For(, While o Repeat.
Ademas, debe introducir una instruccién End al final
de cada grupo I~Then y de cada grupo If-Then-Else .
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ExpReg [ListaX,ListaY,frecuencia,Y,] (1.3455.789)5L3 Done
[STATICALC (1,4,2,3,4,6,7,9)-L4 Done
Ajuste el modo decimal a 2.

Ajusta la ecuacion (y=ab¥X) a ListaX y ListaY con la
ExpReg L3,14,Y,

lista de frecuencias, frecuencia, y almacena la
funcién de regresiéon en Y. ListaX, ListaY'y Ex
JSrecuencia (si se especifican) deben contener el H
mismo numero de elementos. B

frecuencia es la frecuencia con la que se produce
cada punto de datos correspondiente de ListaX. Sise Seleccione ZStandard.
omite frecuencia, todos los valores se utilizan una

sola vez. /
Los valores predeterminados para ListaX y ListaY
sonlLiyL2.

ExprOff
ExprOn

T [FORMAT]
Ajustes de formato de ventana (WINDOW); desactivan
o0 activan la presentacion de la expresion en la
esquina superior izquierda durante el desplazamiento
alo largo de una grafica.

< 3
>FeD 7*F<D .75
FerD
Convierte una fraccion en su equivalente decimal o .75»FoD 1
convierte un valor decimal en su equivalente
fraccionario, siempre que sea posible.
Fill( nimero,lista) (34511 (345)
[CATALOG] Fill(8,L1) Done
Sustituye todos los elementos de la lista existente por L {888)
el numero real especificado, nimero.
Fix numero_de_digitos Fix 3 Done
T [MODE T 3.142

Activa el modo de notacién decimal fijo con el
nimero de digitos decimales especificado.
numero_de_digitos debe ser un nimero entero
comprendido entre 0y 9. Puede ser una expresién
que de como resultado un nimero entero adecuado.
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Float Float Done
t T 3.141592654
Activa el modo de notacién decimal Float. Muestra los
nimeros decimales con un maximo de 10 digitos
incluidos el signo y el separador decimal.
FnOff [1,2,3,4]
o FnOff 1,3 [ENTER] Done
FnOn [1,2,3,4] D
one
[nd)[VARS] 2:Y-Vars
Desactiva o activa todas las funciones Y, o las
funciones Y, especificadas (Y, Y,, Y30 Y,).
:For( vana?)le,valor_mzcqu,valor jmal[,.mcremento]) PROGRAM:FOR
:bloque (mientras que variable < valor_final) For(A0,8,2)
:End :D. D
. :Disp A’
:0rdenes P
rause
FPRGM]CTL :End
Orden de programacién que ejecuta las 6rdenes de
bloque hasta alcanzar la instruccién End, aumentando
la variable de incremento en incremento desde el
valor_inicial hasta que variable>valor_final.
fPart(valor) fPart(23.45)ENTER) 45
NUM fPart(-17.26%8) -.08
Devuelve la parte decimal de un nimero real, de una ~ Fart((1.2,3.4,5.6))
expresion o de cada elemento de los que componen (2.4.6)
una lista. 1 1
fPart(15) =
gcd(valorA,valorB) cd(27,36) 9
MATH o7 5
Devuelve el maximo comiin divisor (el nimero mas  3g"Simp 9 7
grande por el que se pueden dividir los dos valores de
forma exacta) de dos niimeros enteros positivos o dos
listas de nimeros enteros positivos.
Get(variable) PROGRAM:GETSOUND
T[PRGM] I/O —o bien— [CATALOG] :Send ({3,.00025,99,1,0,0,0,0,
Obtiene datos de un sistema CBR o CBLy los 13)
almacena en variable. Get(LL)
:Get(L2)
GetCalc(variable) PROGRAM:GETCALC
TPRGM]1/O —o0 bien— [cATALOG] :GetCalc(L1)
Obtiene el contenido de variable procedente de otra GetCale(Y,)
:GetCalc(Picl)

TI-73 y lo almacena en variable en la TI-73 receptora.
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getkey PROGRAM:GETKEY
i 110 :Lbl A
Orden de programacién que devuelve el cédigo de 3;:; -
tecla correspondiente a la pulsacion de tecla actual.  ° ﬂl: _;2
2. .z :getlke;
Consulte el capitulo 12: Programacion, para ver el ~1gan a v
diagrama de codigos de tecla que se muestra junto a Disp K
la explicacién de GetKey. T K245
:Goto A
Goto etiqueta PROGRAM:GOTO
#PRGM]CTL :Lbl 99
Orden de programacion que transfiere el control del :i?iutlvo
programa a la etiqueta especificada por la instruccion ‘Sm =
. :Stop
de etiqueta precedente. Disp A?
:Pause
:Goto 99
GraphStyle( ¥,,tipo) PROGRAM:STYLE
T CTL —o bien— [cATALOG] "2X+5">Y
Define uno de los siete tipos de estilo de grafico para CraphStyle(1,4)
:ZStandard

Y, Y,=1,2,304 (paraYy, Y, Y3, Y,). Losiconos de
tipo que se describen a continuacion se encuentran
en el editor de funciones, situados a la izquierda de

4 =k (abajo)

GridOff
GridOn

T [FORMAT]

Ajustes de formato de ventana (WINDOW); desactivan
o activan las lineas de cuadricula que corresponden a
Xscl e Yscl durante la representacion grafica.

Histograma

Consulte Plotl: Histograma

Horizontal y
DRAW

Dibuja una recta horizontal en la posiciéon Y=y del
grafico actual. y puede ser una expresion, pero no

una lista.

Horiz 4.5
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:Af condicion

N PROGRAM:IF
:ordenl (si es verdadera) 05A
:orden2 :Lbl ”
+[PRGM)CTL A+I>A
Orden de programacion; si la condicion es verdadera ‘Disp"AIS"A
(distinta de cero), se ejecuta la ordenl. Sila Pause
Iy . . If A>2
condicion es falsa (igual a cero), se omite la ordenl. Stop
:Goto Z
It-Then PROGRAM:THEN
:If condicion 15X:10-Y
‘Then If X<10
:bloque (si es verdadera) Then
:End 2X+3-X
$PRGM]CTL 22Y-35Y
A s . C L :End
Ordens de programacion; si la condicion es verdadera _D?Sp x¥
(distinta de cero), se ejecuta el bloque. Sila condicion . ="
es falsa (igual a cero), se omite el bloque.
I-Then—Else PROGRAM:ELSE
:If condicion ‘Input "X=",X
‘Then _ I X<0
:bloquel (si es verdadera) “Then
:Else X%Y
:bloque?2 (si es falsa) ‘Flse
:End X-Y
tPRGM]CTL :End
A 2 . L :Disp XY
Ordenes de programacion; si la condicion es Pause

verdadera (distinta de cero), se ejecuta el bloquel.
Si la condicion es falsa (igual a cero), se ejecuta el
bloque?.

IndpntAsk

T [TBLSET]
Selecciona el ajuste de formato Indpnt: Ask TABLE
SETUP. La tabla solicita al usuario los valores de la
variable independiente (X).

IndpntAuto

+[2nd) [TBLSET]
Selecciona el ajuste de formato Indpnt: Auto TABLE
SETUP. Los valores de la variable independiente (X)
se muestran automaticamente en la tabla.
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Input
Input [variable]
Input ["texto",variable]

k> 110
Orden de programacion; Input, sin argumentos,
muestra el grafico actual. En caso contrario, Input
admite la introduccion de datos del usuario y los
almacena en variable (1a solicitud se indica mediante
?, salvo que se defina otro indicador de solicitud).
texto indica un texto especifico para la solicitud
(<16 caracteres), si asi lo desea el usuario, y debe
estar entrecomillado.

PROGRAM:INPUTVAR
Input "Y="Y;

:Input "A=",A

:Input "LDATA=",LDATA
:Disp "Y(A)=",Y,(A)
:Pause

:Disp

'Y, (LDATA)=",Y,(LDATA)
:Pause

:PROGRAM:GRPHINPT
:FnOff
:PlotsOff
:ZStandard
:Input
:Line (0,0,8,8)
:Pause
int(valor) int (23.45) 23
[2nd) [CATALOG]
Devuelve el niimero entero mas grande que sea < valor,  int (723.45) 24
siendo valor un mimero real, una expresion o una lista.
En el caso de un nimero negativo no entero, int devuelve
el mimero entero que sea una unidad menor que la parte
entera del nimero. Para obtener la parte entera exacta,
utilice iPart.
enteropositivoA Int/ enteropositivoB 9Tnt/ 2 arl
(2nd) [INT=]
Divide dos niimeros enteros positivos y muestra el
cociente y el resto, r.
iPart(valor) iPart (23.45) 23
NUM iPart (~17.26%8) -138
Devuelve la parte entera de un niimero real, de una 1Part ({1.2,3.4,5.6}) (135}

expresion o de cada elemento de los que componen
una lista.

) 1
iPart(15)
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AS>(variable,valor)

:PROGRAM:IS
:ordenl (si el resultado es < valor) 05A
orden2 b1 S
+PRGM]CTL :Disp A
Orden de programacion (incrementa y salta si es 1S>(A5)
. . :Goto S
mayor que); suma 1 a variable. Si el resultado es > )
. . :Disp "A IS NOW >5"
valor, se omite ordenl; si el resultado es < valor, se Pause
ejecuta ordenl.orden? siempre se ejecuta.
Lnombre_de_lista {1,2,3}5LABC 123)
[STATIOPS LABC (123}
Indicador de lista que precede a todos los nombres
creados por el usuario cuando se muestran fuera del
editor de listas.
LabelOff
LabelOn
T [FORMAT]
Ajustes de formato de ventana (WINDOW); activan o
desactivan los rétulos de los €jes.
Lbl etiqueta PROGRAM:LBL
+PRGM)CTL :Lbl 99
Orden de programacion que asigna un nombre Input A
. s s . :If A>100
(etiqueta) a una posicién particular dentro de un st
. OLO]
programa. Etiqueta puede estar compuesto por _DiSE A
uno o dos caracteres alfanuméricos. Pause
:Goto 99
lem(wvalorA,valorB) lem(10,6) 20

MATRIMATH

Devuelve el minimo comun multiplo (el niimero mas
pequeiio que se puede dividir por los dos valores de
forma exacta) de dos nimeros enteros positivos o dos
listas de nimeros enteros positivos.

Si ambos términos son listas, deben contener el
mismo numero de elementos. Si un término es una
lista y el otro no, éste se empareja con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista.
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Line(X},Y;,X,,Y[,01) Seleccione ZStandard y regrese
DRAW ala pantalla principal.
Dibuja un segmento desde el punto (X,,Y;) hasta el Line(0,0,6,9)

punto (X5,Y5).

Si incluye el argumento 0 detras de las coordenadas X
e Y, se borra un segmento desde (X;,Y,) hasta (X,,1>).

Regrese a la pantalla principal.
Line(2,3,4,6,0)

~

LinReg(ax+b) [ListaX,ListaY frecuencia,Y,) Modo decimal ajustado en 2:
[STATICALC (1,3,4,5,5,7,8,9)-L3 Done
(1,4,2,3,4,6,7,9)-L4 Done

Ajusta la ecuacion lineal (y=ax+b) a ListaX y ListaY
LinReg(ax+b) L3,L4,Y,

con la lista de frecuencias, frecuencia, y almacena la
ecuacion de regresion en Y. ListaX, ListaY'y Cinked
Sfrecuencia (si se especifican) deben contener el gz
mismo numero de elementos. b=, 38

Jfrecuencia es la frecuencia con la que se produce
cada punto de datos correspondiente de ListaX. Sise Seleccione ZStandard.
omite frecuencia, todos los valores se utilizan una

sola vez. /

Los valores predeterminados para ListaX y ListaY
sonlLiyL2.

AlList( lista) (4.5,4.6,6,7.5)>L.2
[STATIOPS (454.667.5)

Devuelve una lista con las diferencias entre los

elementos consecutivos de una lista. AList(L2) {114 15
In(valor) In(2) 6931471806
In(lista)

LOG In(36.4/3) 2.495956486

Devuelve el logaritmo natural de un ndmero real
positivo, de una expresion cuyo resultado sea un
nimero real positivo o de una lista de nimeros reales
positivos.
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log(valor) log(2) 3010209957
log(lista)
LOG 10g(36.4/3)
Devuelve el logaritmo en base 10 de un niimero real 1.083980129
positivo, de una expresion cuyo resultado sea un
nimero real positivo o de una lista de nimeros reales
positivos.
i 11 2
Mansimp 7+7 ENTER 'z
i 9 L
Selecciona el modo de simplificacion Mansimp . 7Simp Fac=2 3

Requiere que el usuario simplifique manualmente los
resultados fraccionarios mediante la tecla [SIMP].

Manual-Fit [V,] (1,3,4,5,5,7,8,9)-L3 Done
[STATICALC (1,4,2,3,4,6,7,9}-14 Done
Permite al usuario ajustar manualmente una recta con co“fig“re ﬁlotl como fﬁaglrama
los datos representados. Si se especifica Y, se de,d,lSperswn y f?preseme ©
.2 .. graficamente utilizando ZStat:
almacena en ella la ecuacion de regresion.
Flotl Off
TuFpe: Eild £% ol
O
wlistilz

Wlistily
Mark: B +

£

Regrese a la pantalla principal y
seleccione Manual-Fit.

Maral-Fit ‘Y1

1.0BGEE014H- ZBA02NP31L -~

Desplace el cursor para . -
seleccionar los puntos inicial y final -
de la recta y pulse [ENTER]. . "
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max(valorA,valorB)

MATHHNUM - o bien — [2nd][STATTMATH
Devuelve el mayor de dos valores o el elemento
mayor de una lista. valor puede ser un nimero real,
una expresion o una lista.

max(2.3,1.4) 2.3
max({1,3,6}) 6

max({1,10},{2,9D {210

Si ambos valores son listas, deben contener el mismo maX(Z §) 3
numero de elementos. Si un valor es una lista y el otro 34 4
no, éste se empareja con cada elemento de la lista y el
resultado es una lista.

mean(lista[.frecuencia)) mean({1,2,34)) %5

[STATTMATH
Devuelve la media (el promedio matematico) de los
elementos de la lista. Si se especifica una segunda
lista, frecuencia, ésta se interpreta como la
frecuencia de los elementos de la primera lista.
El nimero de elementos de lista y de frecuencia ha
de ser el mismo.

mean({1,2,3,4},(4,5,4,6))
2.631578947

median( lista[,frecuencial)
[STATTMATH
Devuelve la mediana (el elemento central) de la lista.
Si se especifica una segunda lista, frecuencia, ésta se
interpreta como la frecuencia de los elementos de la
primera lista. E1 nimero de elementos de lista y de
frecuencia ha de ser el mismo.

median({1,2,3,4)) 25

median({1,2,6},{4,5,4})

Med-Med [ListaX,ListaY frecuencia,Y,]
[STATICALC
Ajusta la ecuacién modelo mediana-mediana (y=ax+b)
a ListaX y ListaY con la lista de frecuencias,
frecuencia, y almacena la ecuacién de regresion en
Y,. ListaX, ListaY'y frecuencia (si se especifican)
deben contener el mismo nimero de elementos.

frecuencia es la frecuencia con la que se produce
cada punto de datos correspondiente de ListaX. Si se
omite frecuencia, todos los valores se utilizan una
sola vez.

Los valores predeterminados para ListaX y ListaY
sonlLiylL2.

Modo decimal ajustado en 2:
(1,3,4,5,5,7,8,9)>L3 ENTER] Done
{1,4,2,3,4,6,7,9)>L4 ENTER] Done
Med-Med L3,14,Y,

Z00M) 6
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"o

Menu(" titulo
etiqueta2,...])

FPRGMJCTL

Orden de programacion que genera un menu con un
maximo de siete elementos durante la ejecucion del
programa. Al seleccionar un elemento de ment, la
calculadora salta hasta la etiqueta que corresponde a

dicho elemento.

,"elementol” etiquetall," elemento2"”,

:PROGRAM:FRIENDS
:Menu("FRIENDS","JULIE" A,
"XIAODAN",B,"LETICIA",C,
"ROBERTO",D,"DOUGLAS",E,
"ANSIK"F,"DETER",G)

min(valorA,valorB)
min(lista)

MATHHNUM — o bien — [2nd[STATIMATH
min( (minimo) devuelve el menor de dos valores o el
elemento menor de una lista. valor puede ser un
ndimero real, una expresion o una lista.

Si ambos valores son listas, deben contener el mismo

nimero de elementos. Si un valor es una lista y el otro
no, éste se empareja con cada elemento de la lista y el

resultado es una lista.

min(3,”5) -5
min(~5.2, =5.3) =53
min(5,2+2) 4

ol Do

.23
mm(g, Z)

ModBoxPlot

Consulte Plot1 : Diagrama de cajas modificado

mode( lista[ frecuencial)
[STATTMATH

Devuelve la moda (el elemento que aparece con
mayor frecuencia) de la lista. Si se especifica una
segunda lista, frecuencia, ésta se interpreta como la
frecuencia de los elementos de la primera lista. E1
nimero de elementos de lista y de frecuencia ha de

ser el mismo.

mode({1,2,4,3,1,8))
1)

MultiConst
1 [2nd) [SET]

Selecciona el modo Multiple (afecta el editor de
definicion de constantes). Permite al usuario acceder
atodas las constantes definidas, no sélo a una.
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elementos nCr niimero

PRB
Devuelve el niimero de combinaciones de n elementos 5nCr {2,468}
tomados de nimero en nimero. El orden en que {1050 0}
seleccione los elementos NO es importante.
elementos y niimero pueden ser nimeros enteros no
negativos o listas de nimeros enteros no negativos.

5 nCr 2 [ENTER] 10

Si ambos términos son listas, deben contener el
mismo nimero de elementos. Si un término es una
lista y el otro no, éste se empareja con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista de
combinaciones.

Normal

T
Activa el modo de notaciéon decimal Normal ; muestra
los resultados con digitos a la izquierda y a la derecha
del separador decimal, a diferencia de lo que ocurre
con la notacién cientifica.

123e-2 1.23

elementos NPr numero

PRB
Devuelve el nimero de variaciones de n elementos 5nPr{2,4,6,8)
tomados de niimero en niimero. El orden en que (20 120 0 0)
seleccione los elementos SI es importante. elementos
y nuimero pueden ser nimeros enteros no negativos o
listas de nimeros enteros no negativos.

5 nPr 2 [ENTER] 20

Si ambos términos son listas, deben contener el
mismo nimero de elementos. Si un término es una
lista y el otro no, éste se empareja con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista de variaciones.
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condicionA or condicionB

[TExT]

Operador l6gico (booleano); devuelve 1 si una de las
dos condiciones, condicionA o condicionB, es
verdadera (distinta de cero). Devuelve 0 si tanto
condicionA como condicionB son falsas (iguales a
cero). condicionA y condicionB pueden ser nimeros
reales, expresiones o listas.

Si ambas condiciones son listas, deben contener el
mismo nimero de elementos. Si una condicion es una
lista y la otra no, ésta se compara con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista.

Las operaciones de prueba se utilizan frecuentemente
en los programas.

PROGRAM:OR
EY:\

2-B

:A>0 or B<0

Output( fila,columna," texto")
Output( fila,columna,valor)

#[PRGM]1/0

Orden de programacion que muestra texto o valor
comenzando en la posicién indicada por fila y

PROGRAM:OUTPUT
:3+5-B

:ClrScreen
:Output(5,4,"ANSWER")
:Output(5,12,B)

. :P:
columna. El texto debe estar entrecomillado ause
[TEXT]).
Pause [valor] PROGRAM:PAUSE
+PRGM]CTL :10-X
Orden de programacion que suspende la ejecucion del “X42'5Y,
programa hasta que el usuario pulsa [ENTER] o que ‘ismndard
rause

muestra valor y suspende la ejecucion del programa
hasta que el usuario pulsa [ENTER].

PictoPlot

Consulte Plotl: Pictograma

PiePlot

Consulte Plotl: Diagrama de sectores circulares
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Plotl(tipo,argumentol,argumentol,...
Plot2( tipo,argumentol,argumentol,...
Plot3( tipo,argumentol,argumentol,...

T[2nd)[PLOTIPLOTS
Selecciona y define los diagramas estadisticos 1,2 6 3
(Plot1, Plot2, Plot3 ), de acuerdo con uno de los ocho
tipos de diagramas estadisticos. A continuacién se
enumeran todos los tipos y sus correspondientes
argumentos. Seleccione el tipo en el
menu [PLOT] TYPE.

NN

g}agrama Ee dlsperTzn [ (12,34,5,61L1
iagrama Lineaxy 1123456
Plotn(Scatter, ListaX,ListaY[,marca))
Plotn(xyLine, ListaX,ListaY[,marca)) (1,2,3,4,5,6}-L2
La marca opcional (O, + o +) indica el caracter que se {123456}
utiliza para dibujar los puntos. Si se omite, la marca
predeterminada es un cuadrado. Puede acceder a la ]; ??G(;?M:SCATTER
:Flots
PRGM] (2 PLOT.
marca desde [PLOT] MARK o desde Plot2(Scatter,LLL2)
Pictograma : -7Stat
Plotn(PictoPlot, ListaCategorias,ListaDatos,escala, :Trace
orientacion,IconoDeTipo) —
orientacion=0 (vertical) o 1 (horizontal). : a
Opciones de IconoDeTipo: Personicon Treelcon - |
(%); Dollarlcon (#); Facelcon (E); Pielcon L2 vt

Diamondicon (%*); Starlcon (#). Puede acceder alos
IconosDeTipo desde [PRGM] [2nd] [PLOT] MARK o desde
[CATALOG].

Grafico de barras il
Plotn(BarPlot ,ListaCategorias, orientacion,
ListaDatos1][,ListaDatos2,ListaDatos3])
orientacion=0 (vertical) o 1 (horizontal). Puede
especificar entre 1y 4 listas de datos.

(contindia)
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Diagrama de sectores circulares #
Plotn(PiePlot ,ListaCategorias,ListaDatos,tipo)

tipo=0 (Diagrama de sectores circulares numérico) o
1 (Diagrama de sectores circulares porcentual).

Histograma dIs

Diagrama de cajas =

Diagrama de cajas modificado T
Plotn(Histogram ,ListaX|,frecuencial)
Plotn(BoxPlot ,ListaX[,frecuencial)
Plotn(ModBoxPlot ,ListaX[,frecuencia,marca))

frecuencia=1 (valor predeterminado) o un nombre de
lista. La marca opcional (O, +, +) indica el caracter que
se utiliza para dibujar los puntos. Si se omite, la

marca predeterminada es un cuadrado. Puede

acceder a la marca desde [PRGM [PLOT] MARK o

desde [CATALOG).

{1,2,3,4,5,6}>L1
(123456}

{1,234,5,6}-L2
(123456)

PROGRAM:HISTOGRM
:PlotsOff
:Plot1(Histogram,L1,1.2)
:ZStat

‘Trace

min=1
maxiz n=i

PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

[PLoT]

Si no se especifican argumentos, desactiva o activa
todos los diagramas estadisticos; si se especifican

argumentos, desactiva o activa los diagramas

estadisticos especificados mediante 1, 2 6 3 (que

corresponden a Plotl, Plot2 o Plot3).

PlotsOff 1,3 Done

prgm nombre
#[PRGMCTRL

Orden de programacién que llama a prgm nombre
como subrutina de un programa existente. Nombre

puede ser un programa que todavia no se haya
creado.

PROGRAM:VOLUME
Input "DIAMETER=",D
JInput "HEIGHT="H
:prgmAREA

AxH-V

:Disp "VOLUME="V
:Pause

PROGRAM:AREA
:D/2-R

m*RZ>A

:Return




334 Apéndice A: Referencia de funciones e instrucciones

Prompt variableA[,variableB,...]

¥ 110
Orden de programacién que muestra la variable
especificada, seguida de =?. Durante la ejecucién del
programa, ante cada solicitud, el usuario introduce un
valor o una expresion para cada variable y después
pulsa [ENTER]. Las funciones Y, no son validas con
Prompt .

PROGRAM:PROMPT
:Prompt Xmin
:Prompt Xmax
:Prompt Ymin
:Prompt Ymax

La calculadora ajusta los
valores de las variables de
WINDOW de acuerdo con los
valores introducidos por el
usuario.

Pt-Change( X,Y)
POINTS

Cambia el estado (activado o desactivado) del punto
situado en (X,Y).

Pt-Change(~6,2)

Pt-Off( X, Y[,marca])
Pt-On(X, Y[,marcal)

POINTS
Borra o dibuja un punto en la posicién (X,Y)
utilizando la marca, (1 =+ 2 =0, 3 = +). Si se omite
marca, la marca predeterminada es un cuadrado.
Si se especifica marca para activar un punto
mediante Pt-On(, cuando lo desactive debe
especificar la misma marca.

Pt-Off(3,5,2)
Pt-On(3,5,2)

PxI-Change( fila,columna)
POINTS
Cambia el estado (activado o desactivado) del pixel
situado en la posicion (fila, columna); 0<fila<62 y
0<columna<94.

PxIChange(10,75)

PxI-Off( fila,columna)

" Px1-Off(10,75)
PxI-On( fila,columna) Px1-On(10,75)
POINTS
Borra o dibuja un pixel situado en la posicion
(fila, columna); 0<fila<62 y 0<columna<94.
pxI-Test( fila,columna) Px-On(10,75)
POINTS Done
pxl-Test(10,75) 1

Devuelve 1 si el pixel situado en la posicién (fila,
columna) esta activado; devuelve 0 si esta
desactivado; 0<fila<62 y 0<columna<94.
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QuadReg [ListaX,ListaY frecuencia,Y,)

[STATICALC

Ajusta el polinomio de segundo grado (y=ax?+bx+c) a
ListaX y ListaY con la lista de frecuencias,
frecuencia, y almacena la ecuacion de regresion en
Y,. ListaX, ListaY 'y frecuencia (si se especifican)
deben contener el mismo nimero de elementos.

frecuencia es la frecuencia con la que se produce
cada punto de datos correspondiente de ListaX. Si se
omite frecuencia, todos los valores se utilizan una

sola vez.

Los valores predeterminados para ListaX y ListaY

Modo decimal ajustado en 2:
{1,3,4,5,5,7,8,9}>L3 [ENTER] Done
{1,4,2,3,4,6,7,9}>L4 ENTER] Done
QuadReg L3,14,Y,

CladRea
u=ay 2 +hict

a=.
b=, 82

c=i.41

Seleccione ZStandard.

S

sonlLiylL2.
Radian En modo Radian (radianes):

T sin(90) 8939966636
Selecciona el modo de expresién de dngulos Radian.  Sin(v/2) 1
Interpreta los angulos como radianes.

rand
L. 0-rand 0
valor_inicial rand rand 0435074025

PRB rand 1908318861
Genera un nimero aleatorio comprendido entre 0 y 1.

Puede controlar una secuencia de nimeros aleatorios 1>rand . 7721
almacenando un valor inicial entero (cuyo valor rand 7455607728
rand .8559005971

predeterminado es 0) en rand.

randInt( inferior,superior[,nimero_de_enteros])

[WATH] P R B

Genera un nimero entero aleatorio comprendido
entre los limites inferior y superior (ambos nimeros
enteros). Para generar varios nimeros enteros

(Los resultados pueden ser
distintos.)

randInt(1,10) 3
randInt(1,10,3)

. . P 357
aleatorios, especifique nimero_de_enteros, que debe { }
ser un nimero entero positivo mayor que cero.

RecallPic nimero Line(0,0,6,6)
STO StorePic 2 Done

Muestra el grafico actual y superpone Picniimero
sobre él. miimero puede ser 1 (Picl), 2 (Pic2) o 3 (Pic3).

RecallPic 2
(se muestra Pic2)
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remainder( dividendo,divisor)
remainder( lista,divisor)
remainder( dividendo,lista)
remainder( lista,lista)

remainder(10,4) 2

{5,5,5,5,6}>L1

(55555}
NUM {1,2,3,4,5}-12
Devuelve el resto producido por la divisién de dos {12345}
ntimeros enteros positivos, dividendo y divisor, cada remainder(LLL2) -
uno de los cuales puede ser una lista. 0 0
Si ambos términos son listas, deben contener el
mismo numero de elementos. Si un término es una
lista y el otro no, éste se empareja con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista.
:Repeat condicion PROGRAM:REPEAT
:bloque e
“End :0-1:0-J
: I’:l :Repeat I>6
‘oraen T loLd+15]
tPRGM)CTL :Disp "J="J
Orden de programacion que ejecuta bloque hasta que  T2use
condicion sea verdadera. ‘End
Return PROGRAM:AREA
$PRGM]CTL :D/25R
.z . 2
Orden de programacion que devuelve el control al ‘E*R >A
programa que llamo al programa en que se encuentra - eturn
la orden.
PROGRAM:RETURN
:Input "DIAMETER=",D
:Input "HEIGHT=",H
:prgmAREA
A*H-V
:Disp "VOLUME="V
round( valor[,nimero_de_digitos_decimales)) En modo Float:
NUM round(n,4) 3.1416
Devuelve un nimero, expresion o cada elemento de
una lista redondeado a 10 digitos o, si se especifica, a oud(™ T
numero_de_digitos_decimales (£9). 3.14159265
Scatter
Consulte Plotl: Diagrama de dispersion
Sci .
123 1.23e2
+ [MIODE

Selecciona el modo de notacién numérica Sci.
Muestra los resultados en notacion cientifica.
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Select( ListaX,ListaY) (13455789513 Done

[STATIOPS {1,4,2,3,4,6,7,9}-L4 Done
Selecciona uno o varios puntos de datos especificos ~ SelectL5L6

de un diagrama estadistico de dispersién o Lineaxy y,

a continuacion, actualiza las listas en la memoria -

como indican ListaX y ListaY. . "

Utilice ] y [ para seleccionar los limites : : N :
y, a continuacion, pulse ENTER].—_ |mFEetrd oy

FiLzLh

FLiLZ.L

N s
Righk Bound?
AH =7

Los valores de X para los puntos seleccionados se almacenan en L5; | a
Los valores de Y para los puntos seleccionados se almacenan en L6.

Send(variable) PROGRAM:SEND
i[PRGM] 1/O :(1,2,3,4,5)-L1
Orden de programacion que envia el contenido de :Send(L1)
variable a un sistema CBL.
S(?q(expres;on,vamable,valor_mwml,valor - final seq(X2X,1,8.2)
[,incremento)) (192549)
[STATIOPS
Devuelve una lista que cumple los requisitos
especificados por los cinco argumentos. Si no
especifica incremento, su valor predeterminado es 1.
SetConst( expresion,C,) PROGRAM:SETCONST
T [SET] —o0 bien— [cATALOG] :MultiConst
Orden de programacion que equivale al editor de :SetConst(+2,1)

:SetConst(-4,2)
:SetConst(*2+3,3)
:SetConst(+3#%2,4)

definicion de constantes. Expresion define la
constante que se recupera,y C, es 1, 2, 3 6 4 (que
corresponde a C,, C,, C; 0 C,).

prgmSETCONST Done

i et Constant!
Todas las corwstantes sle .d.eflnen A
en el editor de definicion de E;E’:g
constantes Set Constant . C3B+243

CuB+342
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SetMenu(" titulo"," elementol" wariablel[," elemento2" waria

ble2 PROGRAM:SETMENU
e2,...1) :SetMenu("MATHGRADES",
£PRGM]CTL "TEST1",A,"TEST2",B,"TEST3",

Prepara un menu con t7tulo (1<caracteres<16), C,"TEST4",D,"TEST5",E

compuesto por un maximo de siete elementos
(1<caracteres<10). Durante la ejecucion del
programa, el usuario introduce (y si es necesario,
edita) valores numéricos, denominados variables, en
cada elemento.

SetUpEditor [listal,lista2,lista3...] (12,3411 (1234)

[2nd] [CATALOG] (5,6,7,8)-L2 {5678}
SetUpEditor L1,L2 Done

Suprime todos los nombres de lista del editor de listas
y, a continuacién, lo configura de forma que muestre
las listas en el orden especificado, comenzando en la
columna 1. Si no se especifica ninguna lista, la
calculadora configura L1-L6 por orden e incluye una lista
en blanco a la derecha de L.

Pulse para acceder al
editor de listas.

Shade(inferior,superior|,izquierda,derecha,estampado,
resolucion])
DRAW

Dibuja ambas funciones, inferiory superior, ‘é V
sombreando por encima de inferior y por debajo de
superior. Puede limitar el sombreado definiendo un /]g
maximo de cuatro argumentos opcionales.
Especifique los limites izquierda y derecha para X

Shade(X-2,X?-8X,-5,1,2,3)
ENTER

estampado, que es un valor comprendido entre 1 y4  ClrDrw Done
. . . ., 3, -
(las descripciones se muestran a continuacién), y Shade(X"-8X,X=2)

resolucion, que es un valor comprendido entre 1y 8
(siendo 1=resolucién maxima y 8=resolucién
minima).

Estampado:

1 = vertical (predeterminado)

2 = horizontal

3 = diagonal desde la parte superior izquierda a la
inferior derecha

4 = diagonal desde la parte inferior izquierda a la
superior derecha

»Simp [factor_de_simplificacion] En modo Mansimp:

SIVP
24 12
En el modo de simplificacion Mansimp , Simp 36 "Simp Fac=2 l7g
simplifica una fraccién por su factor comin mas 24 2
pequeiio (por defecto) o por 35 *Simp 12 3

Sactor_de_simplificacion.
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sin(valor)

[TRGITRIG
Devuelve el seno de un nimero real, de una expresiéon
o de cada elemento de los que componen una lista.
Los resultados dependen del ajuste del modo de
expresion de angulos (Degree o Radian).

En modo Degree (grados):
sin(30) 5
sin({0,30,90})

{0.51}

En modo Radian (radianes):

sin(n/2) 1
sin({0,m/2,m})
{010}

sin "L(valor)
[TRIGITRIG
Devuelve el arcoseno de un nimero real, de una
expresion o de cada elemento de los que componen
una lista. -1<valor <1. Los resultados dependen del
ajuste del modo de expresion de angulos (Degree o

En modo Degree (grados):
sin'(1) 90
sin"!({1,.5,0))

{90 30 60}

En modo Radian (radianes):
sin’!(1) 1.570796327

Radian). sin”l((1,.5,0))
{.5235987756 0 1.570796327}
SingleConst
1 [2nd) [SET]

Selecciona el modo Single (afecta el editor de
definicion de constantes). Permite al usuario acceder
en cada ocasidén a una sola constante definida.

SortA( lista)
SortA( ListaIndependiente, ListaDependientel,
ListaDependiente2,...)

[STATIOPS
Ordena los elementos de lista de menor a mayor valor
(en orden ascendente) y las listas de categorias en
orden alfabético.

Si se utilizan listas dependientes, ListaDependiente,
la calculadora ordena primero la Listalndependiente
¥, a continuacion, ordena todas las
ListasDependientes colocando sus elementos en el
mismo orden en que se encuentran los elementos
correspondientes de la lista independiente.

{5,8,-4,0, -6}>L1

{58-40-6}
SortA (L1) Done
L1 {-6-4058}

("E""A""Z"}>L2

['E" "A" "7}
SortA (12) [ENTER) Done
L2 ENTER) ["A" "B Z0)
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SortD(lista)
SortD( ListaIndependiente,ListaDependientel,
ListaDependiente2,...)

[sTATIOPS

Ordena los elementos de lista de mayor a menor valor
(en orden descendente) y las listas de categorias en
orden alfabético inverso.

Si se utilizan listas dependientes, ListaDependiente,
la calculadora ordena primero la Listalndependiente
y, a continuacion, ordena todas las
ListasDependientes colocando sus elementos en el
mismo orden en que se encuentran los elementos
correspondientes de la lista independiente.

{5,8,74,0d,76}>L1

{58-40-6)
SortD (L1) Done
L1 {850-4-6}

("E""A""Z"}>L2

{"E" "A" " 2"}
SortD(L2) Done
L2 ENTER) {20 "B 1AY)

stdDev( lista[,frecuencia,tipo])

{1,2,8,10,11,21}5L1

@nd) [STATIMATH {12810 1121}
Devuelve la desviacién estandar de lista. Si se
especifica una segunda lista, frecuencia, ésta se stdDev(L1)
. . 7.250287351
interpreta como la frecuencia de los elementos de la
primera lista. El nimero de elementos de lista y de
Jfrecuencia ha de ser el mismo.
tipo=0 (desviacion estandar de poblacién) o 1
(desviacion estandar de muestra). Si no se especifica
tipo, la calculadora devuelve la desviacién estandar
de muestra.
Stop PROGRAM:STOP
¥[PRGM]CTL :Input "T=",T
Orden de programacion que termina la ejecucién del :}lthzzo
rograma y regresa a la pantalla principal. hen
prog yreg p b P :Disp "T>20"
:Pause
:Else
:Stop
StorePic nimero Line(0,0,6,6)
STO StorePic 2 Done

Almacena la presentacién del grafico actual en una de
las tres variables de imagen. nimero es 1, 2 6 3 (que
corresponde a Picl, Pic2 o Pic3).

sum( lista[,comienzo,fin])
[STATTMATH

Devuelve la suma de todos los elementos de la lista.
Especifique los argumentos opcionales adicionales
para obtener la suma del rango de elementos
comprendidos entre comienzo y fin.

sum((1,2,4,8)) [ETER 15
sum({124,8,2,4) @R 14
sum({1,2,4,8),3) 12
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tan(valor) En modo Degree (grados):
[2nd [TRG] TRIG tan(0) 0
Devuelve la tangente de un nimero real, de una tan({0,1,30})

expresion o de cada elemento de los que componen 100174550649 .5773502692)

una lista. Los resultados dependen del ajuste del

.z ) . E do Radi di :
modo de expresion de angulos (Degree o Radian ). n modo Radian (radianes)

tan(n/4) 1
tan({n/2,n/4,0})
{100}

-1
tan(valor) En modo Degree (grados):

2nd)[TRIGI TRIG tan"l(1) 45
L -1

Devuelve el arcotangente de un nimero real, de una " (5,1,0)) 505118 5o

expresion o de cada elemento de los que componen (26. )

una lista. . .

En modo Radian (radianes):
Puesto que tan=sin/cos, tan! no esta definido para tan’1(.5) 463647609
cos=0. tan"1({.5,1,0))

Los resultados dependen del ajuste del modo de (463647609 7853981634 0}

expresion de angulos (Degree o Radian).

Text(fila,columna,["]texto["]) Seleccione AxesOff.

DRAW] DRAW Text(15,45,"2+3+4")

Dibuja texto (funciones, variables o texto) en la
pantalla grafica cuando se muestra una grafica.

0 < fila <57y 0 < columna < 94.

EeThy

Si se entrecomilla texto, se muestran los caracteres
que componen el texto. Si se omiten las comillas, la
TI’—7.3 calcula el resultado y lo muestra con un Regrese a la pantalla principal
maximo de 10 caracteres. ClrDraw

Text(15,45,2+3%4)

Done

iy

Then
Consulte If-Then-End

Trace PROGRAM:TRACE
T SXESY,

Selecciona el modo [TRACE] durante la presentacién de :?iSpG“"ph
una grafica. Frace
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1-Var Stats [ListaX,frecuencia]
[STATICALC

Analiza y devuelve los datos de una lista, ListaX,
correspondiente a los valores de una variable (X).
La lista de frecuencias, frecuencia, es la frecuencia
con la que se produce cada punto de datos
correspondiente de ListaX. La ListaX
predeterminada es L1.

(1,2,3)-L2
{3,2,1}>LFREQ

(123
(321}

1-Var Stats L2,LFREQ

1-Var Stats
§=1.86666666?
EwE=2E
Sw=. 2164965209
¢sz.?453559925
=

2-Var Stats [ListaX,ListaY,frecuencia)
[sSTATICALC
Analiza y devuelve los datos de dos listas, ListaX y
ListaY, correspondientes a los valores de dos

variables, la variable independiente X y la variable
dependiente Y.

La lista de frecuencias, frecuencia, es la frecuencia
con la que se producen cada punto de datos
correspondiente de ListaX y ListaY. Los valores
predeterminados para ListaX y ListaY son L1y L2.

{1,2,3}>L2
{4,5,6}-L3
{2,4,2}>.FREQ

{123}
{456)
(242

2-Var Stats L2,L3,LFREQ

2-\ar Stats
Z=

Ewi=36
Sx=. Fon928946
¢ng.?8?186?812

mink=1
MaxA=5
rin''=4
=6
Vertical x Vertical 4.5 [ENTER)
DRAW]DRAW
Dibuja una recta vertical en la posicién X=x del
grafico actual. x puede ser una expresion, pero no una
lista.
:While condicion o PROGRAM:WHILE
:bloque (mientras la condicion sea verdadera) 05T:05J
En; “While 1<6
oraenes T+15LT+ 1]
iPRGM]CTL :Disp "J=",J
Orden de programacién que comprueba la condicién :E a‘(‘ise
BN

antes de ejecutar las 6rdenes del bucle. While ejecuta
el bloque de 6rdenes MIENTRAS que condicion sea
verdadera.
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xyLine
Consulte Plotl: Diagrama Lineaxy

ZBox Defina Y ,=Xsin(X).
ZOOM Defina los siguientes valores de

ventana:

Xmin=-1000, Ymin=-1000,
Xmax=1000, Ymax=1000,
Xscl=90, Yscl=90

Muestra una grafica, permite dibujar interactivamente
un recuadro para definir una nueva ventana de
presentacion y, a continuacién, actualiza la ventana.

Represente graficamente Y.

M doall
VLV

Seleccione ZBox.

Desplace el cursor y pulse para

seleccionar las esquinas superior izquierda e -@ﬂ
inferior derecha del recuadro. AWl

A

#=E85.7445B |V=3E ZEAO0EE 1

La zona seleccionada (el recuadro) se
muestra automaticamente.™ |

W=MEPMMERL ¥=iPu.d93EE

ZDecimal Defina Y,=X, represéntela
ZOOM graficamente mediante
Ajusta la ventana de presentacion de forma que Zsfa:ndard y despldcese por la
AX=0.1y AY=0.1, y muestra la pantalla grafica con el grafica.
origen centrado en la pantalla. =n

El incremento de los valores de
XeYes 0,212466_ #=2.191489Y4 |¥=2.1914B9Y4

Seleccione ZDecimal y
desplacese por la grafica.

= /

Ahora, el incremento de los
valores de X e Y es 0,1._\
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Zinteger

ZOOM
Permite seleccionar un nuevo punto central y, a
continuacion, define AX=1, AY=1, Xscl=10,Yscl=10.
Redibuja la grafica inmediatamente.

Defina Y,=X, represéntela
desplacese por la grafica
mediante Zstandard y trace el
gréfico.

=8

H=Z.1914B8Y 1Y=2.1914B9Y

Seleccione ZInteger, elija un
nuevo punto central y
desplacese por la grafica.

Desplace el cursor y pulse [ENTER] para

seleccionar un nuevo punto central.

Ahora, el incremento de los

valoresde XeYes1.

H=W.2EEFIOz IY=6.1Z803E%

1= /

H=16 =16

Zoom In

ZOOM
Permite seleccionar un nuevo punto central y amplia la
zona de la grafica que rodea a la posicién del cursor.

Defina Y,=X?y represéntela
graficamente mediante
ZStandard.

A/

Seleccione Zoom In. Desplace
el cursor hasta la seccion
superior derecha del grafico.
Pulse para seleccionar un
nuevo punto central y ampliar
el lado superior derecho de la
funcién representada
graficamente.

H=1.27E5957 Y=E.NT1E1z8
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Zoom Out Defina Y,=Xcos(X) y
Z00MjZOOM represéntela graficamente

Muestra una zona més grande del gréfico, centrada en Mediante ZStandard.

la posicion del cursor. Utilice las teclas de cursor para
desplazar el cursor y pulse [ENTER] para seleccionar el .

ventana:
nuevo punto central. Xmin=-1000, Ymin=-1000,

Xmax=1000, Ymax=1000,
Xscl=90, Yscl=90

Mndoal
VUV

Utilice Zoom Out desde el

Defina los siguientes valores de

Seleccione Zoom Out Y, a continuacion, origen.

pulse [ENTER] (puesto que, por defecto, el
cursor parte del origen automaticamente).

=i i
ZoomFit Defina Y,=X2-20, represéntela
Z00M|ZOOM graficamente utilizando los
Recalcula Ymin e Ymax para incluir los valores valores estandar de WINDOW
6).

minimo y maximo de y, entre Xmin y Xmax, de las
funciones seleccionadas y redibuja las funciones. \ /

i

Ajuste el grafico con ZoomFit.
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ZoomStat (1,2,3,4,5,6}-L1
[ZzooMZOOM {123456)

Redefine la ventana de presentacion de forma que se

representen todos los puntos de datos estadisticos. {1,2,3,4,5,6}-12

. (1238456)
ZoomStat también selecciona una escala adecuada
(si existe) para un pictograma. Represente grificamente y
trace un diagrama estadistico
de dispersion utilizando L1y L2
[PLOT]) y ZoomStat.

ZPrevious

MEMORY
Redibuja la grafica utilizando los valores de las
variables de WINDOW correspondientes al grafico que
se visualizaba antes de ejecutar la dltima instruccion
ZOOM.

ZQuadrantl Defina Y,=X
ZO0OM utilizando ZStandard ([Zoom 6).

Redibuja la grafica utilizando los valores de las
variables de WINDOW que corresponden al primer
cuadrante (Xmin=0, Xmax=9.4, Xscl=1, Ymin=0 ,
Ymax=9.4, Yscl=1).

Seleccione ZQuadrant1.
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ZSquare

Seleccione ZStandard. Regrese
Z00M]ZOOM a la pantalla principal.

Ajusta los valores X o Y de la ventana para que cada  Circle(0,0,7)
pixel represente una anchura y una altura iguales en

el sistema de coordenadas, y actualiza la ventana de //‘ !\\
presentacion.
La circunferencia tiene forma oval, _/K___,/
aunque deberia ser perfectamente™ |
Seleccione ZSquare. Regrese a
la pantalla principal.
O bien, pulse [2a) [ENTRY] (ENTER), —— C1rele(0.0,7) BT
ZStandard Defina Y,=X
ZOOM Seleccione ZStandard.

Redibuja inmediatamente la funcion, ajustando las
variables de WINDOW con sus valores predeterminados
(Xmin=-10, Xmax=10, Xscl=1, Ymin=-10, Ymax=10,
Yscl=1).

ZTrig Defina Y,=sin(X) ().
ZOOM Seleccione ZTrig.
Redibuja la funcién inmediatamente, actualizando las
variables de WINDOW con valores que suelen ser
adecuados para representar graficamente las
funciones trigonométricas.

valor!
PRB

Devuelve el factorial de valor. valor puede ser un
nuimero entero o una lista de niimeros enteros
comprendidos entre 0y 69.

5! [ENTER 120
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dngulo®
[2nd)[TRIGIANGLE

Designa el dngulo en grados, independientemente del
ajuste del modo de expresién de angulos vigente o de

En modo Radian (radianes):

50° .872664626
50DMS 50°0'0"

En modo Degree (grados):

la notacién DMS (GMS).
( ) 50° [ENTER] 50
50°°DMS 50°0'0"
i r

dngulo En modo Radian (radianes):

2nd [TRIGJANGLE 50" [ENTER) 50
Especifica un angulo en radianes, 500DMS

2864°47'20.312"

independientemente del ajuste del modo de expresion

de angulos vigente.

En modo Degree (grados):

50" 2864.788976
50" »DMS
2864°47'20.312"
X
x X\ valor 4 %256 [ETER) 4
MATHIMATH
Calcula la raiz de indice x de valor, dando como
resultado n siendo n*=valor. valor puede ser un
ndmero real, una expresion o una lista..
n3 .
23 8
MATH
Calcula el cubo de 7, lo que equivale a calcular
n x n x n, de cualquier nimero real, expresion o de
cada elemento de una lista.
3
V(valor) 3(8) [ENTER) 2
MATH

Calcula la raiz cibica de valor, dando como resultado
n siendo n’=valor. valor puede ser un nimero real,

una expresion o una lista.

numero_real%

u/0

Convierte un miimero_real en un porcentaje.
La presentacién del resultado se realiza de acuerdo
al ajuste del modo de notacion decimal.

En modo Float:

-30.6% -.306
20 % * 30 6
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condz.cz.o,nA = condz.cz.o/nB (lgual) En modo Degree (grados):
condicionA # condicionB (distinto) A
dicionA < dicionB sin(30)=cos(60) [ENTER)
cond"%cz.q a3 condz.cz.o,nB (menor que) sin(30)cos(90)
con wzon con zczon (mayor qqe) sin(30)<cos(90)
condicionA < condicionB (menor o igual que) in(30 90 ETER)
dicionA = condicionB (mayor o igual que) sin(30)>cos(30) [ENTER
con = sin(30)<cos(60)
[TEXT] sin(30)=cos(90)
Operadores relacionales, que devuelven 1 si la
expresion condicional es verdadera. Si la expresion
condicional es falsa, devuelven 0. condicionA 'y
condicionB pueden ser nimeros reales, expresiones
o listas.

_ e O =

Si ambas condiciones son listas, deben contener el
mismo nimero de elementos. Si una condicion es una
lista y la otra no, ésta se compara con cada elemento
de la lista y el resultado es una lista.

O

+

Consulte Plotl: Diagramas Lineaxy, de dispersion y de cajas
modificado: marca

Personicon (:
Treelcon (&
Dollaricon
Facelcon
Pielcon
Diamondlcon (:¥)

Consulte Plotl : Pictograma: IconosDeTipo

valor-1

[x-1
Devuelve el inverso, x*!, del valor (1o que equivale al
reciproco, 1/x) de un niimero real, de una expresién o
de cada elemento de los que componen una lista.

En modo b/c:
2
Tl

ol w

valor2 (123)L1 (123)
L12 1
Calcula el cuadrado de valor, que puede ser un
ndimero real, una expresion o una lista.
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valor™potencia

Eleva valor a cualquier potencia. valor y potencia
pueden ser nimeros reales, expresiones o listas.
potencia esta sujeto a las limitaciones que imponen
las reglas matematicas.

474 256

-82
) -(4% -16
-4 2
Niega un nimero, una expresion o cada elemento de 49 Lo 16
una lista. Nota: Es diferente de la tecla de resta ((]). { 3
A
igA(f) 107 (4) 1000
(lista) 107 (-4) 1e-4
MATHLO G 107({1,2,3}) [ENTER]
Eleva 10 al exponente x, siendo X un nimero entero o {10 100 1000}
una lista de nimeros enteros. Si x<-4y >10%, el
resultado se presenta en notacién cientifica.
N (valor) a6) 4
vl
Calcula la raiz cuadrada de valor, que puede ser un
nimero real positivo, una expresion cuyo resultado
sea un numero real positivo o una lista de nimeros
positivos.
”Z;g’;ijg“;gg (1,4,8}>L1 [ERTER) {148}
v a
4*L1 [ENTER) 41632
valorA+valorB { }
valorA-valorB (248)/1222) (124)
HEE -456-123 -579
Devuelve el producto ([x]), el cociente ([5]), la suma
() o la diferencia ([=]) de valorA y valorB, que En modo Autosimp:
ueden ser nimeros reales, expresiones o listas. 2.3 1
1Y p T* 4 3
Si ambos valores son listas, deben contener el mismo
nimero de elementos. Si un término es unalistay el  gn modo Aub/ec:
& j 1 1
Qtro no, éste se empareja c.on cada elemento de la 4+ 5 ETE o
lista y el resultado es una lista.
{ ["A" "B "C)SL3
[TEXT] {"A" "B "C")
Indica el comienzo de una lista.
( 4(3) 12
Indica un célculo prioritario o implica multiplicacién. ~(4+4)6:8 6

4+4(6+8) 7
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{"A" "B "C}sL3
[TEXT] {"A" "B "C")
Indica el final de una lista.
4(3) 12
Indica un célculo prioritario, implica multiplicacién o~ (4+4)6:8 6
completa funciones e instrucciones. 4+4(6-8) 7
log(10) [ENTER) 1
["A" B 'C' L3
D [”A" 0:U ucu]
Separa los elementos de una lista cuando se
Cirele(0,0,7)

introducen desde fuera del editor de listas, y separa
los argumentos de las funciones o las 6rdenes de
programacion.

[2nd)[TRIGJANGLE

Especifica minutos en la notacién DMS (GMS).

En modo Radian (radianes):
50°0'0" [ENTER) .872664626

(2nd] [TEXT]
[2nd)[TRIGJANGLE

Rodea a los elementos de las listas de categorias y a
las féormulas de listas que estan asociadas a un
nombre de lista. Rodea al texto que se muestra en la
pantalla grafica mediante la orden Text( (desde la
pantalla principal o desde un programa).

En una orden de programacion, rodea al texto que se
va a presentar mediante Disp, al texto que indica una
solicitud de datos de Input, y a las funciones que se
asignan a una variable Y.

Especifica segundos en la notacién DMS (GMS).

("A""B""C"}>L3
{"A" "B" "C"}

PROGRAM:TEXT
:AxesOff
:Text(15,45,"TEXT")
:DispGraph

PROGRAM:FUNCTION
"2X+5">Y1
:ZStandard

PROGRAM:INPUT

Input "NEW LIST=",LNEW
:Disp "LNEW="LNEW
:Pause

En modo Radian (radianes):
50°0'0" [ENTER) 872664626
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PROGRAM:GREETING
[2nd] [CATALOG] :Disp "HI, TERESA":Pause
Precede a todas las 6rdenes de programacion (en el
editor de programas, la calculadora lo muestra
automaticamente). Separa dos 6rdenes de
programacién contenidos en una misma linea, o dos
operaciones en la pantalla principal.

T En modo Float:

[r] 2 6.283185307
Representa el valor de la constante 7 en los calculos.
La calculadora utiliza ©=3,1415926535898.

2
! PROGRAM:QUESTION
[cATALOG] :Disp "WHAT TIME IS IT?"
Muestra un signo de interrogacion, que actia como “Pause

caracter de texto.
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El mapa de meniis de la TI-73

El mapa de menus de la TI-73 comienza en la esquina superior
izquierda del teclado y sigue la disposicién del teclado de
izquierda a derecha. Se muestran los valores y ajustes

predeterminados.

Y=

Plotl Plot2 Plot3

Wiz
“Y2=
wY3=
Y4z

[PLOT]

STAT PLOTS
1:Plotl...Off
L~ L1200
2:Plot2...0ff
L~ 12O
3:Plot3...0ff
L~ L1120
4:PlotsOff
5:PlotsOn

WINDOW
Xmin=-10
Xmax=10

AX=.2127659574...

Xscl=1
Ymin=-10
Ymax=10
Yscl=1

[PLOT] (en el editor de programas)

PLOTS
1:Plot1(
2:Plot2(
3:Plot3(
4:PlotsOff
5:PlotsOn

TYPE
1:Scatter
2:xyLine
3:PictoPlot
4:BarPlot
5:PiePlot
6:Histogram
7:BoxPlot
8:ModBoxPlot

MARK

1:0

2:+

3
4:Personlicon
5:Treelcon
6:Dollarlcon
7:Facelcon
8:Pielcon
9:Diamondlcon
0:Starlcon
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(2nd] [TBLSET]
TABLE SETUP
ThliStart=0
ATbl=1
Indpnt:Auto Ask
Depend:Auto Ask

(2nd] [TBLSET] (en el editor de programas)
TABLE SETUP

Indpnt:Auto Ask

Depend:Auto Ask

I
ZOOM

1:ZBox
2:Zoom In
3:Zoom Out
4:ZQuadrantl
5:ZSquare
6:ZStandard
7:ZoomStat
8:ZDecimal
9:ZoomFit
0:ZInteger
A:ZTrig

(2nd] [FORMAT]
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
LabelOff LabelOn
ExprOn ExprOff

1
MEMORY

| 1
1:ZPrevious 2:SetFactors...
ZOOM FACTORS
XFact=4
YFact=4
MODE
Normal Sci

Float 0123456789
Degree Radian
Acblc blc
Autosimp Mansimp
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T T T 1
MATH NUM PRB LOG
L:lem( 1:abs( 1:rand 1:log(
2:gcd( 2:round( 2:randInt( 2:107(
3:3 3:iPart( 3:nPr 3:n(
4: 3( 4:fPart( 4:nCr 4:en(
5. Xy 5:min( 5:1
6:Solver... 6:max( 6:coin(
7:remainder( 7-dice(
(TRIG]
T T 1 1
DRAW POINTS STO TRIG ANGLE
1:ClrDraw 1:Pt-On( 1:StorePic ;2::(1( 1:°
2:Line( 2:Pt-Off( 2:RecallPic 3;cos( 2!
3:Horizontal ~ 3:Pt-Change( 4:cos Y 3"
4:Vertical 4:Pxl-On( 5:tan( 4r
5:Shade( 5:Pxl-Off( 6:tan™( 5:»DMS
6:Circle( 6:PxI-Change(
7:Text( 7:pxl-Test(
8:Pen
(2nd] [STAT]
T T T 1
Ls OPS MATH CALC
1L 1:SortA( 1:min( 1:1-Var Stats
2:L2 2:SortD( 2:max( 2:2-Var Stats
3:L3 3:ClrList 3:mean( 3:Manual-Fit
4:La 4:dim( 4:median( 4:Med-Med
5:Ls 5:AList( 5:mode( 5:LinReg(ax+b)
6:Le 6:Select( 6:stdDev( 6:QuadReg
7-nombrel  7:seq( 7:sum( 7:ExpReg
8:mombre2  8:augment(

9L



Apéndice B: Informacion de referencia

357

[ T 1
EXEC EDIT NEW
1:nombrel 1:mombrel 1:Create New
2:nombre2 2:nombre2

PRGM] (en el editor de programas)

CTL 110 EXEC

1:f L:Input 1.nombrel
2:Then 2:Prompt 2:nombre2
3:Else 3:Disp

4:For( 4:DispGraph

5:While 5:DispTable

6:Repeat 6:Output(

7:End 7:getKey

8:Pause 8:ClrScreen

9:Lbl 9:ClrTable

0:Goto 0:GetCalc(

A:lS>( A:Get(

B:DS<( B:Send(

C:Menu(

D:SetMenu(

E:prgm

F:Return

G:Stop

H:DelVar

I:GraphStyle(
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(2nd] [CATALOG]
CATALOG
A_blc
»Ab/ced/e
abs(

sin(

sin™1(
SingleConst
SortA(

APPS
APPLICATIONS

I 1
1:Link 2:CBL /CBR

I 1
SEND RECEIVE 1:GAUGE

L:All+... 1:Receive 2:DATA LOGGER
2:All-... 3:CBR
3:Prgm... 4:QUIT
4:List...

5:Pic...

6:Real...

7:Y-Vars...

8:Consts...

9:Vars to TI82...

O:Vars to TI83...

A:Apps...

B.AppVars...

C:Sendld

D:Back Up...
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[VARS]
VARS
1:Window...
2:Y-Vars...
3:Statistics...
4:Picture...
5:Table...
6:Factor

[VARS] 1:Window [VARS] 2:Y-Vars

WINDOW FUNCTION

1:Xmin 1Y,

2:Xmax 2:Y,

3:Xscl 3:Y;

4:Ymin 4:Y,

5:Ymax 5:FnOn

6:Yscl 6:FnOff

7:Xres

8:AX

9:AY

0:XFact

A:YFact

[VARS] 3:Statistics

T T T 1
XY 2 EQ PTS
1:n 1:3x 1:RegEQ 1:x1
2:X 2:3x? 2:a 2wyl
3:Sx 33y 3:b 3:x2
4:0X 4:3y? 4:c 4:y2
5:y 5:Xxy 5 5:x3
6:Sy 6:r2 6:y3
7.0y 7:R? 7:Q1
8:minX 8:Med
9:maxX 9:Q3
0:minY

A:maxY



360

Apéndice B: Informacion de referencia

[VARS] 4:Picture

1:Picl (Empty)
2:Pic2 (Empty)
3:Pic3 (Empty)

[CONVERT]
CONVERSIONS
1:Length...
2:Area...
3:Volume...
4:Time...
5:Temp...

6:Mass /Weight...
7:Speed...

[CONVERT]
1l:Length
LENGTH
1:mm
2:cm
3m
4:inch
5:ft
6:yard
7:km
8:mile

[CONVERT]
5:Temp

TEMP

1l:degC
2:degF
3:degK

[VARS] 5:Table
TABLE
1:ThlStart
2:AThl
[CONVERT] [CONVERT]
2:Area 3:Volume
AREA VOLUME
1:t? L:liter
2:m? 2:gal
3:mi? 3:qt
4:km?2 4:pt
5:acre 5.0z
6:in? 6:cm3
7:cm? 7:in3
8:yd? 8:ft3
9:ha 9:m3
0:galuK
A:ozUK
[CONVERT] [CONVERT]
6:Mass /Weight... 7:Speed...
MASS/WT. SPEED
1.9 1:ft/s
2:kg 2:m/s
3:b 3:mi/hr
4:ton 4:km/hr
5:mton 5:knot
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[SET]
Set Constant:
Single Multiple
Ci=
Co=
Cs=
Ca=

(2nd] [MEM]
MEMORY
1:About
2:Check RAM...
3:Check APPs...
4:Delete...
5:Clear Home
6:ClrAllLists
7:Reset...

[SET] (en el editor de programas)
SET CONSTANTS
1:SetConst(
2:SingleConst
3:MultiConst

[MEM] 2:Check RAM (2nd] [MEM] 3:Check APPs

MEM FREE 25002

Real 15
List 54
Y-Vars 32
Consts 32
Prgm 15
Pic 0

SPACES FREE 3
CBL/CBR1
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(2nd] [CONVERT] 4:Delete
DELETE FROM...
L:All...
2:Real...
3iList...
4:Y-Vars...
5:Consts...
6:Prgm...
7:Pic...
8:Apps...
9:AppVars...

[CONVERT] 7:Reset
RESET

T 1
1:All RAM 2:Defaults
RESET RAM RESET DEFAULTS

T 1 T 1
1:No 2:Reset 1:No 2:Reset

Resetting RAM
erases all data
and programs.
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El meni VARS [VARS]

Utilice el menu VARS ([2nd] [VARS]) para acceder a las variables
del sistema. Puede introducir los nombres de funciones y
variables del sistema en una expresién o almacenar valores en
ellos directamente. Para obtener mas informacién sobre el
almacenamiento de valores en variables, consulte el

capitulo 1: Funcionamiento de la TI-73.

Todos los elementos del menu VARS, excepto 6:Factor ,
muestran mentus secundarios. Si desea informacién especifica
sobre los elementos individuales del menu, consulte su
capitulo respectivo en este manual. Al seleccionar una variable
de un ment, se inserta en la posicion del cursor.

1o,
fi-lars. .
fStatistics..
fPicture..
Table..
tFactor

.

[VARS]

[ ) o]

1:Window Accede a las variables de la pantalla
WINDOW ((WINDOW]) (consulte el
capitulo 9: Representacion grafica
de funciones).

2:Y-Vars Accede a las variables del editor de
funciones ([Y=)) (consulte el
capitulo 9: Representacion grafica
de funciones).

3:Statistics Accede a las variables de 1-var Stats y
2-Var Stats [STAT] CALC) (consulte el
capitulo 7: Analisis estadisticos).

4:Picture Accede a las variables de imagen STO
(consulte el capitulo 10: Dibujar).
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5:Table Accede a las variables de TABLE SETUP
(2nd] [TBLSET] (consulte el capitulo 8: Tablas).

6:Factor Devuelve el factor de simplificacion de una
fraccion después de simplificarla mediante
SIMP] (consulte el capitulo 3: Fracciones).

Equation Operating System (EOS™)

El Equation Operating System (EOS, Sistema Operativo de
Ecuaciones) define el orden en que se introducen y se obtiene
el resultado de las funciones y expresiones en la TI-73. Dentro
de un mismo nivel de prioridad, EOS calcula las funciones de
izquierda a derecha y en el orden siguiente.

1 Calculos con paréntesis.

2 Funciones con un solo argumento que preceden al
mismo, como +(, sin( o log(.

Las funciones con varios argumentos, como min(2,3), se
calculan segin se encuentran.

3 Funciones que se introducen detras del argumento,
como !, °, ', y las conversiones.

Potencias y raices, como 2° o >\/32.

Variaciones (nPr) y combinaciones (nCr).

Multiplicacién, multiplicacién implicita y division.

Suma y resta.

Funciones relacionales, como > o <.

O o 3| S| T

El operador 16gico and.

10  El operador légico or.
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En caso de dificultad

Si

se sugiere que

No ve nada en la
pantalla.

Pulse [«] para oscurecer el contraste de
la pantalla, o (] para aclararlo.

En la pantalla
principal se muestra
el mensaje LOW
BATTERY.

Sustituya las pilas como se indica en el
apéndice C: Informacién sobre las pilas, el
mantenimiento y la garantia.

Aparece un cursor en
forma de cuadricula

Ha introducido el maximo nimero de
caracteres en respuesta a una solicitud, o
bien la memoria esta llena. Si la memoria
estd llena, pulse [MEM] 4:Delete y, a
continuacion, elimine algunos elementos de
la memoria (consulte el capitulo 13: Enlace
de comunicaciones y la aplicacion
CBL/CBR).

En la esquina
superior derecha
aparece el indicador
de ocupado

).

Se ha suspendido un calculo, una grafica o
un programa; la TI-73 esta esperando que
el usuario introduzca datos. Pulse [ENTER]
para continuar o bien pulse para
interrumpirlo definitivamente.

Se muestra un
mensaje de error.

Consulte la seccion titulada “Mensajes de
error” en este mismo capitulo. Pulse [ENTER
para borrarlo.

Parece que la TI-73
no funciona
correctamente.

Pulse [QUIT] tantas veces como sea
necesario para salir de los ments y
regresar a la pantalla principal.

— o0 bien -

Asegurese de que las pilas estan instaladas
correctamente y de que no estan gastadas.
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Si se sugiere que

La dificultad persiste. Consulte el apéndice C: Informacién sobre
las pilas, el mantenimiento y la garantia
para saber como ponerse en contacto con
el servicio de atencién al cliente y tratar
con ellos el problema u obtener servicio
técnico.

Correccion de un error

Si la TI-73 detecta un error, devuelve un mensaje de error
como titulo de ment, como ERR:SYNTAX 0 ERR:DIM MISMATCH.

ERE: SYHTRH
it
fGoto

Para corregir un error, siga este procedimiento:
1. Anote el tipo de error (ERR:tipo de error).

2. Si esta disponible, seleccione 2:Goto . Se mostrara la
pantalla anterior con el cursor situado en la posicién en
que se encuentra el error o en sus proximidades.

3. Siselecciona 1:Quit (0 si pulsa [auiT] o [CLEAR)),

aparecera la pantalla principal.

4. Determine la causa del error. Si no consigue reconocer el
error, utilice la tabla de mensajes de error que encontrara
a continuacion, en la que se describen detalladamente los
mensajes de error.

5. Corrija la expresion.

Si se produce un error de sintaxis en el contenido de una
funcién v, durante la ejecucién de un programa, al
seleccionar 2:Goto regresara el editor de funciones, no al
programa.
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Mensajes de error

Cuando la TI-73 detecta un error, muestra ERR:TYPE y un menu
de error. La tabla siguiente enumera cada tipo de error, su
posible causa y sugerencias para corregirlo.

La TI-73 detecta los errores mientras realiza las tareas

siguientes:

*  Obtencion de resultados de expresiones

e Ejecucioén de instrucciones

* Representacion de graficas o diagramas estadisticos

¢ Almacenamiento de valores.

Tipo de error Posible causa y soluciones recomendadas

ARGUMENT

Una funcién o una instruccién carece del nimero de
argumentos correcto. Consulte el apéndice A y el
capitulo correspondiente.

BAD GUESS

Ha especificado un valor supuesto en la utilidad para
resolver ecuaciones que no esta comprendido entre
el limite inferior y el superior.

Su valor supuesto y varios puntos alrededor de él no
estan definidos.

Examine la representacion grafica de la funcion. Si la
ecuacion tiene solucién, modifique los limites y/o el
valor supuesto inicial.

BOUND

Con Select(, ha definido Limite izquierdo >Limite
derecho.

En la utilidad para resolver ecuaciones, ha
introducido inferior>superior
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Tipo de error

Posible causa y soluciones recomendadas

BREAK

Ha pulsado la tecla para interrumpir la ejecuciéon
de un programa, para detener una instruccién DRAW
o para detener la obtencion del resultado de una
expresion.

DATATYPE

Ha introducido un valor o una variable cuyo tipo de
dato es inadecuado.

¢ Parauna funcion (incluida la multiplicaciéon
implicita) o para una instruccién, ha
introducido un argumento cuyo tipo de dato no
es valido, como por ejemplo, un nimero real
donde se requiere una lista.

¢ Enun editor, ha introducido un tipo que no esta
permitido.

¢ Haintentado almacenar un tipo de dato
incorrecto, como por ejemplo, un nimero real
en una lista.

DIM MISMATCH

Ha intentado realizar una operacién que hace
referencia a varias listas y la dimension de las
mismas (su nimero de elementos) no es igual.

DIVIDE BY 0

Ha intentado realizar una divisién por 0. Este error
no se devuelve durante las representaciones graficas.
La TI-73 permite utilizar valores no definidos en un
grafico.

Ha intentado realizar una regresion lineal con una
recta vertical.
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Tipo de error Posible causa y soluciones recomendadas

DOMAIN

Ha especificado un argumento que esta fuera del
rango valido para una funcién o una instruccion,
como por ejemplo, una frecuencia negativa en
diagramas de cajas. Este error no se devuelve
durante las representaciones graficas porque la
TI-73 permite el uso de valores no definidos en los
graficos. Consulte el capitulo 6: Diagramas
estadisticos, o el capitulo 9: Representacién grafica
de funciones.

En un pictograma, un elemento de la lista de datos
(Data List ) es demasiado grande, de modo que la
escala maxima (99999) no es capaz de mostrar todos
los iconos en una pantalla.

Ha intentado realizar una regresiéon exponencial con
una-Y.

Duplicate Name

Ha intentado transmitir una variable que no se puede
transmitir porque en la unidad receptora ya existe
una variable que utiliza el mismo nombre.

Error in Xmit

La TI-73 no ha podido transmitir un elemento.
Compruebe si el cable esta conectado firmemente en
ambas unidades y si la unidad receptora se
encuentra en el modo de recepcion.

Ha pulsado para interrumpir la transmision.

Ha intentado realizar una copia de seguridad de una
TI-83 en una TI-73.

Ha intentado transferir datos (que no son L1-L6) de
una TI-73 a una TI-83 sin utilizar la orden
Lists to TI83 .

Ha intentado utilizar Get( con otra calculadora.
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Tipo de error Posible causa y soluciones recomendadas

ILLEGAL NEST

Ha intentado utilizar una funcién no valida en un
argumento de una funcién, como por ejemplo, seq(
dentro de una expresion de seq(.

Puede producirse este error cuando se sobrepasan
los cinco niveles de anidamiento.

INCREMENT

En seq(, el incremento es 0 o el signo del incremento
es incorrecto. Este error no se devuelve durante las
representaciones graficas. La TI-73 permite utilizar
valores no definidos en un gréafico.

En un bucle For(, el valor del incremento es 0.

INVALID

Ha intentado hacer referencia a una variable o
utilizar una funcién en un lugar incorrecto. Por
ejemplo, Yn no puede hacer referencia a Y, Xmin, AX
o ThlStart .

Ha definido y representado graficamente una funcién
Yn que utiliza la variable Ans.

Ha intentado utilizar Select( sin haber activado al
menos un diagrama estadistico Lineaxy o de
dispersién.

INVALID DIM

Para un argumento, ha especificado unas
dimensiones que no son adecuadas para la
operacion.

Para especificar las dimensiones de una lista, ha
utilizado un valor que no es un nimero entero
comprendido entre 1y 999.

ITERATIONS

La utilidad para resolver ecuaciones ha superado el
maximo namero de iteraciones permitido.

Examine la representacion grafica de la funcion. Si la
ecuacion tiene solucion, modifique los limites, el
valor supuesto inicial o ambos.
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Tipo de error Posible causa y soluciones recomendadas

LABEL

La instruccion Goto utiliza una etiqueta que no se ha
definido en el programa mediante una instrucciéon
Lbl.

MEMORY

No dispone de suficiente memoria para realizar la
instruccion o la funcion. Debe eliminar elementos de
la memoria (consulte el capitulo 13: Enlace de
comunicaciones y la aplicacién CBL/CBR) antes de
ejecutar la instruccion o la funcion.

Los problemas recursivos devuelven este error; por
ejemplo, al representar graficamente la funcién
Y1=Y1.

También se puede producir este error al saltar fuera
de una estructura If/Then o de un bucle For(, While o
Repeat mediante una instruccién Goto, porque nunca
se alcanza la instruccién End que finaliza la
estructura o el bucle.

MemoryFull

No se puede transmitir un elemento porque la unidad
receptora no dispone de suficiente memoria. Puede
omitir el elemento o abandonar el modo de
recepcion.

Durante la realizacion de una copia de seguridad, la
unidad receptora no dispone de suficiente memoria
para recibir todos los elementos que le envia la
unidad emisora. Un mensaje indica el nimero de
bytes que debe eliminar en la unidad emisora para
realizar la copia de seguridad de la memoria. Elimine
elementos e inténtelo otra vez.

MODE

Ha intentado simplificar una fraccién utilizando [SIMP
cuando se encontraba en el modo de simplificacion
Autosimp .

NO SIGN
CHANGE

La utilidad para resolver ecuaciones no detecté un
cambio de signo.
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Tipo de error Posible causa y soluciones recomendadas

OVERFLOW Ha intentado introducir o calcular un nimero que
supera el rango de la calculadora. Este error no se
devuelve durante las representaciones graficas. La
TI-73 permite utilizar valores no definidos en un
grafico.

RESERVED Ha intentado utilizar una variable del sistema
de forma incorrecta. Consulte el
capitulo 1: Funcionamiento de la TI-73.

SCALE La escala del pictograma no es valida. La escala debe
ser un nimero entero comprendido entre 1y 99999.

SINGULARITY  La expresion contenida en la utilidad para resolver
ecuaciones contiene una singularidad (un punto para
el que la funcioén no esta definida). Examine la
representacion grafica de la funcién. Si la ecuacion
tiene solucién, modifique los limites o el valor
supuesto inicial o ambos.

STAT Ha intentado realizar un calculo estadistico
utilizando listas que no son adecuadas.

¢ Los analisis estadisticos deben disponer como
minimo de dos puntos de datos.

e Med-Med debe disponer como minimo de tres
puntos de datos en cada particion.

¢ Cuando se utiliza una lista de frecuencias, sus
elementos deben ser >0.

¢ Enlos histogramas, (Xmax-Xmin )/Xscl debe ser
<47.

STAT PLOT Ha intentado visualizar un grafico teniendo activado
un diagrama estadistico que utiliza una lista que no
esta definida.




Apéndice B: Informacion de referencia 373

Tipo de error Posible causa y soluciones recomendadas

SYNTAX

La orden contiene un error de sintaxis. Busque
funciones, argumentos, paréntesis o comas situados
en lugares inadecuados. Consulte el capitulo
correspondiente.

UNDEFINED

Ha hecho referencia a una variable que no esta
definida. Por ejemplo, ha hecho referencia a una
variable estadistica que no existe para la operacion
actual porque se ha editado una lista, o ha hecho
referencia a una variable cuando la variable no esta
definida para el calculo actual, como ocurre con c
después de Med-Med.

VALIDATION

Una interferencia eléctrica ha producido un fallo en
el enlace, o esta calculadora no esta autorizada para
ejecutar la aplicacion.

WINDOW
RANGE

Existe algiin problema con las variables de WINDOW.
¢ Hadefinido Xmax<Xmin o Ymax<Ymin.

¢ Losvalores de las variables de WINDOW son
demasiado pequefias o demasiado grandes para
que la grafica se pueda representar
correctamente. Ha intentado realizar una
ampliacién o una reduccién hasta un punto que
supera el rango numérico de la TI-73.

ZOOM

En Zbox se ha definido un punto o una recta, en lugar
de un recuadro.

Una operaciéon ZOOM ha devuelto un error
matematico.
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Informacién sobre las pilas

La TI-73 utiliza cuatro pilas alcalinas tipo AAA y dispone de una pila
de seguridad de litio, que el usuario puede reemplazar (CR1616 o
CR1620).

Cuando se deben reemplazar las pilas

Cuando el nivel de voltaje de las pilas desciende por debajo del nivel
utilizable, la TI-73 muestra el siguiente mensaje en el momento de
encender la unidad.

‘our batteries
are Lo,

Fec.ommend
chande of
hatteries.

Generalmente, la calculadora puede seguir funcionando durante una
semana después de que se muestre el mensaje por primera vez.
Transcurrido este periodo, la TI-73 se apagara automaticamente y
dejara de funcionar. Debera reemplazar las pilas. El contenido de la
memoria se conserva.

Nota: El periodo de funcionamiento tras el primer mensaje puede ser
mayor si utiliza la calculadora esporadicamente, o menos si la utiliza
frecuentemente.

Reemplace la pila de litio cada tres o cuatro anos.

Si el nivel de carga de las pilas es demasiado bajo, la calculadora no
le permitira instalar nuevo software o programas de aplicaciéon.

Efectos de la sustitucion de las pilas

No retire ambos tipos de pilas (las AAA y la auxiliar de litio)
simultaneamente. No permita que las pilas se agoten completamente.
Si sigue estas indicaciones y el procedimiento de sustitucién de las
pilas que se describe en la pagina siguiente, podra sustituir
cualquiera de las pilas sin perder la informacién que contiene la
memoria.
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Sustitucion de las pilas

1.

Apague la calculadora. Coloque la cubierta deslizante sobre el
teclado para evitar encenderla inadvertidamente. De la vuelta a
la calculadora, de modo que la parte posterior quede orientada
hacia usted.

Sujétela en posicion vertical; utilice un dedo para empujar hacia
abajo el cierre que se encuentra en la parte superior de la
cubierta de las pilas y, a continuacion, tire de la cubierta hacia
usted.

Nota: Para evitar perder la informaciéon almacenada en la
memoria, debe apagar la calculadora. No retire las pilas AAAy la
pila de litio simultaneamente.

Reemplace las cuatro pilas alcalinas tipo AAA
simultaneamente. O bien, reemplace la pila de litio.

. Para reemplazar las pilas alcalinas tipo AAA, retire las
cuatro pilas descargadas e instale las nuevas respetando
el diagrama de polaridades
(+ y -) que se encuentra en el compartimento de las pilas.

. Para reemplazar la pila de litio, retire el tornillo que sujeta
su cubierta y retire la cubierta. Instale la nueva pila, con el
positivo (+) hacia arriba. Coloque otra vez la cubierta y
sujétela con el tornillo. Utilice una pila de litio CR1616,
CR1620 o equivalente.

Coloque otra vez la cubierta del compartimento de las pilas.
Encienda la calculadora y, si es necesario, ajuste el contraste de

la pantalla 4o =D.

Precauciones con las pilas

Tome estas precauciones cuando reemplace las pilas:

No mezcle pilas nuevas y pilas usadas. No mezcle marcas o
tipos de pilas distintas.

No mezcle pilas recargables con pilas no recargables.
Instale las pilas respetando el diagrama de polaridades (+ y -).
No coloque pilas no recargables en un cargador de pilas.

No incinere las pilas.
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Informacién sobre productos, servicios y
garantias de Tl

Informacioén sobre productos y servicios de Tl

Para obtener mas detalles acerca de los productos y servicios de TI,
péngase en contacto mediante correo electrénico o acceda a la
pagina inicial de calculadoras en la world wide web.

direccién de correo electrénico: ti-cares@ti.com

direccién de internet: http://www.ti.com/calc

Informacion sobre servicios y garantias

Para obtener més detalles acerca de la duracién y las condiciones de
la garantia o sobre el servicio de asistencia a productos, consulte la
declaracién de garantia que se adjunta a este producto o pongase en
contacto con su distribuidor o minorista de Texas Instruments.


http://www.ti.com/calc/docs/communicate.htm
http://www.ti.com/calc
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! (factorial), 50

" (segundos), 235

° (grados), 235

L (indicador de lista), 104

# (operador relacional), 31

X (variable de resultado
estadistico), 144

AList(, 100

#SAMPLES
DATA LOGGER, 297

ATbl
almacenar en, 171
definicién, 163

AX, 182192

Zx (variable de resultado
estadistico), 144

¥xy (variable de resultado
estadistico), 144

Yy (variable de resultado
gstadistico), 144

Xy“ (variable de resultado
estadistico), 144

' (minutos), 235

< (operador relacional), 31

= (operador relacional), 31

> (operador relacional), 31

0123456789, modo de notacion
decimal, 23

1 2 3 (grafico de barras), 118,
125

107 (/(10 elevado a), 53

1-Var Stats, 142
resultados, 144

2-Var Stats, 142
resultados, 144

( (cubo), 36

—A—

a (pendiente), 149 151
About (ment Memory), 304
abs( (valor absoluto), 42
actualizar el software, 288
dénde encontrar
actualizaciones, 288
instalar actualizaciones, 289

aleatorio, nimero entero, 48
All- (SEND), 280
All+ (SEND), 280
almacenar (variables), 20
analisis estadisticos, 136, 141
and (operador booleano), 32
ANGLE, menu, 234
angulo, unidades, 234
angulos
convertir a DMS (GMS), 239
en notaciéon DMS (GMS), 237
Ans (ultimo resultado), 18
reanudar expresiones, 19
variable, uso como, 19
apagar y encender, 3
APD (apagado automaético), 3
aplicaciones
memoria, 305
APPLICATIONS, ment, 290
Apps, 307
Apps (SEND), 281
AppVars, 307
AppVars (SEND), 281
arcocoseno, 229
arcoseno, 229
arcotangente, 229
area (unidades), 66
asignar nombre
a programas, 244
augment(, 103
Autosimp, ajuste de modo, 60
Axesoff, 183
diagramas estadisticos, 119
AxesOn, 183

-B—

b (punto de corte con el eje y),
149/ 151

Back Up (memoria), 287 289

Back Up (SEND), 281

Bar (GAUGE), 294

base 10, logaritmo, 52

booleanos, operadores, 32

bound (intervalo), 39
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—C—

cable de conexién entre
unidades. Véase unidades,
cable de conexién

CALC, meny, 141

caracteres, editar, 11

CATALOG, 14

CategList, 117
diagrama de sectores

circulares, 127

grafico de barras, 125
pictograma, 123

categoricas, listas, 81
indicador, c, 86

CBL, 271/ 278

CBL/CBR, aplicacion
procedimiento para ejecutarla,

290

CBR, 271 278

CBR (método de recopilacion de
datos), 292

Check APPs, 305

Check RAM, 305

cientifica, notacion, 7

Circle(
desde la pantalla grafica, 210,
212

desde la pantalla principal, 211
circunferencia, 210 212
Clear Home, 308
ClrAllLists, 92] 309
ClrDraw (borrar dibujo), 203
ClrList, 98
ClrScreen, 271
ClrTable, 271
cociente

division, 27

division entera, 28
coeficiente de correlacion (1), 144

ExpReg, 155

LinReg(ax+b), 151

QuadReg, 153
coeﬁé‘,iente de determinacion

(r), 144

ExpReg, 155

LinReg (ax+b),|151

QuadReg, 153
coin( (moneda), 51
columna

pixel, 221/ 222

tabla, 162
Text(, 213
combinaciones (nCr), 49
comillas, 8
constante, memoria, 3
constantes, 69
contador, 72
definir, |71, 74
modo Multiple, 74
modo Single, 70
recuperar, 72, 75
Consts (SEND), 281
contador, constante, 72
contraste de la pantalla, 4
CONVERSIONS, mend, 66
convertir
fracciones, 63, 64
grados/radianes (DMS), 236
unidades, 68
CoordOff, 183
CoordOn, 183
copiar
listas, 106
programas, 273
cos (coseno), 228
Create New (programa), 244
CTL, meny, 248
cuadrado, 30
cuadrantes, 182/ 184
cuadratica, regresion (QuadReg),
153
cubo, 36
cursor de seleccion
CATALOG, 14
editor de texto, 8
cursores, pantalla
completa, 10
insercion, 10
introduccion, 10
secundaria, 10

-D-

Data List, 117

diagrama de sectores
circulares, 127

grafico de barras, 125
pictograma, 123

DATA LOGGER,|292
opciones, 297

datos, métodos de recopilacion,
291,293
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Delete (ment Memory), 306
DelVar, 262
denominador, 56
Depend (tablas)
Ask, 167
Auto, 165,167, 168
definicién, 163
DependAsk, 171
DependAuto,|171
dependientes, listas numéricas,
83
desplazar
cursor, 11
elementos de mend, 13
pantalla principal, 6
desviacion estandar
muestra, 139
poblacioén, 139
desviacion estandar de muestra,
139,144
desviacion estandar de poblacion,
139
DiagnosticOff
ExpReg, 155
LinReg(ax+b), 151
QuadReg, 153
DiagnosticOn
ExpReg, 155
LinReg(ax+b), 151
QuadReg, 153
Diagrama de cajas modificado,
132
Diagrama de dispersién, 120
Diagrama de sectores circulares,
127
Diagrama Lineaxy, 120
diagramas estadisticos
ajustar la ventana de
representacion, 119
anular la seleccién de
funciones Yy, 113
datos en listas, 113
definir, 113
diagrama de cajas modificado,
132
diagrama de sectores
circulares, 127
dibujar encima, 202
dispersion, diagrama, 120
editores, |115
grafico de barras, 125

histograma, 128
Lineaxy, diagrama, 120
menu principal, 113
opciones, definir, 116
pictograma, 123
Plotl, 113
Plot2, 113
Plot3, 113
PlotsOff, 114
PlotsOn, 114
procedimiento para definirlos,
112
tipos, seleccionar, 115
trazar, 119
diagramas estadisticos, visualizar,
119
dibujar
circulos, 210, 212
formas irregulares (Pen), 214
pixeles, 221
puntos, 217
segmentos lineales, 203
sombreados, 208
texto, 212
dice (dado), 51
diferencia (sustraccion), 27
dim( (dimensién), 98
DIRECTNS
DATA LOGGER, 298
GAUGE, 295
Disp, 267
Dispersion, diagrama
Select(, 101
DispGraph, 268
DispTable, 268
dividendo
remainder(, 46
division, 27
entera, 28
divisor
remainder(, 46, 48
DMS, 239
DMS (GMS)
convertir a, 239
notacién, 237
dos puntos (
), 17
DS<((Disminuir y omitir), 257
Duplicate Name, menu, 285
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—E—

e (logaritmo neperiano), 53
e”( (e elevado a), 54
ecuacion lineal, 146
ecuaciones, utilidad para
resolverlas, 37
bound (limite), 39
Solve (resolver), 39
EDIT, ment, 245, 272
editar
caracteres, 11
elementos de tabla, 169
funciones, 178
listas, 88
programas, 245
editar, teclas de edicién, 11
editor de ecuaciones, 177
salir, 180
editor de funciones
seleccionar funciones, 178
editor de listas
borrar elementos, 91
editar elementos, 90
eliminar elementos, 90
eliminar listas, 88
insertar elementos, 90
insertar listas, 88
editor de programas
con el menu CTL, 248
salir, 247
editor de texto
asignar nombre a un programa,
244
asignar nombres a las listas, 80
Text(, 212
elementos de las listas, 81
alfabéticos, 81, 86
borrar, 91, 98
categoricos, 81
dimension, averiguar, 98
editar, 90
eliminar, 90
fraccionarios, 82
insertar, 90, 108
numéricos, 81
visualizar, 107
elementos de tabla
editar, 169
encender y apagar, 3
End, 254

DATA LOGGER, 298
For, 252
If-Then, 250
If-Then-Else, 251
Repeat, 254
While, 253
enésima, raiz, 37
enlazar
con sistemas CBL/CBR, 279
con una calculadora, 278
TI-GRAPH LINK, 279
entera, division, 28
entrada de operaciones, pantalla
principal, 5
Entry (dltima entrada), 17
Entry (dltima operacion)
varias expresiones, 17
enviar datos (LINK), 280
Equation Operating System
(EOS), 15
error, mensajes
transmision, 286
errores de transmisién (LINK),
286
espacio (en textos), 8
estadisticos, analisis, 136, 141
EXEC, menu
ejecutar programas, 275
llamar a una subrutina, 274
exponencial, regresién (ExpReg),
155
ExpReg (regresion exponencial),
155
expresiones, 15
varias en una sola linea, 17
ExprOff, 184
ExprOn, 184

—F—

factor de simplificacién
recuperar, 62

factorial (!), 50

fila
pixel, 222
Text(, 213

Float, modo de notacién decimal,
23

For(, 252

formato de la ventana, 182

féormula, listas dependientes, 83
asociar, 84
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eliminar, 92
fPart (parte fraccional), 44
fraccionarios
elementos de las listas, 82
fracciones
convertir en nimeros
decimales, 63
convertir mixtas en simples, 64
factor de simplificacién, 60
recuperar, 62
indicador de simplificacién (1),
60
introducir, 56
namero entero, 56
nameros mixtos, 56

simples, 56
simplificar automaticamente,
60

simplificar manualmente, 60
F-RAM (RAM Flash), 287
frecuencias, lista

diagramas estadisticos, 118

Histograma, 128
Freq (lista de frecuencias), 118!

Véase frecuencias, lista
funciones

definicién, 12

definir, 177

editar, 178

introducir, 177

principal, 6

secundarias (2nd), 7

seleccionar, 178
funciones trigonométricas

modo de expresion de angulos,

229

representar graficamente, 233
funciones, representacion grafica.

Véase representacion grafica

de funciones

—G—

GAUGE, 292
comentarios, 295
opciones, 294
ged( (maximo comun divisor), 35
Get(, 271
GetCalc(, 271
getKey, 269
Goto, 256
grados

DMS, 235
trigonometria, 230
Gréfico de barras, 125
grafico sonda/tiempo, 297
gréficos, estilos, 180
GraphStyle(, 262
GridOff, 183
GridOn, 183

—H-

Histograma, 128

Hor (opcién de diagrama
estadistico), 118
grafico de barras, 125
pictograma, 123

Horizontal (lineas)
desde la pantalla principal, 207

1/0, menq, 263
iconos
estilo grafico, 180
Type (diagramas estadisticos),
115
icons
pictograma, 118|123
IDList, 307
If, 250
If-Then, 250
If-Then-Else, 251
independientes, listas numéricas,
84
Indpnt (tablas)
Ask, 168
Auto, 165/ 167,168
definicién, 163
IndpntAsk, 171
IndpntAuto, 171
Input, 265
instrucciones, 12
intercuartil, rango, 132
INTRVL (SEC)
DATA LOGGER, 298
inversa, funcién, 29
inversas, funciones
trigonométricas, 229
iPart (parte entera), 44
IS>((Incrementar y omitir), 256
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-

L1-L6, 79, 80
LabelOff, 183
LabelOn, 183
latitud
DMS (GMS), 237
Lbl (Etiqueta),|256
lem( (minimo comun multiplo),
34
LDCMNT (GAUGE), 295
LDCMT (GAUGE), 299
LDIST
GAUGE, 295/ 299
letras, teclas, 8
Line(
desde la pantalla grafica, 203
desde la pantalla principal, 204
linea de edicién
editor de texto, &
listas, 79
tablas, 164, 170
Lineaxy, diagrama
Select(, 101
LINK SEND, menu, 278
LinReg(ax+b), 151
List (IDList), 307
List (SEND), 280
lista dependiente, férmula, 83
eliminar, 92
lista, elementos. Véase elementos
de las listas
lista, indicador (1), 93, 104
lista, llaves { }, 8
listas
L (indicador de listas), 104
asignar nombres, 80
borrar elementos, 91
ClrAllLists, 309
combinar dos listas, 103
copiar,|106
crear, 105
datos para diagramas
estadisticos, 113
editar elementos, 90
editor de listas, 79
elementos alfabéticos, 81, 86
elementos numéricos, 81
eliminar de la memoria, 90
eliminar elementos, 90
férmula, eliminar, 92

férmula, lista dependiente, 83
frecuencia. Véase frecuencia,
listas
funciones matematicas, usar
con listas, 108
insertar elementos, 90
introducir elementos, 81
L1-L6, 79, 80
LDCMNT, 295
LDCMT, 299
LDIST, 295, 299
llaves, 105
LLCMNT, 295
LLCMT, 299
LLIGHT, 295, 299
LTCMNT, 295
LTCMT, 299
LTEMP, 295 299
LVCMNT, 295
LVCMT, 299
LVOLT, 295, 299
nombres, acceder, 93
notacién, 79
notacién para los nombres de
las listas, 80
numéricas dependientes, 83
numéricas independientes, 84
ordenar, 95
procedimiento de creacion, 78
transferir (LINK), 278
Xlist, 120. 132
Ylist, 120
listas de frecuencias
con regresiones, 142, 145
listas, editor, 79
LLCMNT (GAUGE), 295
LLCMT (GAUGE), 299
LLIGHT
GAUGE, 295, 299
In( (logaritmo neperiano), 53
log( (logaritmo en base 10), 52
LOG, menu (logaritmo), 52
l6gicos (booleanos), operadores,

longitud

DMS (GMS), 237
longitud (unidades), 66
LTCMNT (GAUGE), 295
LTCMT (GAUGE), 299
LTEMP

GAUGE, 295, 299
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luz, sonda, 291
LVCMNT (GAUGE), 295
LVCMT (GAUGE), 299
LVOLT

GAUGE, 295! 299

—M—

Mansimp, ajuste de modo, 60
Manual-Fit, 146
Mark, 117
diagrama de cajas modificado,
132
dispersion, diagrama, 120
masa/peso (unidades), 67
matematicas, operaciones
basicas, 27
MATH, mend, 34
estadisticas, 136
matriz, 307
MAX (GAUGE), 294
max(
MATH, mend, 136
NUM, mend, 45
maximo comun divisor (GCD), 35
MaxX, 144
maxy, 144
mean(, 138
Med (media), 145
median(, 138
Med-Med (mediana-mediana), 149
MEM FREE, pantalla, 305
memoria
reiniciar todo, 4
memoria RAM. Véase RAM,
memoria
Memory Full, menu, 284
MEMORY, men, 304
MEMORYBACKUP, menu, 287
Menu(, 258
menus
desplazar elementos, 13
salir, 13
secundarios, 12
visualizar, 12
Meter (GAUGE), 294
MIN (GAUGE), 294
min(
MATH, men, 136
NUM, men, 45
minimo comun multiplo (LCM),
34

minutos
conversiones, 67
DMS (GMS), 237
minX, 144
minY, 144
mode(, 138
modo de expresién de angulos
funciones trigonométricas, 229
modo, ajustes
0123456789, 23
modos, ajustes
Autosimp, 60
definicién, 22
Degree, 229
Float, 23
Mansimp, 60
Multiple (constantes), 74
Normal, 23
presentacién de los elementos
de las listas, 82
presentacion de los elementos
de las tablas,| 164
Radian, 229
Sci, 23
Single (constantes), 71
Multiple, modo (constantes), 74
multiplicacién, 27

—N—

n (nimero de puntos de datos),
144
nCr (combinaciones), 49
negativos, nimeros, 6
neperiano, logaritmo (In), 53
NEW, menu, 244
nombres
asignar a las listas, 80
Normal, ajuste de modo, 23
notacion decimal, modo, 23
notaciéon numérica, modo, 23
nPr (variaciones), 49
NUM, mend, 42
Number (diagrama de sectores
circulares), 118, 127
numerador, 56
numéricas, listas, 81
dependientes, 83
independientes, 84
namero de identificacién, 288
ndmeros
introducir, 6
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negativos, 6
nimeros decimales
convertir en fracciones, 63
nimeros mixtos, 56
convertir en fracciones, 64

—O-

Omit (LINK), 285
operaciones de comparacion, 31
operadores légicos
(booleanos), 31
operadores relacionales, 31
operaciones, pantalla principal
Clear Home, 308
OPS, men, 94, 98
or (operador booleano), 32
ordenar listas, 95
varias, 96
ordenes de programacién
ClrScreen, 271
ClIrTable, 271
DelVar, 262
Disp, 267
DispGraph, 268
DispTable, 268
DS<(, 257
editar, 272
eliminar, 272
End, 254
For(, 252
Get(, 271
GetCalc, 271
getKey, 269
Goto, 256
GraphStyle(, 262
If, 250
If-Then, 250
If-Then-Else, 251
Input, 265
insertar, 272
introducir, 246
1S>(, 256
Lbl (Etiqueta), 256
Menu(, 258
Output(, 269
Pause, 255
prgm, 260
Prompt, 267
Repeat, 254
Return, 261
Return con subrutinas, 274

Send(, 271

SetMenu(, 259

Stop, 261

While, 253
OutPut(, 269
Overwrite (LINK), 285

=

pantalla de valores de la ventana,
185
pantalla principal, 5
pantalla, contraste, 4
par de coordenadas
representacién grafica de
funciones, 175
tabla, 160
paréntesis
en expresiones, 16
multiplicacion implicita, 16
parte entera (iPart), 44
Pause, 255
Pen, comando, 214
pendiente (a), 149. 151
Percent (diagrama de sectores
circulares), 118, 127
peso/masa (unidades), 67
pi, 28
Pic (SEND), 280
Picl,2, 3
almacenar en, 223
eliminar, 225
recuperar, 225
Pictograma, 123
pilas, instalar, 3
pixel, 221
PLOT
DATA LOGGER, 298
Plotl, 2,y 3,113
PlotsOff/On, 114
POINTS, menu, 216
porcentaje, 29
potencia ("), 30
PRB, ment (Probabilidad), 47
prgm (orden), 260
Prgm (SEND), 280
principal, funcién, 6
producto (multiplicacion), 27
programacion, 6rdenes. Véase
ordenes de programacion
programas
asignar nombre, 244
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cambiar nombre, 273
copiar, 273
crear nuevos, 244
definicion, 243
depurar, 275
detener la ejecucion, 275
editar, 245
ejecutar, 275
introducir érdenes, 246
llamar, 273
procedimiento para crear, 243
ramificar, 256
subrutinas, 260, 273
programas, editor, 245
promedio (media), 138
Prompt, 267
Pt-Change(
desde la pantalla grafica, 217
desde la pantalla principal, 220
Pt-Off(
desde la pantalla grafica, 217
desde la pantalla principal, 220
Pt-On(
desde la pantalla grafica, 217
desde la pantalla principal, 220
punto de corte con el eje y (b),
149.|151
puntos de resumen,| 144
Pxl-Change(, 221
Px1-Off(, 221
Px1-On(, 221
pxl-Test(, 222
-Q-
Q1| (punto de la media del primer
cuartil)
diagrama de cajas modificado,
132
Q1 (variable de resultado
estadistico), 145
Q3 (punto de la media del tercer
cuartil)
diagrama de cajas modificado,
132
Q3 (variable de resultado
estadistico), 145
QuadReg (regresion cuadratica),
153
QuickZoom, 191

-R-

r. Véase coeficiente de
correlacion
r éra%ianes), 235
r</R“. Véase coeficiente de
determinacion
radianes
DMS, 235
trigonometria, 230
radio del circulo, 211
raiz cuadrada, 31
raiz cubica, 36
RAM, memoria, 278
copia de seguridad, 287, 289
restablecer, 309
ramificar
DS<(, 257
IS>(, 256
Lbl/Goto, 256
rand (nimero aleatorio), 47
randInt( (ndmero entero
aleatorio), 48
RANGER, programa, 291, 301
Rcl (Recuperar), 21
con programas, 273
Real (SEND),|280
RealTme
DATA LOGGER, 298
RecallPic, 225
Receive (LINK), 282
RECEIVE, ment, 282
reciproco, 29
recopilacion de datos
detener, 302
iniciar, 301
RegEQ (ecuacién de regresion),
146
regresion
cuadratica (QuadReg), 153
exponencial (ExpReg), 155
lineal (LinReg), 151
regresion, modelos, 141
relacionales, operadores, 31
remainder( (resto), 46
Rename (LINK), 285
Repeat, 254
representacion grafica de
funciones, 175
ampliar, 193
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cursor de movimiento libre,
190

dibujar encima, 202

estilos graficos, 180

formato de la ventana, 182

procedimiento, 174

trazar, 191

visualizar, 189

WINDOW, valores, 182184
Representacion grafica

inteligente, 190
representar graficamente

funciones trigonométricas, 233

Reset

All RAM, 309

Defaults, 310
Reset (mend Memory), 309
resta, 27
resto

division entera, 28
Return, 261

subrutinas, 274
round (redondear), 43

—S—

Scale (pictograma), 118/ 123
Sci, ajuste de modo, 23
secundarias (2nd), funciones, 7
secundarios, menus, 12
segundos
conversiones, 67
DMS (GMS), 237
Select(, 101
SELECT, pantalla (LINK),|283
Send(, 271
SEND, meni, 280
SendID (SEND), 281
seq(, /102
SetFactors, 199
SetMenu(, 259
Shade(, 208
simplificacién, indicador ({), 60
sin (seno), 228
Single, modo (constantes), 70
sistema, variables, 20
sitio web, TI, 288
software
actualizar, 288
software de exploracion grafica,
288

Solve (utilidad para resolver
ecuaciones), 39

Solver, ecuaciones. Véase
ecuaciones, utilidad para
resolverlas

sénica, sonda, 291

sortA( (ascendente), 95

sortD( (descendente), 95

Spaces Free, pantalla, 305

stdDev(. Véase desviacion
estandar

Stop, 261

STORE, menu, 223

StorePic, 223

subrutinas, 260, 273

sum(, 140

suma, 27

suma (adicién), 27

Sx (variable de resultado
estadistico), 144

Sy (variable de resultado
estadistico), 144

i

tablas
configurar desde la pantalla
principal,|171
definicién, 160
definir funciones, 162
editar valores de X, 169
editar Yn, 170
procedimiento de creacion,
161
TABLE SETUP, pantalla, 163
visualizar, 164
TABLE SETUP, pantalla, 163
tan (tangente), 228
TblStart
almacenar en, 171
definicién, 163
temperatura (unidades), 67
temperatura, sonda, 291
Text(
desde la pantalla grafica, 212
desde la pantalla principal, 213
texto, editor, 7
elementos de listas
categoricas, 82
texto, introducir, 7
tiempo (unidades), 67
TI-GRAPH LINK, 278
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TRANSMIT, pantalla (LINK), 283
trazar un grafico, 191

controlar los incrementos, 192
tridngulo rectangulo, 228
TRIG, menu, 228
trigonométricas, funciones, 228
trigonométricos, calculos, 230

—U—

dltima entrada (Entry), 17
unidades
angulo, 234
area, 66
convertir, 68
longitud, 66
masa/peso, 67
temperatura, 67
tiempo, 67
velocidad, 67
volumen, 67
unidades, cable de conexion, 278
UNITS
DATA LOGGER, 298
GAUGE, 294

—V—

valor inicial (nimero aleatorio),
47

valores atipicos (diagrama de
cajas modificado), 132

valores predeterminados,
restablecer, 310

variable dependiente (Y), 160

variable independiente (X), 160,
177

variables
recuperar, 21

variables, tipos, 20

variaciones (nCr), 49

Vars to TI82 (SEND), 281

Vars to TI83 (SEND), 281

velocidad (unidades), 67

ventana, formato, 182

Vert (opcién de diagrama
estadistico), 118
grafico de barras, 125
pictograma, 123

Vertical (lineas)
desde la pantalla principal, 207

visualizar, diagramas estadisticos.
Véase diagramas estadisticos,
visualizar

voltaje, sonda, 291

volumen (unidades), 67

—W-—

While, 253
WINDOW, valores, 182
definir, 184

—X—

x1 (punto de resumen), 144
x2 (punto de resumen), 144
x3 (punto de resumen), 144
XFact, 199
Xlist, 117
diagrama de cajas modificado,
132
dispersion, diagrama, 120
Histograma, 128
Lineaxy, diagrama, 120
Xmax, 182,192
Xmin, 182! 192
Xscl, 182

Y-

y=abX| 155
y=ax+b, 151
Manual-Fit, 146
Med-Med, 149
y=ax“+bx+c, 1563
Yy, 177
y1 (punto de resumen), 144
Yo, 177
y2 (punto de resumen), 144
Y3, 177
y3 (punto de resumen), 144
Yy, 177
YFact, 199
Ylist, 117
dispersion, diagrama, 120
Lineaxy, diagrama, 120
Ymax, 182
DATA LOGGER, 298
Ymin, 182
DATA LOGGER, 298
Yscl, 182
Y-Vars (SEND), 281
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—7—

zoom
representacion grafica de
funciones, 193
ZOOM, meny, 193
ZoomBox, 195
ZoomlIn, 196
SetFactors, 199

ZoomOut,|196
SetFactors, 199
ZoomStat, 119
ZPrevious, 199
ZStandard, 197
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