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Important

Texas Instruments n’offre aucune garantie, expresse ou tacite, concernant
notamment, mais pas exclusivement, la qualité de ses produits ou leur
capacité a remplir quelque application que ce soit, qu’il s’agisse de
programmes ou de documentation imprimée. Ces produits sont en
conséquence vendus “tels quels”.

En aucun cas Texas Instruments ne pourra étre tenu pour responsable des
préjudices directs ou indirects, de quelque nature que ce soit, qui
pourraient étre liés ou dis a I'achat ou a l'utilisation de ces produits. La
responsabilité unique et exclusive de Texas Instruments, quelle que soit la
nature de 'action, ne devra pas excéder le prix d’achat du présent
équipement. En outre, Texas Instruments décline toute responsabilité en ce
qui concerne les plaintes d'utilisateurs tiers.

Réglementation (France seulement)

La TI-83 Plue.fr est conforme a la circulaire N° 99-186 DU 19-11-1999 qui
définit les conditions d'usage des calculatrices dans les examens et concours
organisés par le ministére de 1'éducation nationale et dans les concours de
recrutement des personnels enseignants, a compter de la session 2000.
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Fonctions spéciales de la TI-83 Plus.fr

Technologie Flash — Evolutivité électronique

La TT-83 Plus.fr utilise la technogie Pour plus

FLASH, Flash vous permettant de la mettre a  d’Informations,
- niveau avec toutes les versions consultez le
' futures du logiciel, sans avoir a chapitre 19.

acquérir une nouvelle calculatrice.

Dés que de nouvelles fonctionnalités seront disponibles, vous pourrez
mettre a jour la TI-83 Plus.fr directement a partir d’'Internet. Les
versions futures du logiciel intégreront des mises a jour d’ordre technique
que vous pourrez obtenir gratuitement, ainsi que de nouvelles
applications et mises a jour majeures du logiciel que vous pourrez
également acquérir a partir du site Internet de TI:
http://education.ti.com/france, menu Téléchargement.

184 Ko de mémoire

La TI-83 Plus.fr comprend 183 Ko de mémoire. Pour plus
Environ 24 Ko de la RAM (random access memory) d’Informations,
vous sont réservés pour les calculs et le stockage de consultez le
fonction, programmes et données. chapitre 18.

Vous disposez d’environ 160 Ko de mémoire ROM Flash, qui vous permet
de stocker des données, programmes, application ou d’autres variables a
un emplacement ou elles ne pourront pas étre modifiées ou supprimées
accidentellement. Vous pouvez également libérer de la RAM en archivant
les variables dans la mémoire de I'utilisateur.

Archivage

Vous Pouvez enregistrer les variables dans la mémoire  Pour plus

de l'utilisateur de la TI-83 Plus.f#, qui consitituent une d’Informations,
zone de mémoire protégée, distincte de la RAM qui consultez le
vous permet de: chapitre 18.

e Stocker des données, programmes, applications ou d’autres variables
dans un endroit ou elles ne pourront pas étre modifiées ou supprimées
accidentellement.

e (Créer de la RAM disponible supplémentaire en archivant les variables.

En archivant les variables ne necéssitant pas de modifications
fréquentes, vous libérez ainsi de la RAM supplémentaire pour les
applications dont les besoins en mémoire sont plus importants.
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Clavier de la TI-83 Plus.fr

En général, le clavier est divisé en quatre zones : touches graphiques,
touches d’édition, touches de fonctions avancées et touches de calcul
scientifique.

Touches graphiques

Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux fonctions
graphiques interactives de lat TI-83 Plus.fr.

Touches d’édition

Ces touches sont surtout utilisées pour modifier des expressions
et des valeurs.

Touches de fonctions avancées

Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux fonctions
avancées de la TI-83 Plus. /.

Touches de calcul scientifique

Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux fonctions
d’une calculatrice scientifique standard.

o

|| ¥ Teos wormneers TI-83 Plus. -

.y’hﬂﬂl\ﬁ déftable Fy farmat  Fy fgld. By table g
Touches graphigues —478 — ——— (S ) (enitre) (zoom ) (v ] (graphe)

Touches d’édition —{
Wy p b e

N N N \ f =y
Touches de fonctions avancées — [ meth | [ amps | [ prgm | | var ][ aml

drcsin F dwces § Awtm & W W

. g N N\
sin || cos || man o

FELN

Touches de calcul scientifique
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Les touches de la TI-83 Plus.fr présentent un code de
couleur pour vous permettre de repérer plus facilement
la touche que vous dorevez presser.

Utilisation du
clavier a code
de couleur

Les touches grises sont les touches numériques. Les
touches bleues a droite du clavier correspondent aux
fonctions mathématiques courantes. Les touches bleues
situées en haut du clavier servent a la configuration et
a l'affichage des graphes. La touche bleue permet
d’accéder aux applications, telles que I'application
financiére.

La fonction principale de chaque touche est indiquée
en blanc sur le plateau de la touche. Par exemple,
lorsque vous appuyez sur (math), le menu MATH
g’affiche.

Touches La fonction secondaire des touches est indiquée en

et jaune au-dessus de chaque touche. Lorsque vous
appuyez sur la touche jaune (), le caractére,
Pabréviation ou le mot imprimé en jaune devient la
fonction active de la touche que vous pressez ensuite.
Par exemple, si vous appuyez sur puis sur (math), le
menu TEST s’affiche. Le présent manuel d’utilisation
identifie cette combinaison de touches sous la forme

[tests] .

La fonction Alpha des touches est imprimée en vert
au-dessus de chaque touche. Lorsque vous appuyez sur
la touche verte (@), le caractére alphanumérique en
vert devient la fonction active de la touche que vous
pressez ensuite. Par exemple, si vous appuyez sur
puis sur (math), vous tapez la lettre A. Le présent
manuel d’utilisation identifie cette combinaison de
touches sous la forme (Al

La touche permet
d’'accéder a la seconde
fonction indiquée en

jaune au-dessus de ot o datiable £ T ot "
goghstats £y éétable £z ot b3 bl £y e rs
Chaque touche. : Sy | (fendtre | | zoom | [ trace ) \-griph!__

el b Fany - .y
La touche permet “ande | “mode | [ suppr | '{ e Y PT
d’accéder a la fonction T M T ? LAy
indiquée en vert au- / \.*Ila J.I.a.n.: I__ stats B -
dessus de chaque touche. Witr A gk 5 desn oo dutrh
math apps | | prgm war annul

F Vos débuts: Commenciez ici! 3



Menus de la TI-83 Plus.fr

Afficher un menu

La TI-83 Plus.fr met en oeuvre des menus
en plein écran permettant d’accéder a de
nombreuses opérations. Les différents
menus sont décrits dans les autres
chapitres.

Lorsque vous appuyez sur une touche qui
affiche un menu, ce dernier remplace
temporairement 1’écran ou vous
travaillez. Par exemple, si vous appuyez
sur (math), le menu MATH s’affiche en plein
écran.

Une fois que vous avez sélectionné une
option dans un menu, vous retournez
normalement a votre écran de travail.

Passer d’'un menu a l'autre

Certaines touches permettent d’accéder a
plusieurs menus. Lorsque vous appuyez
sur I'une de ces touches, les noms de tous
les menus accessibles s’affichent sur la
premiére ligne de ’écran. Si vous mettez
en surbrillance un nom de menu, les
options qu’il contient s’affichent. Utilisez
les touches [*] et [{J pour mettre en
surbrillance tour a tour tous les noms de
menus.
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Sélectionner une option dans un menu

Le chiffre ou la lettre situé(e) en regard
de l'option de menu sélectionnée est en
surbrillance. Si le menu se poursuit au-
dela de I'écran, une fléche dirigée vers le
bas ({ ) remplace le signe deux-points ( : )
dans la derniére option affichée. Si vous
faites défiler le menu vers le bas, une
fleche dirigée vers le haut (1) remplace
les deux-points dans la premiére option
affichée. Il existe deux maniéres de
sélectionner une option dans un menu.

« Utilisez la touche [~] or [4] pour amener
le curseur jusqu’au chiffre ou a la lettre
identifiant 'option choisie, puis
appuyez sur (entrer),

» Appuyez sur la touche ou combinaison
de touches correspondant au chiffre ou
a la lettre affichée en regard de l'option
choisie.

Quitter un menu sans choisir d’option

11 existe trois maniéres de quitter un

menu sans sélectionner d’option.

« Appuyez sur pour retourner a
I’écran ou vous travailliez
précédemment.

« Appuyez sur [avitter Jpour retourner a
I’écran principal.

« Appuyez sur la touche d’accés a un
autre menu ou écran.

Vos débuts: Commenciez ici!
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Etapes préliminaires

Avant de passer aux exercices proposés dans ce chapitre, suivez les
étapes décrites sur cette page pour effacer toutes les données dela
mémoire de la TI-83 Plus.fr. Cette opération vise a garantir que vous
obteniez les effets décrits dans les illustrations lorsque vous appuyez sur
les touches indiquées.

Procédez de la maniéere suivante pour réinitialiser la TI-83 Plus.fr.

1. Appuyez sur pour mettre la
calculatrice en marche.

2. Enfoncez et relachez la touche
puis appuyez sur [mém] (au-dessus de

E2)

Lorsque vous appuyez sur (:de), vous
accédez a l'action imprimée en jaune |¥AEF%F_D5
au-dessus della touche que vous Gest Mem SuE..
pressez ensuite. MEM est 'opération Efface entréss
de la touche [#].

EffToutListe=
Le menu MEMOIRE s’affiche.

: Firchive
iDéSaPchiue

3
4
]
& 0eSarck
rlR&initialize

Le menu RAM ARCHIVE TOUT g’affiche. oute la RAM

3. Tapez 7 pour sélectionner 7:Réinitialise. |$|4 ARCHIWVE TOUT
t0Efaut... -

4. Tapez 1 pour sélectionner 1:Toute la |
RAM... . Le menu REINIT RAM s’affiche. oo .
tRéinitialiser

Réinitialize EAM
et efface Loutes
données et Fram
de la EAM.
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Etapes préliminaires (suite)

5. Tapez 2 pour sélectionner

2: Réinitialiser. 71'1“135”"5

Tout le contenu de la mémoire est

effacé. Config Défaut
6. Appuyex sur pour afficher I’écran

principal.

Lorsque vous réinitialisez la

TI-83 Plus.ft, le contraste de ’écran

revient a son réglage usine.

o Silécran est trés sombre, enfoncez et
relachez (e), puis maintenez la touche
(] enfoncée pour éclaircir I'affichage.

e Silécran est trés clair ou blanc,
enfoncez et relachez (), puis
maintenez enfoncée la touche [4] pour
assombrir I'affichage).
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Saisie d’un calcul : équation du 2°™ degré

Utilisez le théoréme donnant les solutions des équations du 2éme degré
pour résoudre : 3X2+5X+2=0et 2X2-X+3=0.

1. Appuyez sur 3 [A] (au- 3+Ai5+B: Z+CH
dessus de (math)) pour mémoriser le
coefficient du terme X2.

2. Appuyez sur [:]. Le signe deux-
points vous permet de saisir plusieurs
instructions sur la méme ligne.

3. Appuyez sur 5 (B] (au-
dessus de @atid)) pour mémoriser le
coefficient du terme X. Appuyez sur
[ : ] pour saisir une nouvelle
instruction sur la méme ligne.
Appuyez sur 2 [C] (au-
dessus de (pam)) pour mémoriser la
constante.

4. Appuyez sur pour mémoriser les ¥R GBI 2HC
valeurs dans les variables A, B et C. 5

5. Appuyez sur ((J [0) Geh) [B] C-B+TCBE—4ACH 27
[V1Giha) [B] (2] [5] 4 Gaiha) [A] Gieha) [C] 2R
=02 [A] D] pour saisir
Pexpression correspondant a 'une des
solutions.
—b+,/b2—4ac

2a

6. Appuyez sur pour trouver une . -B+I[{BE—4ACH -
AN g 5 _
solution a I’équation 3X* + 5X + 2 =0. - EEBLLEEELT

La réponse s’affiche a droite de I'écran.
Le curseur passe a la ligne suivante
pour vous permettre de saisir
Iexpression suivante.
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Saisie d’un calcul : équation du 2°™® degré (suite)

Vous pouvez afficher la solution sous forme de fraction.

1. Appuyez sur pour afficher le
menu MATH.

2. Tapez 1 pour sélectionner 1:pFrac
dans le menu MATH.

Lorsque vous tapez 1, RépyFrac
g’affiche. Rép est une variable qui
contient la derniére réponse calculée.

3. Appuyez sur pour convertir le
résultat en une fraction.

| 3y HUM CPX FPRE
!u_lﬁbl!r*ac
fr0ec
R
ELENI
H)
B fMing
ot Maxt
IR 5B 2
5'E+Ii83—4HE}}ft
- BEEEEEEEET
EErrFracll
IR 5B 2 .
LB+l CBE—dACH 1
2A
- BEEEEEEEET
REEFrFac
. 243

Pour ne pas tout retaper, vous pouvez rappeler la derniére expression

saisie et la modifier pour le nouveau calcul.

4. Appuyez sur [réced] (au-dessus de
(enten)) pour sauter la ligne de
conversion en fraction, puis appuyez
a nouveau sur [réed] pour rappeler
Pexpression de la solution.

—b+,/b2—4ac

2a

5. Utilisez la touche (4] pour placer le
curseur sur le signe + dans la
formule. Appuyez sur [=] pour
modifier 'expression qui doit
devenir :

—lF,/b2—4ac
2a

6. Appuyez sur pour trouver
Pautre solution de 'équation
3X2+5X+2=0.

CoB+TCBE—dRAC) 2]
2A2

- BEEEEEEEET
REEFrFac

“2eE
CoB+TCBE—dRAC) 2]
2A2

2A
- BEEEEEEEET
REEFrFac

“2eE
C-B=TCBZ—dAC) s
2A2 .
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Affichage de résultats complexes : équation du 2°™® degré

Il reste a résoudre I'équation 2X2 - X + 3 = 0. Pour permettre a la
TI-83 Plus.fr d’afficher des résultats complexes, nous allons définir le
mode autorisant les nombres complexes a+bi.

1. Appuyez sur i) ][] FH & 6
fois) puis sur ] pour positionner le
curseur sur a+bz Appuyez sur (entrer)
pour sélectionner le mode des
nombres complexes a+b1.

2. Appuyez sur [awitter] (au-dessus de
(mode)) pour retourner a I’écran
principal, puis sur pour effacer
cet écran.

3. Appuyez sur 2 [A] [:] Z2+A: -1+B: 330
@) 1 Gto») Gieh) [B] Gier) [ : ] 3 Gto») 5
Gih) [C] (entren),

Le coefficient du terme X2, celui du
terme X et la constante de la nouvelle
équation sont mémorisés dans les
variables A, B et C respectivement.

4. Appuyez sur [réced] pour sauter Z2+A: -1+B: 330 x
I'instruction de mémorisation, puis a
) = T
nouveau sur [méed] pour rappeler EH?IL:E BUERES
Iexpression de la solution.
—b—,/b2—4ac

2a

5. Appuyez sur pour trouver une 23R -1+B:33C 3
) P ! gl
solution de I'’équation 2X?-X+3=0. EF"I:EE—J":EFE—-#FIE) .

iES— 1.1929572814

6. Appuyez sur [reced] jusqu’a ce que {-B-TCEBE—4ACT };%
Pexpression de la solution s’affiche. Eg% e
e i

b+ bP-dac £ B+T(BE=ARC0 /¢

2a i

7. 19. Appuyez sur pour trouver i25+1 - 1333373811

Pautre solution de 'équation du
second degré 2X2-X+3=0.

Remarque : Une autre méthode consiste a utiliser I'outil intégré Solveur (consultez le chapiter 2).
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Définition d’une fonction : boite avec couvercle

Prenez une feuille de papier de format 20 x 25 cm. Découpez des carrés
de X x X dans deux coins et des rectangles de X X 12,5 cm dans les deux
autres coins selon le schéma ci-dessous. Pliez la feuille pour former une
boite avec couvercle. Quelle valeur de X donnera le volume V maximum
de la boite ? Utilisez des graphes et la table pour arriver a la solution.

Commencez par définir la fonction qui
décrit le volume de la boite.

En partant du schéma : 2X + A = 20
2X +2B=25
V = A*B*X

Remplagons A et B:
V=1(20-2X) (25/2 - X)X

1. Appuyez sur pour afficher I’écran
d’édition Y= ou vous définissez les
fonctions générant les tables et les
graphes.

2. Appuyez sur [(J 20 5] 2 25
E20 pour définir
le volume sous le nom Y1 en fonction
de X.

permet de saisir X rapidement,
sans appuyer sur (aeha). Le signe = est
en surbrillance pour indiquer que la
fonction Y1 est sélectionnée.

I 25

GFarhl GFarhz Graphz
=M1=Nl
M=
M=
wMy=
wMe=
M=
M=

GFarhl GFarhz GFaphz
SMECZE-2RD (252
-
“Mz=l
M=
wMy=
wMe=
M=
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Définition d’une table de valeurs

La fonction table de la TI-83 Plus.fr affiche des informations chiffrées
sur une fonction. Vous pouvez utiliser une table de valeurs de la fonction
définie précédemment pour estimer une solution au probléme.

1. Appuyez sur [deftable] (au-dessus de DEFIMIE THELE
(enétd) pour afficher le menu DEFINIR 0&bThl=6

Fasz=1
TABLE. '._.l,aleurﬂs.i |:|I_J+_.|E D
9. Appuyez sur pour valider Calcul=:[5M%ad Oem
DébThI=0.

3. Tapez 1 pour définir le pas de la
table Pas=1. Conservez les parameétres
Valeurs: Auto et Calculs: Auto pour
que la table soit générée
automatiquement.

4. Appuyez sur [table] (au-dessus de FEEET
Grehe) pour afficher la table. T
z 336
Vous remarquez que la valeur E EL L]
maximum de Y1 est atteinte lorsque X ; ;35
est aux alentours de 4, entre 3 et 5. & He
“=A

5. Maintenez la touche [] enfoncée pour A '
faire défiler la table jusqu’a ce g Eﬁ
qu'apparaisse une valeur négative de B by

Y1 g FE
. i o
Vous remarquez que la valeur Ao -2

maximum de X s’obtient lorsque le Hw=12
signe de Y1 (volume) devient négatif.

6. Appuyez sur [déf table],

Vous remarquez que DébThl est passé
a 6 pour tenir compte de la derniere
ligne affichée. Dans I'étape 5, le
premier élément X affiché dans la
table est 6.
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Zoom sur une table

Vous avez la possibilité de faire varier I'affichage d’'une table pour

obtenir des informations plus détaillées sur une fonction en particulier.

En affectant des valeurs plus petites a Pas, vous obtenez une vue
rapprochée ou zoom de la table.

1. Faites varier les parameétres de la DEFIHIE THELE
table afin d’obtenir une estimation Eé‘bIb 1=3
plus précise de X pour un volume Y1 Ua?ga;ﬂi_

maximum. Calcul=

Tapez 3 pour définir DébTbl.
Tapez -] 1 pour définir Pas.

2. Appuyez sur [table], PR
- . . EX yi0.11

3. Utilisez [7] et [4] pour faire défiler la %E E%E'EE
table. Vous remarquez que la valeur X ypg.ig
maximum de Y1 est 410.26 et qu’elle : e
est obtenue avec X=3.7. A 1 mm pres, Eh 4oh.x8
le volume maximum est obtenu pour ®=d. 2
3.6<X<3.8.

4. Appuyez sur () [déftable]. Tapez 3 (] 6 OEFIHIF TAELE
pour définir DébThI. Tapez [-] 01 DebThl=3. 6
pour définir Pas. Paz=.061

5. Appuyez sur [table], puis utilisez [¥]
et [4] pour faire défiler la table.

SammEn
LEH A
L
-
=
o
o

rr
oy
==
s
LA

LR LR L L

La valeur maximum de Y1, soit 410.26,
s’obtient pour deux valeurs différentes
de X : X=3.67, 3.68, 3.69 et X=3.70.

B=E.F2
6. Utilisez [+] et (] pour placer le curseur A M1

sur 3.67. Appuyez sur ] pour le placer .66

N
dans la colonne Yi. 3EE | 4i0.zg

E9 | uinzs
La ligne du bas indique plus %;51 EiE;EE
précisément la valeur de Y1 pour 37z | W10.2F
X=3.67 : 410.261226. M1=410. 261506

F Vos débuts: Commenciez ici!
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Zoom sur une table (suite)

7. Tapez [¥] pour afficher 'autre valeur
maximum.

Pour X=3.68, la valeur de Y1 est
410.264064.

Ce serait le volume maximum de la
boite si vous pouviez couper la feuille
de papier avec une précision d’'un
dixiéme de millimeétre.
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Configuration de la fenétre d’affichage

Vous pouvez utiliser les fonctions graphiques de la TI-83 Plus.f pour

trouver la valeur maximum d’une fonction définie précédemment.

Lorsque le graphe est activé, la fenétre d’affichage définit la partie du

plan qui apparait dans I’écran. Les valeurs des variables FENETRE
déterminent la taille de cette fenétre.

1.

Appuyez sur pour afficher I’écran
d’édition des variables FENETRE ou
vous pouvez visualiser et modifier la
valeur de ces variables.

Les variables FENETRE par défaut
définissent la fenétre d’affichage
standard. Xmin, Xmax, Ymin et Ymax
définissent les limites de l'affichage.
Xgrad et Ygrad déterminent la
distance entre les marques de
graduation sur les axes X et Y axes.
Xres contréle la résolution.

. Tapez 0 pour définir Xmin.

Tapez 20 [5] 2 pour définir Xmax a
l'aide d’'une expression.

Appuyez sur (ente). [’expression est
calculée et la valeur 10 est mémorisée
dans Xmax. Appuyez sur pour
valider la valeur 1 de Xgrad.

. Tapez 0 500 100 1

pour définir les autres variables
FENETRE.

Vos débuts: Commenciez ici!

FEMETEE
Amin=-18
Amax=18
Aarad=1
VYmin=-18
“max=18
‘'arad=1
Ares=1

~ Ymax

. Xscl
Vs Xmin 11

Z vscl

ymin

Xmax

FEMETEE
Amin=a
Amax=28-21
Aarad=1
VYmin=-18
“max=18
‘'arad=1
Ares=1

FEMETEE
Amin=a
Amax=18
Aarad=1
Ymin=a
“max=5EE
‘'arad=166
Ares=1
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Affichage et parcours d’un graphe

Vous avez défini la fonction a représenter et la fenétre dans laquelle
afficher le graphe. Vous pouvez maintenant afficher et explorer le

graphe. Pour parcourir le graphe d’'une fonction, utilisez la fonction
TRACE.

1. Appuyez sur pour tracer le
graphe de la fonction sélectionnée
dans la fenétre d’affichage. Le graphe
de Y1=(20-2X)(25 / 2-X)X s’affiche.

2. Appuyez sur [¥] pour activer le curseur
graphique libre.

La ligne du bas indique les valeurs des
coordonnées X et Y correspondant a la
position du curseur graphique.

nee A70Eizl JY=E0

3. Appuyez sur [{, ], (4] et [+] pour
positionner le curseur libre sur le
maximum apparent de la fonction.

Lorsque le curseur se déplace, les
valeurs des coordonnées X et Y sont
actualisées en permanence pour HEEFEIMONE Wil 28032

refléter la position courante.
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Affichage et parcours d’un graphe (suite)

4. Appuyez sur (tae). Le curseur TRACE YA=(E0-ZHIZE 2-HIH
apparait sur le graphe de la fonction
Yi.

La fonction que vous parcourez est
affichée dans le coin supérieur
gauche.

5. Utilisez [{] et ] pour parcourir le
graphe d'un point X a un autre et
calculer Y1 pour chaque valeur de X.

Vous pouvez également taper une H=CE0-2HICEES2- I
estimation de la valeur maximum de
X.

6. Tapez 3] 8. Lorsque vous appuyez
sur une touche numérique en mode
TRACE, l'invite X= g’affiche dans le =3.2l
coin inférieur gauche du graphe.

7. Appuyez sur (entrer), (20— ZHIEE/Z-HIR

Le curseur TRACE se positionne sur
le point Y1 calculé pour la valeur de X
que vous avez spécifiée.

Lk : e— e R L L

8. Appuyez sur [{ et ] jusqu’a ce que le Y=(E0-ZHIEE S E-HIR
curseur atteigne la valeur maximum
deY.

11 s’agit de la valeur maximum de la
fonction Y1(X) pour les pixels X. La
valeur maximum exacte peut se HEE.PEIHONE J¥SHI0. 2231 .
trouver entre deux pixels.
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Zoom sur un graphe

Pour identifier plus facilement les valeurs maximum et minimum, le
zéro et les intersections des fonctions, vous pouvez agrandir la fenétre
d’affichage autour d’'un endroit précis a 'aide des instructions du menu
ZOOM.

1. Appuyez sur pour afficher le HMEMOIRE
menu ZOOM. ﬁgmte
: siseon =
Ce menu est typique de la . .
TI-83 Plus.f. Pour sélectionner une % Egﬁiﬁgﬁér‘mal
option, vous pouvez taper le numéro &2 25t andard
ou la lettre située en regard de 'option “ETrig

choisie ou appuyer sur [+] jusqu’a ce
que ce numéro ou cette lettre
apparaisse en surbrillance. Ensuite,

appuyez sur (entrer),

2. Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom +.

Le graphe s’affiche a nouveau. Le
curseur a changé d’aspect pour
indiquer que vous utilisez une

instruction ZOOM.
Uz PEINONET LYEYLL ZO03E .

3. Positionnez le curseur prés de la
valeur maximum de la fonction
(comme vous I'avez fait a I'étape 6 de

la page 17) et appuyez sur (entrer), //H—A—_\

La nouvelle fenétre d’affichage
apparait. Les valeurs Xmax—-Xmin et HEE.FEIIWONE Wehid.2d0zE
Ymax-Ymin ont été divisées par 4, la
valeur par défaut du facteur de zoom.

4. Appuyez sur pour afficher les FEHETEE

Bmin=2.3er
nouvelles valeurs FENETRE. Mrgs=d . GE T

55

(51
Aarad=1

=15

=15

VYmin=348.7
Vmax=473. 7
‘'arad=166
Ares=1

RARI PR

1
1
3
3
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Calculer le maximum

Vous pouvez utiliser une opération du menu CALCULS pour calculer le
maximum local d’'une fonction.

1. Appuyez sur [alals] pour afficher le VI=(Z0-ZRIZE Z-HIK
menu CALCULS. Tapez 4 pour
sélectionner 4:dx/dt.

Le graphe réapparait, accompagné ) /J’ﬁ_b__-\

d’une invite a indiquer la limite Earne IRET
inférieure (Borne Inf?). HEELF0ELE Y=4Li016923

2. Utilisez [{] pour déplacer le curseur le 1’1:(20-2:-:3(25.#2-:-:::-:
long de la courbe jusqu’a un point
situé a gauche du maximum, puis

appuyez sur (entrer),

Le symbole b s’affiche en haut de
I’écran pour indiquer la limite choisie.

N SURT

EoF E
n=z.e8PEFE:  Y=40e.7B4BE

Une nouvelle invite apparait pour la
limite supérieure (Borne Sup?).

3. Utilisez ] pour déplacer le curseur le I(E0-2RIE 2RI
long de la courbe jusqu’a un point
situé a droite du maximum, puis

appuyez sur (entrer),

Le symbole ¢ s’affiche en haut de
I’écran pour indiquer la fin du trongon
choisi.

Waleur Init
nEW.0

[ H
681489 Y=406.9:216

L’invite Valeur Init? apparait pour vous
permettre de fournir une
approximation.
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Calculer le maximum (suite)

4. Utilisez [{] pour déplacer le curseur
Jusqu aun po1nt situé pres du
maximum, puis appuyez sur (entrer),

Vous avez également la possibilité de H=tE0-2HIEES2- I
taper une approximation du
maximum.

Tapez 3 [-] 8 et appuyez sur (entrer),
yateur Inik?

Lorsque vous appuyez sur une touche W=Z O

numérique en mode TRACE, l'invite X= -

g’affiche dans le coin inférieur gauche

de I’écran.

Vous remarquez que les valeurs

calculées du maximum sont //ﬁ_x—_\
comparables a celles obtenues a 'aide Haxim

du curseur libre, de la fonction TRACE HGGRILBEE Y=410.2641

et de la table.

Remarque : Aux étapes 2 et 3 ci-dessus,
vous pouvez taper directement les valeurs
des limites inférieure et supérieure de la
méme fagon qu'a I'étape 4.
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Autres caractéristiques de la TI-83 Plus.fr

Le chapitre “Vos débuts” vous a présenté le fonctionnement de base de la
calculatrice TI-83 Plus.fr. Les chapitres suivants du manuel développent
les fonctions que vous venez de découvrir et abordent d’autres
caractéristiques de la TI-83 Plus.fr.

Graphes Vous pouvez mémoriser, représenter graphiquement et
analyser jusqu’a dix fonctions (chapitre 3), jusqu’a six
fonctions paramétriques (chapitre 4), jusqu’a six
fonctions polaires (chapitre 5) et jusqu’a trois suites
numériques (chapitre 6). Les opérations DESSIN vous
permettent d’annoter vos graphes (chapitre 8).

Suites Vous pouvez générer des suites numériques et les

numériques représenter graphiquement, dans le temps ou sous
forme de réseaux de points ou de diagrammes de phase
(chapitre 6).

Tables Vous pouvez créer des tables de calcul des fonctions
pour analyser plusieurs fonctions simultanément
(chapitre 7).

Ecran partagé  Vous pouvez diviser I'écran horizontalement pour
afficher en plus du graphe ’écran d’édition associé (par
exemple Y=), la table, 'éditeur de liste statistique ou
Iécran principal. En partageant I’écran verticalement,
vous affichez un graphe et la table associée
(chapitre 9).

Matrices Vous pouvez saisir et mémoriser jusqu’a dix matrices
et effectuer sur celles-ci les opérations matricielles
usuelles (chapitre 10).

Listes Vous pouvez saisir et mémoriser autant de listes que
I'espace mémoire vous le permet en vue de les utiliser
dans les analyses statistiques. Il est possible d’associer
des formules aux listes pour permettre un calcul
automatique. Il est possible d’utiliser les listes dans
Iévaluation d’expressions ou pour tracer le graphe
d’une famille de fonctions (chapitre 11).
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Autres caractéristiques de la TI-83 Plus.fr (suite)

Statistiques

Estimations

Applications

CATALOGUE

Programmation

22 Vos débuts: Commencez ici !

Vous pouvez effectuer des analyses statistiques a une
et a deux variables sur la base de listes, par exemple
des analyses logistiques et de régression. Les graphes
correspondant peuvent se présenter sous forme
d’histogrammes, courbes xy, nuages de points, boites a
moustaches normales ou modifiées. Vous pouvez
définir et mémoriser jusqu’a trois définitions de tracé
statistique (chapitre 12)

La TI-83 Plus.fr dispose de 16 fonctions “Test” et
“Intervalle de confiance” et de 15 fonctions associées
aux lois de probabilité usuelles. Il est possible
d’afficher les résultats des tests d’hypothéses sous
forme graphique ou numérique (chapitre 13).

Vous pouvez utiliser des applications, telles que
l'application de mathématiques financiéres (Finance),le
tableur Cellsheet (CSheetFy), la géométrie Cabri
Junior (Cabridr), le tableau périodique des éléments
chimiques (Périod). Avec I'application financiére, vous
disposez de fonctions financiéres (TVM) pour effecturer
des calculs financiers tels que montant d’annuité pour
un prét, une hypotheque, un crédit ou une épargne.
Vous pouvez aussi étudier ’evolution, dans le temps,
d’un capital et determiner le plan d’amoritssement
d’'un emprunt.

Le menu CATALOGUE est une liste alphabétique de
toutes les fonctions et instructions disponibles sur la
TI-83 Plus.fr. Vous pouvez insérer a 'emplacement du
curseur n'importe quelle fonction ou instruction copiée
dans le CATALOGUE (chapitre 15).

Vous pouvez saisir et mémoriser des programmes
comprenant un contréle étendu et des instructions
d’entrée/sortie (chapitre 16).



Autres caractéristiques de la TI-83 Plus.fr (suite)

Archivage

Liaison

L’archivage vous permet de stocker les données,
programmes ou autres variables dans la mémoire
d’archivage ou elles ne pourront pas étre modifiées ou
supprimées accidentellement. Cette opération permet
également de libérer de la mémoire pour les variables
dont les besoins en mémoire sont supérieurs.

Les variables archivées sont
signalées par un astérisque
(*) affiché a gauche de leur
nom (chapitre 16).

La TI-83 Plus.fr est dotée d’'un port permettant de la
connecter et de communiquer avec une autre

TI-83 Plus.fr, une TI-83 Plus, une TI-84 Plus ou une
TI-82 Stats.fr, le systéeme Calculator-Based
Laboratory™ (CBL 2™) ou Calculator-Based Ranger™
(CBR™), Le cable de connexion servant a relier deux
calculatrices est livré avec la TI-83 Plus.#

(chapitre 19). Avec un cable TI_GRAPH LINK™
(accessoire fourni avec la TI-83 Plus.£), vous pouvez
également connecter la TI-83 Plus.fr a un ordinateur.
Grace aux mises a jour du logiciel disponibles sur le
site Internet de Texas Instruments, il vous suffit de
télécharger le logiciel sur votre ordinateur et d’utiliser
le cable TI-GRAPH LINK™ pour mettre a jour la TI-83
Plus.fr.
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Mise en marche et arrét de la TI-83 Plus.fr

Mise en marche
dela
calculatrice

Arrét de la
calculatrice

Piles

Pour allumer la TI-83 Plus.fr, appuyez sur la touche

(ON].

» Sivous avez éteint la calculatrice en appuyant sur
la touche [OFF], I’écran de la TI-83 Plus.f
g’affiche dans I'état ou il se trouvait lors de sa
derniére utilisation et les conditions d’erreur sont
effacées.

» Sila calculatrice a été précédemment éteinte par le
dispositif automatique de mise hors tension
(Automatic Power Down™, APD™), 1a
TI-83 Plus.fr se retrouve dans la situation
antérieure: 'écran, le curseur et les conditions
d’erreur sont restitués intégralement.

« Sivous éteignez la TI-83 Plus.fr et que vous la
connectez a une autre calculatrice ou un PC, celle-
ci est rallumée automatiquement lors de la
connexion.

« Sivous éteignez la TI-83 Plus.fr et que vous la
connectez a une autre calculatrice ou un PC, toute
activité de communication rallume
automatiquement la TI-83 Plus.fr.

Afin de prolonger la durée des piles, le dispositif APD
éteint automatiquement la TI-83 Plus.fr aprés cing
minutes environ de non utilisation.

Pour éteindre la TI-83 Plus.fr manuellement, appuyez

sur la touche [OFF].

« La fonction brevetée de mémoire permanente
(Constant Memory™) conserve tous les parameétres
de réglage choisis et I'intégralité du contenu de la
mémoire.

+ Toute condition d’erreur est effacée.

La TI-83 Plus.fr utilise quatre piles alcalines AAA et
une pile de sauvegarde au lithium (CR1616 ou
CR1620). Pour remplacer ces piles sans perdre de
données stockées dans la mémoire, suivez les
instructions de 'annexe B.
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Réglage du contraste

Réglage du Vous pouvez a tout moment adapter le contraste de

contraste T’écran a votre angle de vision et a I'éclairage. Le degré
de contraste que vous choisissez s’affiche dans le coin
supérieur droit de I’écran, de 0 (le plus clair) a 9 (le
plus sombre). Il est possible que vous puissiez ne pas
voir le chiffre si le contraste est trop important, ou au
contraire pas assez.

Remarque : La TI-83 Plus.fr comprend quarante réglages de
contraste, ainsi chaque nombre de 0 a 9 représente quatre
réglages.

Une fois éteinte, la TI-83 Plus.fr conserve en mémoire
les réglages de contraste.

Pour régler le contraste, procédez de la maniére
suivante:

1. Pressez puis relachez la touche ().

2. Pressez et maintenez enfoncée la touche [] ou la
touche [4], situées au-dessus ou en-dessous du
symbole de contraste (cercle vert & demi ombré).

+ [+] pour éclairer ’écran.
+ [4] pour assombrir I’écran.

Remarque: Un degré de contraste réglé a 0 peut faire
disparaitre tout affichage. Pour rétablir le contraste original,
pressez puis relachez la touche (), avant de presser et de
maintenir enfoncée la touche [4] jusqu’a ce que I'affichage
réapparaisse.
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Réglage du contraste (suite)

Quand SiI’état des piles faiblit, un message vous en avertit
remplacer les lorsque vous effectuez 'une opérations suivantes :
piles ?

+ mise en marche de la calculatrice
» téléchargement d'une nouvelle application
» tentative de mise a jour d’un logiciel

Pour remplacer ces piles sans perdre de données
stockées dans la mémoire, suivez les instructions de
I'annexe B.

La calculatrice continuera généralement a fonctionner
pendant une a deux semaines apres la premiére
apparition du message. Au dela de cette période, la
TI-83 Plus.fr s’éteindra automatiquement et ne sera
plus opérationnelle. Les piles doivent étre remplacées.
Le contenu de la mémoire est intégralement préservé.

Remarque: La durée de fonctionnement apres I'apparition du
premier message sur I'utilisation des piles peut dépasser deux
semaines si vous n'utilisez pas la calculatrice frequemment.
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Ecran

Types d’écrans

Ecran principal

Affichage des
expressions et
des résultats

Retour al’écran
principal

Indicateur de
calcul en cours

La TI-83 Plus.fr affiche du texte et des graphes. Les
graphes sont décrits au chapitre 3. Le chapitre 9
décrit comment I'écran de la TI-83 Plus.fr peut aussi
étre partagé horizontalement ou verticalement et
afficher simultanément du texte et des graphes.

L’écran principal apparait lors de la mise en fonction
de la TI-83 Plus.fr. Il sert a saisir les instructions a
exécuter et les expressions a évaluer. Les réponses
sont affichées sur le méme écran.

L’écran de la TI-83 Plus.fr peut afficher jusqu’a 8
lignes de 16 caracteres. Lorsque ’écran est plein, le
texte défile vers le haut, chaque nouvelle ligne au bas
de I'écran efface la premiére ligne. Si une expression
dans I’écran principal, I'éditeur Y= (voir chapitre 3), ou
I’éditeur de programme (voir chapitre 16) dépasse la
longueur d’une ligne, la suite s’affiche au début de la
ligne suivante. Pour les éditeurs numériques comme
I’écran FENETRE (voir chapitre 3), une expression
longue peut défiler a gauche comme a droite.

Lorsqu’une entrée est calculée sur I’écran principal, le
résultat s’affiche sur la ligne suivante, du coté droit.

loacza — Entrée
L3E1A299957| —— Résultat

Les parameétres de mode commandent la maniére dont
la TI-83 Plus.frinterprete les expressions et affiche
les résultats (voir page 1-9).

Si un résultat, liste ou matrice, est trop long pour
g’afficher entiérement sur une seule ligne, des points
de suspension (...) apparaissent & gauche ou a droite.
Utilisez les touches ] et [{] pour faire défiler le
résultat.

L4 —— Entrée
{25.12 8V4.2 36, —— Résultat

Pour retourner a ’écran principal depuis un autre
écran, appuyez sur [quitter] ,

Lorsque la TI-83 Plus. 7 effectue des calculs ou des
dessins, une barre verticale mobile s’affiche dans le
coin supérieur droit de ’écran, indiquant un travail en
cours. Si vous interrompez un graphe ou un
programme, I'indicateur de calcul en cours prend la
forme d’'une barre pointillée.
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Ecran (suite)

Curseurs

La forme du curseur indique le plus souvent l'effet
obtenu en pressant la touche suivante ou en
sélectionnant la prochaine option de menu.

Curseur Forme Effet de la prochaine
touche pressée
Curseur de  Rectangle Le caractere sera tapé
saisie clignotant a I'emplacement du
| curseur, écrasant tout
caractére existant
Curseur Tiret clignotant Le caractére sera tapé

d’insertion

a I'emplacement du
curseur

Curseur 2nde Fléche

Un caractére 2nde (en

clignotante jaune sur le clavier)

1] est saisi ou une
opération du deuxiéme
groupe est exécutée

Curseur A clignotant Un caractére

ALPHA A alphabétique (en vert
sur le clavier) est saisi
ou résol est exécuté

Curseur de  Motif a Aucune saisie n'est

saturation damiers possible; le nombre

maximum de
caractéres admis est
atteint ou la mémoire
est saturée

Si vous appuyez sur pendant une insertion, le
curseur devient un A souligné (a) Si vous appuyez sur
pendant une insertion, le curseur souligné devient

un * souligné (1).

Les graphes et les éditeurs affichent parfois des
curseurs différents, décrits dans d’autres chapitres.
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Saisie des expressions et instructions

Qu’est-ce Une expression est une suite de nombres, de
gu’'une variables, de fonctions et leurs arguments. Cette suite
expression? permet d’obtenir un résultat unique. L'utilisateur de

la TI-83 Plus.fr introduit les opérations comme s’il les
écrivait sur papier. Par exemple, nR? est une
expression.

On peut utiliser les expressions comme commandes
sur I’écran principal pour calculer un résultat. En
général, lorsqu’une valeur est requise, il est possible
d’utiliser une expression.

(1302 FEHETEE
1111111111 Amin=-1A
AMax=2n
Saisie d’une Le clavier et les menus permettent de saisir les
expression nombres, variables et fonctions nécessaires pour créer

une expression. La touche cloture 'expression,
quelle que soit la position du curseur. La calculatrice
calcule I'expression selon les régles du systéeme
Equation Operating System (EOS™) (voir page 1-23),
puis affiche le résultat.

La majorité des fonctions et des opérations de la
TI-83 Plus.f sont constituées de symboles de
plusieurs caractéres. Vous devez saisir le symbole a
T’aide du clavier ou du menu ; il ne faut pas 'entrer
lettre par lettre. Par exemple, pour calculer le
logarithme de 45, vous devez appuyer sur 45,
Vous ne pouvez pas frapper les lettres L, O, et G. Si
vous tapez LOG, la TI-83 Plus.fr interpréterait cette
saisie comme la multiplication implicite des variables
L, O, etG.

Calculez 3.76 + (-7.9 + +/5) + 2 log 45.

3[J76[5] 7[Jo9

@) [v] 5] O] T, 7EIT 7,550

+] 2 (Jog) 45 o

: 3. B42575252
Saisie de plus Pour saisir plus d'une expression ou instruction sur
d'une une ligne séparez-les par (@) [ : ]). Toutes les

instructions sont mémorisées simultanément dans
ENTREE (voir page 1-19).

|§+FI= Z+BiA-B
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Saisie des expressions et instructions (suite)

Saisie d'un
nombre en
notation
scientifique

Fonctions

Instructions

1-8 Utilisation de la TI-83 Plus.fr

Pour saisir un nombre en notation scientifique,
procédez comme suit :

1. Tapez la partie du nombre qui précede 'exposant.
Cette valeur peut étre une expression.

2. Appuyez sur [EE]. E apparait sur I’écran, a
l'emplacement du curseur.

3. Sil'exposant est négatif, appuyez sur [©)]. Tapez
ensuite 'exposant qui peut comporter un ou deux
chiffres.

C19-20e-2

. B35

La saisie d’'un nombre en notation scientifique n’induit
pas l'affichage du résultat sur la TI-83 Plus.fren
notation scientifique ou ingénieur. Le style d’affichage
est déterminé par les paramétres de mode (voir page
1-11) et la taille du nombre.

Une fonction fournit une valeur. Ainsi dans les
exemples de la page 1-7, +, -, +, \/(, et log( sont des
fonctions. En général, sur la TI-83 Plus.f, les noms
des fonctions commencent par une lettre minuscule.
La plupart des fonctions nécessitent au moins un
parameétre, c’est ce qu'indique la parenthése ouvrante
(() ala suite du nom. Par exemple, sin( nécessite un
parameétre, sin(valeur).

Toute instruction déclenche une action. Par exemple,
EffDessin est une instruction qui efface tout élément
dessiné d’un graphe. Les instructions ne peuvent pas
étre utilisées dans des expressions. En général, le nom
d’une instruction commence par une majuscule.
Certaines instructions nécessitent plusieurs
arguments, ce qu'indique une parenthese ouvrante
(() ala suite du nom. Par exemple, Cercle( exige trois
arguments, Cercle(X, Y,rayon).



Saisie des expressions et instructions (suite)

Interruption Lorsque la TI-83 Plus.f# effectue un calcul ou trace un
d’un calcul graphe, 'indicateur “calcul en cours” s’allume. Pour
interrompre la calcul ou le tracé du graphe, pressez la
touche [ON]. I’écran ERR:ARRET ¢’affiche.
e Pour retourner a I'écran principal, sélectionnez
1:Quitter.
« Pour retourner a I'emplacement de 'interruption,
sélectionnez 2:Voir.

Remarque : Pour interrompre le tracé d’un graphique sur la
TI-83 Plus.fr, appuyez sur la touche [ON]. Pour retourner a
I'écran principal, appuyez sur la touche ou une autre
touche.
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Touches d’édition de la TI-83 Plus.fr

Touches Résultat

0lould Déplace le curseur dans une expression. Ces touches sont
répétitives.

(<] ou(+] Déplace le curseur d’une ligne a 'autre au sein d’'une
expression qui comprend plus d’une ligne. Ces touches sont
répétitives.

Sur la ligne supérieure d'une expression dans I’écran
principal, (4] place le curseur au début de ’expression.
Sur la ligne inférieure d’une expression dans ’écran
principal, (-] place le curseur a la fin de 'expression.

« Place le curseur au début d’'une expression.

D Place le curseur a la fin d’une expression.

Calcule une expression ou exécute une instruction.

Sur une ligne de texte de I'écran principal, efface la ligne de
commande présente.

Sur une ligne vierge de I’écran principal, efface la totalité de
P’écran principal.

Dans un éditeur, efface ’expression ou la valeur sur laquelle
le curseur est placé ; ne mémorise pas un zéro.

Supprime le caractére sur lequel se trouve le curseur. Cette
touche est répétitive.

[inseérer] Transforme le curseur en __; insére des caractéres a
Iemplacement du curseur. Pour terminer I'insertion, appuyez
sur [insérer] sur [«], (], ], ou sur 7).

Transforme le curseur en B; la frappe suivante sur une
touche déclenche une opération secondaire (une opération
marquée en jaune a gauche au-dessus d’une touche). Pour
annuler (e, appuyez a nouveau sur la touche ().

Transforme le curseur en [; 1a frappe qui va suivre sera un
caractére alpha (caractére marqué en vert a droite au-dessus
de la touche) ou 'exécution de RESOL (voir chapitres 10 et 11).
Pour annuler (@), appuyez sur [, =, ], ou [=).

[verr@] Transforme le curseur en [J; introduit un verrou
alphabétique. Toute frappe ultérieure (sur une touche alpha)
ajoute un caractére alpha. Pour annuler le verrou
alphabétique, appuyez sur (apha); les invites de noms mettent
automatiquement le clavier en mode verrou alphabétique

Permet d’entrer un X en mode Fon, un T en mode Par, un 6 en

mode Pol, ou un n en mode Suit en appuyant sur une seule
touche.
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Sélection des modes

Visualisation
des options du
menu MODE

Modification
des parametres
de la
commande
MODE

Sélection d’un
MODE a partir
d'un
programme

La commande MODE définit le type d’affichage et le
mode d’interprétation des nombres et des graphes sur
la TI-83 Plus.fr. En cas d’arrét de la calculatrice
TI-83 Plus.f#, les paramétres définis dans le menu
MODE sont mémorisés automatiquement par la
fonction brevetée de Mémoire Permanente. Tous les
nombres, y compris les éléments des matrices et des
listes, sont affichés suivant les paramétres de la
commande MODE.

Appuyez sur pour afficher les options du menu
MODE. Les paramétres courants sont mis en
surbrillance. Les valeurs par défaut sont mises en
surbrillance ci-dessous. Les parameétres spécifiques de
la commande MODE sont décrits dans les pages
suivantes.

Normal Sci Ing Notation numérique

Flott 0123456789 Nombre de décimales

Radian Degré Unité de mesure d’angle

Fon Par Pol Suit Type de représentation graphique

Relié NonRelié Relier éventuellement les points
d’'un graphe

Sequentiel Simul Tracé simultané éventuel

Réel a+b7ire”8:i Réel, complexe forme algébrique,
complexe forme exponentielle

Plein Horiz G-T  Ecran entier, deux modes d’écran
partagé

Pour modifier les parameétres de la commande MODE,
procédez comme suit :

1. Appuyez sur [+] ou [4] pour placer le curseur sur la
ligne du parametre a modifier.

2. Appuyez sur [*] ou [{] pour atteindre le paramétre
souhaité.

3. Appuyez sur (entrer),

Vous pouvez choisir un MODE a 'aide d’un programme
en introduisant le nom du MODE comme s’il s’agissait
d’une instruction ; par exemple, Fon ou Flott. Dans
une ligne de commande vierge, choisissez le nom dans
Iécran de sélection MODE interactif; le nom vient se
placer a 'emplacement du curseur.

FPROGRAMME
Hom=FOH
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Sélection des modes (suite)

Notation
normale
scientifique
ingénieur

Flott,
0123456789
(virgule
flottante ou
fixe)

Le choix de la notation influence uniquement
Taffichage d’un résultat sur '’écran principal. Les
résultats chiffrés peuvent atteindre un maximum de
10 chiffres et un exposant a deux chiffres. La saisie
d’'un nombre est possible dans tous les systéemes de
notation.

Le format d’affichage Normal correspond a celui que
I'on emploie généralement pour exprimer les nombres,
c’est-a-dire en plagant les chiffres a gauche et a droite
du point décimal, par exemple 12345.67.

La notation Sci (scientifique) exprime les nombres en
deux parties. Les chiffres significatifs s’affichent avec
un chiffre a4 gauche du point décimal. La puissance de
10 se met a droite de E, comme dans 1.234567e4.

La notation Ing (ingénieur) est semblable a la notation
scientifique. Cependant, le nombre peut posséder un,
deux ou trois chiffres avant le point décimal. La
puissance de 10 est un multiple de 3, par exemple
12.34567€3.

Remarque : Si vous avez sélectionné la notation Normal alors
gue le résultat ne peut étre affiché avec 10 chiffres (ou si la
valeur absolue est inférieure a .001), seul ce dernier résultat est
affiché en mode scientifique.

La représentation Flott (virgule flottante) affiche un
maximum de 10 chiffres plus le signe et le point
décimal.

La représentation en virgule fixe affiche le nombre de
chiffres sélectionné (0 a 9) a droite du point décimal.
Placez le curseur sur le nombre de chiffres décimaux
souhaité et appuyez sur (entrer),

Le mode décimal s’applique aux trois modes de
notation : Normal, Sci, et Ing.

Le mode décimal s’applique aux nombres suivants :

e Un résultat affiché sur I’écran principal.

« Les coordonnées de points sur un graphe (voir
chapitres 3, 4, 5 et 6)

» Les coefficients, dans DESSIN, de I’équation de la
Tangente(, et les valeurs de x et de dy/dx (voir
chapitre 8)

« Les résultats d’opérations CALCULS (voir chapitres
3,4,5et6)

+ Eléments d’'une équation de régression stockés
apreés l'exécution d’'un modéle de régression (voir
chapitre 12)
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Sélection des modes (suite)

Radian
Degré

Fct
Par
Pol
Suit

Relié
NonRelié

L’unité d’angle commande l'interprétation des valeurs
d’angle par la TI-83 Plus.f dans les fonctions
trigonométriques et dans les conversions de
coordonnées polaires/rectangulaires.

Si vous choisissez Radian comme unité d’angle, les
arguments sont transcrits en radians. Les résultats
s’affichent en radians.

Si vous choisissez Degré comme unité d’angle, les
arguments sont transcrits en degrés. Les résultats
g’affichent en degrés.

Les modes de représentation graphique définissent les
parameétres de représentation graphique. Les
chapitres 3, 4, 5 et 6 décrivent ces modes en détail.

La fonction graphique Fct (fonction) permet la
représentation graphique des fonctions ou y est
exprimé en fonction de x (voir chapitre 3).

La fonction graphique Par (paramétrique) permet la
représentation graphique des fonctions ou x et y sont
chacun exprimés en fonction de ¢ (voir chapitre 4).

La fonction graphique Pol (polaire) permet la
représentation graphique des fonctions ou rest
exprimé en fonction de 8 (voir chapitre 5).

La fonction graphique Suit (séquence) permet la
représentation graphique des suites numériques (voir
chapitre 6).

Relié trace une ligne entre les points calculés pour les
fonctions choisies.

NonRelié se limite a marquer les points calculés des
fonctions choisies.
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Sélection des modes (suite)

Sequentiel
Simul

Réel
a+brs
re’oi

Plein
Horiz
G-T

Sequentiel calcule et représente complétement une
fonction avant calcul et représentation de la fonction
suivante.

Simul (simultané) calcule et représente toutes les
fonctions choisies pour une seule valeur de X puis
calcule et trace le graphe pour la valeur suivante de X.

Remarque : Quel que soit le mode de représentation graphique
choisi, la TI-83 Plus.fr représente séquentiellement tous les
graphes statistiques avant de représenter une fonction.

Le mode Réel n’affiche pas de résultats complexes a
moins qu'une saisie de nombres complexes ait été
effectuée.

Deux modes complexes affichent des résultats
complexes.

+ atbi(mode complexe algébrique) affiche les
nombres complexes sous la forme a+bi.

« re*0i(mode complexe exponentiel) affiche les
nombres complexes sous la forme re”01.

Le mode écran Plein utilise la totalité de I'écran pour
afficher un graphe ou un écran d’édition.

Chacun des modes écran partagé affiche deux écrans

simultanément.

+ Horiz (horizontal) affiche le graphe en cours dans la
partie supérieure de I’écran et I'écran principal ou
un éditeur dans la partie inférieure (voir chapitre
9).

« G-T (table graphique) affiche le graphe en cours
dans la moitié gauche de ’écran et 'écran table
dans la moitié droite (voir chapitre 9).
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Noms des variables de la TI-83 Plus.fr

Variables et
éléments
définis

La TI-83 Plus. fr accepte plusieurs types de données,
dont les nombres réels et complexes, les matrices, les
listes, les fonctions, les tracés statistiques, les bases de
données graphiques, les images graphiques et les

chaines.

La TI-83 Plus.fr utilise des noms prédéfinis pour les
variables et autres éléments stockés dans la mémoire.
En ce qui concerne les listes, vous pouvez également
créer vos propres noms a cing caractéres.

Type de variable Désignation
Nombres réels AB,...,Z,6
Nombres complexes AB,...,Z 0
Matrices [A], [BL, [C], ..., [J]
Listes L1, L2, L3, L4, L5, L6et
noms définis par l'utilisateur
Fonctions Y1, Y2,...,Y9, Yo
Equations X1t and YiT, ..., X6T et Y6t
paramétriques

Fonctions polaires

ri, r2, r3, ra, rs, ré

Fonctions de suites u,v,w

Graphes statistiques  Graphl, Graph2, Graph3

Bases de données BDG1, BDG2, ..., BDG9, BDGO

graphiques

Images graphiques Imagel, Image2, . ., Image9,
ImageO

Chaines Chainel, Chaine 2, . ., Chaine 9,
Chaine 0

Applications Applications

Variables d’application Variables d’application

Groupes

Groupes de variables

Variables systeme

Xmin, Xmax et autres
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Noms des variables de la TI-83 Plus.fr (suite)

Notes sur les
variables

Vous pouvez créer autant de noms de listes que la
mémoire vous le permet (voir chapitre 11).

Les programmes ont des noms définis par
I'utilisateur et se partagent la mémoire avec les
variables (voir chapitre 16).

A partir de I’écran principal ou d’'un programme,
vous pouvez mémoriser des matrices (voir chapitre
10), des listes (voir chapitre 11), des chaines (voir
chapitre 15), des variables systéme telles que Xmax
(voir chapitre 1), DébThl (voir chapitre 7), et toutes
les fonctions Y= (voir chapitres 3, 4, 5 et 6).

A partir d'un éditeur, vous pouvez mémoriser des
matrices, des listes et des fonctions Y= (voir
chapitre 3).

Vous pouvez également, a partir de ’écran
principal, d'un programme ou d’un éditeur,
mémoriser un élément de matrice ou de liste.

Les bases de données et les images graphiques sont
mémorisées et rappelées a I'aide des instructions
du menu DESSIN SA (voir chapitre 8).

Vous pouvez archiver la plupart des variables, a
T'exception des celles comportant les valeurs r, t, x,
y et 8 (voir chapitre 18).

Le type de variable Apps correspond aux
applications indépendantes qui ont été enregistrées
dans la ROM flash ; le type AppVars permet de
stocker les variables créées par des applications
indépendantes. Vous ne pouvez pas modifier les
variables de type AppVars, excepté si vous le faites
dans l'application d’origine.
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Mémorisation de variables

Mémorisation Les valeurs sont mises en mémoire et rappelées a

de valeurs dans l'aide des noms des variables. Lorsqu'une expression

une variable contenant une variable est calculée, la calculatrice
utilise la valeur contenue dans la variable a ce
moment-la.

Pour mémoriser une valeur dans une variable a partir
de I’écran principal ou d'un programme en utilisant la
touche (t0»), commencez a une ligne vierge et
procédez comme suit:

1. Saisissez la valeur que vous désirez mémoriser, et
qui peut étre une expression.

2. Appuyez sur (to»). Le symbole > se place a
Templacement du curseur.

3. Appuyez sur (@pha), puis sur la lettre de la variable
sous laquelle vous désirez stocker la valeur.

4. Appuyez sur (eten), Si vous avez entré une
expression, elle est calculée. La valeur est
mémorisée dans la variable.

S+E"FR
517
Affichage d’'une  Pour afficher le nom d’'une variable, entrez son nom
valeur de sur une ligne de commande vierge de I’écran principal
variable puis appuyez sur (entrer),
8]

517
Archivage de Vous pouvez archiver des données, programmes ou
variables d’autres variables dans une partie de la mémoire

appelée Archive, ou elles ne peuvent pas étre
modifiées ou supprimées accidentellement. Les
variables archivées sont signalées par un astérisque
(*) a gauche de leur nom. Il vous est impossible de les
modifier ou de les exécuter. Vous ne pouvez que les
afficher et les désarchiver. Par exemple, si vous
archivez la liste L1, vous pouvez vérifier qu’elle est
bien mémorisée, mais si vous la sélectionnez et
insérez le nom L1 dans I’écran principal, son contenu
ne peut étre affiché ou modifié que si vous la
désarchivez.
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Rappel de variables

Utilisation de Pour rappeler et copier le contenu de variables a
Rappel Iemplacement du curseur, procédez comme suit. (Pour
quitter Rappel, appuyez sur GmuD),)

1. Appuyez sur [rappel]. Rappel et le curseur d’édition
sont affichés sur la derniére ligne de ’écran.

2. Entrez le nom de la variable de 'une des maniéres
suivantes.

+ Appuyez sur et sur la lettre de la variable.

» Appuyez sur [iistes], puis sélectionnez le nom
de la liste ou appuyez sur [Lal.

« Appuyez sur [matice] et choisissez le nom de la
matrice.

« Appuyez sur pour afficher le menu
VARIABLES ou sur (] pour afficher le menu
VARIABLES VAR-Y=; puis sélectionnez le type et
le nom de la variable ou de la fonction.

« Appuyez sur [ et choisissez le nom du
programme (dans 'éditeur de programme
uniquement).

Le nom de la variable que vous avez sélectionnée

est affiché sur la derniere ligne et le curseur

disparait.

1668+

FarFel [

3. Appuyez sur (ene). Le contenu de la variable est
inséré a I’endroit ou se trouvait le curseur avant de
commencer ces étapes.

[[Ga+51vh |

Remarque :. Vous pouvez modifier les caractéres copiés
dans I'expression sans affecter la valeur en mémoire.
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Zone de mémoire ENTREE (Derniere entrée)

Utilisation de la
fonction
ENTREE
(Derniere
entrée)

Accés aune
saisie
précédente

Lorsque vous appuyez sur dans I’écran principal
pour calculer une expression ou exécuter une
instruction, 'expression ou l'instruction est mémorisée
dans une zone de mémoire spéciale appelée ENTREE
(derniére entrée). La derniére entrée est mémorisée
lorsque vous arrétez la TI-83 Plus. f7.

Pour rappeler ENTREE, appuyez sur (entrer). La
derniére entrée vient s'insérer a 'emplacement du
curseur, ou vous pouvez la modifier et 'exécuter. Sur
I’écran principal ou dans un éditeur la ligne en cours
est effacée et la derniére entrée est insérée sur la
ligne.

La TI-83 Plus.fr met a jour ENTREE uniquement
lorsque vous appuyez sur la touche (entre), il est donc
possible de rappeler la derniere expression, méme si
Texpression suivante est en cours de saisie. Lorsque
vous rappelez la derniére expression via ENTREE,
celle-ci se substitue a ce que vous avez tapé.

5H7 S+T
1z
3+7l

La TI-83 Plus.fr mémorise un nombre d’entrées
correspondant a la taille de sa mémoire ENTREE
(usqu’a 128 octets). Pour consulter ces saisies,
appuyez sur a plusieurs reprises. Si une
seule entrée occupe plus de 128 octets, elle est
considérée comme ENTREE, mais ne peut pas trouver
place dans la mémoire ENTREE.

1 (to») (aleha) A 1+A
2 (sto») (abha) B 2+E

2+El

A chaque pression sur (entre), 1a ligne de commande
utilisée est écrasée. Si vous appuyez sur
apres affichage du plus ancien élément, I'élément le
plus récent s’affiche.

T+A
24 ,
15AN
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Zone de mémoire ENTREE (Derniere entrée) (suite)

Recalcul de la
derniéere saisie
ENTREE

Entrées
contenant
plusieurs
commandes

Annulation de
ENTREE
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Apres avoir inséré la derniére saisie sur I'écran
principal et Pavoir modifiée (si vous décidez de la
modifier), vous pouvez exécuter I'expression saisie.
Pour ce faire, appuyez sur (entrer),

Pour exécuter a nouveau I'entrée affichée, appuyez
sur a nouveau. Chaque nouveau calcul affiche un
résultat sur le coté droit de la ligne suivante, 'entrée
ne réapparait pas.

0 (sto») (alpha) N H+H

5]
Ginh) N (1 1 Glo») () N Gna)|H+1#H= Hz

[:] Gow) N [7) Cenwe) o
g

Pour mémoriser dans ENTREE deux ou plusieurs
expressions ou instructions sur une ligne, séparez
deux expressions ou instructions par deux points (:),
puis appuyez sur (enter), Toutes les expressions et
instructions séparées par deux points sont
mémorisées dans ENTREE.

Lorsque vous appuyez sur [réced], toutes les
expressions et instructions séparées par deux points
sont insérées a 'emplacement du curseur. Vous
pouvez modifier toutes les commandes, puis les
exécuter lorsque vous appuyez sur (entrer),

A Taide de ’équation A=nr2, trouvez par tAtonnements
le rayon d’'un disque qui couvre 200 cm2. Utilisez 8
comme premiére supposition.

8 (sto») (ipha) R (@ipha) [:] S+Rimkz

(o) [1r] (aipha) R [x7) Centrer) 201, 0619295

g+Rink:l
E+E:n§51 B519295

[Z] 7 [insérev]D 95 7. a5aR: néz

1938, 55656097

Continuez jusqu’a ce que le résultat atteigne la
précision recherchée.

Efface entrées (voir chapitre 18) efface toutes les
données contenues dans la zone de mémorisation
ENTREE de la TI-83 Plus.fr.



Zone de mémoire Rép (dernier résultat)

Utilisation dela A chaque calcul d’'une expression a partir de ’écran

variable Rép principal ou d’'un programme, la TI-83 Plus.f
dans une mémorise le résultat dans une zone de mémoire
Expression appelée Rép (dernier réponse). Rép peut étre un

nombre réel ou complexe, une liste, une matrice ou
une chaine. Lorsque vous éteignez la

TT-83 Plus.f#, la valeur contenue dans Rép est
mémorisée.

Vous pouvez utiliser la variable Rép dans la plupart
des expressions ou ce type de données est correct.
Appuyez sur [ép] et le nom de la variable Rép sera
copié a 'emplacement du curseur. Lorsque
Texpression est calculée, la TI-83 Plus.fr utilise la
valeur de Rép dans le calcul.

Calculez la superficie d’'une parcelle de jardin de 1,7
meétres sur 4,2 métres. Calculez ensuite le rendement
par metre carré sachant que la parcelle a produit un
total de 147 tomates.

17 4[]2 1.7+4,2

= 147 T.14

147 (3] (2nde) [rép SRR

EI L] 28, 58823529
Continuation du  Vous pouvez utiliser la valeur Rép comme premiére
calcul d'une entrée de I'expression suivante, sans avoir a ressaisir
expression la valeur ou presser [%p]. Entrez la fonction sur la

ligne vierge de ’écran principal. La TI-83 Plus.f
insére la variable Rép a I’écran, suivi de la fonction.

5[5 2 =

S REF+9, 9 2.3
9 9 F¥H,

E] - 24,75
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Zone de mémoire Rép (dernier résultat) (suite)

Mémorisation Pour mémoriser un résultat, mémorisez d’abord Rép
d’un résultat dans une variable avant de calculer une autre
expression.

Calculez l'aire d'un cercle d’'un rayon de 5 meétres.
Calculez ensuite le volume d’un cylindre de 5 métres
de rayon et de 3,3 métres de hauteur, puis mémorisez
dans la variable V.

(@) [n] 5 [2) moe

Re *3?§.53981634
3.

D313 259, 1813939

RER+
(sto~) Calpha) V 259.1213939
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Menus de la TI-83 Plus.fr

Utilisation d’un
menu de la
TI-83 Plus.fr

La plupart des opérations de la TI-83 Plus.f sont
accessibles a partir de menus. Lorsque vous appuyez
sur une touche ou une combinaison de touches pour
afficher un menu, un ou plusieurs noms de menu
apparaissent sur la ligne supérieure de ’écran.

+ Le nom du menu, situé a gauche de la ligne, est
mis en surbrillance. Chaque menu peut afficher
jusqu’a sept options a partir de '’élément 1 qui est
également mis en surbrillance.

+  Un numéro ou une lettre identifie 'emplacement de
chaque option dans le menu. L’ordre normal est 1 a
9, puis 0, puis A, B, C et ainsi de suite. Les menus
LISTES NOMS, PRGM EXEC et PRGM EDIT
identifient uniquement les éléments 1 a 9 et 0.

» Lorsque le menu continue au-dela des options
affichées, une fleche descendante (1) remplace les
deux-points en regard de la derniére option
affichée.

» Lorsqu’une option de menu se termine par des
points de suspension, cette option affiche un menu
secondaire ou un écran d’édition lorsque vous la
sélectionnez.

« Lorsqu'un astérisque (¥) est affiché a gauche d’une
option de menu, celle-ci est mémorisée dans la
mémoire Archive (voir chapitre 18).

FAM LIEBRE 248351
ARC LIERE 114571
(L 12
Lz 12
L= 12
Lu 12
Le 12
Ls 12

Pour afficher tout autre menu mentionné sur la ligne
supérieure, appuyez sur ] ou [{J jusqu’a ce que le nom
du menu souhaité soit mis en surbrillance. Quelle que
soit la position du curseur dans le menu précédent, il
apparait au niveau de la premiére option du nouveau
menu affiché.

Remarque : La Hiérarchie des menus présentée dans I'’Annexe
A montre chaque menu avec toutes les opérations qu’il propose
et la touche ou la combinaison de touches a utiliser pour
I'afficher.
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Menus de la TI-83 Plus.fr (suite)

Défilement a
I'intérieur d’'un
menu

Pour faire défiler les options de menu vers le bas,
appuyez sur [7]. Pour faire défiler les options de menu
vers le haut, appuyez sur [4].

Pour descendre de six options de menu a la fois,
appuyez sur (]. Pour remonter de six options de
menu a la fois, appuyez sur (<]. Les fléches vertes
entre [+] et (4] correspondent aux symboles écran
suivant et écran précédent.

Pour passer directement de la premiere a la derniére
option de menu, appuyez sur [4]. Pour passer
directement de la derniére a la premiere option de
menu, appuyez sur [v]. Certains menus ne sont
cependant pas circulaires.
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Menus de la TI-83 Plus.fr (suite)

Sélection d’une
option de menu

Quitter un
menu sans faire
de sélection

Il existe deux méthodes de sélection d'une option dans

un menu :

» Taper le numéro ou la lettre de 'option choisie. Le
curseur peut se trouver a n'importe quel endroit du
menu et I'option a sélectionner peut ne pas étre
affichée a I'écran.

» Appuyer sur (] ou sur [4] pour placer le curseur sur
Toption choisie, puis presser (entrer).

Aprés avoir fait une sélection, vous revenez en général

a I’écran que vous utilisiez.

Remarque : Dans les menus LIST NOMS, PRGM EXEC et
PRGM EDIT, vous ne pouvez sélectionner que I'une des dix
premiéres options en tapant un chiffre entre 1 et 9 ou 0.
Appuyez sur un caractére alphabétique ou sur 6 pour placer le
curseur sur la premiére option commencant par ce caractére.
S'il n’en existe aucune, le curseur passe tout simplement &
I'option suivante.

Calculez 3 27.

(math) [+] [+] [7] (entrer) 27 E[CZT
3

Vous pouvez quitter un menu sans faire de sélection

de I'une des facons suivantes :

» Appuyez sur [witter ]pour retourner a 1'écran
principal.

« Appuyez sur pour retourner a 'écran
précédent.

» Appuyez sur la touche ou combinaison de touches
correspondant a un autre menu tel que ou
[Iistes]_

» Appuyez sur la touche ou combinaison de touches
permettant d’accéder a un autre écran, par

exemple ou [table].
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Menus VARS et VARIABLES VAR-Y=

Menu
VARIABLES

Menu
VARIABLES
VAR-Y=

Vous pouvez saisir le nom des fonctions et des
variables systéeme dans une expression ou les
mémoriser directement.

Pour afficher le menu VARIABLES , appuyez sur (var),
Toutes les options de ce menu permettent d’accéder a
des menus secondaires qui affichent les noms des
variables systéme. Les options 1:Fenétre, 2:Zoom et
5:Statistiques permettent d’accéder a plus d'un menu
secondaire.

VARTABLES VAR-Y=

1:Fenétre.. Variables X/Y, T/6 et U/V/W

2:Zoom... Variables ZX/ZY, ZT/Z6 et ZU

3:BDG... Variables BASE DE DONNEES
GRAPHIQUES

4:Image.. Variables IMAGE

5:Statistiques.. Variables XY, X, EQ, TEST et PTS

6:Table... Variables TABLE

7:Chaine... Variables CHAINE

Pour afficher les menus VARIABLES VAR-Y=, appuyez
sur []. 1:Fonction, 2:Paramétrique et 3:Polaire
permettent 'affichage des noms des fonctions définies
dans Y=.

VARIABLES VAR-Y=

1:Fonction.. Fonctions Yn
2:Paramétrique.. Fonctions Xz, Yar
3:Polaire.. Fonctions rn

4: Aff/NATE.. Permet de sélectionner ou

désactiver des fonctions

Remarque : Les noms de suite (u, v, w) sont situées sur le
clavier comme fonctions secondaires de (7], (8] et [9].
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Menus VARS et VARIABLES VAR-Y= (suite)

Sélection d’un
nom a partir du
menu
VARIABLES ou
VAR-Y=

Pour sélectionner une variable ou un nom de fonction
a partir du menu VARIABLESS ou VAR-Y=, procédez de
la maniére suivante :

1.

Sélectionnez le menu VARIABLES ou VAR-Y=.
» Appuyez sur pour afficher le menu
VARIABLES .

« Appuyez sur 0] pour afficher le menu
VARIABLES VAR-Y=.

. Sélectionnez le type de nom de variable, comme

2:Zoom dans le menu VARIABLES ou 3:Polaire dans
le menu VARIABLES VAR-Y=. Un menu secondaire
g’affiche.

. Sivous avez sélectionné 1:Fenétre, 2:Zoom ou

5:Statistiques dans le menu VARIABLES, vous
pouvez appuyer sur ] ou [{J pour afficher d’autres
menus secondaires.

. Sélectionnez un autre nom de variable dans ce

menu. Il est inséré a 'emplacement du curseur.
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Systeme EOS de saisie d’équations

Ordre de calcul

Multiplication
implicite
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Le systéme breveté de saisie d’équations EOS de la
TI-83 Plus.fr définit I'ordre dans lequel les fonctions
sont saisies dans les expressions puis calculées. I1
vous permet de saisir des nombres et fonctions dans
un ordre simple et direct.

EOS calcule les fonctions d’'une expression dans
Pordre suivant :

1 Fonctions simples précédant I'argument, telles
que +/(, sin( ou log(

2 Fonctions introduites apres 'argument, telles
que 2,711 ° T et conversions

3 Puissances et racines, telles que 225 ou 5%/32

4 Permutations et combinaisons

5 Multiplications, multiplications implicites et
divisions

6 Additions et soustractions

7 Fonctions relationnelles, telles que > ou <

8 Opérateur booléen et

9 Opérateurs booléens ou et ouExcl

Les fonctions d'un méme groupe de priorité sont
évaluées de gauche a droite par EOS.

Les calculs inclus dans des parentheses sont effectués
en priorité.

La TI-83 Plus.fr reconnait la multiplication implicite, il
n’est donc pas toujours nécessaire d’appuyer sur [x] pour
exprimer la multiplication. Par exemple, la

TI-83 Plus.frinterprete 2r, 4 sin(46), 5(1+2) et (2¥5)7
comme multiplications implicites.

Remarque : Les regles de multiplication implicite de la TI-83
Plus.fr different de celles de la TI-82. Par exemple, la T1-83 Plus.fr
interprete 1/2X comme (1/2)*X, alors que la TI-82 interprete 1/2X
comme 1/(2%X) (voir chapitre 2).



Systeme EOS de saisie d’équations (suite)

Parenthéses Tous les calculs entre parenthéses sont exécutés en
priorité. Par exemple, dans 'expression 4(1+2), EOS
calcule d’abord la partie de I'expression entre
parentheéses, c’est-a-dire 1+2, puis multiplie le résultat,

3, par 4.
dk]+2

&
di1+20

12

Il n’est pas nécessaire d’ajouter la parenthese
fermante () ) a la fin d’une expression. Tous les
éléments de parenthése “ouverts” sont fermés
automatiquement a la fin de I'expression. C’est
également le cas pour les éléments suivant une
parenthése ouverte qui précédent la mémorisation ou
laffichage d’instructions de conversion.

Remarque : Si le nom d'une liste, d’'une matrice ou d'une
fonction Y= est suivi d’'une parenthése ouverte, cela n’indique
pas une multiplication implicite. La parenthéese est utilisée pour
accéder a des éléments spécifiques de la liste (voir chapitre 11)
ou de la matrice (voir chapitre 10) et précise une valeur pour
laquelle on veut la valeur de la fonction Y=.

Opposé Pour saisir un nombre négatif, utilisez la touche
“opposé”. Appuyez sur ()] et saisissez ensuite le
nombre. Sur la TI-83 Plus.fr, 'opposé se trouve dans
le troisieme groupe hiérarchique EOS. Les fonctions
du premier groupe, comme la mise au carré, sont
calculées avant 'opposé.

Par exemple, le résultat de -X? est un nombre
négatif (ou 0). Utilisez les parenthéses pour mettre un
nombre négatif au carré.

-2E 2+A
-4 z
L -2aE -RE
-4
L -H»E
4

Remarque : Utilisez la touche [5] pour la soustraction et la
touche [()) pour I'opposé.
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Conditions d’erreur

Diagnostic
d’erreur

Correction
d’une erreur

La TI-83 Plus.fr détecte les erreurs survenant lors :
+ du calcul d’'une expression.

» de l'exécution d’'une instruction.

» du tracé d'une courbe.

+ de la mémorisation d'une valeur.

Lorsque la TI-83 Plus.fr détecte une erreur, elle
retourne un message d’erreur avec menu, comme
ERR:SYNTAXE. ou ERR:DOMAINE. Les codes et
situations d’erreur sont décrits en détail dans
I’Annexe B.

ERE: SYHTARXE
Guitter
tWoir

« Sivous sélectionnez 1:Quitter (ou si vous appuyez
sur [avitter] ou (), vous retournez a I'écran
principal.

» Sivous sélectionnez 2:Voir, 'écran précédent est
affiché et le curseur se place a ’endroit ou l'erreur
a été détectée.

Remarque : Si une erreur de syntaxe a été détectée dans le
contenu d’'une fonction Y= pendant I'exécution d’'un programme,
I'option Voir renvoie I'utilisateur a I'éditeur Y= et non au
programme.

Pour corriger une erreur, procédez de la maniére
suivante :

1. Notez le type d’erreur (ERR: type erreur).

2. Sélectionnez 2:Voir, si cette option est disponible.
L’écran précédent est affiché et le curseur se place
a 'endroit ou erreur a été détectée.

3. Déterminez la nature de 'erreur. Si vous n’y
parvenez pas, reportez-vous a I'annexe B.

4. Corrigez I'expression.
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Chapitre 2 : Opérations mathématiques, angles et tests
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Pour commencer : Pile ou Face ?

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez modéliser 10 lancers de piéce a “pile ou
face” et mettre en évidence le nombre de résultats “face”. Vous allez
effectuer cette simulation 40 fois. La piéce n’est pas truquée : la
probabilité d’obtenir face est la méme que celle d’obtenir pile, soit 0,5.

1.

2-2

Sur I’écran principal, tapez (d pour
afficher le menu MATH PRB. Tapez 7 pour
sélectionner 7:BinAléat( (tirage aléatoire
en simulant une loi binomiale).
L’instruction BinAléat( apparait dans
I’écran principal. Tapez 10 pour entrer le
nombre de lancers. Tapez []. Tapez [-] 5
pour entrer la probabilité de “face”. Tapez
(L]. Tapez 40 pour spécifier le nombre de
simulations. Appuyez sur [D].

. Appuyez sur pour calculer

Pexpression. Une liste de 40 éléments
g'affiche. Il s’agit du nombre de résultats
“face” dans chaque série de 10 lancers. La
liste comprend 40 éléments car la
simulation a été effectuée 40 fois. Dans
cet exemple, “face” est sorti cing fois dans
la premiére série de 10 lancers, cinqg fois
dans la deuxiéme série de 10 lancers, et
ainsi de suite.

Appuyez ] ou [{] pour visualiser les
autres résultats de la liste. Les points de
suspension (...) indiquent que la liste
continue au dela de I’écran.

. Appuyez surs [L1] pour

enregistrer ces données dans une liste
nommeée L1. Vous pourrez les utiliser
ultérieurement, par exemple pour tracer
un histogramme (voir chapitre 12).

Remarque : Dans la mesure ou I'opération
BinAléat( génére des nombres aléatoires, vous
n'obtiendrez pas forcément les mémes résultats
gue dans cet exemple.
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BinAléatC18..5.4
axa

nAl&atC1@..5.4

BEi
@
555?4663...

E%nﬁléattla=.5=4
574866 3 .
RErF+L1

S5 74686 3 .

nAl&atC1@..5.4

i
2
25?4663...

E
A
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EEr+L1
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Opérations mathématiques au clavier

Utilisation des
listes avec les
fonctions
mathématiques

+ (Addition)
- (Soustraction)
* (Multiplication)
/ (Division)

Fonctions
trigonomé-
triques

Les opérations mathématiques autorisées pour des
listes donnent une liste calculée terme par terme. Si
deux listes interviennent dans la méme expression,
elles doivent avoir la méme longueur.

1. 23+03. 4245
{9

112

+ (addition, [+)), - (soustraction, [5)),

* (multiplication, [x]) et / (division, [3)) peuvent étre
utilisés avec des nombres réels ou complexes, des
expressions, des listes et des matrices. Il est
impossible d’utiliser / avec des matrices.

valeurA-valeurB
valeurA/ valeurB

valeurA+valeurB
valeurA¥*valeurB

Les fonctions trigonométriques (sinus, (sin); cosinus,
(c03); et tangente, (@n)) peuvent étre utilisées avec des
nombres réels, des expressions et des listes. Les
parametres du mode angle courant affectent
Iinterprétation. Par exemple, sin(30) en mode Radian
donne -.9880316241; en mode Degré le résultat est .5.

sin(valeur) cos(valeur) tan(valeur)

Vous pouvez utiliser les fonctions trigonométriques
inverses (arcsinus, [4resin]; arccosinus, [Arccos]; et
arctangente, [Areran]) avec des nombres réels, des
expressions et des listes. Les parametres du mode
angle courant affectent 'interprétation.

Arcsin(valeur) Arccos(valeur) Arctan(valeur)

Remarque : Les fonctions trigopnométriques ne sont pas
définies avec des nombres complexes.
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Opérations mathématiques au clavier (suite)

A (Puissance)
2 (Carre)

\( (Racine
carrée)

1 (Inverse)

log(
107 (
In(

e™(
(Exponentielle)

e (Constante)

Vous pouvez utiliser A (puissance, N), 2 (carré, [x2), et
V( (racine carrée, [v]) avec des nombres réels et
complexes, des expressions, des listes et des matrices.
11 est impossible d’utiliser +( avec des matrices.

N (valeur)

"1 (inverse, @) peut étre utilisé avec des nombres
réels et complexes, des expressions, des listes et des
matrices. x'1 et 1/x donnent le méme résultat.

valeur puissance valeur?

valeur!

|§-1
.2

log( (logarithme, (log)), 10" ( (puissance de 10,
[10%]), et In( (logarithme népérien, (1)) peuvent étre
utilisés avec des nombres réels et complexes, des
expressions ou des listes.

log(valeur) 10" (puissance) In(valeur)

e”( (exponentielle, [eX]) donne une constante e
élevée a une puissance. Vous pouvez utiliser e*( avec
des nombres complexes ou réels, des expressions et
des listes.

e’ (puissance)

o

e T
148.413151

e (constante, [e]) est mémorisée comme constante
sur la TI-83 Plus.fr. Appuyez sur [e] pour copier e
a I’emplacement du curseur. Lors des calculs, la
TIT-83 Plus. fr utilise 2.718281828459 pour e.

e
| 2.?18281828|
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Opérations mathématiques au clavier (suite)

- (opposé)

= (Pi)

- (opposé, [) donne I'opposé d’un nombre réel ou
complexe, d'une expression, d’une liste ou d'une
matrice.

-valeur

Les régles EOS (voir chapitre 1) déterminent les cas
ou l'opposé est calculé. Par exemple, -A2 donne un
nombre négatif, car le carré est calculé avant 'opposé
selon les regles EOS. Il faut utiliser des parentheéses
pour élever un nombre négatif au carré, comme dans
(A2
2¥H: L{-HZ, C-AXE, -
2Ea 0 -2a2}

-4 4 -4 4%
Remarque : sur la TI-83 Plus.fr, le symbole de négation (-) est
plus court et positionné plus haut que le signe de la soustraction
(-). Il s'affiche quand vous appuyez sur [].

7 (Pi) est mémorisé en tant que constante par la
TI-83 Plus. . Appuyez sur [] pour copier le
symbole © a 'emplacement du curseur. Dans les
calculs, la TI-83 Plus.fr utilise la valeur
3.1415926535898 pour m.

3.141592654
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Opérations MATH

Le menu MATH  Pour afficher le menu MATH, appuyez sur (math),
MATH NUM CPX PRB

1:»Frac Affiche le résultat sous forme de
fraction
2:»Déc Affiche le résultat sous forme décimale
3:3 Calcule le cube
43y ( Calcule la racine cubique
5:xy{ Calcule la racine xiéme
6:xfMin( Trouve le minimum d’une fonction
7 : xfMax( Trouve le maximum d’une fonction
8:nbreDérivé( Calcule le nombre dérivé
9:intégrFonct Calcul d'intégrales
0:Solveur... Résolution d’équation
MFrac »Frac (afficher sous forme de fraction) affiche le
»Déc résultat sous forme de son équivalent rationnel.

valeur peut étre un nombre réel ou complexe, une
expression, une liste ou une matrice. Si le résultat
n’est pas rationnel ou si le dénominateur compte plus
de trois chiffres, on obtient ’équivalent décimal. »Frac
n’est autorisé qu’a la suite de valeur.

valeunFrac

»Déc (afficher sous forme décimale) affiche le résultat
sous forme décimale. La valeur peut étre un nombre
réel ou complexe, une expression, une liste ou une
matrice. PDéc n’est autorisé qu’a la suite de valeur.

valeunwDéc

1-2+1<3rFrac

)
[={=1 4 Ju =T
LS33EIIEIIE
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Opérations MATH (suite)

3 (Cube)
3J( (Racine
cubique)

Xy (Racine)

xfMin(
xfMax (

3 (cube) donne le cube d'un nombre réel ou complexe,
d’'une expression, d'une liste ou d’'une matrice carrée.

valeurd

3J( (racine cubique) donne la racine cubique d’'un
nombre réel ou complexe, d’'une expression ou d’'une
liste.

3\ (valeur)

{2.3,4.533
{8 27 &4 1232
B[CRERD
{23432

Xy (racine) donne la racine x¢me d'un nombre réel ou
complexe, d'une expression ou d’une liste.

racine xeme\[ yaleur

|§ "Ia2

2

xfMin( (minimum fonction) et xfMax( (maximum
fonction) donne la valeur de la variable (entre valeur
inférieure et supérieure) pour laquelle le minimum ou
le maximum d’une expression est atteint. xfMin( et
xfMax( ne sont pas autorisés dans expression. La
précision est définie a partir de tolérance (si pas
déterminée, la valeur par défaut est 1E-5).

xfMin(expression, variable,inférieure,supérieurel, tolérancel)
xfMax(expression, variable,inférieure, supérieurel, tolérancel)

Remarque : Dans ce manuel, les parametres facultatifs et les
virgules qui les accompagnent sont placés entre crochets ([ ]).

“FMincsintAY-A. -

2
-1.5VEe7F1VL
#tMaxisintAX-A: -

MM
1.578737171
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Opérations MATH (suite)

nbreDérivé(

intégrFonct(

nbreDérivé( (nombre dérivé) donne une valeur
approximative de la dérivée de I'expression par
rapport a la variable, au point valeur; la précision est
lie a € (si pas déterminé, la valeur par défaut est
1E-3). nbreDérivé( est uniquement valide pour les
nombres réels.

nbreDérivé(expression, variable, valeurl gl)

nbreDérivé( fait appel a la méthode de la dérivée
symétrique qui donne une approximation du nombre
dérivé par la pente d'une sécante.

f(x+¢e)-f(x-¢)
f(x) =
2¢

A mesure que € diminue, 'approximation devient plus
précise.

nbrebériva /™3 H
ao.. 810
Fo. 8661

nbrebériva /™3 H
20 . @EE]L 2 o=

nbreDérivé( ne peut étre utilisée qu'une seule fois
dans une expression. En raison de la méthode
appliquée pour calculer nbreDérivé(, la TI-83 Plus.fr
peut donner une valeur dérivée fausse en un point ou
t n’est pas dérivable.

intégrFonct( (fonction intégrale) donne une valeur
numérique de I'intégrale (méthode Gauss-Kronrod) de
Iexpression par rapport a la variable, entre une limite
inférieure et une limite supérieure avec une précision
liée & tolérance (si pas déterminée, la valeur par
défaut est 1E-5). intégrFonct( est uniquement valide
pour les nombres réels.

intégrFonct(expression, variable, inférieure,supérieure
[, tolérancel)

int&garFonct{AZ . A
T 333IIIIIIT

Conseil : Pour accélérer le tracé des graphes d'intégration
(lorsque intégrFonct( est utilisé dans une équation Y=),
augmentez la valeur du paramétre FENETRE Xrés avant
d’appuyer sur (graphe).
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Résolution d’équation

Solveur

Saisie d’'une
expression
dans I'éditeur
de résolution

Solveur permet la résolution d’équations ; toute
variable peut étre considérée comme inconnue, c’est
toujours une équation du type expression = 0.

Lorsque vous sélectionnez Solveur, 'un des deux

écrans suivants s’affiche.

« Léditeur d’équation (voir 'image de 1'étape 1 ci-
dessous) est affiché lorsque la variable d’équation
éqn est vide.

« L’éditeur de résolution interactif (voir 'image de
I’étape 3 a la page 2-10) est affiché lorsqu’une
équation est mémorisée dans éqn.

Pour saisir une expression dans I’éditeur de
résolution, ce qui suppose que la variable éqn est vide,
procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 0:Solveur dans le menu MATH pour
afficher I'éditeur d’équation.

SOLVEUR EGQUJATION
ey 8=

2. Saisissez I'expression de I'une des trois facons

suivantes :

« Saisissez '’équation directement dans I'éditeur
de résolution.

« Insérer un nom de variable Y= du menu
VARIABLES VAR-Y= dans I’éditeur de résolution.

» Appuyer sur [rappel], insérer un nom de
variable Y= du menu VARIABLES VAR-Y=, et
appuyer sur (enter), I’expression est insérée dans
T'éditeur de résolution.

L’expression est mémorisée dans la variable éqn
dés sa saisie.

SOLVEUR EGQIJATION
ﬁqn=9=m“3+u3—125
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Résolution d’équation (suite)

Saisie d’'une
expression
dans I'éditeur
de résolution
(suite)

Saisie et
modification de
valeurs de
variables
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3. Appuyez sur ou [3). L’éditeur de résolution
interactif est affiché.

Or AP E-120=0
=

F=a
borhes={-1g99, ..

« L’équation mémorisée dans éqn est affichée sur la
premiére ligne.

» Les variables de '’équation sont répertoriées dans
Tordre ou elles apparaissent dans ’équation.
Toutes les valeurs mémorisées dans les variables
sont également affichées.

» Les limites inférieures et supérieures par défaut
apparaissent a la derniére ligne de I'éditeur
(bornes={-1£99,1E99}).

+ Un/ est affiché dans la premiére colonne de la
derniere ligne si 'éditeur continue au dela de
Pécran.

Conseil : Pour utiliser I'éditeur de résolution avec une équation
telle que K=.5MV?2, tapez éqn:0=K-.5MV?2 dans I'éditeur
d’équation.

Lorsque vous saisissez une valeur de variable dans
I'éditeur de résolution interactif, la nouvelle valeur est
mémorisée dans cette variable.

Cette valeur de variable peut étre une expression. Elle
est évaluée lorsque vous passez a la variable suivante.
Les expressions sont calculées a chaque étape de
T'itération.

11 est possible de mémoriser des équations dans
n’importe quelle variable de fonction VARIABLES VAR-
Y=, comme Y1 ou re, puis d’utiliser ces variables Y=
dans I'équation. L’éditeur de résolution interactif
affiche toutes les variables de toutes les fonctions Y=
utilisées dans '’équation.

~aBkz-4AC

~No=

SOLVEUR ERUATION
ey @=Ya+7

Ya+7=@
#=18
A=a
Cc=a
borhes=4L-1g99,..




Résolution d’équation (suite)

Résolution Pour résoudre une équation mémorisée dans égn en
d’une variable utilisant I’éditeur de résolution, procédez comme suit :
dans I'éditeur

de résolution 1. Sélectionnez 0:Solveur dans le menu MATH pour

afficher I'éditeur de résolution interactif, s’il n’est
pas déja affiché.
BE+Pe-125=0

=8

F=a
borhes={-1g99, ..

2. Entrez ou modifiez la valeur de chacune des
variables connues. Toutes les variables, a
Texception de la variable inconnue, doivent
contenir une valeur. Pour déplacer le curseur sur la
prochaine variable, appuyez sur ou [+].

Or AP E-120=0
=@

F=5N
borhes={-1g99, ..

3. Entrez une valeur approchée de la solution, dans
I'intervalle d’étude. Cette étape est facultative mais
peut accélérer la recherche de la solution. De plus,
dans le cas d’équations a racines multiples, la
TI-83 Plus.fr essaiera d’afficher la solution la plus
proche de votre approximation.

O EHFE-120=0
B=d4M

F=5
borhes={-1g99, ..

. . , (supérieure - inférieure)
L’approximation par défaut est L 5 .
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Résolution d’équation (suite)

Résolution
d’une équation
dans I'éditeur
de résolution
(suite)

Modifier une
équation
mémorisée
dans éqn
Equations a
racines
multiples
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4. Modifiez bornes={inférieure,supérieure}. inférieure
et supérieure sont les bornes de I'intervalle dans
lequel la TI-83 Plus.fr cherche une solution. Cette
étape est également facultative, mais accélérer la
recherche. La valeur par défaut est
bornes={-1€99,1E99}.

5. Déplacez votre curseur sur 'inconnue et appuyez

sur [résol].

Or S+ E=120=0
=0=4. 54155885336,

barn95={'1599=m

= diff=8

La solution est affichée a c6té du nom de
I'inconnue. Un carré plein dans la premiere
colonne marque l'inconnue et indique que
I’équation est résolue. Les points de suspension
indiquent que la valeur continue au dela de
Técran.

Les valeurs des variables sont mises a jour en
mémoire.

diff=diff'est affiché dans la derniére ligne de
Téditeur. diffest a la différence entre zéro et la
valeur calculée. Un carré plein dans la premiere
colonne a coté de diff= indique qu’elle a été
évaluée avec la solution obtenue.

Pour modifier ou remplacer une équation mémorisée
dans éqn alors que 'éditeur de résolution est affiché,
appuyez sur [4] jusqu’a ce que I'éditeur d’équation
g’affiche. Modifiez alors 'équation.

Certaines équations possédent plus d’'une solution.
Vous pouvez saisir une nouvelle premiére
approximation (voir page 2-11) ou un nouvel intervalle
(voir page 2-12) pour rechercher des solutions
supplémentaires.



Résolution d’équation (suite)

D’autres
solutions

Contréle de la
solution pour
solveur(ou
résoudre(

Utilisation de
résoudre( a
partir de I'écran
principal ou
d’un
programme

Apres avoir résolu une équation, vous pouvez changer
d’inconnue a I'aide de I'éditeur de résolution interactif.
Modifiez les valeurs d’une ou plusieurs variables.
Lorsque vous modifiez une valeur de variable, les
carrés pleins situés a coté de la solution précédente et
de diff disparaissent. Déplacez le curseur sur la
variable que considérez comme inconnue et appuyez

sur [résol].

La TI-83 Plus.frrésout les équations selon un
processus itératif. Pour maitriser ce processus, vous
devez donner des bornes relativement proches de la
solution et une approximation initiale qui doit étre
dans l'intervalle. Cela permettra d’obtenir plus
rapidement la solution. De plus, cela définit la
solution recherchée pour des équations a solutions
multiples.

résoudre( n’est disponible qu’a partir de CATALOGUE
ou d’un programme. I1 donne une solution (racine)
d’expression pour la variable, en tenant compte d’'une
approximation initiale, et de limites inférieure et
supérieure entre lesquelles la solution est recherchée.
La valeur par défaut de inférieure est -1E99. La valeur
par défaut de supérieure est 1E99. résoudre( est
uniquement valide pour les nombres réels.

résoudre (expression, variable,approximation| {inférieure, supérieure}])

expression est supposé égal a zéro. La valeur de la
variable ne sera pas mise a jour en mémoire.
approximation peut étre une valeur ou une liste de
deux valeurs. Dans expression, chaque argument sauf
variable doit étre initialisé avant que expression ne
soit évaluée. inférieure et supérieure doivent étre
saisies en format liste.

S3F

5
résoudre (L 3+HP E—
290, 4. £-58.583

4. 641522834
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Opérations MATH NUM (Nombre)

Menu MATH
NUM

abs(

arrondi(

Pour afficher le menu MATH NUM, appuyez sur
DR

MATH NUM CPX PRB

l:abs( Valeur absolue

2:arrondi( Arrondi

3:partEnt( Partie entiere

4:partDec( Partie fractionnaire

S5:ent( Plus grand entier <

6:min( Valeur minimum

7 :max( Valeur maximum

8:ppcm( Plus petit commun multiple
9:pgcd( Plus grand commun diviseur

abs( (valeur absolue) donne la valeur absolue d’'un
nombre réel ou le module d'un complexe, d'une
expression, d’'une liste ou d’'une matrice.

abs(valeur)

abs -2563

ab=sCL{1.25. -5, E-?:?
£1.25 S.67%

Remarque : abs( est également disponible dans le menu
MATH CPX.

arrondi( donne un nombre, une expression, une liste
ou une matrice arrondie a #décimales (<9). Si
#décimales n’est pas mentionné, valeur est arrondi au
nombre de chiffres affiché, soit jusqu’a 10 chiffres.

arrondi(valeur],#décimales))

arrondiCm. 4 12345678961 2+C
3.1418 1.23456729e11
[ | C—arrondicC o
123456729812-123
4357 S9EAE
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Opérations MATH NUM (Nombre) (suite)

partEnt( partEnt( (partie entiére) donne la partie entiére d’'un
partDéc( nombre réel ou complexe, d’'une expression, d'une liste
ou d’'une matrice.

partEnt(valeur)

partDéc( (partie décimale) donne la partie décimale
d’'un nombre réel ou complexe, d’'une expression, d'une
liste ou d’'une matrice.

partDéc(valeur)

PaPtEnti'23.4§}4

FartD&cC -23. 452
.45

ent( ent( donne l'entier représentant la valeur située a
gauche du point décimal d'un nombre réel ou
complexe, une expression, une liste ou une matrice.

ent(valeur)

ent (23,452

Remarque : Pour une valeur donnée, le résultat de Ent( est
égal a celui de PartEnt( pour les nombres non négatifs et les
entiers négatifs. |l est supérieur de 1 au résultat de PartEnt(
pour les nombres négatifs non entiers.

min( min( (valeur minimum) donne la plus petite des

max ( valeurs valeurA et valeurB ou le plus petit élément
d’une Ziste. Si listeA et listeB sont comparées, min(
donne la liste des plus petits de chaque paire de
termes. Si liste et valeur sont comparées, min(
compare chaque élément de /iste avec valeur.

max( (valeur maximum) donne la plus grande des
valeurs valeurA et valeurBou le plus grand élément
d’une liste. Si listeA et listeB sont comparées, max(
donne la liste des plus grands de chaque paire de
termes. Si /iste et valeur sont comparées, max(
compare chaque élément de Ziste avec valeur.
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Opérations MATH NUM (Nombre) (suite)

min(valeurA,valeurB) max(valeurA,valeurB)
min(/iste) max(/iste)
min(/isteA,listeB) max(listeA,listeB)
min(/iste, valeur) max(/iste, valeur)
MinG3, 2422

mint{3.4.5.42

3 4 4%
maxiid: 5,630

Remarque : min( et max( sont disponibles aussi dans le menu

LIST MATH.
ppcm( ppcm( donne le plus petit commun multiple de
pgcd( valeurA et valeurB, qui sont tous les deux des entiers

non-négatifs. Si on utilise /isteA et listeB, ppcm(
donne la liste du ppem pour chaque paire d’éléments.
Si on utilise /zste et valeur, ppcm( donne la liste des
plus petits multiples communs de chaque élément de
liste et valeur.

pgcd( donne le plus grand commun diviseur de
valeurA et valeurB, qui sont tous les deux des entiers
non-négatifs. Si on utilise /isteA et listeB, pgcd(
donne la liste du pged de chaque paire d’éléments. Si
on utilise /iste et valeur, pgcd( donne la liste des plus
grand diviseurs communs de chaque élément de /iste
et valeur.

ppcm(valeurA, valeurB) pgcd(valeurA,valeurB)

ppcm(/isteA,listeB) pgcd(listeA,listeB)
ppcm(/iste, valeur) pgcd(/iste, valeur)
FRCMLZa S0 T
Facdl {48, 663, 164
212230

{16 2%
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Saisie et utilisation de nombres complexes

Modes des
nombres
complexes

Saisie des
nombres
complexes

Remarques sur
le mode Radian
et le mode
Degré

La TI-83 Plus.fr affiche les nombres complexes sous
forme algébrique ou exponentielle. Pour sélectionner I'un
des modes des nombres complexes, appuyez sur (mode), et
optez soit pour :

+ at+bi(mode rectangulaire) soit pour
+ re~61 (mode polaire)

HOrMa
ot

Sci Ing
B123456729
Oegré

La TT-83 Plus.f#, vous permet de mémoriser des
nombres complexes dans variables. Ces nombres sont
également des éléments de liste valides.

En mode Réel, les résultats exprimés en nombres
complexes présentent toujours des erreurs si vous ne
spécifiez pas directement un nombre complexe en tant
qu’entrée. Par exemple, en mode Réel, In(-1) présente une
erreur et une réponse est retournée en mode a+b7In(-1) :

Mode Réel Mode a+bi
[Ing-120 | [Ing-120 |
EER:EEF HOMREEEL 1t -12
Eu;tter‘ 3. 1415926544,
tWoir

Les nombres complexes sont mémorisés sous forme
algébrique, mais vous pouvez les saisir sous forme
algébrique ou exponentielle indépendamment du mode
actuellement en cours. Les composants des nombres
complexes peuvent étre des nombres réels ou des
expressions a évaluer en nombres réels. En effet, les
expressions sont évaluées lors de I'exécution de la
commande.

Nous recommandons d’utiliser le mode Radian pour le
calcul des nombres complexes. En effet, la TI-83 Plus.fr
convertit, a 'interne, toute valeur trigonométrique saisie
en radians mais il n’en est pas de méme des valeurs des
fonctions exponentielles, logarithmiques ou
hyperboliques.

En mode Degré, les identités complexes telles que

e"(18) = cos(0) + 7 sin(B) ne sont pas vraies en général car
les valeurs de cos et sin sont converties en radians tandis
que celles de e*() ne le sont pas. Par exemple,

e"(i45) = cos(45) + isin(45) est traité a I'interne comme
e™(145) = cos(n/4) + 1sin(n/4). Les identités complexes
sont toujours vraies en mode radian.
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Saisie et utilisation de nombres complexes (suite)

Interprétation
de résultats
complexes

Mode

algébrique

Mode
exponentiel

Les résultats comportant des nombres complexes, y
compris les éléments de listes, sont affichés sous
forme algébrique ou exponentielle, selon le réglage de
mode ou l'instruction de conversion d’affichage (voir
page 2-20). Dans 'exemple ci-dessous, les modes re” 65
et Degré sont définis.

§2+1} P=ile™Cmedi
1.32565429%e™ (., .

Le mode algébrique reconnait et affiche un nombre
complexe sous la forme a+bi, ou a est la partie réelle, b
la partie imaginaire, et 7 une constante telle que

=-1

lhi-12
31415926544

Pour saisir un nombre complexe sous forme
algébrique, saisissez la valeur de a (partie réelle),
appuyez sur [+ ou [}, saisissez la valeur de b (partie
Imaginaire), et appuyez sur [¢] (constante).

partie réelle+ ou -) partie imaginaire 1

g+

g+

Le mode exponentiel reconnait et affiche un nombre
complexe sous la forme re”6i, ou r est le module, e la
base du logarithme népérien, 6 un argument et 7 est une
constante telle que 72 =-1.

lhi =12
3.141592654e™ 01

Pour saisir un nombre complexe sous forme
exponentielle, tapez la valeur de r (imodule), appuyez
sur [e*] (fonction exponentielle), tapez la valeur de
0 (argument), et appuyez sur [¢] (constante) et
appuyez sur ].

modulee” (argumenti)

18" Cms34, 2
180184719755,
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Opérations MATH CPX (Complexe)

Menu MATH
CPX

conj(

réel(

imag(

Pour afficher le menu MATH CPX appuyez sur 0]
DR

MATH NUM CPX PRB

1: conj( Donne le conjugué complexe

2: réel( Donne la partie réelle

3: imag( Donne la partie imaginaire

4; argument( Donne un argument

5: abs( Donne le module

6: PRect Affiche le résultat sous forme
algébrique

7: »Polaire Affiche le résultat en forme
exponentielle

conj( (conjugué ) donne le conjugué complexe dun
nombre complexe ou d’une liste de nombres
complexes.

conj(a+bi) donne a-bi en mode a+b1.
conj(re”(61)) donne re” (-6i) en mode re”6i.

CcobdC3e™0d44 0
3—d4 et (2. 283185367

réel( (partie réelle) donne la partie réelle d'un nombre
complexe ou d’'une liste de nombres complexes.

Cobad 5+,

réel(a+bi) donne a.
réel(ze”(6) donne r*cos ().

réel 34440 ‘
3

réel {3e™0q4i )
-1.QEE93ZE8863

imag( (partie imaginaire) donne la partie imaginaire
(non-vraie) d'un nombre complexe ou d’'une liste de
nombres complexes.

imag(a+bi) donne b.
imag(re”(6) donne r*sin(@).

imadc3+dd

imagiIe™Cd4d 2
-2, 27E4E7V426
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argument(

abs(

»Rect
(Algéb)

»Polaire
(Expon)

argument( donne la valeur d'un argument d’'un
nombre complexe ou d’une liste de nombres
complexes, calculés par tan'! (b/a), ot b est la partie
imaginaire et a est la partie réelle. Si on est dans le
deuxiéme quadrant on ajoute 7, dans le troisiéme
quadrant on enléve 1.

argument (a+bi1) donne une valeur pour tan(b/a).
argument (ze”(61)) donne une valeur pour 6, ou ~T<é<m.

argument {3+44 2
LRZT295218

ar-gurent (e Cdh 0 ‘
-2. 283185387

abs( donne le module, \/(rea2+imag? , ¢'un nombre

complexe ou d'une liste de nombres complexes.

abs(a+b7) donne \] (22+?) .

abs(ze”(64)) donne r (module).

abs (3440 5| |ab5':3-.=*““‘(41} ]

PRect (algébrique) affiche un résultat complexe sous
forme algébrique. Cela n’est valable qu’a la fin d'une
expression. Inutilisable si le résultat est réel.

résultat complexe»Rect donne une valeur pour a+bi

TO-22rRect
1.4142135624

»Polaire (exponentiel) affiche un résultat complexe
sous forme exponentielle. Cela n’est valable qu’a la fin
d’'une expression. Inutilisable si le résultat est réel.

résultat complexewPolaire donne re”(6i)

JC-22rPolaire
1.414213562e~01..
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Opérations MATH PRB (Probabilité)

Menu MATH
PRB

NbrAléat

Pour afficher le menu MATH PRB, appuyez sur
.

MATH NUM CPX PRB

1:NbrAléat Générateur de nombre aléatoire
2:Arrangement Nombre de permutations
3:Combinaison Nombre de combinaisons

4.1 Factorielle

5:entATéat( Générateur d’entier aléatoire
6:normAléat( Aléatoire # distribution normale
7:BinAléat( Aléatoire # distribution binomiale

NbrAléat(nombre aléatoire) génére et donne un ou
plusieurs nombres aléatoires > 0 et < 1. Pour générer
une suite de nombres aléatoires, appuyez sur a
plusieurs reprises. Pour générer une suite de nombres
aléatoires affichés sous forme de liste, spécifiez un
nombre entier > 1 pour nbreessais (nombre d’essais).
La valeur par défaut de nbreessais est 1.

NbrAléat [(nbreessais)]

Conseil : Pour générer des nombres aléatoires au dela de la
plage 0 a 1, vous pouvez entrer une expression dans NbrAléat.
Par exemple, NbrAléat 5 génére un nombre aléatoire supérieur
a 0 mais inférieur a 5.

A chaque exécution de NbrAléat, la TI-83 Plus.fr
génere la méme suite de nombres aléatoires pour une
valeur de départ. La valeur de départ de la

TI-83 Plus. frréglée en usine pour NbrAléat est 0. Pour
générer une suite de nombre aléatoires différente,
mémorisez une valeur de départ différente de zéro
dans NbrAléat. Pour restaurer la valeur de départ
configurée en usine, mémorisez 0 dans NbrAléat ou
réinitialisez les valeurs par défaut (voir chapitre 18).

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur
les instructions entAléat(, normAléat( et BinAléat( (voir page
2-23).

MbrAl&at
. BEIRS5E552
1+MHbrAl&at

MbrAl&at C5 0
L.74556877228 .30
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Arrangement Arrangement (nombre de permutations) donne le

Combinaison nombre de permutations de nombre éléments parmi
termes éléments. termes et nombre doivent étre des
entiers positifs. termes et nombres peuvent étre des
listes.

termes Arrangement nombre

Combinaison (nombre de combinaisons) donne le
nombre de combinaisons & nombre éléments parmi
termes éléments. termes et nombre doivent étre des
entiers positifs. termes et nombres peuvent étre des
listes.

termes Combinaison nombre

3 Arrangement. EB
53 Combinaison %

t2. 33 Arrandemen
to{Z2.2F
12 63

| (Factorielle) | (factorielle) donne la factorielle d’un entier ou d'un
multiple de .5. Pour une liste, il donne les factorielles de
chaque entier ou multiple de .5. valeur doit étre >-.5 et <
69.

valeur
G5!

728
{54,621
{128 24 7282

Remarque : La factorielle est calculée de fagon récursive en
utilisant la relation (n+1)! = n*n!, jusqu’a ce que n soit réduit a 0
ou a-1/2. A ce stade, la définition 0!=1 ou (-1/2)!=x est utilisée
pour terminer le calcul. Donc :

nl=n*(n-1)%(n-2)* ... *¥2%1, si n est un entier > 0
n!= n¥(n-1)%(n-2)* ... *1/2%x, si n+1/2 est un entier > 0
n! est erroné si ni n ni n+1/2 n’est un entier > 0.

(La variable n est représentée par valeur dans la syntaxe
décrite plus haut).
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entAléat( entAléat( (entier aléatoire) génére et affiche un entier
aléatoire d’une taille délimitée par les limites
inférieure et supérieure. Pour générer une suite
d’entiers aléatoires, appuyez sur a plusieurs
reprises. Pour générer une liste d’entiers aléatoires,
précisez un entier > 1 pour nbreessais (nombre
d’essais) ; si cette valeur n’est pas définie, la valeur
par défaut est 1).

entAléat(inférieure,supérieurel, nbreessaisl)

entAléatCl.60+en
tAléat.C1. 6%

2
entAléatcl. 6,30
1 1 42

normAléat ( normAléat( (aléatoire normal) génére et affiche un
nombre aléatoire réel tiré d’'une distribution normale
spécifiée. Chaque valeur générée peut étre n'importe
quel nombre réel, mais la majorité se situera dans
I'intervalle [u-3(c), u+3(c)l. Pour générer une liste de
nombres aléatoires, spécifiez un entier > 1 pour
nbreessais (nombre d’essais) ; si cette valeur n’est pas
définie, la valeur par défaut est 1).

normAléat(u,ol, nbreessaisl)

normAlEat.CE, 12
1.139651523

normAléat (35 2.1

{36.25814136 330

BinAléat( BinAléat( (aléatoire binomiale) génére et affiche un
entier aléatoire tiré d'une distribution binomiale
spécifiée. nbreessais (nombre d’essais) doit étre > 1.
prob (probabilité de réussite) doit étre > 0 et < 1. Pour
générer une liste de nombres aléatoires, spécifiez un
entier > 1 pour nbresimulations (nombre de
simulations; si cette valeur n’est pas définie, la valeur
par défaut est 1).

BinAléat (nbreessais, probl,nbresimulations))
BinAléat.cS5. .22

BinAléat.cva .4, 1%

%3 325122 .

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur
les instructions entAléat(, normAléat( et BinAléat ( .
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Opérations sur les ANGLES

Menu ANGLE Pour afficher le menu ANGLE, appuyez sur [angle].
Le menu ANGLE affiche les indicateurs et les
instructions d’angles. Les saisies d’angles sont
interprétées selon les paramétres du mode
Radian/Degré.

ANGLE

1:° Notation en degrés

2:" Notation des minutes

3:r Notation des radians

4:»DMS Affichage en
degrés/minutes/secondes

5:R»Pr( Donne r, connaissant X et Y

6:R»-PO( Donne 0, connaissant X et Y

7 : P»Rx( Donne x, connaissant R et 0

8:P»Ry( Donne y, connaissant R et 6

Notation DMS La notation DMS (affichage en degrés/minutes/
secondes) comprend le symbole des degrés (°), le
symbole des minutes (') et le symbole des secondes
("). degrés doit étre un nombre réel; minutes et
secondes doivent étre des nombres réels > 0.

degrés® minutes secondes'

Par exemple, tapez 30°1'23" pour 30 degrés, 1 minute,
23 secondes. Si Degré n’est pas sélectionné dans le
mode d’angle, vous devez utiliser ° pour que la

TI-83 Plus.fr puisse interpréter 'argument en degrés,
minutes et secondes.

Mode Degré Mode Radian
Sind3@E*1 ' 23" SinC3@E*1 ' 23"
- SERZ4E4441 - PEd2 129995
SinC3Ee] 2"
- SEE3484441
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° (Degrés)
' (Minutes)
" (Secondes)

" (Radians)

»DMS

° (degrés) désigne un angle ou une liste d’angles en
degrés, quel que soit le paramétre de mode choisi. En
mode Radian, vous pouvez utiliser ° pour convertir les
degrés en radians.

valeur®
{valeurl,valeur2 valeur3 valeur4,...,valeur n}°

° désigne également les degrés (D) en format DMS.
' (minutes) désigne les minutes (M) en format DMS.
" (secondes) désigne les secondes (S) en format DMS.

Remarque : " n'est pas dans le menu ANGLE. Pour saisir " ,
appuyez sur M.

" (radians) désigne un angle ou une liste d’angles en
radians, quel que soit le parametre MODE choisi. En
mode Degré, vous pouvez utiliser " pour convertir les
radians en degrés.

valeur’

Degré mode

sinCim<g4ata
] L rEFLBETE1Z
sinC{E. o230 0
|1

Crsdar

45

»DMS (degré/minute/seconde) affiche le résultat en
format DMS (voir page 2-23). Le paramétre de mode
doit étre Degré pour que le résultat soit interprété en
degrés, minutes et secondes. »DMS n’est autorisé qu’a
la fin d’une ligne.

résultatPDMS

DdeER IR 2
109, B333333
RErrOMS
1@925'a"
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R»Pr (
R»-PO (
P»Rx(
P»Ry(

R»Pr ( convertit le format algébrique en format
exponentiel et donne une valeur pour r. R»PO(
convertit le format algébrique en format exponentiel
et donne une valeur a 6. xet ypeuvent étre des listes.

R»-Pr (x,y)
R»-PO(x,5)

FErPro-1.82
REPEC-1.@0 Remarque : le mode Radian

3. 141592654 est paramétré.

P»Rx( convertit le format exponentiel en format
algébrique et donne une valeur a x. P»Ry( convertit
le format exponentiel en format algébrique et donne
une valeur ay. ret € peuvent étre des listes.

P»Rx(r,6)
P»Ry(r,6)
PrRExil.ma .
- Remarque : le mode Radian
FrRac1.m2 A est paramétré.
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Tests de comparaison

Menu TEST Pour afficher le menu TEST, appuyez sur () [tests].
Cet opérateur... Donne 1 (vrai) si...
TEST LOGIQUE
:= Egal
Différent de

Supérieur a
Supérieur ou égal a
Inférieur a
Inférieur ou égal a

oG wnN—
IN AV VR

Les opérateurs relationnels comparent les valeurA et
valeurB et donnent 1 si la condition est vérifiée, 0
sinon. valeurA et valeurB peuvent étre des nombres
réels ou complexes, des expressions ou des listes.
Seuls = et # fonctionnent avec des matrices. Si
valeurA et valeurB sont des matrices, elles doivent
avoir la méme dimension.

INA IV VR

On utilise souvent les opérateurs relationnels pour
commander le déroulement d’'un programme et dans
les graphes pour commander la représentation d’'une
fonction pour des valeurs déterminées.

valeurA=valeurB valeurA#valeurB
valeurA>valeurB valeurA>valeurB
valeurA<valeurB valeurA<valeurB

25=26
1.2, 3343
1 1 62
1.2, 333032, 12
{1 8 12

Utilisation des Les opérateurs relationnels sont évalués apres les
tests fonctions mathématiques selon les régles EOS (voir
chapitre 1).
» L’expression 2+2=2+3 donne 0. La TI-83 Plus.fr
commence par additionner en raison des regles
EOS, puis elle compare 4 a 5.
« L’expression 2+(2=2)+3 donne 6. La TI-83 Plus.fr
effectue d’abord le test relationnel car il est entre
parenthéses, puis elle ajoute 2, 1 et 3.
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Tests booléens

Menu TEST
LOGIQUE

Opérateurs
Booléens

et
ou
ouExcl

non(

Utilisation des
opérations
Booléennes

Pour afficher le menu TEST LOGIQUE, appuyez sur
[tests] ().

Cet opérateur... Donne 1 (vrai) si...

TEST LOGIQUE

l:et Les deux valeurs sont différentes de zéro
(vrai)

2:0U Une valeur au moins est différente de zéro
(vrai)

3:0uExc1 Une seule valeur est égale a zéro (faux)
4:non( La valeur est égale a zéro (faux)

On utilise souvent les opérateurs Booléens dans les
programmes pour en commander le déroulement et
dans les graphiques pour commander la
représentation d'une fonction pour des valeurs
déterminées. Les valeurs sont interprétées comme
égales & zéro (faux) ou différentes de zéro (vrai).

et, ou et ouExcl (ou exclusif) donnent une valeur de 1
sl une expression est vraie ou 0 si une expression est
fausse, selon la table ci-dessous. valeurA et valeurB
peuvent étre des nombres réels, des expressions ou
des listes

valeurA et valeurB
valeurA ou valeurB
valeurA ouExcl valeurB

valeurA valeurB et ou  OUuExc
|
#0 #0 donne 1 1 0
#0 0 donne 0 1 1
0 #0 donne 0 1 1
0 0 donne 0 0 0

non( donne 1 si la valeur (qui peut étre une
expression) est égale 4 0.

non(valeur)

On utilise souvent la logique Booléenne dans les tests
relationnels. Dans ce programme, les instructions
mémorisent 4 dans C.

PROGRAM: BEOOLEEH
123A 3+ Then: 4=
iElse:S+CiEnd
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Chapitre 3 : Graphes de fonctions

Contenu du chapitre

Pour commencer : tracer un c

ercle......ccccceeiiiiinnnnn.. 3-2

Définir un graphe ..........coccvvveeeiiiiicieee e 3-4
Choix du mode graphique.........cccccceeeeevviviereeeeennnnns 3-5
Définir une fonction dans I'éditeur de fonction......... 3-6
Sélectionner et désactiver les fonctions.................... 3-8
Définir les styles de graphes pour représenter les
fONCEIONS .oeiiiiiiieeiieccee e 3-10
Définir les variables de la fenétre d’affichage......... 3-13
Définir le format d'un graphe ........cccccoeveeeeienennns 3-15
Afficher un graphe........cccccoeeiiiiiiiieiiieceeee e, 3-17
Parcourir un graphe a l'aide du curseur libre........ 3-19
Parcourir un graphe a 'aide de TRACE................. 3-20
Parcourir un graphe a 'aide de ZOOM .................. 3-22
Utilisation de ZOOM MEMOIRE...............ccuveennn. 3-26
Utiliser les opérations CALC (Calculs)................... 3-28
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Pour commencer : tracer un cercle

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
nécessaires figurent dans la suite du chapitre.

Tracez un cercle de rayon 10 dont le centre est le centre de la fenétre
d’affichage. Pour tracer ce cercle, il faut entrer deux formules séparées,
pour la partie supérieure et la partie inférieure du cercle. Adaptez ensuite
I'affichage a I'aide de ZOrthonormal, afin que le graphe soit un cercle.

1. En mode Fon, appuyez sur pour Grarhl Grarhz Grarhz

afficher I'écran d’édition Y=. Appuyez sur

S ETCIBE—KE D

(nde) []1 100 [) @zen) x2) 0] (entreD) pour entrer :3:5#1.
I'expression Y=y(100-X2), qui définit la y=
moitié supérieure du cercle. :323
L’expression Y="y/(100-X?) définit la i

moitié inférieure du cercle. Sur la

e Graphl GraphE GFaFhz
TI1-83 Plus.fr vous pouvez définir une

S ETCIBE—KE D

fonction par rapport 4 une autre. Ainsi ~MzEY1 0
pour définir Y2=-Y1, appuyez sur ()] pour W=
saisir le signe de 'opposé. Appuyez sur :3;;
0] pour afficher le menu VARIABLES S
VAR-Y=. Appuyez ensuite sur pour ~Ne=

sélectionner 1:Fonction. Le menu
secondaire FONCTION est affiché.
Appuyez sur 1 pour sélectionner 1:Y1.

2. Appuyez sur 6 pour sélectionner
6:ZStandard. Cette méthode permet de
régler rapidement les parameétres
FENETRE a leur valeur standard et de
tracer le graphe de la fonction ; il n’est
donc pas nécessaire de taper (gaphe),

Notez que le graphe est “elliptique”.

3. Il faut a présent ajuster 'affichage pour
avoir un repere orthonormé. A cet effet,
tapez 5 pour sélectionner
5:Z0rthonormal. Le graphe est retracé ;
c’est un cercle.

LN
N %
O
N
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Pour commencer : tracer un cercle (suite)

4. Pour visualiser I'effet de ZOrthonormal FEHETRE
sur les paramétres FENETRE, ﬁmlﬂf 1_%515%%9
appuyez sur et observez les HE?§E=1 -
nouvelles valeurs de Xmin, Xmax, Ymin Umin=-16
et Ymax.. “Ymax=18
“YIr-ad=1
Ards=1
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Définir un graphe

Similitudes
entre les modes
graphiques de
la TI-83 Plus.fr

Définir un
graphe: les
étapes

Afficher et
observer un
graphe

Sauvegarder un
graphe pour
usage ultérieur

Le chapitre 3 est consacré a la représentation
graphique des fonctions, mais les procédures sont
similaires dans tous les modes graphiques de la
TI-83 Plus. fr. Les chapitres 4, 5 et 6 présentent les
particularités propres aux graphes paramétriques,
aux graphes polaires et aux graphes de suites.

Quel que soit le mode graphique utilisé, la définition
d’'un graphe comporte les étapes décrites ci-dessous.
Toutes ne sont pas nécessaires pour certains graphes.

1. Appuyez sur et définissez le mode graphique
approprié (voir page 3-4).

2. Appuyez sur et entrez, éditez ou sélectionnez
une ou plusieurs fonctions dans 'éditeur Y= (voir
page 3-7).

3. Désactivez l'affichage des graphes statistiques (stat
plots) si nécessaire (voir page 3-8).

4. Définissez le style de graphe associé a chaque
fonction (voir page 3-11).

5. Appuyez sur et définissez les paramétres de
la fenétre d’affichage (voir page 3-13).

6. Appuyez sur [format]" et sélectionnez les
parameétres du format graphique (voir page 3-15).

Apres avoir défini un graphe, appuyez sur pour
Pafficher. Observez le comportement de la ou des
fonctions représentées a I'aide des divers outils de la
TI-83 Plus.fr décrits dans ce chapitre.

I1 est possible de mémoriser les éléments qui
définissent le graphe en cours dans 'une des 10
variables de base de données de graphe (BDG1 &
BDGS9, plus BDGO ; voir le chapitre 8). Vous pourrez
ultérieurement rappeler la base de données pour
recréer ce graphe.

Une base de données de graphe (BDG) contient les
types d'informations suivants :

« Fonctions Y=

+ Parametres de modes graphiques
« Parametres de fenétre

« Parametres de format

11 est aussi possible de mémoriser 'image du graphe
affiché dans I'une des 10 variables d'images de
graphes (Imagel a Image9 et Image0; voir chapitre 8).
Vous pourrez ultérieurement superposer une ou
plusieurs images mémorisées au graphe affiché.
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Choix du mode graphique

Vérifier et
changer les
modes
graphiques

Choisir le mode
a partir d’un
programme

Pour afficher les parameétres de mode, appuyez sur
(mode). Les valeurs par défaut sont mises en
surbrillance ci-dessous. Pour tracer le graphe d’'une
fonction, vous devez sélectionner le mode Fon avant
d’entrer les valeurs des parameétres FENETRE ainsi
que les fonctions a représenter.

La TI-83 Plus.fr dispose de quatre modes graphiques :
+ Fct (Fon) (graphes de fonctions)

+ Par (graphes paramétriques ; voir chapitre 4)

« Pol (graphes polaires ; voir chapitre 5)

« Suit (graphes de suites ; voir chapitre 6)

D’autres parameétres de mode affectent le graphe en

cours. Ils sont décrits en détail dans le chapitre 1.

« Flott ou 0123456789 (fixe) : notation décimale en
virgule flottante ou fixe, qui affecte I'affichage des
coordonnées des points du graphe.

« Radian ou Degré : unité d’angle (radians ou degrés)
affectant I'interprétation de certaines fonctions.

» Relié ou NonRelié affecte le tracé des fonctions
sélectionnées : ligne continue ou affichage de points
non reliés.

« Sequentiel ou Simul : affecte ordre de calcul et de
représentation des points lorsque plusieurs
fonctions sont sélectionnées.

Pour définir le mode graphique ou d’autres modes a
partir d'un programme, placez-vous sur une ligne
vierge dans I'éditeur de programme et suivez la
procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur pour afficher les paramétres de
MODE.

2. Appuyez sur [+], 0], (1] et (4] pour placer le curseur
sur le mode que vous désirez sélectionner.

3. Appuyez sur pour insérer le nom du mode a
Templacement du curseur.

Le mode est modifié lorsque le programme est exécuté.
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Définir une fonction dans I’éditeur de fonction

Afficher des Pour afficher ’éditeur de fonction, appuyez sur (w)).
fonctions dans Il est possible de mémoriser jusqu’a 10 fonctions dans
|’éditeur de des variables de fonction (Y1 4 Yo, et Yo). Vous pouvez
fonction tracer simultanément les graphes de plusieurs de ces

fonctions. Dans 'exemple ci-dessous, les fonctions Y1
et Y2 sont définies et sélectionnées.

Grarhl Grarhz Grarhz
BT C1BE—KzE D
~eE-Ya
“Na=
~Ny=
~Ne=
~NE=
~Ne=
Définir ou Procédez comme suit pour définir ou modifier une
modifier une fonction.
fonction . s 1
1. Appuyez sur pour afficher I’éditeur de
fonction.

2. Appuyez sur [+] pour placer le curseur sur la
fonction que vous souhaitez définir ou modifier.
Pour effacer la fonction sélectionnée, appuyez sur

3. Tapez ou modifiez 'expression définissant la
fonction.

« Cette expression peut comprendre des fonctions
et des variables (y compris des matrices et des
listes). Si le résultat de 'expression est une
valeur autre qu'un nombre réel, le point n’est
pas tracé ; aucune erreur n’est signalée.

« La variable est X. Le mode Fct définit
comme étant X. Pour entrer X, tapez ou
[X].

» Lorsque vous saisissez le premier caractére, le
signe = est mis en surbrillance pour indiquer
que la fonction est sélectionnée.

A mesure que vous tapez 'expression, elle est
mémorisée dans la variable Yn de I'éditeur de fonction.

4. Appuyez sur ou sur [+] pour placer le curseur
sur la fonction suivante.
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Définir une fonction dans I’éditeur de fonction (suite)

Définir une Pour définir une fonction a partir de ’écran principal
fonction a partir  ou d'un programme, placez le curseur sur une ligne
de I'écran vierge et suivez les étapes ci-dessous.

principal ou
d’un
programme

1. Appuyez sur ['"], entrez 'expression, puis
appuyez de nouveau sur [].

2. Appuyez sur (sto»).

3. Tapez 0] 1 pour sélectionner 1 Fonction dans
le menu VARIABLES VAR-Y=.

4. Sélectionnez le nom de la fonction pour I'insérer a
Templacement du curseur dans I’écran principal ou
I’éditeur de programme.

5. Appuyez sur pour terminer l'instruction.
"expression">Yn

"Hz"-}"l'l‘i

] ‘ Grarhl Grarhz Grarhz
Fait ~HERE

Lorsque cette instruction s’exécute, la TI-83 Plus.fr
mémorise 'expression dans la variable Yn désignée,
sélectionne la fonction et affiche le message Fait
(terminé).

Evaluer des Vous pouvez calculer la valeur d’'une fonction Y=
fonctions Y= appelée Yn pour une valeur donnée de X. Une liste de
dans des valeurs renvoie une liste.

expressions
P Y n(valeur)

Y n({valeurl,valeur2 valeurs, . . .,valeur n})

Grarhl Grarhz Grarhz YiCHD

MR 2R I-2EAE &
wMe= MACEE 1,2, 3:4%0
wNr= 6 4.2 3.6 5.4 .
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Sélectionner et désactiver les fonctions

Sélectionner et Vous pouvez sélectionner (“On”) et désactiver (“Off”)

désactiver une les fonctions de I’écran d’édition de fonction. Une

fonction fonction est sélectionnée si le signe = est mis en
surbrillance. La TI-83 Plus.fr trace uniquement les
graphes des fonctions sélectionnées. Vous pouvez
sélectionner n'importe quelle(s) fonction(s) de votre
choix ou toutes, soit Y1 a Yo, et Yo.

Pour sélectionner ou désactiver une fonction dans
I’éditeur de fonction, procédez comme suit :

1. Appuyez sur pour afficher ’éditeur de
fonction.

2. Placez le curseur sur la fonction que vous souhaitez
sélectionner ou désactiver.

3. Appuyez sur [{] pour placer le curseur sur le signe =
de la fonction.

4. Appuyez sur pour modifier le statut de
sélection.

Si vous entrez ou modifiez une fonction, elle est
automatiquement sélectionnée. Si vous effacez une
fonction, elle est désactivée.

Activer ou Pour visualiser et modifier 'état actif (“on”) ou inactif
désactiver un (“off”) des graphes statistiques dans I'écran d’édition
graphe de fonction, utilisez Graphel Graphe2 Graphe3 (ligne du
statistique dans  haut de I'écran d’édition). Lorsqu’un graphe est actif,
I’éditeur de son nom est mis en surbrilllance sur cette ligne.
fonction

Pour changer I'état actif/inactif d'un graphe
statistique dans I’écran d’édition de fonction, appuyez
sur [4] et ] pour placer le curseur sur Graph1, Graph2
ou Graph3, puis appuyez sur (entrer),

xﬁﬂﬂgﬂg;jg“ ™~ Le tracé Graph1 est
WMoz -hiy activé, les tracés Graph2
“Mr=2EtRE et Graph3 sont

= désactivés.

~Ne=

~NE=

~Ne=
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Sélectionner et désactiver les fonctions (suite)

Sélectionner les
fonctions a
partir de I'écran
principal ou
d’'un
programme

Pour sélectionner une fonction a partir de I'écran
principal ou d’'un programme, placez le curseur sur
une ligne vierge et suivez la procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur 0] pour afficher le menu
VARIABLES VAR-Y=,

2. Sélectionnez 4:AffINAff pour afficher le menu
secondaire ON/OFF.

3. Sélectionnez 1:FonctAff pour activer une ou
plusieurs fonctions ou sélectionnez 2:FonctNaff
pour désactiver une ou plusieurs fonctions.
L’instruction choisie vient se placer a 'endroit du
curseur.

4. Tapez le numéro (1 2 9 ou 0; pas la variable Yn) de
chaque fonction a activer ou désactiver.
» Sivous tapez deux ou plusieurs numéros,
séparez-les par des virgules.
« Pour activer ou désactiver toutes les fonctions a
la fois, ne tapez aucun numéro apres
I'instruction FonctAff ou FonctNaff.

FonctAff [fonction# fonction# . . .,fonction nl
FonctNaff [fonction# fonction# . . .,fonction nl

5. Appuyez sur (ente). Aprés exécution de cette
instruction, I'état de chaque fonction dans le mode
en cours est défini et le message Fait (terminé)
s’affiche.

Par exemple, en mode Fon, I'instruction FonctNaff:
FonctAff 1,3 désactive toutes les fonctions de I'écran
d’édition Y=, puis active Y1 et Ya.

FonctAf+ 1.3 TITEM Graehz Graehs
Fait SR, 2EI-2EE
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Définir les styles de graphes pour représenter les

fonctions

Icbnes des
styles de
graphes dans
I’éditeur de
fonction

3-10 Graphes de fonctions

Le tableau suivant décrit les styles de graphes
disponibles pour représenter des fonctions. Utilisez
différents styles pour distinguer visuellement les
diverses fonctions a représenter en méme temps. Par
exemple, vous pouvez définir une ligne continue pour
représenter Y1, une ligne en pointillés pour
représenter Yz, et un trait plus épais pour Ys.

Icbne Style Description

Ligne Une ligne continue relie les
différents points tracés ; c’est le style
par défaut en mode Relié

% Trait épais Une ligne continue épaisse relie les
différents points tracés
k| Ombrage Un ombrage couvre la zone située
au-dessus au-dessus de la courbe

B Ombrage Un ombrage couvre la zone située
en-dessous en-dessous de la courbe

1 Parcours  Un curseur circulaire parcourt la
courbe en laissant une trace

Animation Un curseur circulaire parcourt la
courbe sans laisser de trace

Pointillés  Chaque valeur calculée est
représentée par un petit point ; c’est
le style par défaut en mode NonRelié

Remarque : Certains styles de graphes ne sont pas disponibles
dans tous les modes graphiques. Les chapitres 4, 5 et 6
répertorient les styles possibles en mode Par (graphes
paramétriques), Pol (graphes polaires) et Suit (graphes de
suites).



Définir les styles de graphes pour représenter les
fonctions (suite)

Définir le style Pour définir le style du graphe représentant une
de graphe fonction, procédez comme suit :

1. Appuyez sur pour afficher ’écran d’édition de
fonction.

2. Tapez [+] et [4] pour placer le curseur sur la fonction
a représenter.

3. Appuyez sur [{] [{] pour faire reculer le curseur de
Pautre c6té du signe = jusqu’a I'icone de style de
graphes située dans la premiére colonne. Le
curseur d’'insertion s’affiche. (Les étapes 2 et 3 sont
interchangeables).

4. Appuyez plusieurs fois sur pour faire défiler
les styles. Les sept styles se succédent dans I'ordre
ou ils sont répertoriés ci-dessus.

5. Lorsque le style de votre choix s’affiche, appuyez
sur ], [4), ou 7] pour le sélectionner.

T Grarhz Grarhs
SMMESsincR)
Y :BS8cosCkD
M=
wMy=
wMe=
M=
M=

Ombrage du Lorsque vous sélectionnez % ou & pour deux ou
graphe plusieurs fonctions, la TI-83 Plus.f# utilise tour a tour
quatre motifs d’ombrage.
* Ombrage par lignes verticales pour la premiére
fonction associée au style de graphe % ou k.
« Ombrage par lignes horizontales pour la deuxiéme
fonction.
»  Ombrage par lignes obliques descendantes pour la
troisiéme fonction.
*  Ombrage par lignes obliques montantes pour la
quatriéme fonction.

+ Pour la cinquiéme fonction associée au style de

verticales, et ainsi de suite.
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Définir les styles de graphes pour représenter les
fonctions (suite)

Ombrage du
graphe (suite)

Définir un style
de graphe a
partir d'un
programme

Lorsque des zones ombrées se croisent, les motifs se
superposent.

Remarque : Lorsque le style % ou k est sélectionné pour une
famille de fonctions, par exemple Y1={1,2,3}X, la rotation des
guatre motifs d’'ombrage se fait a I'intérieur de la famille.

Pour définir le style de graphe a partir d’'un
programme, sélectionnez H:StyleGraph( dans le menu
PRGM CTL. Ce menu s’affiche lorsque vous appuyez
sur dans I'éditeur de programme. fonction#
représente le numéro associé au nom de la fonction Y=
dans le mode graphique en cours. style#est un entier
de 1 a 7 qui correspond a un style de graphe :

1 =" (ligne) 5 =i (parcours)
2 =% (trait épais) 6 =1 (animation)

¥ (ombrage au-dessus) 7 =". (pointillés)

(ombrage au-dessous)
StyleGraph(fonction#,style?)

Par exemple, lorsque le programme suivant s’exécute
en mode Fon, StyleGraph(1,3) affecte a Y1 le style .
FPEOGREAM: SHADE
ML 2HE2EEE" Ry
:GrarhStalecl, 30

tAffErarh
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Définir les variables de la fenétre d’affichage

Fenétre
d’affichage de
la TI-83 Plus.fr

Afficher les
parametres
FENETRE

Changer la
valeur d’un
parametre
FENETRE

La fenétre d’affichage est la partie du plan définie par
les coordonnées Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. La
distance entre les graduations est définie par Xgrad
pour I'axe horizontal et par Ygrad pour 'axe vertical.
Pour désactiver les marques de graduation, posez
Xgrad=0 et Ygrad=0.

 Ymax FEHETRE
Amin=-18
Amax=18
Aarad=1
P Ymin=-1@
_ “max=18
— Yorad Yarad=1
Ymin Ares=1

. Xgrad
- Xmin Il

Pour afficher les valeurs en cours des paramétres
FENETRE, appuyez sur (enérd. [’écran d’édition ci-
dessus indique les valeurs par défaut de ces
parameétres en mode graphique Fon et en unité
d’angle Radian. Les parameétres FENETRE sont
différents d’'un mode graphique a autre.

Xrés définit la résolution de l'affichage (1 a 8) des

graphes de fonctions uniquement. Sa valeur par

défaut est 1.

«  Pour Xrés=1, les fonctions sont calculées et tracées
pour chaque point de I'axe des x (horizontal)..

«  Pour Xrés=8, les fonctions sont calculées et tracées
tous les huit points.

Conseil : Les petites valeurs de Xrés fournissent des graphes
de meilleure résolution mais peuvent ralentir le tracé du graphe
par la TI-83 Plus. fr.

Pour modifier la valeur d'un parametre FENETRE a
partir de I’écran d’édition FENETRE, suivez la
procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur (] ou sur [4] pour amener le curseur
sur le paramétre FENETRE que vous souhaitez
modifier.

2. Changez sa valeur. Il peut s’agir d’'une expression.

+ Tapez la nouvelle valeur, ce qui efface
automatiquement I’ancienne.

» Placez le curseur sur une position particuliere et
effectuez la modification voulue.

3. Appuyez sur (enten), (=], ou [4]. Si vous avez entré une
expression, elle est évaluée par la TI-83 Plus.fr et
la nouvelle valeur est enregistrée.
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Définir les parametres de la fenétre d’affichage (suite)

Enregistrer un Pour enregistrer une valeur (qui peut étre une
paramétre expression) dans un paramétre FENETRE, placez le
FENETRE a curseur sur une ligne vierge et suivez la procédure ci-
partir de I'écran  dessous.

principal ou
d’un
programme

1. Entrez la valeur que vous désirez mémoriser.
2. Appuyez sur (sto»).

3. Appuyez sur pour afficher le menu VARS.
4

. Sélectionnez 1:Fenétre pour afficher les paramétres
FENETRE en mode graphique Fon (menu
secondaire X/Y).

« Appuyez sur ] pour afficher les paramétres
FENETRE en mode graphique Par et Pol (menu
secondaire T/6).

+ Appuyez sur 0] D] pour afficher les paramétres
FENETRE en mode graphique Suit (menu
secondaire UN/W).

5. Sélectionnez le parametre FENETRE dans laquelle
vous souhaitez enregistrer une valeur. Le nom de
ce parametre apparait a 'emplacement actuel du
curseur.

6. Pour terminer l'instruction, appuyez sur (entrer),

Aprés exécution de l'instruction, la TI-83 Plus.fr
mémorise la valeur dans le parametre FENETRE et
Taffiche.

ld+Emax

14

aX et aY Les variables aX et aY (options 8 et 9 du menu
secondaire X/Y de VARS (1: Fenétre) définissent la
distance qui sépare le centre de deux pixels adjacents
d’un graphe (résolution graphique). aX et aY sont
calculées a partir de Xmin, Xmax, Ymin et Ymax
lorsqu’un graphe est affiché.

_ (Xmax - Xmin) Y_gYmax-Ymin)
A= 94 AT = 62

Vous pouvez mémoriser des valeurs dans aX et aY,
auquel cas Xmax et Ymax sont calculées a partir de aX,
Xmin, aY et Ymin.
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Définir le format d’un graphe

Afficher les
parameétres de
format

Modifier un
parameétre de
format

CoorRec
CoorPol

Pour afficher les paramétres de format, appuyez sur
[format]. Les paramétres par défaut sont mis en
surbrillance dans le tableau ci-dessous.

CoorRec CoorPol Active le curseur qui détermine les
coordonnées cartésiennes ou
polaires

CoorAff CoorNAff Active et désactive l'affichage des
coordonnées

QuadNAff QuadAff  Active et désactive le quadrillage

AxesAff AxesNAff Active et désactive les axes

EtigNAff EtigAff  Active et désactive les noms des
axes

ExprAff ExprNAff Active et désactive l'affichage des
expressions

Les parametres de format définissent I'aspect du
graphe a l'affichage. Ils s’appliquent a tous les modes
graphiques. Le mode graphique Suit dispose d’'un
paramétre de format supplémentaire (voir chapitre 6).

Pour modifier un paramétre de format, procédez
comme suit.

1. Appuyez sur [+], [*], [4], et sur [{] si nécessaire pour
amener le curseur sur le parameétre que vous
désirez sélectionner.

2. Appuyez sur pour sélectionner le paramétre
mis en surbrilllance.

CoorRec (CoorCar) (coordonnées cartésiennes) affiche
les coordonnées cartésiennes X et Y de 'emplacement
du curseur.

CoorPol (coordonnées polaires) affiche les coordonnées
polaires R et 6 de 'emplacement du curseur.

Le parameétre CoorRec/CoorPol détermine les

variables qui sont actualisées lorsque vous tracez le

graphe, déplacez le curseur libre ou effectuez un

parcours avec TRACE.

« En format CoorRec, X et Y sont actualisés; si le
parameétre CoorAff est défini, X et Y sont aussi
affichés.

« En format CoorPol, X, Y, R et 6 sont actualisés ; si
le parametre CoorAff est défini, R et 6 sont aussi
affichés.
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Définir le format d’un graphe (suite)

CoorAff
CoorNAff

QuadNAff
QuadAff

AxesAff
AxesNAff

EtigNAff
EtiqAff

ExprAff
ExprNAff

3-16 Graphes de fonctions

CoorAff (coordonnées activées) affiche les coordonnées
du curseur au bas du graphe. Si le format ExprNAff est
sélectionné, le numéro de la fonction est affiché dans
le coin supérieur droit.

CoorNAff (coordonnées inactivées) n’affiche pas le
numéro de la fonction ni les coordonnées du curseur.

La fenétre d’affichage est quadrillée selon les
graduations des axes (voir page 3-11).

Avec QuadNAff, les points du quadrillage ne sont pas
affichés.

Avec QuadAff, les points du quadrillage sont affichés.
AxesAff affiche les axes.
AxesNAff supprime l'affichage des axes.

Ce parametre supplante le parameétre de format
EtigNAFf/EtigAFf.

EtigNAff et EtigAff désactive et active respectivement
l'affichage des noms des axes (X et Y), a condition que
le format AxesAff soit aussi sélectionné.

ExprAff et ExprNAff déterminent respectivement
Paffichage et le non-affichage de la fonction Y= lorsque
le curseur TRACE est actif. Ce paramétre de format
s’applique également aux graphes statistiques.

Si ExprAff est sélectionné, I'expression est affichée
dans le coin supérieur gauche de I'écran graphique.

Si ExprNAff et CoorAff sont sélectionnés
simultanément, le numéro indiqué dans le coin
supérieur droit indique la fonction dont le tracé est en
cours.



Afficher un graphe

Afficher un
nouveau
graphe

Suspendre ou
arréter le tracé

Smart Graph

Pour afficher le graphe de la/des fonctions(s)
sélectionnée(s), appuyez sur (g=he). Les opérations
TRACE, ZOOM et CALC affichent le graphe
automatiquement. Durant le tracé par la

TI-83 Plus. fr;, le témoin “occupé” s’allume, et X et Y
sont actualisés.

Durant le tracé d'un graphe, vous pouvez suspendre

ou arréter I'opération.

« Appuyez sur pour suspendre le tracé, puis a
nouveau sur pour reprendre.

« Appuyez sur pour arréter le tracé, puis sur
pour recommencer.

Smart Graph est une fonction de la TI-83 Plus.fr qui

permet d’afficher immédiatement le dernier graphe en

appuyant sur (emhe), si tous les paramétres graphiques

susceptibles d’affecter le tracé sont restés inchangés

depuis le dernier affichage.

La TI-83 Plus.fr calcule les nouvelles valeurs du

graphe et les affiche ou réaffiche immédiatement

Tancienne version du graphe, selon que vous avez ou

non effectué I'une des opérations suivantes depuis le

dernier affichage.

»  Modification d’'un parameétre de mode qui affecte
les graphes

+ Modification d’'une fonction dans le cadre en cours

+ Sélection ou désactivation d’une fonction ou d'un
graphe statistique

« Changement de la valeur d'une variable dans une
fonction sélectionnée

»  Modification d’'un paramétre FENETRE ou d’'un
parameétre FORMAT graphique

» Effacement de dessins a l'aide de EffDessin

» Modification de la définition d’'un graphe
statistique
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Afficher un graphe (suite)

Superposition
de graphes

Tracer le
graphe d'une
famille de
courbes

Sur la TI-83 Plus.fr, vous pouvez représenter
graphiquement une ou plusieurs nouvelles fonctions
sans retracer le graphe des fonctions existantes. Par
exemple, affectez la valeur sin(X) a Y1 dans I'éditeur
de fonction et appuyez sur (gahd). Ensuite, mémorisez
cos(X) dans Yz et appuyez de nouveau sur (gmne). Le
tracé de la fonction Y2 se superpose a celui de la
fonction originale Yi.

Si vous avez entré une liste (voir chapitre 11) comme
élément d’une expression, la TI-83 Plus.ftrace la
courbe de la fonction pour chaque valeur de la liste,
dessinant ainsi une famille de courbes. En mode
Simul, le tracé de toutes les fonctions est effectué
simultanément pour le premier élément de chaque
liste, puis pour le deuxiéme élément, et ainsi de suite.

{2,4,6}sin(X) trace le graphe de trois fonctions : 2
sin(X), 4 sin(X) et 6 sin(X).

TEIH Grarhz Grarhz

;¥1E{E=4=E~}51nt}i @ ﬁ
M=

wMr=
~Ny=
“He=
~NE=

{2,4,6}sin {1,2,3}X trace les graphes de 2 sin(X), 4
sin(2X) et 6 sin(3X).

HEH Grarhz Grarhs
SMBLZ.d.Ersing L
1.2. 3360
M=
M=
wMy=
wMe=
M=

Remarque : Si vous utilisez plusieurs listes, celles-ci doivent
étre de méme dimension.
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Parcourir un graphe al’aide du curseur libre

Le curseur libre

Résolution
graphique

Lorsqu’un graphe est affiché, vous pouvez appuyer sur
(4, 0], [&] ou [7] pour déplacer le curseur dans ce
graphe. Lorsque le graphe apparait, le curseur est
tout d’abord invisible. Lorsque vous appuyez sur 'une
des touches [, ], (4] ou [7], il quitte le centre de la
fenétre d’affichage.

A mesure que vous déplacez le curseur dans la fenétre
du graphe, ses coordonnées s’affichent au bas de
I’écran (si le paramétre de format CoorAff est défini).
Le parameétre de MODE Flott/Fix détermine le nombre
de décimales affichées par les coordonnées.

Pour afficher un graphe sans curseur ni coordonnées,
appuyez sur ou (entren), Lorsque vous appuyez sur
(4, 0], (8] ou [}, le curseur repart de sa derniére
position.

Le curseur libre se déplace de point en point sur
T’écran. Lorsque vous le placez en un point
apparemment situé sur la courbe d’'une fonction, il est
possible que ce point se trouve tres pres de la courbe
sans pour autant en faire partie. Les coordonnées
affichées au bas de I’écran ne désignent donc pas
nécessairement un point de la fonction. Pour parcourir
la fonction, utilisez (voir page 3-20).

La précision des coordonnées est égale a la largeur ou
la hauteur d’un point. A mesure que Xmin, Xmax
,Ymin et Ymax convergent (par exemple aprés un
Zoom +), la résolution du graphe augmente et les
valeurs des coordonnées affichées se rapprochent des
coordonnées théoriques.

/\l\_/} ——_ Curseur libre “sur’

la courbe

n=xAElroels 1V=7. 4192548
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Parcourir un graphe al’aide de TRACE

Lancer TRACE

Déplacer le
curseur TRACE

Déplacer le
curseur TRACE
d’'une fonction
al'autre

3-20 Graphes de fonctions

Utilisez TRACE pour déplacer le curseur le long de la
courbe d’une fonction. Pour commencer, appuyez sur
(). Si le graphe n’est pas déja affiché, appuyez sur
(trae). Le curseur TRACE se trouve sur la premiére
fonction sélectionnée dans I'éditeur de fonction, au
milieu de 'axe des X. Les coordonnées du curseur sont
affichées au bas de I’écran et 'expression Y= dans le
coin supérieur gauche si le format ExprAff est
sélectionné.

Pour faire avancer le curseur Effectuez I'action
TRACE... suivante :
Jusqu’au point précédent ou Appuyez sur [ ou
suivant du tracé sur ]

De cing points sur le tracé d'une Appuyez sur J
fonction (opération affectée par ou sur D

le paramétre Xrés)

Jusqu’a une valeur valide Entrez une valeur et
quelconque de X sur le graphe appuyez sur
d’une fonction

D’une fonction a une autre Appuyez sur (4] ou [7]

Lorsque le curseur TRACE se déplace le long d’'une
fonction, la valeur Y est calculée a partir de la valeur
de X selon ’équation Y=Y n(X). Si la fonction n’est pas
définie pour une certaine valeur de X, Y ne s’affiche
pas.

.,

Vi=.ZHT-zH+E l\_}{ — Le curseur Trace

sur la courbe

n=z.181488Y 1¥=6.1184%708

Si vous déplacez le curseur TRACE au-dela de la limite
supérieure ou inférieure de I’écran, les valeurs
affichées au bas de I’écran continuent néanmoins
d’indiquer ses coordonnées.

Pour déplacer le curseur TRACE d’une fonction a une
autre, appuyez sur [+] et (4]. Le mouvement du curseur
dépend de lordre des fonction sélectionnées dans
Pécran d’édition Y=. Lors du passage d’'une fonction a
Tautre, le curseur se maintient a la méme valeur de X.
Si le format ExprAff est sélectionné, ’expression est
actualisée.



Parcourir un graphe al’aide de TRACE (suite)

Placer le
curseur TRACE
sur une valeur
valide
quelconque

de X

Défilement vers
la gauche ou la
droite

Quick Zoom

Quitter et
retourner ala
fonction TRACE

Utiliser TRACE
dans un
programme

Pour placer le curseur TRACE sur une valeur valide de
X quelconque sur la fonction en cours, entrez cette
valeur. Lorsque vous tapez le premier chiffre, une
invite X=, suivie du nombre saisi, s’affiche dans le coin
inférieur gauche de I'écran. Cette valeur doit étre
valide pour la fenétre d’affichage en cours. Une fois la
saisie terminée, appuyez sur pour déplacer le

curseur.
?1:.2}::-?“1 \_/,l ?1:.2}::-?“1 \_)(II
#=3l W=z

|

=k

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur un
graphe statistique.

Si le tracé de la fonction dépasse la limite gauche ou
droite de ’écran, la fenétre d’affichage défile
automatiquement vers la gauche ou vers la droite.
Xmin et Xmax sont actualisés pour refléter la nouvelle
position de la fenétre.

Pendant le parcours, vous pouvez appuyer sur
pour ajuster la fenétre d’affichage de sorte que le
curseur soit situé en son centre, méme s’il se trouve
initialement au-dessus ou au-dessous de ’écran.
QuickZoom permet ainsi de faire défiler la fenétre
verticalement. Apres utilisation de QuickZoom, le
curseur TRACE reste sur I’écran.

Lorsque vous retournez a la fonction TRACE apres
Pavoir quittée, le curseur TRACE g’affiche a
Templacement qu'il avait auparavant, sauf si le
graphe a été retracé par Smart Graph (voir

page 3-17).

Sur une ligne vierge dans 'éditeur de programme,
tapez (). L'instruction Trace vient se placer au
niveau du curseur. Lorsque 'exécution du programme
atteint cette instruction, le graphe s’affiche avec le
curseur Trace sur la premiére fonction sélectionnée. A
mesure que vous parcourez la fonction, les
coordonnées du curseur sont actualisées. Lorsque vous
avez terminé de parcourir les fonctions, appuyez sur
pour poursuivre ’exécution du programme.
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Parcourir un graphe al’aide de ZOOM

Le menu ZOOM  Appuyez sur (zom) pour afficher le menu ZOOM. Vous
pouvez ajuster rapidement la fenétre de visualisation
du graphe de plusieurs maniéres. Toutes les
commandes ZOOM sont accessibles a partir des

programmes.

Z00M MEMOIRE

1: ZBoite Dessine un cadre qui définit la fenétre
d’affichage

2: Zoom + Agrandit le graphe autour du curseur

3: Zoom -  Affiche une partie plus importante du
graphe autour du curseur

4: ZDécimal Fixe aX et AY 2 0.1

5: Z0rtho- Repére orthonormé

normal
ZStandard Donne aux parameétres FENETRE leur
valeur standard

7: ITrig Active les parametres FENETRE
trigonométriques

8: ZEntier Détermine des valeurs entiéres sur les axes
XetY

9: ZoomStat Définit les valeurs des listes statistiques en
cours

0: ZMinMax Ajuste la fenétre aux valeurs de la
fonction

(o)}

Le curseur Lorsque vous sélectionnez 1:ZBoite, 2:Zoom + ou

ZOOM 3:Zoom -, le curseur ZOOM (+), version réduite du
curseur a déplacement libre (+), apparait sur le
graphe.

ZBoite Pour définir une nouvelle fenétre d’affichage a 'aide
de ZBoite, procédez comme suit.

1. Sélectionnez 1:ZBoite dans le menu ZOOM. Le
curseur ZOOM apparait au centre de ’écran.

2. Placez le curseur ZOOM sur un point que vous
souhaitez définir comme coin du cadre, puis
appuyez sur (enter). Lorsque vous éloignez le curseur
du premier point sélectionné, un petit carré
apparait a cet endroit pour indiquer le premier
coin.

3. Appuyez sur [¢], (4], ], ou []. A mesure que vous
déplacez le curseur, les cotés du cadre s’allongent
ou raccourcissent proportionnellement a ’écran.
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Parcourir un graphe al’aide de ZOOM (suite)

4. Apres avoir tracé le cadre recherché, appuyez sur
pour retracer le graphe.

AL

n= 3151HB>14'|‘ =1.8zE48z0 n=1l.B0BE106 Y=4.E161z8

Pour obtenir un nouveau cadre ZBoite, répéter les
opérations 2 a 4. Pour annuler ZBofite, appuyez sur

GonD),
Zoom + Zoom + agrandit la partie du graphe située autour de
Zoom - Templacement du curseur. Zoom - affiche une portion

plus importante du graphe, centrée sur 'emplacement
du curseur, afin de donner une vue plus générale. Les
valeurs FactX et FactY déterminent Pampleur du
zoom.

Pour agrandir ou diminuer la partie d'un graphe a
T’aide du zoom, procédez de la maniére suivante :

1. Vérifiez et modifiez si nécessaire FactX et
FactY(voir page 3-25).

2. Sélectionnez 2:Zoom + dans le menu ZOOM. Le
curseur de zoom s’affiche.

3. Placez le curseur a 'endroit prévu pour étre le
centre de la nouvelle fenétre d’affichage.

4. Appuyez sur (enter), La TI-83 Plus.fr ajuste la
fenétre d’affichage en fonction de FactX et FactY;
actualise les paramétres FENETRE et retrace le
graphe des fonctions sélectionnées, centré sur
I'emplacement du curseur.

5. Il existe deux maniéres d’utiliser Zoom + encore

une fois :
« Pour voir la méme partie du graphe, appuyez
sur (entrer),

« Pour voir une autre partie du graphe, placez le
curseur sur le point choisi comme centre de la
nouvelle fenétre, puis appuyez sur (entrer),

Pour afficher une plus grande partie du graphe,
sélectionnez 3:Zoom - et répétez les étapes 3 a 5.

Pour annuler 'agrandissement (Zoom +) ou la
réduction (Zoom -), tapez G,
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Parcourir un graphe al’aide de ZOOM (suite)

ZDécimal

ZOrthonormal

ZStandard

ZTrig

ZEntier

ZoomStat

ZDécimal retrace immédiatement le graphe des
fonctions en attribuant aux parametres FENETRE des
valeurs prédéfinies (voir ci-dessous) pour lesquelles aX
et AY sont égales a 0.1. La précision des coordonnées X
et Y de chaque pixel est égale au dixieme.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xgrad=1 Ygrad=1

ZOrthonormal retrace le graphe immédiatement et
redéfinit les variables FENETRE en modifiant une
seule direction pour que aX=aY. De cette maniere, le
graphe d’un cercle apparait sous la forme d’un cercle.
Xgrad et Ygrad demeurent inchangés. Le point central
du graphe affiché (et non I'intersection des axes)
devient le centre du nouveau graphe.

ZStandard retrace le graphe immédiatement et
attribue aux parameétres FENETRE les valeurs
standard mentionnées ci-dessous.

Xmin=-10 Ymin=-10 Xrés =1
Xmax=10 Ymax=10
Xgrad=1 Ygrad=1

ZTrig retrace le graphe immédiatement et attribue
aux parameétres FENETRE des valeurs prédéfinies qui
conviennent a la représentation graphique de
fonctions trigonométriques. En mode Radian, ces
valeurs prédéfinies sont les suivantes :

Xmin=-(47/24)n Ymin=-4
Xmax=(47/24)n Ymax=4
Xgrad=n/2 Ygrad=1

ZEntier redéfinit la fenétre d’affichage selon les
dimensions ci-dessous. Pour utiliser cette fonction,
placez le curseur a I'endroit prévu pour devenir le
centre de la nouvelle fenétre puis appuyez sur ;
ZEntier retrace le graphe.

aX=1 Xgrad=10

AY=1 Ygrad=10

ZoomStat redéfinit la fenétre d’affichage de maniere a
afficher tous les points représentant les données
statistiques. Seuls Xmin et Xmax sont modifiés pour
les boites a moustaches ordinaires et modifiées.
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Parcourir un graphe al’aide de ZOOM (suite)

ZMinMax ZMinMax retrace le graphe immédiatement en
recalculant YMin et YMax de fagon a ce que les valeurs
Y minimum et maximum des fonctions sélectionnées
soient entre les valeurs YMin et Ymax en cours. XMin
et XMax demeurent inchangés.
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Utilisation de ZOOM MEMOIRE

Le menu ZOOM
MEMOIRE

ZPrécédent

SauveFen

ZoomRappel

Les facteurs de
ZOOM

Pour afficher le menu ZOOM MEMOIRE, appuyez sur
bl

Z00M MEMOIRE

1: ZPrécédent Retourne a la fenétre précédente
2: SauveFen Mémorise la fenétre définie par
l'utilisateur
3: ZoomRappel Rappelle la fenétre définie par
l'utilisateur
4: DéfFacteur Change les facteurs de Zoom + et
S... Zoom -

ZPrécédent retrace le graphe en utilisant les
parameétres FENETRE du graphe affiché avant la
derniére instruction ZOOM.

SauveFenétre mémorise immédiatement la fenétre
d’affichage en cours. Le graphe est affiché et les
valeurs effectives des paramétres FENETRE sont
mémorisées dans des parameétres ZOOM définies par
Tutilisateur : ZXmin, ZXmax, ZXgrad, ZYmin, ZYmax,
ZYgrad et ZXrés.

Ces parameétres s’appliquent a tous les modes
graphiques. Par exemple, la modification de ZXmin en
mode Fon affecte aussi le mode Par.

ZoomRappel trace le graphe des fonctions
sélectionnées dans une fenétre d’affichage définie par
I'utilisateur. Cette fenétre est déterminée par les
valeurs mémorisées dans I'instruction SauveFenétre.
Les parameétres FENETRE sont actualisés par les
valeurs définies par I'utilisateur et le graphe se trace.

Les facteurs de ZOOM (FactX et FactY) sont des
nombres positifs (mais pas nécessairement des
entiers) supérieurs ou égaux a 1. Ils déterminent le
degré de réduction ou d’agrandissement autour d'un
point appliqué au graphe par Zoom + ou Zoom -.
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Utilisation de ZOOM MEMOIRE (suite)

Vérifier FactX et
FactY

Modifier FactX
et FactY

Utiliser les
options du
menu ZOOM
MEMOIRE a
partir de I'écran
principal ou
d’un
programme

Pour afficher 'écran FACTEURS ZOOM qui vous
permet de visualiser les valeurs de FactX et FactY,
sélectionnez 4:DéfFacteurs dans le menu ZOOM
MEMOIRE. Les valeurs ci-dessous sont les valeurs
standard.

FACTEURS Z00M
Factx=4
Facth=4

Vous pouvez modifier FactX et FactY de deux
manieéres.

« Entrez une nouvelle valeur. La valeur précédente
est automatiquement effacée lorsque vous
commencez a taper.

« Placez le curseur sur le chiffre que vous voulez
modifier, puis tapez le nouveau chiffre ou effacez
Pancien en appuyant sur Gueer).

A partir de I’écran principal ou d’'un programme, vous
pouvez mémoriser des valeurs dans les parameétres
ZOOM définies par l'utilisateur.

| “SrZEminG 5+2Hmax|
=]

A partir d’'un programme, vous pouvez sélectionner les
instructions SauveFen et ZoomRappel dans le menu
Z0OOM MEMOIRE.
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Utiliser les opérations CALC (Calculs)

Le menu
CALCULS

valeur

3-28 Graphes de fonctions

Pour afficher le menu CALCULS, appuyez sur
[alals], Utilisez les options de ce menu pour analyser les
fonctions dont le graphe est affiché.

CALCULS

l:valeur Calcule la valeur Y d’'une fonction pour
une valeur donnée de X.

2:76ro Calcule un zéro pour une fonction

(intersection avec I'axe horizontal).
3:minimum  Calcule un minimum pour une fonction.
4:maximum  Calcule un maximum pour une fonction.
5:intersect Calcule un point d’intersection de deux

courbes.
6:dy/dx Calcule une dérivée pour une fonction.
7:)f(x)dx Calcule une intégrale pour une fonction.

valeur évalue la ou les fonctions sélectionnées pour
une valeur donnée de X.

Pour évaluer une fonction sélectionnée en X, procédez
de la maniére suivante.

1. Sélectionnez 1l:valeur dans le menu CALCULS. Le
graphe s’affiche avec I'invite X= dans le coin
inférieur gauche.

2. Entrez une valeur réelle de X comprise entre Xmin
et Xmax (il peut s’agir d’une expression).

3. Appuyez sur (entrer),

Fd -n:_z:-::-?m J
H=3l{ H=3 / =54

Le curseur se trouve sur la premiére fonction
sélectionnée dans ’écran d’édition de fonction, a la
valeur de X que vous avez fournie, et les coordonnées
g’affichent, méme si vous avez sélectionné le format
CoorNAff.

Pour déplacer le curseur d'une fonction a 'autre pour
la valeur de X considérée, appuyez sur (4] ou [+]. Le
curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [

ou D]



Utiliser les opérations CALC (Calculs) (suite)

zéro

zéro calcule un zéro (racine ou intersection avec 'axe
horizontal) d’une fonction. Une fonction peut
présenter plusieurs intersections avec 'axe des x ;
zéro calcule celle qui se rapproche le plus de la valeur
spécifiée pour Valeur Init.

Le temps mis par 'opération zéro pour calculer la
racine dépend de la longueur de I'intervalle défini par
les bornes inférieure et supérieure que vous fournissez
ainsi que de la précision de votre approximation.

Procédez de la maniére suivante pour calculer une
racine pour une fonction sélectionnée.

1. Sélectionnez 2: zéro dans le menu CALCULS. Le
graphe s’affiche avec, dans le coin inférieur gauche,
un message vous demandant la borne inférieure
(Borne Inf?).

2. Appuyez sur [4] ou [¥] pour placer le curseur sur la
fonction dont vous désirez trouver une racine.

3. Appuyez sur [ ou ] (ou entrez une valeur) pour
sélectionner la valeur minimum de x, c’est-a-dire la
borne inférieure de l'intervalle, puis appuyez sur
(entren), Le signe b au sommet de I’écran indique la
borne inférieure de l'intervalle et le message Borne
Inf? s’affiche dans le coin inférieur gauche. Appuyez
sur [ ou 0] (ou entrez une valeur) pour
sélectionner la valeur de x constituant la borne
supérieure de l'intervalle, puis appuyez sur (entrer),
Le signe < sur le graphe indique la borne
supérieure. L'invite Valeur Init? vous demande alors
de fournir une approximation dans le coin inférieur
gauche de I’écran.

Y= ZhF-Zh+6 J

Yatcur Init?
=-41
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Utiliser les opérations CALC (Calculs) (suite)

zéro (suite) 4. ATaide des touches [{] et [»], placez le curseur sur
un point proche de la racine de la fonction, entre
les bornes (ou entrez une valeur), puis appuyez sur

\'1:_2}:3-2?1:\] J

valcur Inik® 2éFo
#=-4l #=-4.180539 [y=0

Le curseur de résultat se place sur la solution et les
coordonnées de la racine s’affichent méme si vous avez
sélectionné le format CoorNAff. Pour obtenir les
valeurs des autres fonctions sélectionnées en cette
valeur de x, appuyez sur (4] ou [5]. Le curseur libre
réapparait lorsque vous appuyez sur [«] ou [»].

minimum minimum et maximum calculent le minimum et le
maximum maximum d’une fonction dans un intervalle donné,
avec une précision de 1E-5.

Pour calculer un minimum ou un maximum, procédez
de la maniére suivante.

1. Sélectionnez 3:minimum ou 4:maximum dans le
menu CALCULS. Le graphe s’affiche.

2. Sélectionnez la fonction et fixez les bornes
inférieure et supérieure ainsi que 'approximation
de la méme maniére que pour zéro (étapes 2 a 4
page 3-30, 31).

Le curseur de résultat se place sur la solution et les
coordonnées s’affichent, méme si vous avez sélectionné
le format CoorNAff. La mention Minimum ou Maximum
apparait dans le coin inférieur gauche de I'écran.

Pour obtenir les valeurs des autres fonctions
sélectionnées en cette valeur de x, appuyez sur (4] ou
(+]. Le curseur libre réapparait lorsque vous appuyez

sur [{J ou DJ.
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Utiliser les opérations CALC (Calculs) (suite)

intersect

intersect calcule les coordonnées d’un point commun &
deux ou plusieurs courbes. Cette opération ne peut
étre utilisée que si I'intersection apparait a I'écran.

Pour calculer une intersection, procédez de la maniere
suivante.

1. Sélectionnez 5: intersect dans le menu CALCULS.
Le graphe g’affiche et le message Courbe 1? vous
demande de préciser la premiére fonction dans le
coin inférieur gauche.

TI=HF-FH+1

Vel

courbgl?

2. ATaide des touches [+] et [4], placez le curseur sur
la premiére fonction puis appuyez sur (entrer), Le
message Courbe 2? apparait dans le coin inférieur
gauche de I’écran.

3. ATaide des touches 7] et [4], placez le curseur sur
la deuxiéme fonction puis appuyez sur (entrer),

4. Utilisez les touches ] et (] pour placer le curseur
sur le point constituant 'emplacement
approximatif de I'intersection et appuyez sur (entrer),

Le curseur de résultat se place sur la solution et ses
coordonnées sont affichées, méme si vous avez
sélectionné le format CoorNAff. La mention Intersection
apparait dans le coin inférieur gauche de I’écran. Le
curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [{],

(«], 0] ou [=).
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Utiliser les opérations CALC (Calculs) (suite)

dy/dx

Jf(x)dx

3-32 Graphes de fonctions

dy/dx (dérivée numérique) calcule la dérivée d’'une
fonction en un point donné, avec une précision e=1E3.

Pour effectuer ce calcul, procédez de la maniere
suivante.

1. Sélectionnez 6:dy/dx dans le menu CALCULS. Le
graphe s’affiche.

2. ATaide des touches [4] et [3], sélectionnez la
fonction pour laquelle vous désirez calculer la
dérivée.

3. Utilisez les touches [{ et ] ou entrez une valeur

pour sélectionner la valeur de X pour laquelle vous
souhaitez calculer la dérivée, puis appuyez sur

Le curseur de résultat se place sur la solution et la
valeur de la dérivée s’affiche.

Pour obtenir les valeurs des dérivées des autres
fonctions sélectionnées en cette valeur de X, appuyez
sur (4] ou [¥]. Le curseur libre réapparait lorsque vous

appuyez sur (4, 0], (5] ou [+].

Jf(x)dx (intégrale) calcule I'intégrale d’une fonction sur
un intervalle donné, a I'aide de la fonction intégrFonct(
, avec une précision de e=1E-3.

1. Sélectionnez 7:[f(x)dx dans le menu CALCULS. Le
graphe s’affiche. Le message Borne Inf? vous invite a
préciser une borne inférieure dans le coin inférieur
gauche de I’écran.

2. ATaide des touches (4] et [+], placez le curseur sur
la fonction dont vous voulez calculer I'intégrale.

3. Fixez les bornes inférieure et supérieure de la
méme fagon que pour zéro (page 3-30, étape 3). La
valeur de l'intégrale s’affiche ; la surface dont I'aire
a été calculée est ombrée.

TI=HF-FH+1 ]

EaFns II'lF?J
#=-1.8 SFCd=2 MEPELAT

Remarque : La zone ombrée est un dessin. Utilisez EffDessin
(voir chapitre 8) ou toute modification faisant appel a Smart
Graph pour I'effacer.




Chapitre 4 : Courbes paramétrées

Contenu du chapitre

Pour commencer : trajet d'une boule ...........ccuveeeeennne. 4-2
Définition et affichage d'une courbe paramétrée........ 4-5
Parcourir une courbe paramétrée...........ccoeeevrvrvrnnnnnn. 4-9
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Pour commencer : trajet d’'une boule

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Représentez graphiquement I’équation paramétrique décrivant le trajet
d’une boule a une vitesse initiale de 30 métres par seconde, a un angle
initial de 25 degrés avec I’horizontale partant du niveau du sol. Jusqu’ou
irala boule ? Quand touchera-t-elle le sol ? Quelle hauteur atteindra-t-
elle ? Ignorez toutes les forces, a I'exception de la gravité.

Pour la vitesse initiale vp et un angle de 6, la position de la boule en
fonction du temps présente des composantes horizontales et verticales.

. . . 1
Horizontalement:  X1(t)=tvpcos(6) Verticalement: Yl(t)ztvosm(@)—ggt2

Les vecteurs verticaux et horizontaux du mouvement de la boule seront
également représentés sous forme de graphe.

Vecteur vertical : X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)
Vecteur horizontal : X3(t)=X1(t) Y3(t)=0
Constante de gravité : 9.8 m/s2

1. Appuyez sur (mede), Appuyez sur [+] [+] - i Ing
=D pour sélectionner le mode lott '312342'5?89
graphique Par. Appuyez sur [~] [+] ] SREE pﬂri Suit
pour sélectionner Simul et obtenir : 3 H i
le tracé simultané des courbes de cet

1
exemple. Horiz G-T
2. Appuyez sur (Uw). Appuyez sur 30 TETE Grarhz Grarhs
25 [angie] 1 (pour A1 E3ETCos 259 )
sélectionner °) pour définir la Wy BIETS im0 252 )
composante X1iT en termes de T. -9, 22T
WEET S
3. Appuyez sur 30 25 [angie] 1 Ver=
0] (5] 9.8 (3] 2 Guten) [x7] (entrer) pour nEET S

définir Yir.

Le vecteur de la composante verticale
est défini par X2t et Y2r.

4. Appuyez sur 0 pour définir X2r. TP Grarhi Grarhs
~A1TB3BToos (2372

Y1 B3AT=in{25% 2
LBe2TE
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Pour commencer

: trajet d’'une boule (suite)

5. Appuyez sur 0] pour afficher le

menu VARIABLES VAR-Y=, puis sur 2
pour afficher le menu secondaire
PARAMETRIQUE. Appuyez sur 2
pour définir Y2r.

Le vecteur de la composante
horizontale est défini par X3t et Y3r.

. Appuyez sur (] 2 et appuyez
ensuite sur 1 pour définir X3T.
Appuyez sur 0 pour définir Y3r.

. Appuyez sur [J [ [4] pour
modifier le style du graphe en ™ pour
X31 et Y31. Appuyez sur (4]
pour modifier le style du graphe en -
pour X2t1 et Y21. Appuyez sur (4]
pour modifier le style du graphe
en 4 pour Xit et Y17. (Ces
manipulations présupposent que tous
les styles de graphes étaient
initialement sur ™)

. Appuyez sur (enétd, Entre ces valeurs
pour les parametres FENETRE.

Tmin=0 Xmin=-10 Ymin=-5
Tmax=5 Xmax=100 Ymax=15
Tpas=.1 Xgrad=50 Ygrad=10

. Appuyez sur () [format] (=] (=] [<] 1]
pour activer AxesNAff qui annule
Paffichage des axes.

TEIH Grarhz Grarhz
~A1TB3BToos (2372

Vit B3EAT=inc25% 2
-9, 8-2T¢

wAeT BE

VerBYr

wAET =

T Grarhz Graphs
Vit B3EAT=inc25% 2
-2, 8,2TE
wAeT BE
VerBYir
Azt EEAT
VxrEE
wHAYT =

TEIH Grarhz Grarhz
R B3BToos 2572

W B3ETsin025%
-2, 8-,2TE
Az BE

VerBYir

T EET

FEHETRE

TTras=.1
Amin=-18
Amax=184
Aar-ad=54
Mmin=-5
Vmax=15
‘'arad=18

-H+".
aalR ExrFrHAfE
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Pour commencer : trajet d’'une boule (suite)

10. Appuyez sur (gaehe). I’action de tracage
illustre simultanément la boule en vol

et les vecteurs de composants
verticaux et horizontaux du
mouvement.

Conseil : Pour simuler I'envol de la boule

dans les airs, mettez le style de graphe sur i
(animation) pour X1T et Y1T.

11. Appuyez sur pour obtenir des
résultats numériques et répondre aux
questions au début de cette section.

Wir=F0Teosis Y1r=Z0Tsinlz .

T
19.032464 V=847 :0EZE

Le tracé commence a4 Tmin a la H

premiére paramétrique (X1t et Y171).
Lorsque vous appuyez sur ] pour
tracer la courbe, le curseur suit le
trajet de la boule au fil du temps. Les
valeurs de X (distance), Y (hauteur) et
T (temps) s’affichent au bas de 'écran.
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Définition et affichage d’une courbe paramétrée

Similarité des
modes
graphiques de
la TI-83 Plus.fr

Choix du mode
graphique
paramétrique

Affichage de
I’éditeur de
fonction
paramétrique

Sélection du
style de graphe

La procédure de définition d'une courbe paramétrée
est identique a celle employée pour un graphe de
fonction. La lecture du chapitre 4 suppose une
compréhension préalable du chapitre 3 : Graphes de
fonctions. Le chapitre 4 étudie les différences entre
courbes paramétrées et graphes de fonction.

Appuyez sur pour afficher les options MODE.
Pour tracer des courbes paramétrées, vous devez
sélectionner Par avant d’introduire les parameétres
FENETRE et les composantes des équations
paramétriques.

Aprés avoir sélectionné le mode graphique Par, tapez
pour afficher I’écran d’édition de fonction
paramétrique.

TEIH Grarhz Grarhz
[ |

=z

o

-
nmimwmuwnnin

Cet écran permet d’'introduire et d’afficher les deux
composantes X et Y pour un maximum de six courbes,
soit X1t et Y1t a XeT et Y61. Chaque équation est
définie en fonction de la variable T. Une application
courante des courbes paramétrées est la
représentation graphique de phénomeénes liés au
temps.

Les icones qui apparaissent a gauche des composantes
X1t a Xet représentent le style de graphe associé a
chaque équation paramétrique (voir chapitre 3). Le
style par défaut en mode graphique Par mode est ™
(Ligne), qui relie les points tracés. Les styles Ligne, %
(Trait épais), ! (Parcours), ! (Animation) et .
(Pointillés) sont disponibles en mode graphique
paramétré.
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Définition et affichage d’une courbe paramétrée

(suite)
Définir et Pour définir ou modifier une courbe paramétrée, suivez
modifier les les étapes décrites dans le chapitre 3 pour la définition
courbes ou la modification d’'une fonction. Dans la définition
paramétrées d’une courbe paramétrée, la variable est T. En mode
graphique Par, vous pouvez introduire la variable T de
deux manieéres :
» Appuyez sur ron).
« Appuyez sur [T].
Une courbe paramétrée est définie par deux
composantes X et Y. Ces deux composantes sont
obligatoires.
Sélection et La TI-83 Plus. fr trace uniquement les courbes

désactivation
des équations
paramétriques

Choix des
parametres
FENETRE

4-6 Courbes paramétrées

sélectionnées. Dans I’éditeur Y=, une courbe
paramétrée est sélectionnée lorsque les signes = des
deux composantes X et Y sont mis en surbrillance. Il
est possible de sélectionner la totalité ou une partie
des six courbes.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le
curseur sur le signe = de 'une des composantes X et Y
et appuyez sur (enter), Le statut des deux composantes
X et Y est modifié.

Pour afficher la valeur courante des parametres
FENETRE, appuyez sur (enérd. Ces paramétres
définissent la fenétre d’affichage. Les valeurs ci-
dessous sont les valeurs par défaut pour le mode
graphique Par en mode Radian.

Tmin=0 La plus petite valeur de T a calculer

Tmax=6.2831853 %a )plus grande valeur de T a calculer

2n

Tpas=.1308996...Incrément appliqué a la valeur de T
(n/24)

Xmin=-10 La plus petite valeur de X a afficher

Xmax=10 La plus grande valeur de X a afficher

Xgrad=1 Espacement des graduations de I'axe
X

Ymin=-10 Plus petite valeur de Y a afficher

Ymax=10 Plus grande valeur de Y a afficher

Ygrad=1 Espacement des graduations de I'axe

Y




Définition et affichage d’une courbe paramétrée
(suite)

Choix du format  Pour afficher le format graphique en cours, appuyez

graphique sur [format]. Le chapitre 3 propose une description
détaillée des parameéetres de format. Les autres modes
graphiques partagent ces parameétres ; le mode
graphique Suit comprend une option supplémentaire
pour le tracé des axes.

Afficher un Lorsque vous appuyez sur (gaehe), la TI-83 Plus.fr trace
graphe la courbe paramétrée sélectionnée. Elle commence par

calculer les composantes X et Y pour chaque valeur de
T (de Tmin & Tmax par pas de Tpas), puis trace chaque
point défini par X et Y. Les paramétres FENETRE
définissent la fenétre d’affichage.

Lors du tracé du graphe, la TI-83 Plus.fr actualise X,
YetT.

Smart Graph s’applique aux courbes paramétrées
(voir chapitre 3).

Les parametres  Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de

FENETRE et les  D’écran principal ou d’'un programme.

menus VAR-Y= . Accéder aux fonctions en utilisant comme variable
le nom de la composante X ou Y de I'équation.

Br®.D
94, FAF1IEETS

«  Mémoriser des équations de courbes paramétrées.

e i Ta" 1T TITE Grarhz Grarhz
ait ~A1TEsincT)
"cosCTa"+ar ‘Y11 BcosCTa
Fait wAET =
Yar=
« Sélectionner ou désactiver des courbes
paramétrées.
FonctHATY 1 TEE Grarhz Grarhz
Fait “A1T=21inCT)
Yir=cos(T
wAET =
Ver=
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Définition et affichage d’une courbe paramétrée
(suite)

Les parameétres  « Mémoriser des valeurs directement dans les

FENETRE et les paramétres FENETRE.
menus VAR-Y=
(suite) |36I3+Tmax _—
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Parcourir une courbe paramétrée

Le curseur libre  Le curseur libre fonctionne de maniére identique pour
les graphes Par et Fon.

En format CoorCar (CoorRec), le déplacement du
curseur actualise et affiche (avec CoorAff) la valeur de
XetY.

En format CoorPol, X, Y, R et 0 sont actualisés; si le
format CoorAff est sélectionné, alors R et 6 sont
affichés.

TRACE Pour activer TRACE, appuyez sur (tae). Lorsque
TRACE est activé, vous pouvez déplacer le curseur le
long de la courbe par pas égaux a Tpas. En début de
parcours, le curseur se trouve sur la premiére courbe
sélectionnée, au point Tmin. Si ExprAff est sélectionné,
I’équation est alors affichée.

En format CoorCar (CoorRec), TRACE actualise et
affiche (avec CoorAff) la valeur de X, Y et T.

En format CoorPol, X, Y, R, 0 et T sont actualisés; si le
format CoorAff est sélectionné, alors R, 6 et T sont
affichés. La valeur de X et de Y (ou R et 6) est calculée
a partir de T.

Pour se déplacer de cinq points tracés sur une courbe,
appuyez sur (Jou []. Si le curseur dépasse la
limite inférieure ou supérieure de I’écran, les
coordonnées demeurent affichées correctement au bas
de 'écran.

Contrairement au défilement, Quick Zoom fonctionne
aussi en mode graphique Par (voir chapitre 3).
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Parcourir une courbe paramétrée (suite)

Déplacement Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de
du curseur vers  la courbe de parameétre T valide, saisissez le nombre.
n'importe Lorsque vous saisissez le premier nombre, une invite
quelle valeur de  T= ainsi que le nombre que vous avez saisi s’affichent
T valide dans le coin inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez

saisir une expression a l'invite T=. La valeur doit étre
dans la fenétre de visualisation en cours. Une fois la
saisie terminée, appuyez sur pour déplacer le

curseur.
GFarhi Graphi Grarh:
~HATEsindT2
T
Hir=siniTa 1r=T Hir=siniTa 1r=T
1=z
T=2 ¥=mogzaryz [v=z
ZOOM ZOOM fonctionne de maniére identique en mode

graphique Par et en mode graphique Fon. Seules les
parameétres de fenétre X (Xmin, Xmax et Xgrad) et Y
(Ymin, Ymax et Ygrad) sont modifiées.

Les paramétres de fenétre T (Tmin, Tmax et Tpas)
demeurent inchangées, sauf si vous sélectionnez
ZStandard. Les variables VARS ZOOM des éléments du
menu secondaire ZT/Z0, 1:ZTmin, 2:ZTmax et 3:ZTpas
sont les valeurs des variables mémorisées par défaut
pour le mode graphique Par.

CALC Les opérations de CALC fonctionnent de maniére
identique en mode graphique Par et en mode
graphique Fon. Les éléments du menu CALCULS
disponibles en mode graphique Par sont 1:valeur,
2:dy/dx, 3:dy/dt et 4:dx/dt.
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Chapitre 5: Courbes polaires

Contenu du chapitre

Pour commencer : la rose polaire.........cccoeeeeeeevennnnnn. 5-2
Définition et affichage d'une courbe polaire............. 5-3
Parcourir une courbe polaire..........cccceevvvvvnrrrnrennnnnnn. 5-6
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Pour commencer : larose polaire

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

La courbe d’équation polaire R=Asin(B6) est une rose. Tracez la courbe
pour A=8 et B=2.5, puis observez la forme des courbes pour d’'autres
valeurs de A et B.

1.

Appuyez sur pour afficher I’écran
mode. Appuyez ensuite sur (+] [+] [+] 1]
D pour sélectionner le mode
graphique Pol. Sélectionnez les valeurs
par défaut (options situées a gauche)
pour les autres parametres de mode.

. Appuyez sur pour afficher I’écran

d’édition de fonction polaire. Tapez 8
25 pour définir r1.

. Tapez 6 pour sélectionner

6:ZStandard afin de tracer la courbe
dans la fenétre d’affichage standard.
Notez que la rose n’a que cinq pétales
et qu’elle n’est pas symétrique. Ce
phénoméne est normal, car la fenétre
standard est définie avec Omax=2x, et
le repére n’est pas orthonormé.

. Appuyez sur pour afficher les

paramétres FENETRE. Tapez (+] 4
[r] pour fixer la valeur de Omax a 4.

. Appuyez sur 5 pour sélectionner

5:Z0rthonormal et tracer le graphe.

. Répétez les étapes 2 a 5 avec de

nouvelles valeurs pour les variables A
et B dans ’équation polaire
ri=Asin(B6). Observez I'influence des
nouvelles valeurs sur la forme de la
courbe.

5-2 Courbes polaires

HETIH Grarhe Grarhz
“FiBBsindZd. D8
=
wPE=
Y=
wE=
~FFa=

FEMETEE

dmin=a

Bmax=d4mn
AFas=. 1 ZA39969,
Amin=-18
Amax=18

Aarad=1
LYmin=-18




Définition et affichage d’une courbe polaire

Similarité des
modes
graphiques de
la TI-83 Plus.fr

Choix du mode
graphique
polaire

Affichage de
I'éditeur de
fonction polaire

Sélection
du style de
graphe

La procédure de définition d'une courbe polaire est
identique a celle employée pour un graphe de fonction.
La lecture du chapitre 5 suppose que vous vous étes
familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de fonction. Le
chapitre 5 insiste sur les différences entre courbes
polaires et graphes de fonction.

Pour afficher ’écran de mode, appuyez sur (mode). Pour
tracer des courbes polaires, vous devez sélectionner
Pol avant d’introduire les parametres FENETRE et
I’équation polaire.

Aprés avoir sélectionné le mode graphique Pol, tapez
pour afficher I’écran d’édition de fonction polaire.

TEIH Grarhz Grarhz

Cet éditeur vous permet de saisir et d’afficher jusqu’a
six équations polaires, r1 a ré, chacune étant définie en
fonction de la variable 6 (page 5-4).

Les icones situées a gauche de r1 a ré représentent le
style de graphe de chacune des équations polaires
(voir chapitre 3). La valeur par défaut du mode
graphique Pol est * (Ligne), qui relie les points tracés.
Les styles Ligne, % (Trait épais), 4 (Parcours), i
(Animation) et " (Pointillés) sont disponibles en mode
graphique polaire.
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Définition et affichage d’une courbe polaire (suite)

Définir et
modifier des
équations
polaires

Sélection et
désactivation
des équations
polaires

Choix des
parametres
FENETRE

Pour définir ou modifier une équation polaire,
reportez-vous aux étapes présentées dans le chapitre 3
relatif a la définition et a la modification d’'une
fonction. La variable de '’équation polaire est 6. En
mode graphique Pol, vous pouvez saisir la variable
polaire 6 de deux facons :

« Appuyez sur (usen).
« Appuyez sur [e].

La TI-83 Plus. fr trace uniquement les courbes
correspondant aux équations polaires sélectionnées.
Dans I’éditeur Y=, une équation polaire est
sélectionnée lorsque le signe = est mis en surbrillance.
I1 est possible de sélectionner la totalité ou une partie
des équations.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le
curseur sur le signe = et appuyez sur (entrer),

Pour afficher la valeur courante des parametres
FENETRE, appuyez sur (enérd. Ces parameétres
définissent la fenétre d’affichage. Les valeurs ci-
dessous sont les valeurs par défaut pour le mode
graphique Pol en mode Radian.

omin=0 La plus petite valeur de 6 a calculer.
oémax=6.2831853. La plus grande valeur de 6 a calculer
. (n).

Opas=.1308996... Incrément appliqué a la valeur de 6
(n/24).

Xmin=-10 La plus petite valeur de X a afficher.

Xmax=10 La plus grande valeur de X a
afficher.

Xgrad=1 Espacement des graduations de 'axe
X.

Ymin=-10 La plus petite valeur Y a afficher.

Ymax=10 La plus grande valeur Y a afficher.

Ygrad=1 Espacement des graduations de 'axe

Y.

Remarque : Vous pouvez maodifier la valeur des parametres
FENETRE 6 pour tracer un nombre satisfaisant de points.
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Définition et affichage d’une courbe polaire (suite)

Choix du format  Pour afficher le format graphique en cours, appuyez

de graphique sur [format]. Le chapitre 3 propose une description
détaillée des parameéetres de format. Les autres modes
graphiques partagent ces parameétres.

Afficher une Lorsque vous appuyez sur (gehd), la TI-83 Plus. fr trace
courbe les courbes polaires sélectionnées. Elle calcule R pour

chaque valeur de 0 (de 8min a4 8max par pas de 0) puis
trace chaque point. Les parameéetres FENETRE
définissent la fenétre d’affichage.

Lors du tracé de la courbe, X, Y, R et 0 sont actualisés.

Smart Graph s’applique aux courbes polaires (voir
chapitre 3).

Les parametres  Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de

FENETRE et les  DI’écran principal ou d’'un programme.

menus VAR-Y= . Accéder aux fonctions en utilisant comme variable
le nom de I'équation.

[
2

« Sélectionner ou désactiver des équations polaires.

|FDHC-‘LHF|'F'F 1 o x%ﬂﬁruphz Grarh3

al =

» Mémoriser des équations polaires.

|"5El"+r'~1 HETEE Grarhz Grarh:

1838
=

« Mémoriser des valeurs directement dans les
parameétres FENETRE.

H+Bmin

5]
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Parcourir une courbe polaire

Le curseur libre

TRACE

Déplacement
du curseur vers
n'importe
quelle valeur de
6 valide

ZOOM

Le curseur libre fonctionne de maniére identique pour
les graphes Pol et Fon. En format CoorRec (CoorCar),
le déplacement du curseur actualise et affiche (avec
CoorAff) la valeur de X et Y. En format CoorPol, X, Y,
R et 0 sont actualisés; si le format CoorAff est
sélectionné, alors R et 0 sont affichés.

Pour activer TRACE, appuyez sur (tae). Lorsque
TRACE est activé, vous pouvez déplacer le curseur le
long de la courbe par pas égaux a Opas. En début de
parcours, le curseur se trouve sur la premiére courbe
sélectionnée, au point 6min. Si ExprAff est sélectionné,
I’équation est alors affichée. En format CoorRec
(CoorcCar), TRACE actualise et affiche (avec CoorAff) la
valeur de X, Y et 8. En format CoorPol, X, Y, Ret 0
sont actualisés; si le format CoorAff est sélectionné,
alors R et 0 sont affichés.

Pour se déplacer de cing points tracés sur une courbe,
appuyez sur (Jou D]. Si le curseur dépasse la
limite inférieure ou supérieure de I’écran, les
coordonnées demeurent affichées correctement au bas
de I’écran.

Contrairement au défilement, Quick Zoom fonctionne
aussi en mode graphique Pol (voir chapitre 3).

Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de
la courbe de parameétre 6 valide, saisissez le nombre.
Lorsque vous saisissez le premier nombre, une invite
6= ainsi que le nombre que vous avez saisi s’affichent
dans le coin inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez
saisir une expression a l'invite 6=. La valeur doit étre
dans la fenétre de visualisation en cours. Une fois la
saisie terminée, appuyez sur pour déplacer le
curseur.

ZOOM fonctionne de maniére identique en mode
graphique Pol et en mode graphique Fon. Seuls les
paramétres FENETRE X (Xmin, Xmax et Xgrad) et
Y (Ymin, Ymax et Ygrad) sont modifiés.

Les paramétres FENETRE 0 (min, émax and 6pas)
demeurent inchangés, sauf si vous sélectionnez
ZStandard. Les variables VARS ZOOM des éléments du
menu secondaire ZT/Z0, 4:Z6min, 5:Z6max et 6:Z6pas
sont les variables mémorisées par défaut pour le mode
graphique Pol.
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Parcourir une courbe polaire (suite)

CALC Les opérations de CALCUL fonctionnent de maniére
identique en mode graphique Pol et en mode
graphique Fon. Les éléments du menu CALCULS
disponibles en mode graphique Pol sont 1:valeur,
2:dy/dx et 3:dr/d6.
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Chapitre 6 : Représentation graphique d’une suite

Contenu du chapitre

Pour commencer : les arbres d'une forét..................... 6-2
Définition et affichage du graphe d’'une suite finie ............ 6-4
Choix du type de tracé.......c.cccoeevvvieeieeeeeiiiieeeee e 6-9
Parcourir le graphe d’une suite...........cccceeevvvveeeeennne. 6-10
Tracés en format Esc.......ccccoeeevviiiniiiiiiiiiieeiiee e, 6-12
Utilisation des diagrammes de phase....................... 6-15
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Pour commencer : les arbres d’une forét

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Une petite forét contient 4000 arbres. Le nouveau plan d’exploitation
prévoit I'abattage de 20% des arbres et la plantation de 1000 jeunes
arbres chaque année. La forét disparaitra-t-elle ? Se stabilisera-t-elle a un
certain nombre d’arbres ? Si c’est le cas, au bout de combien d’années,
et quel est ce nombre ?

1. Appuyez sur (mede). Appuyez sur [+] [7] Hormz IIESEGEE
PR pour choisir le mode B123456789
graphique Suit. . a
%lﬁ Eqn?el 1
Hentis
athi _FE%J
Horiz G-T

2. Appuyez sur [format] et sélectionnez
les formats f(n) et ExprAff.

CoorHAT+
i CuadAes
Rl Ax=e=sHALT
i ELi«Aft
ExFr-HAT+

3. Appuyez sur (Uw). Si I'icone de style de TITIM Grarhz Graehz

graphes n’est pas “. (Pointillés), tapez . nfin=1 _
(J [4, appuyez sur jusqu’a ce que WinlBent (. Butn
Wi, . . 15+1 686
-, s’affiche, puis sur [»] ). ) uE:-:-l;hr‘l:'E-fl-EEEl
L=
4. Appuyez sur (] 3 pour cuialling=
sélectionner partEnt( (partie entiére) SWiRl=

car le nombre d’arbres abattus est un
entier. Aprés la campagne d’abattage
annuelle, 80 pour-cent (.80) des arbres
demeurent. Appuyez sur (] 8 [u]
&) 1 [ pour déterminer le
nombre d’arbres restant apres chaque
coupe. Entrez ensuite (] 1000 ] qui
est le nombre d’arbres replantés.
Entrez [+] 4000 pour définir le nombre
d’arbres en début de campagne
d’abattage.
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Pour commencer : les arbres d’une forét (suite)

5. Appuyez sur 0 pour définir
nMin=0. Appuyez sur (] 50 pour définir
nMax=50. Déterminez les autres
parameétres FENETRE.

PremPoint=1 Xmin=0 Ymin=0
Pas=1 Xmax=50 Ymax=6000
Xgrad=10 Ygrad=1000

6. Appuyez sur (ae). Le tracé commence u=ent Bula-13+10003
é nMin (avant le début de la Campagne -_ ......... e e e e e
d’abattage). Appuyez sur ] pour
afficher les valeurs année par année.
La suite est affichée en haut de
Iécran. Les valeurs de n (nombre =l

d’années), X (X=n, car n est tracé sur

I'axe des x), et Y (nombre d’arbres)
s’affichent au bas de I’écran. Combien
d’années faudra-t-il pour stabiliser la
forét ? Combien d’arbres cela
représente-t-il ?
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Définition et affichage du graphe d’une suite finie

Similarité des
modes

graphiques de
la TI-83 Plus.fr

Choix du mode
graphique suite

Suites u, vetw
de la
T1-83 Plus.fr

6-4 Représentation graphique d’une suite

La procédure de définition d'un graphe d'une suite
finie est identique a celle employée pour un graphe de
fonction. La lecture du chapitre 6 suppose que vous
vous étes familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de
fonction. Le chapitre 6 insiste sur les différences entre
graphes de suites et graphes de fonctions.

Pour afficher ’écran de mode, appuyez sur (mede). Pour
représenter graphiquement des suites, vous devez
sélectionner le mode graphique Suit avant d’entrer les
parameétres FENETRE ou d’entrer les équations des
suites.

Les graphes de suites sont automatiquement tracés en
mode Simul, quels que soient les paramétres effectifs
de mode.

La TI-83 Plus.fr permet de définir trois suites : u, v et

w.

« Pour entrer u, appuyez sur [u] au-dessus de (7).

« Pour entrer v, appuyez sur [v] (au-dessus de
@).

« Pour entrer w, appuyez sur [w] (au-dessus de

[9).

Vous pouvez définir ces suites de plusieurs fagons :
+ En fonction de la variable n

+ En fonction du terme précédent, par exemple
u(n-1)

« En fonction du terme qui précéde le terme
précédent, par exemple u(n-2)

+ En fonction du terme précédent ou de celui qui
précede le terme précédent d’'une autre suite, par
exemple u(n-1) et u(n-2) lorsqu’ils sont utilisés
dans la suite v(n).

Remarque : Les affirmations de ce chapitre concernant u(n)
sont également vraies pour v(n) et w(n) ; les affirmations
concernant u(n-1) sont également vraies pour v(n—1) et
w(n-1) ; les affirmations concernant u(n-2) sont également
vraies pour v(n-2) et w(n-2).



Définition et affichage du graphe d’une suite finie
(suite)

Afficher I'écran Aprés avoir sélectionné le mode Suit, appuyez sur
d’édition de pour afficher I'écran d’édition de fonction.
fonction

Graphi Grarhi Grarh:
aMin=1

L=
uiwilina=
A=
uinklina=
TG =
WwinMins=

Cet écran vous permet d’afficher et d’entrer les
équations des suites u(n), v(n) et w(n). Vous pouvez en
outre éditer la valeur de nMin qui est le parameétre
FENETRE de la suite a calculer.

L’écran d’édition Y= affiche la valeur nMin car elle est
utilisée dans u(nMin), v(nMin) et w(nMin) qui sont les
premiers termes des suites u(n), v(n) et w(n)
respectivement.

nMin est identique dans I’écran d’édition de fonction
et dans I’écran d’édition FENETRE. Si vous affectez
une nouvelle valeur a nMin dans I'un des écrans, les
deux écrans sont actualisés.

Remarque : N'utilisez u(nMin), v(nMin) ou w(nMin) qu’avec
une suite récursive, qui nécessite une valeur initiale.

Sélectionner le Les icones situées a gauche des fonctions u(n), v(n) et

style de graphe  w(n) représentent le style de graphe associé a chaque
suite (Voir chapitre 3). Le style de graphe par défaut
en mode Suit est “. (Pointillés), qui représente des
valeurs discrétes. Les styles * (Ligne) et ™ (Trait
épais) sont également disponibles pour les graphes de
suites.

Sélectionner et La TI-83 Plus.fr trace le graphe des suites

désactiver une sélectionnées uniquement. Dans I'écran d’édition de

suite fonction , une suite est sélectionnée lorsque le signe =
est mis en surbrillance a la fois dans u(n)= et dans
u(nMin)=.

Pour modifier ’état de sélection d’une suite, placez le
curseur sur le signe = dans le nom de la suite puis
appuyez sur (enter). I’état de sélection est modifié pour
la suite u(n) et pour sa valeur initiale u(nMin).
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Définition et affichage du graphe d’une suite finie

(suite)

Définir une
suite

Suites non
récursives

Pour définir une suite, suivez les étapes de définition

d’une fonction exposées dans le chapitre 3. Dans une

suite, la variable indépendante est n.

« Pour entrer u, appuyez sur [u] (au-dessus de
@.

« Pour entrer v, appuyez sur [v] (au-dessus de [8)).

» Pour entrer w, appuyez sur [w] (au-dessus de

E)
« Pour entrer n, appuyez sur en mode Suit.

Remarque : La variable n est aussi disponible dans le menu
CATALOGUE.

En regle générale, une suite est soit non récursive,
soit récursive. Les suites sont calculées pour des
valeurs entieres consécutives. n est toujours une liste
d’entiers consécutifs commencgant par zéro ou tout
autre entier positif.

Dans une suite non récursive, le niéme terme est
fonction de la variable indépendante n. Chaque terme
est défini indépendamment des autres.

Par exemple, dans la suite non récursive ci-dessous,
vous pouvez calculer u(5) directement, sans calculer
au préalable u(1) ou tout autre terme précédent.

GFarhl GRarhz Graphz
aMin=1

REN LR = s 2
uiniinaB
A=
uinklina=
TG =
WwinMins=

I’équation ci-dessus donne la suite
2,4,6,8,10,..pourn=1,2,3,4,5, ..

Remarque : Vous pouvez laisser vide la valeur initiale u(nMin)
lorsque vous calculez des suites non récursives.
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Définition et affichage du graphe d’une suite finie

(suite)

Suites
récursives

Dans une suite récursive, le niéme terme de la suite
est défini par rapport au terme précédent ou aux deux
termes précédents représentés par u(n-1) et u(n-2).
Une suite récursive peut aussi étre définie par rapport
an comme dans u(n)=u(n-1)+n.

Par exemple, vous ne pouvez pas calculer u(5) dans la
suite suivante sans calculer d’abord u(1), u(2), u(3) et
u(4).

GFarhl GRarhz Graphz
aMin=1

G B2y -1
utrnMinaB1

Avec une valeur initiale u(nMin) = 1, la suite ci-dessus
donne : 1, 2, 4, 8, 16, ....

Les suites récursives nécessitent au moins une valeur

initiale.

» Sichacun des termes de la suite est défini par
rapport au précédent, comme dans u(n-1), vous
devez définir le premier terme.

GFarhl GRarhZ GRarhE:
aMin=1
SR dBL Buin—1 045

uCrMinaB106

+ Sichacun des termes de la suite est défini par
rapport aux deux termes précédents, comme dans
u(n-2), vous devez définir les deux premiers
termes. Entrez les valeurs initiales sous forme de
liste entre accolades ({ }) en les séparant par des
virgules.

Grarhi Grarhz Grarhd

aMin=
Egin)ﬁuin—1}+(n—
uleMinaB<1l. 820

Pour la suite u(n), la valeur du premier terme est 0 et
celle du deuxiéme terme est 1.
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Définition et affichage du graphe d’une suite finie

(suite)

Définir les Pour afficher les parametres FENETRE, appuyez sur
paramétres (erévd, Ces parameétres définissent la fenétre
FENETRE d’affichage. Le tableau ci-dessous indique leurs

6-8 Représentation graphique d’une suite

valeurs par défaut pour le mode graphique Suit et
I'unité d’angle Radian ou Degré.

nMin=1 Indice du premier terme

nMax=10 Indice du dernier terme

PremPoint=1 Indice du premier terme a tracer

Pas=1 Pas entre deux valeurs de n (pour la
représentation graphique uniquement)

Xmin=-10 Valeur minimum de X dans la fenétre
d’affichage

Xmax=10 Valeur maximum de X dans la fenétre
d’affichage

Xgrad=1 Distance entre les graduations sur I'axe
X (échelle)

Ymin=-10 Valeur minimum de Y dans la fenétre
d’affichage

Ymax=10 Valeur maximum de Y dans la fenétre
d’affichage

Ygrad=1 Distance entre les graduations sur 'axe

Y (échelle)

nMin doit étre un entier > 0. nMax, PremPoint et Pas
doivent étre des entiers > 1.

nMin est I'indice du premier terme a calculer. nMin est
aussi affiché dans ’écran d’édition Y=. nMax est
I'indice du dernier terme a calculer. Les suites sont
calculées pour u(nMin), u(nMin+1) u(nMin+2) ,...,
u(nMax).

PremPoint est le premier terme a tracer. PremPoint=1
fait commencer le graphe au premier terme de la
suite. Si vous voulez que le graphe commence par
exemple au cinquiéme terme d’une suite, posez
PremPoint=5. Les quatre premiers termes sont
calculés mais ne sont pas tracés sur le graphe.

Pas est le pas entre les valeurs de n sur le graphe
uniquement. Pas n’affecte pas le calcul de la suite,
mais indique quels points doivent étre représentés
graphiquement. Si vous spécifiez Pas =2, la suite est
calculée pour tous les entiers consécutifs mais une
valeur sur deux seulement est tracée sur le graphe.



Choix du type de tracé

Définir le format
du graphe

Définir le format
des axes

Afficher le
graphe d'une
suite

Pour afficher les paramétres de format du graphe
affiché, appuyez sur [format], Vous trouverez une
description détaillée de ces parametres dans le
chapitre 3. Tous les modes graphiques partagent les
mémes parameétres de format. Le premier parameétre
en haut de 'écran concerne le format des axes et n’est
disponible qu’en mode graphique Suit.

f(n) Escuvvwuw Type de tracé de la suite (axes)

CoodRec CoorP Coordonnées cartésiennes ou

(CoorCar) ol polaires

CoorAff CoorN Affichage des coordonnées du
Aff curseur activé ou désactivé

QuadNAff Affichage de la grille désactivé ou
QuadA activé
ff

AxesAff AxesN Affichage des axes activé ou

Aff  désactivé

EtiqNAff EtiqA Affichage du nom des axes
ff désactivé ou activé

ExprAff ExprN Affichage des expressions activé
Aff  ou désactivé

Pour les graphes de suites, vous avez le choix entre
cinq formats d’axes. Le tableau ci-dessous indique les
valeurs attribuées aux axes pour chaque format :

Format d’axe axe des x axe desy
f(n). n u(n), v(n), w(n)
Esc u(n-1), v(n-1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Reportez-vous aux pages 6-12 a 6-13 pour plus
d’informations sur le format Esc. Reportez-vous a la
page 6-15 pour plus d’informations sur les tracés de
phase (formats d’axe uv, vw et uw).

Pour représenter graphiquement les suites
sélectionnées, appuyez sur (gaehe). A mesure que le
graphe se trace, la TI-83 Plus.fr actualise X, Y et n.

Smart Graph est applicable aux graphes de suite (voir
chapitre 3).
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Parcourir le graphe d’une suite

Le curseur libre

TRACE

Placer le
curseur TRACE
sur une valeur
quelconque de
n valide

En mode graphique Suit, le curseur libre fonctionne
comme en mode Fon. En format CoorCar (CoorRec), le
déplacement du curseur actualise les valeurs de X et
Y ; sivous avez sélectionné le format CoorAff, les
valeurs de X et Y sont affichées. En format CoorPol, X,
Y, R et 6 sont actualisés ; si vous avez sélectionné le
format CoorAff, les valeurs de R et 6 sont affichées.

Le format des axes affecte la fonction TRACE.

Si I'un des formats f(n), uv, vw et uw est sélectionné,
TRACE déplace le curseur par pas égaux a Pas le long
de la suite. Pour obtenir un déplacement par pas de

cing points, tapez () ] ou (e [4].

Au début du parcours, le curseur TRACE se trouve
sur la premiere suite sélectionnée, au terme dont
I'indice est spécifié par PremPoint, méme si ce point
se trouve en dehors de la fenétre d’affichage.

*  Quick Zoom s’applique dans toutes les directions.
Pour centrer la fenétre d’affichage sur
I'emplacement du curseur apres 'avoir déplacé,
appuyez sur (enten), Le curseur TRACE revient a la
position nMin.

En format Esc, la trainée laissée par le curseur
TRACE permet d’identifier les points d’attraction et de
répulsion dans la suite. En début de parcours, le
curseur se trouve sur 'axe des x, au niveau du pemier
terme de la premiére suite sélectionnée.

Conseil : Pour évaluer une suite pendant un parcours, entrez
une valeur pour n et appuyez sur (ener). Par exemple, pour
renvoyer rapidement le curseur au début de la suite, insérez
nMin aprés l'invite n= et appuyez sur (entrer),

Pour placer le curseur TRACE sur une valeur
quelconque de n valide, entrez le nombre
correspondant. Lorsque vous commencez a taper,
I'invite n = suivie du nombre que vous avez tapé
g’affiche dans le coin inférieur gauche de I’écran. Vous
pouvez entrer une expression apreés l'invite n =. La
valeur choisie doit étre valide pour la fenétre
d’affichage en cours. Apres I'avoir tapée, appuyez sur
pour déplacer le curseur.

u=uCo=11+uln-2l u=uCo=11+uln-2l

=Sl e
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Parcourir le graphe d’une suite (suite)

ZOOM Le zoom fonctionne de maniére identique dans les
modes graphiques Suit et Fon. Seules les parameétres
FENETRE X (Xmin, Xmax et Xgrad) et Y (Ymin, Ymax et
Ygrad) sont modifiés.

PremPoint, Pas, nMin et nMax demeurent inchangés,
sauf lorsque vous sélectionnez ZStandard. Les
éléments ZU 1 a 7 du menu secondaire VARS ZOOM
constituent les variables ZOOM MEMOIRE en mode de
représentation graphique Suit.

CALC valeur est la seule opération CALC disponible en
représentation graphique Suit.

« Sile format des axes est f(n), valeur affiche Y (la
valeur de u(n)) pour une valeur de n donnée.

« Sile format des axes est Esc, valeur dessine les
axes et affiche Y (la valeur de u(n)) pour une valeur
de n donnée.

« Sile format des axes est uv, vw ou uw, valeur
affiche X et Y selon le format. Pour le format uv,
par exemple, X représente u(n) et Y représente v(n).

Calculer Pour entrer le nom des suites u, v ou w, appuyez sur
u,vetw [u], [v] ou[w]. Il existe trois facons de calculer :

« Calculer le nieme terme d’une suite.
« Calculer une liste de termes d’une suite.

«  Générer une liste de termes d’'une suite avec
u(nstart,nstopl,nstepl). nstep est facultatif ; sa
valeur par défaut est 1..

et iyl

ULl 3:5,7V.9%2
£1 2 25 49 813
il

2920
{1 9 25 49 212
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Tracés en format Esc

Tracé d’un
diagramme en
réseau

Fonctions
valides pour les
diagrammes en
réseau

Afficher I'écran
du graphe

Tracé du réseau

Pour sélectionner le format Esc, appuyez sur [format]
0] (entrer). Un diagramme en réseau représente u(n) par
rapport a u(n-1), ce qui peut vous permettre d’étudier
le comportement a long terme (convergence,
divergence ou oscillation) d'une suite récurrente. Vous
voyez que ce comportement peut changer en fonction
de la valeur initiale choisie.

Lorsque le format f(n)est sélectionné, une suite ne
peut étre représentée graphiquement que si elle
répond a toutes les conditions ci-dessous.

« Elle doit étre récurrente a un seul niveau : (u(n-1)
mais pas u(n-2)).

» Elle ne peut pas faire directement référence a n.

« Elle ne peut pas faire référence a une autre suite
définie, sauf a elle-méme.

En format f(n), appuyez sur pour afficher ’écran

du graphe. La TI-83 Plus.f#

» Trace la droite d’équation y=x en format AxesAff.

» Trace les suites sélectionnées en prenant u(n-1)
pour variable.

Remarque : Les limites possibles sont les abcisses des points
communs a la courbe et a la droite d’équation y=x. Toutefois, la
suite peut converger ou ne pas converger en ce point, en
fonction de la valeur initiale.

Pour activer le curseur TRACE, appuyez sur (trace),
L’écran affiche la suite et les valeurs de n, X et Y
parcourues (X représente u(n-1) et Y représente u(n)).
Appuyez plusieurs fois sur [*] pour tracer le réseau
pas a pas, en commencant a nMin. En format f(n), le
curseur TRACE suit la trajectoire suivante.

1. Il commence sur 'axe des x, a la valeur initiale
spécifiée u(nMin) (si Pas=1).

2. Il se déplace verticalement (vers le haut ou vers le
bas) sur la suite.

3. Il se déplace horizontalement vers la droite
d’équation y=x .

4. Tl répete ce mouvement vertical puis horizontal
tant que vous continuez d’appuyer sur [»].
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Convergence

Exemple de 1. Appuyez sur dans le mode Suit pour afficher
convergence P’écran d’édition de fonction. Assurez-vous que le

style de graphe sélectionné est bien . (Pointillés),
puis définissez les valeurs nMin, u(n) et u(nMin)
comme indiqué ci-dessous.

Graphi Grarhi Grarh:
aMin=1
UGB - Bucn—1 0+

3.
uinMinaBL -4
A=
uinklina=
=

2. Appuyez sur [format] pour utiliser format
f(n).

3. Appuyez sur et définissez les paramétres
comme indiqué ci-dessous.

nMin=1 Xmin=0 Ymin=-10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PremPoint=1 Xgrad=1 Ygrad=1
Pas=1

4. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.
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Convergence (suite)

Exemple de 5. Appuyez sur [format] et choisissez le format f(n).
convergence e R
(suite) 9 6. Appuyez sur et modifiez les paramétres
suivants :
Xmin=-10 Xmax=10

7. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.

8. Appuyez sur (tre), puis sur [»] pour tracer le
réseau. Les coordonnées du curseur n, X (u(n-1)) et
Y (u(n)) affichées sont modifiées en conséquence.
Lorsque vous tapez [*], une nouvelle valeur de n est
affichée et le curseur TRACE se trouve sur la suite.
Si vous tapez a nouveau ], la valeur de n reste la
méme et le curseur se déplace vers la droite
d’équation y=x. Ce scénario se répéte tout au long
du tracé.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik
n=l.rrelire IV=1.7z6117:
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Utilisation des diagrammes de phase

Tracés avec Les tracés avec axes aux formats uv, vw et uw mettent
axes aux en évidence les relations entre deux suites. Pour
formats uv, vw sélectionner un format d’axe pour un diagramme de

et uw phase, appuyez sur [format], puis sur (] jusqu’a ce

que le curseur se positionne sur uv, vw ou Uw.
Appuyez sur pour sélectionner le format.

Format des axes Axe des x Axe des y
uv u(n) v(n)
VW v(n) w(n)
uw u(n) w(n)
Exemple : le Nous allons utiliser le modéle prédateur-proie pour
modéle déterminer le nombre de prédateurs et de proies

prédateur-proie  nécessaire dans une région pour maintenir 1’équilibre
des deux populations.

Dans cet exemple, les prédateurs seront des loups et
les proies des lapins. Prenons une population initiale
de 200 lapins (u(nMin)) et 50 loups (v(nMin)).

Voici la liste des variables (les valeurs attribuées sont
indiquées entre parenthéses) :

le nombre de lapins

le taux de croissance de la population de (.05)

lapins en I'absence des loups

le taux de mortalité imputable aux loups (.001)

chez les lapins

le nombre de loups

le taux de croissance de la population de (.0002)

loups en présence de lapins

= le taux de mortalité chez les loups en (.03)
T'absence de lapins

n = le temps (en mois)

R,= R, ,(1+M-KW,_,)
= W, ,(1+GR,_,-D)

F Représentation graphique d’une suite 6-15



Utilisation des diagrammes de phase (suite)

Exemple : le 1. En mode Suit, appuyez sur pour afficher
modele Pécran d’édition de fonction des suites. Définissez
prédateur-proie les suites et les valeurs initiales de R, et W, comme
(suite) indiqué ci-dessous. Entrez la suite R, pour u(n) et

la suite W,, pour v(n).

Grarhl Grarhz Grarhz

aMin=1
S dBuya—10%01+
LAS- B8l =100

uinMinaBo2eEs
SR IBuCe—1 %01+
BAEAZHy (-1 02—, 83

a
winMinaBoISas

L=
WwinMins=

2. Appuyez sur [format] pour sélectionner le
format d’axes f(n).

3. Appuyez sur et définissez les paramétres
comme suit.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PremPoint=1 Xgrad=100 Ygrad=100
Pas=1

4. Appuyez sur pour tracer le graphe de la
suite.
W
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Utilisation des diagrammes de phase (suite)

Exemple :

le modéle
prédateur-proie
(suite)

5. Appuyez sur (] pour suivre séparément

Iévolution du nombre des lapins (u(n)) et des loups
(v(n)) dans le temps (n).

Conseil : Tapez un nombre et appuyez sur pour
passer a une valeur spécifique de n (en mois) tant que vous
étes en mode TRACE.

u=uli =1kl e DE- Lol u=uli =1kl e DE- Lol
W :-;;é-ljl M
=26l dzEn Y=1B1.7E15Z .

. Appuyez sur [format] ] ] pour sélectionner

le format d’axes uv.

. Appuyez sur et modifiez les paramétres

suivants comme indiqué.

Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xgrad=50 Ygrad=10

. Appuyez sur (tee). Tracez a la fois le nombre de

lapins (X) et le nombre de loups (Y) sur 400
générations.

TEITLe-ES RE d6 EX-SRTTE Remarque : Lorsque vous
appuyez sur (tae), 'équation
de u s'affiche dans le coin
supérieur gauche. Appuyez
sur (<] ou sur (=] pour afficher

=31 sauati
Weig.uEzER vogegeEws | | Gquationdev.
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Chapitre 7 : Tables

Contenu du chapitre

Pour commencer : racines d’une fonction ................... 7-2
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Pour commencer : racines d’une fonction

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Calculez la fonction y=x3—2x pour chaque valeur entiére comprise entre
-10 et 10. Combien de changements de signes observez-vous, et pour
guelles valeurs de X ?

1.

Appuyez sur HEE pour

definir le mode graphique Fon.

. Appuyez sur (v ). Appuyez ensuite

sur 3 (pour sélectionner 3)
02 pour saisir la fonction
Y1=X3-2X.

. Appuyez sur [déftable], pour afficher

Iécran DEFINIR TABLE. Appuyez sur
10 pour poser DébThI =-10.
Conservez Pas =1.

Sélectionnez Valeurs: Auto (variable
indépendante ou variable) et Calculs:
Auto (variable dépendante ou
fonction).

. Appuyez sur () [table] pour afficher

T’écran table.

. Appuyez sur [+] jusqu’a 'apparition des

changements de signe pour la valeur
de Y1. Combien de changements de
signes observez-vous, et pour quelles
valeurs de X ?

7-2 Tables

GFarhl GRarhz Graphz
SHMUERF-2H

M=

M=

wMy=

wMe=

M=

M=

Higt.o

ALt o

# Nl
ETHE| -980
-q -711
-g -5
-7 -39
-5 -2
-c -11c
-i -E8
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Définir une table de valeurs

Ecran DEFINIR
TABLE

DébTable et
Pas Table

Valeurs :
Auto ou Dem

Calculs :
Auto ou Dem

Préparation
d’une table a
partir de I'écran
principal ou
d’'un
programme

Pour afficher I'’écran DEFINIR TABLE, appuyez sur
[déftable], Utilisez 'écran DEFINIR TABLE pour définir la
valeur initiale et le pas de la variable pour la table.

DEFIHIE THELE
0ebThl=8
Faz==1

Waleurs:
Calcul=:

La variable utilisée dans la table est déterminée par le
mode graphique choisi (voir chapitre 1).

T (en mode Par)
n (en mode Suit)

X (en mode Fon)
0 (en mode Pol)

DébTable (début de la table) définit la valeur initiale
de la variable. DébTable ne s’applique que lorsque la
variable est générée automatiquement (lorsque
Valeurs:Auto est sélectionné).

Pas Table (pas de la table) définit le pas pour la
variable.

Remarque : En mode Suit, DébTable et Pas Table doivent
tous deux étre des entiers.

Pour générer automatiquement et afficher une table
de valeurs associées a la variable lors du premier
affichage de la table, sélectionnez Auto. Pour afficher
une table vide puis entrer les valeurs de la variable
une a une, sélectionnez Dem. Lorsque la table
g’affiche, entrez les valeurs.

Pour calculer et afficher automatiquement toutes les
valeurs associées a la variable lors du premier
affichage de la table, sélectionnez Auto. Pour créer
une colonne de valeurs pour la fonction sélectionnée,
choisissez Dem. Lorsque la table est affichée, déplacez
le curseur jusqu’a la colonne des valeurs de la fonction
et appuyez sur a 'emplacement ol vous désirez
calculer une valeur. Répétez ces étapes.

Pour mémoriser une valeur dans DébTable, Pas Table
ou EntréeTable a partir de I’écran principal ou d’'un
programme, sélectionnez le nom de variable dans le
menu VARIABLES Table. EntréeTable est une liste de
valeurs de la variable dans la table effective. Dans
Iéditeur de programme, lorsque vous appuyez sur
[déftable], vous pouvez sélectionner les instructions
Valeurs: Auto, Valeurs: Dem, Calculs: Auto ou Calculs:
Dem.
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Définir des fonctions

Définir des
fonctions a
partir de
|'éditeur de
fonction

Modification
des fonctions a
partir de
I’éditeur de
table

7-4 Tables

Saisissez les fonctions dans I’éditeur de fonction.
Seules les fonctions sélectionnées dans cet éditeur
sont affichées dans la table. Le mode graphique en
cours est utilisé. Dans Par, vous devez définir les deux
composantes de la courbe paramétrée (voir chapitre 4).

Pour modifier une fonction Y= sélectionnée dans
I’éditeur de table, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [table] pour afficher la table, puis
appuyez sur [»] ou [{] pour placer le curseur sur la
colonne de la fonction désirée.

2. Appuyez sur [4] jusqu’a ce que le curseur atteigne le
nom de la fonction au sommet de la colonne. La
fonction g’affiche sur la ligne du bas.

|4kl

[ XL oINS
o
[

Y EEE -2

3. Appuyez sur (entre), Le curseur se positionne sur la
derniére ligne. Modifiez la fonction.

| |
o i o i
i -1 i -1
z 4 z 4
3 i1 3 i1
i - i -
£ iic £ iic
g ol g ol
Y1 ElE-25 -

4. Appuyez sur ou [7]. Les nouvelles valeurs sont
calculées. La table et la fonction Y= sont
automatiquement mises a jour.

# Nl

L L B L] bl L=

K
£
[:]
0
L

0
1
y
1t
18z

=M

Remarque : Ceci vous permet également de visualiser la
fonction qui définit la ou les variables dépendantes sans devoir
quitter la table.



Afficher une table

Latable de Pour afficher I'écran table, appuyez sur [table].
valeurs
Cellule cotljrante
Valeurs de la A Vi Y Me Valeurs des
yarigble H Sk ;HE «— variables
indépendante 1z -47.HE | -E7.HE dépendantes
(X)dansla —| Ia EEER | CEeER (Yn) dans les
premiére o EeelECics deuxiéme et
colonne i =-39, lr3lza459 troisieme
T colonnes

Valeur de la cellule
courante

Remarque : Les valeurs sont arrondies dans la table si
nécessaire.

Les sélections effectuées sur I'écran DEFINIR TABLE
déterminent les cellules contenant une valeur dans le
tableau obtenu lorsque vous appuyez sur [table].

Sélection

Caractéristiques de la table

Valeurs:Auto
Calculs: Auto

Les valeurs apparaissent
automatiquement dans toutes les
cellules de la table

Dem
Auto

Valeurs:
Calculs:

La table est vide. Lors de la saisie
d’une valeur pour la variable
indépendante, les variables
dépendantes (fonctions) sont
automatiquement calculées et
affichées

Auto
Dem

Valeurs:
Calculs:

Les valeurs apparaissent pour la
variable indépendante. Pour générer
une valeur pour la variable
dépendante (fonction), déplacez le
curseur jusqu’'a cette cellule puis

appuyez sur

Dem
Dem

Valeurs:
Calculs:

La table est vide. Saisissez les
valeurs pour la variable
indépendante. Pour générer une
valeur pour une variable dépendante
(fonction), déplacez le curseur jusqu’a
cette cellule puis appuyez sur
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Afficher une table (suite)

Effacement de
la table a partir
de I'écran
principal ou
d’'un
programme

Affichage de
plusieurs
variables
indépendantes

Affichage
d’autres
fonctions

7-6 Tables

A partir de I’écran principal, sélectionnez I'instruction
EffTable dans le menu CATALOGUE. Pour effacer la
table, appuyez sur (entren),

A partir d'un programme, sélectionnez 9:EffTable dans
le menu PRGM E/S. Pour effacer la table, exécutez le
programme. Si la table a été configurée pour Valeurs:
Dem, toutes les valeurs indépendantes et dépendantes
de la table sont effacées. Si la table a été configurée
pour Calculs: Dem, seules les valeurs dépendantes
sont effacées.

Si vous sélectionnez Valeurs: Auto, vous pouvez
utiliser (4] et [+] dans la colonne de la variable
indépendante pour afficher des valeurs
supplémentaires de la variable (X). Lors de I'affichage
de ces valeurs, les valeurs correspondantes de la
fonction (Y1) sont également affichées.

Flatl Flakz Flot: B bl Ve
SMIEEF-Z2R | 1 S
= 0 1] ]
Ws= i -1 -z

= : y 0
wMy= 3 il it
“e= y 19 b1
WE= c iiE 10g
whla= #=-1

Remarque : Vous pouvez “remonter” en faisant défiler a partir
de la valeur de DébTable. Pendant le défilement, DébTable
est automatiquement mise a jour a la valeur indiquée a la ligne
supérieure de la table. Ainsi, dans notre exemple,

DébTable =0 et PasTable =1 géneérent et affichent les valeurs
de X=0, . . ., 6 ; mais vous pouvez appuyer sur [4] pour faire
défiler vers le haut et afficher la table pour X=-1, .. ., 5.

Si vous avez défini plus de deux variables
dépendantes (fonctions), les deux premiéres s’affichent
dans la liste Y=. Appuyez sur ] ou [{J pour afficher
des variables dépendantes définies par d’autres
fonctions sélectionnées dans Y=. La variable
indépendante demeure toujours dans la colonne de
gauche.

# Vi Mz

-y -y i
-z "B -18
-z "B -1n
-1 -y -y

0 0 0

i B :

z 1y z

Vz=-28




Chapitre 8 : Les instructions du menu DESSIN

Contenu du chapitre

Pour commencer : dessiner une tangente................. 8-2
Utilisation du menu DESSIN
Effacer un dessin ..............
Tracer des segments
Tracer des droites horizontales et verticales............ 8-7
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Pour commencer : dessiner une tangente

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez trouver I’équation de la tangente en X=\/§ 2
de la fonction Y1=sin(X).

Avant toute chose, sélectionnez les modes Graphl GrRAOphE Graph:
Fon et Radian dans ’écran MODE. :3;55“‘!':?‘53'
1. Appuyez sur pour afficher I’écran tﬁi:
d’édition de fonction. Tapez Wg=
pour mémoriser sin(X) dans Y1. "\.$E=
WMa=

2. Tapez 7 pour sélectionner
7:ZTrig, qui trace le graphique dans la
fenétre Zoom Trig.

3. Tapez [dessin] 5 pour sélectionner fri=sinci
5:Tangente( afin d’exécuter

I'instruction. \.\___/‘/F\

[#=0n =i
4. Appuyez sur V]201E 2. frazsineRy
=222
5. Appuyez sur (enrer), La droite tangente
au point /2 /2 est tracée. La valeur de
X et I'équation de la tangente sont
affichées sur le graphe.
H=.F0FL0GERE
= PRI E PR 1B 0EE
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Utilisation du menu DESSIN

Menu DESSIN Pour afficher le menu DESSIN, appuyez sur [dessin],
L’interprétation des options de ce menu par la
TI-83 Plus. fr est différente selon le mode d’acceés au
menu : a partir de I’écran principal ou de I’éditeur de
programme ou directement depuis un graphe.

DESSIN POINTS SA
1:EffDessin  Efface tous les éléments dessinés

2:Ligne( Trace un segment défini par deux
points
3:Horizontale Trace une droite horizontale
4:Verticale Trace une droite verticale
5:Tangente(  Trace une tangente a une courbe
6:DessFonct  Trace une courbe
7:0mbre( Ombre une zone entre deux courbes
8:DessRécip  Trace la réciproque d’une fonction
9:Cercle( Trace un cercle
0:Texte( Ecrit du texte sur un graphe
(annotation)
A:Stylo Permet de dessiner une figure libre
Avant de Les instructions du menu DESSIN permettent de
dessiner surun  dessiner par dessus le graphe des fonctions
graphe sélectionnées. Il est donc préférable d’effectuer une ou

plusieurs des opérations suivantes avant de
commencer a dessiner sur un graphe.

+ Changer les parametres de mode dans ’écran
MODE.

+ Changer les paramétres de format dans 1’écran
FORMAT.

« Saisir ou modifier des fonctions dans I’écran
d’édition de fonction.

« Sélectionner ou désactiver des fonctions dans
I’écran d’édition de fonction.

» Modifier les valeurs des parametres FENETRE.

« Activer ou annuler les graphes statistiques.

» Effacer les dessins existants a l'aide de EffDessin
(voir page 8-4).

Remarque : Si vous effectuez I'une des actions ci-dessus apres
avoir dessiné sur un graphe, le graphe est retracé sans les
dessins lorsque vous I'affichez a nouveau.
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Utilisation du menu DESSIN (suite)

Dessiner sur un
graphe

Vous pouvez utiliser n'importe quelle option du menu
DESSIN, a I'exclusion de DessRécip, pour dessiner sur
des graphes de fonctions (Fon), des courbes
paramétrées (Par) ou polaires (Pol) et des graphes de
suites (Suit). DessRécip n’est valide que dans le mode
graphique Fon. Pour toutes les instructions du menu
DESSIN, les coordonnées sont les valeurs de x et y
affichées.

Vous pouvez utiliser la plupart des instructions des
menus DESSIN et DESSIN POINTS pour dessiner
directement sur un graphe en identifiant les
coordonnées a 'aide du curseur, vous pouvez
également exécuter ces instructions a partir de I'écran
principal ou d’'un programme. Si aucun graphe n’est
affiché lorsque vous sélectionnez une instruction du
menu DESSIN, I’écran principal apparait
automatiquement.
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Effacer un dessin

Pendant
I'affichage d’un
graphe

A partir de
I’écran principal
ou d'un
programme

Tous les points, lignes et ombres dessinés sur un
graphe a I'aide des instructions du menu DESSIN sont
temporaires.

Pour effacer les dessins figurant sur un graphe
affiché, sélectionner 1:EffDessin dans le menu
DESSIN. Le graphe est alors tracé et affiché
immédiatement sans aucun élément de dessin.

Pour effacer les dessins a partir de ’écran principal ou
d’'un programme, commencez sur une ligne vierge de
I’écran principal ou de 'éditeur de programme.
Sélectionnez 1:EffDessin dans le menu DESSIN.
L'instruction s’inscrit a 'emplacement du curseur.

Appuyez sur (entrer),

Lorsque I'instruction EffDessin est exécutée, tous les
dessins sont effacés du graphe en cours et le message
Fait s’affiche. Lorsque vous affichez de nouveau le
graphe, tous les points, lignes, cercles et zones
ombrées ont disparu.

Effhes=zin

Fait

Remarque : Avant d’effacer les dessins, vous pouvez les
mémoriser avec Sauvelmage (voir page 8-17).
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Tracer des segments

Directement sur  Pour tracer un segment sur un graphe déja affiché,

un graphe procédez comme suit :

1. Sélectionnez 2:Ligne( dans le menu DESSIN.

2. Positionnez le curseur sur origine du segment que

vous désirez tracer et appuyez sur (entrer),

3. Placez le curseur sur 'extrémité du segment que

vous désirez tracer. Le segment s’affiche a mesure
que vous déplacez le curseur. Appuyez ensuite sur

i

-

|

n=b.z191489 1V=8.45161:0

Pour tracer d’autres segments, répétez les instructions

2 et 3. Pour annuler Ligne(, appuyez sur (amuD),

A partir de Ligne( permet de tracer un segment entre les
I’écran principal  coordonnées (X1,YJ) et (X2, Y2). Les valeurs peuvent
oud’un étre saisies sous forme d’expressions.

programme

Ligne(X1,Y1,X2 Y2

Lignecd. 8. 6,92

Pour effacer une ligne,

tapez

Ligne(X7,Y1,X2 Y20)

Iii'ElnE":E: Jada6aE2
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Tracer des droites horizontales et verticales

Directement sur  Pour tracer une droite horizontale ou verticale sur un
un graphe graphe déja affiché, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 3:Horizontale ou 4:Verticale dans le
menu DESSIN. La droite affichée se déplace en
suivant les mouvements du curseur.

2. Placez le curseur sur la coordonnée y (pour les
droites horizontales) ou la coordonnée x (pour les
droites verticales) par laquelle vous désirez que la
droite tracée passe.

3. Appuyez sur pour dessiner la droite sur le
graphe.

W= -Z.FeEBER 1V=4H.193EYEY

Pour tracer d’autres droites, répétez les instructions 2
et 3. Pour annuler Horizontale ou Verticale, appuyez
sur (),

A partir de Horizontale (droite horizontale) permet de tracer une
I’écran principal  horizontale en Y=y. y peut étre une expression mais
oud'un pas une liste.

rogramme .
prog Horizontale y

Verticale (droite verticale) permet de tracer une
verticale en X=x. x peut étre une expression mais pas
une liste.

Verticale x

Pour demander a la TI-83 Plus.f de dessiner plus
d’une droite horizontale ou verticale, séparez chaque
instruction par deux points (: ).

Horizontale 7Fille
rticale 4:llertic
ale 5
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Tracer des tangentes

Directement sur
le graphe

A partir de
I’écran principal
oud'un
programme

Pour tracer une tangente sur un graphe déja affiché,
procédez comme suit :

1. Sélectionnez 5:Tangente( dans le menu DESSIN.

2. Appuyez sur [+] et (4] pour déplacer le curseur sur la
fonction pour laquelle vous désirez tracer la
tangente. Le nom de la fonction utilisée est affiché
dans le coin supérieur gauche si ExprAff est
sélectionné.

3. Appuyez sur [*] et [ ou tapez un nombre pour
sélectionner le point de la fonction ou vous désirez
tracer la tangente.

4. Appuyez sur (ee). En mode Fon, la valeur X a
laquelle la tangente a été tracée est affichée, ainsi
que I'équation de la tangente, en bas de I'écran.

Pour tous les autres modes, la valeur dy/dx est
affichée.

T

n=1.963495Y
vz - ZBeeBEZE0F ZER+1.67E

.o
e

Conseil : Modifiez le nombre de décimales dans I'écran MODE
si vous désirez voir moins de chiffres pour X et Y.

Tangente( (tangente) permet de tracer une tangente a
la courbe représentant expression en fonction de X,

telle que Y1 ou X2, au point X=valeur. X peut étre une
expression. expression est interprétée comme étant en

mode Fon.

Remarque : L'image de droite montre le graphe de la fonction
et de la tangente.

Tangente(expression, valeur)

Tan3entecY1. 32
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Tracer des fonctions et des réciprogues

Tracer une DessFonct (trace une courbe) représente

fonction graphiquement expression en fonction de X sur le
graphe en cours. Lorsque vous sélectionnez
6:DessFonct dans le menu DESSIN, la TI-83 Plus.fr
retourne a ’écran principal ou a I'éditeur de
programme. DessFonct n’est pas interactif.

Y
/

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans
expression pour dessiner une famille de courbes.

DessFonct expression

OessFonct Y1-5

Tracer la DessRécip (trace la réciproque d’une fonction) permet
réciproque de représenter graphiquement la réciproque d’'une
d’une fonction expression en fonction de X sur le graphe en cours.

Lorsque vous sélectionnez 8:DessRécip dans le menu
DESSIN, la TI-83 Plus.frretourne a I’écran principal
ou a I'éditeur de programme. DessRécip n’est pas
interactif. DessRécip fonctionne uniquement en mode
Fon.

DessRécip expression

Oes=RéciF Y4 /\1\_//(

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans
expression pour dessiner une famille de courbes.
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Zones ombrées sur un graphe

Ombrer un Pour ombrer une zone sur un graphe, sélectionnez

graphe 7:0mbre( dans le menu DESSIN. L’instruction doit
étre saisie sur I’écran principal ou dans I’éditeur de
programme.

Ombre( représente graphiquement les deux fonctions
de X courbe en-dessous et courbe au-dessus sur le
graphe en cours et ombre la zone qui se trouve
exactement au-dessus de courbe en-dessous et en
dessous de courbe au-dessus. Seules les zones ou
courbe en-dessous < courbe au-dessus sont ombrées.

Xgauche et Xdroite, s'ils sont spécifiés, indiquent les
bornes gauche et droite de 'ombrage. Xgauche et
Xdroite doivent étre des nombres compris entre Xmin
et Xmax, qui sont les valeurs par défaut lorsque
Xgauche et Xdroite sont omis.

motifspécifie I'un des quatre motifs de 'ombrage.

motif =1 verticales (valeur par défaut)
motif=2 horizontales

motif =3 obliques descendantes

motif =4 obliques montantes

résmot spécifie la résolution du motif de 'ombrage au
moyen d'un entier compris entre 1 et 8.

patrés=1 ombre chaque pixel (valeur par
défaut)

résmot =2 ombre un pixel sur deux
résmot =3 ombre un pixel sur trois
résmot =4 ombre un pixel sur quatre
résmot =5 ombre un pixel sur cing
résmot =6 ombre un pixel sur six

résmot =7 ombre un pixel sur sept
résmot =8 ombre un pixel sur huit

Ombre(courbe en-dessous,courbe au-
dessusl, Xgauche, Xdroite, motif, résmot

Ombet H—EiH B8

Ombre (g F—gK, 5—2 2
2 "B 223D %
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Tracer des cercles

Directement sur
le graphe

A partir de
I’écran principal
ou d'un
programme

Pour tracer un cercle directement sur un graphe
affiché en utilisant le curseur, procédez de la maniére
suivante :

1. Sélectionnez 9:Cercle( dans le menu DESSIN.

2. Positionnez le curseur au centre du cercle que vous
désirez tracer. Appuyez sur (entrer),

3. Placez le curseur sur un point du cercle. Appuyez
sur pour tracer le cercle sur le graphe.

A

=i ¥=B.7 096774

Remarque : Ce cercle apparait sous la forme d’un cercle,
quelles que soient les valeurs des parametres FENETRE,
parce qu'il a été tracé directement sur 'affichage. Lorsque
vous utilisez Iinstruction Cercle( a partir de I'écran principal
ou d'un programme, les paramétres FENETRE en cours
peuvent en altérer la forme.

Répétez les instructions 2 et 3 pour continuer a tracer
des cercles. Pour annuler Cercle( , appuyez sur (amD),

Cercle( permet de tracer un cercle de centre (X, Y) et
de rayon. Ces valeurs peuvent étre des expressions.

Cercle(X, Y, rayon)
Cercled@.@, 72

-~
"

Remarque : Lorsque l'instruction Cercle( est utilisée a partir
de I'écran principal ou d’'un programme, il est possible que le
cercle dessiné n'apparaisse pas sous la forme d'un cercle car il
est tracé dans un repére non orthonormé. Utilisez
ZOrthonormal (voir chapitre 3) avant de tracer le cercle pour
modifier les parameétres FENETRE.
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Annotation d’un graphe

Directement sur
un graphe

A partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

Ecran partagé

Pour écrire du texte sur un graphe déja affiché,
procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 0:Texte( dans le menu DESSIN.

2. Positionnez le curseur a 'endroit ou vous désirez
que le texte commence.

3. Tapez les caracteéres. Appuyez sur ou
pour entrer des lettres et 6. Vous pouvez entrer des
fonctions, des variables et des instructions de la
TI1-83 Plus.fr. La fonte est proportionnelle, ce qui
signifie que vous pouvez placer un nombre de
caractéres variable. A mesure que vous les tapez,
les caracteres se placent sur le graphe.

Pour annuler Texte( , appuyez sur (am),

Texte( place sur le graphe en cours les caractéres
comprenant valeur, qui peut inclure les fonctions et
instructions de la TI-83 Plus.fr. La partie supérieure
gauche du premier caractére se trouve au pixel
(Zigne,colonne), ou ligne est un nombre entier compris
entre 0 et 57 et colonne un nombre entier compris
entre 0 et 94. Ligne et colonne peuvent étre des
expressions.

LY
C0a0) 0842

CEFa00 (EF.04)
K k]

Texte(/igne,colonne,valeur,valeur . . .)

valeurpeut étre un texte entouré de guillemets ("),
ou une expression. La TI-83 Plus.fr affichera le
résultat de 'expression avec un maximum de 10

caracteéres.

Texteid42, 5A
. 2HE a
M= ZHI-ZH+E

2 "=
=2u+e" 2l

Sur un écran partagé Horiz, la valeur maximum de
ligne est 25. Sur un écran partagé G-T, la valeur
maximum de /igne est 45, et la valeur maximum de
colonne est 46.
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Utilisation de Stylo pour dessiner sur un graphe

Utilisation de Stylo (crayon) permet de dessiner directement sur un
Stylo graphe. La fonction Stylo n’est pas accessible a partir
de I’écran principal ou d'un programme.

Pour dessiner sur un graphe affiché, procédez de la
maniére suivante :

1. Sélectionnez A:Stylo dans le menu DESSIN.

2. Positionnez le curseur a I'endroit ou vous désirez
commencer a dessiner. Appuyez sur pour
activer la plume.

3. Déplacez le curseur. A mesure que vous déplacez le
curseur, vous dessinez sur le graphe, en ombrant
un pixel a la fois.

4. Appuyez sur pour désactiver le crayon.

Par exemple, Stylo aura servi a créer la fleche
indiquant le minimum de la fonction représentée.

M
/

Pour continuer a dessiner sur le graphe avec le
crayon, déplacez le curseur au nouvel endroit ou vous
désirez commencer a dessiner, puis répétez les étapes
2, 3 et 4. Pour annuler Stylo, appuyez sur (amuD),
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Dessiner des points

Menu DESSIN Pour afficher le menu DESSIN POINTS, appuyez sur

POINTS [dessin] ). Les instructions seront interprétées
différemment si vous accédez a ce menu a partir de
I’écran principal ou de 'éditeur de programme ou
directement sur un graphe.

DESSIN POINTS SA

:Pt-Aff( Active un point

:Pt-NATf( Désactive un point

:Pt-Change( Inverse I'état dun point

:Px1-Aff( Active un pixel

:PxT1-NAff( Désactive un pixel

:Px1-Change( Inverse I'état d’'un pixel

:px1-Test( Donne 1 sile pixel est activé et sl est
désactivé

NO OGO W

Directement sur  Pour dessiner un point sur un graphe, procédez de la
un graphe maniére suivante :

1. Sélectionnez 1:Pt-Aff( dans le menu DESSIN
POINTS.

2. Positionnez le curseur a 'endroit de I'écran ou vous
désirez dessiner le point.

3. Appuyez sur pour dessiner le point.

W=4.46B0BEL 1V=4.BZB7 087

Pour continuer a dessiner des points, répétez les
instructions 2 et 3. Pour annuler Pt-Aff( , appuyez sur
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Dessiner des points (suite)

Pt-NAFf( Pour effacer (désactiver) un point dessiné sur un
graphe, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 2:Pt-NAff( (point off) dans le menu
DESSIN POINTS.

2. Positionnez le curseur sur le point que vous désirez
effacer.

3. Appuyez sur pour effacer le point.

Pour continuer a effacer des points, répétez les étapes
2 et 3. Pour annuler Pt-NAff( , appuyez sur (amD),

Pt-Change( Pour modifier (activer ou désactiver) un point sur un
graphe, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:Pt-Change( (inverser Iétat d'un
point) dans le menu DESSIN POINTS.

2. Positionnez le curseur sur le point dont vous
désirez modifier 'état.

3. Appuyez sur pour modifier ’état du point.

Pour continuer a modifier ’état de points, répétez les
étapes 2 et 3. Pour annuler Pt-Change( , appuyez sur

(annuD),
A partir de Pt-Aff( active le point en (X=x,Y=y). Pt-NAff( désactive
I’écran principal le point. Pt-Change( inverse I'état du point. marque
oudun est facultatif; ce parameétre détermine 'apparence des
programme points; précisez 1, 2 ou 3, pour :

1= . (point; valeur par défaut)
2= o (case)
3=+ (croix)

Pt-Aff(x, 71, marquel)
Pt-NAff(x, 71, marquel)
Pt-Change(x,y)

PL=AFEC2. 5200 P
FHFF(S:S:E)F‘t—HF

B B

Remarque : Si vous avez précisé marque pour activer un point
avec Pt-Aff(, vous devez préciser marque lorsque vous
désactivez le point avec Pt-NAff(. Pt-Change( n'inclut pas
I'option marque.
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Dessiner des pixels

Les pixels de la
TI-83 Plus.fr

Allumer ou
éteindre les
pixels

pxI-Test(

Ecran partagé

Un pixel est un petit point carré de 'écran d’affichage
de la TI-83 Plus. fr-

Les instructions PxI- (pixel) vous permettent d’activer,
de désactiver ou d’inverser I’état d’un pixel sur le
graphe a I'aide du curseur. Lorsque vous sélectionnez
une instruction pixel dans le menu DESSIN, la

TI1-83 Plus.frrevient a 'écran principal ou a I'éditeur
de programme. Les instructions pixel ne sont pas
interactives.

= =
C0a0) 0842

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZIH.

PxI-Aff( (pixel allumé) allume le pixel a
(ligne,colonne), ol ligne est un entier compris entre 0
et 62 et colonne est un entier compris entre 0 et 94.

PxI-NAff( éteint le pixel. PxI-Change( éteint ou allume
le pixel.

Px|-Aff(/igne,colonne)
Px|-NAff(ligne,colonne)
PxI-Change(/igne,colonne)

pxl-Test( (test de pixel) donne 1 si un pixel
(Zigne,colonne) est allumé ou 0 'l est éteint sur le
graphe. /igne doit étre un entier compris entre 0 et 62.
colonne doit étre un entier compris entre O et 94.

px|-Test(ligne,colonne)

En mode écran partagé Horiz, la valeur maximum de
ligne est 30 pour PxI-Aff(, PxI-NAff(, Pxl-Change( et
pxI-Test( .

En mode écran partagé G-T, la valeur maximum de
ligne est 50 et la valeur maximum de colonne est 46
pour PxI-Aff(, PxI-NAff(, PxI-Change( et pxI-Test(.
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Mémoriser des images

Menu DESSIN
SA

Mémorisation
d’'une image

Pour afficher le menu DESSIN SA, appuyez sur
[dessin] E]

DESSIN POINTS SA

1:Sauvelmage Mémorise 'image présente

2:RappelImage Rappelle une image mémorisée

3:SauveBDG Mémorise la base de données du
graphe présent

4:RappelBDG Rappelle la base de données d'un
graphe mémorisé

Vous pouvez mémoriser jusqu’a 10 images dans les
variables Imagel a Image 9 ou Image 0. Par la suite,
vOous pouvez superposer une image mémorisée a un
graphe déja affiché a partir de ’écran principal ou
d’un programme.

Une image comprend tous les éléments dessinés :
tracé des fonctions, axes et repéres. L'image ne
comprend pas les références des axes, les indicateurs
des bornes supérieure et inférieure, les invites ni les
coordonnées du curseur. Toutes les parties cachées de
laffichage sont mémorisées avec 'image.

Pour mémoriser 'image, procédez de la maniére
suivante :

1. Sélectionnez 1:Sauvelmage dans le menu DESSIN
SA. Sauvelmage est copié a I'emplacement du
curseur.

2. Tapez le numéro (de 1 & 9, ou 0) de la variable dans
laquelle vous souhaitez mémoriser I'image. Par
exemple, si vous tapez 3, la TI-83 Plus.f mémorise
I'image dans Image 3.

Sauvelmagde Il

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une
variable dans le menu secondaire IMAGE (Car) 4). La
variable est insérée a c6té de Sauvelmage.

3. Appuyez sur pour afficher le graphe en cours
et mémoriser I'image.

Les instructions du menu DESSIN 8-17



Rappeler des images

Rappel d'une
image

Supprimer une
image

Pour rappeler une image, procédez de la maniére
suivante :

1.

Sélectionnez 2:Rappellmage dans le menu DESSIN
SA. Rappellmage est inséré a 'emplacement du
curseur.

. Tapez le numéro (de 1 4 9, ou 0) de la variable

contenant 'image que vous souhaitez rappeler. Par
exemple, si vous tapez 3, la TI-83 Plus.fr rappelle
I'image mémorisée dans Image 3.

EarFellmagde 3

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une
variable dans le menu secondaire IMAGE ((var) 4). Cette
variable est copiée a coté de Rappellmage.

. Appuyez sur pour afficher le graphe en cours

auquel 'image se superpose.

Remarque : Les images sont des dessins. Il est impossible
d'utiliser TRACE sur une courbe dans une image.

Pour supprimer les images de la mémoire, utilisez le
menu MEMOIRE EFFACE (voir chapitre 18).
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Mémoriser les bases de données des graphes

Qu’est-ce
gu’une base de
données d’un
graphe ?

Mémorisation
de labase de
données d’un
graphe

La base de données d'un graphe est un ensemble
d’éléments qui le définissent. Le graphe peut étre
recréé a partir de ces éléments. La mémoire de la
calculatrice peut stocker jusqu’a dix bases de données
de graphes dans des variables (BDG1 a4 BDG9 et BDGO)
et vous pouvez rappeler ces bases pour recréer les
graphes correspondants.

Les éléments constitutifs de la base de données d’'un

graphe sont les suivants :

+ Le mode graphique

+ Les paramétres FENETRE

+ Les parametres de format

« Toutes les fonctions de la liste Y= ainsi que leur
état de sélection

» Le style de graphe sélectionné pour chaque fonction
Y=

Les bases de données des graphes ne comportent
aucun parameétre de dessin ni aucune définition de
graphe statistique.

Pour mémoriser la base de données d’'un graphe,
procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:SauveBDG dans le menu DESSIN SA.
SauveBDG s’inscrit a 'emplacement du curseur.

2. Tapez le numéro d’une variable de base de données
de graphe (de 1 4 9, ou 0). Par exemple, si vous
tapez 7, la TI-83 Plus.fr mémorise la base de
données dans la variable BDG7.

SauweBDGE 7

Remarque : Il est également possible de sélectionner une
variable dans le menu secondaire BDG ((ar) 3). Cette
variable s’inscrit alors a c6té de SauveBDG.

3. Appuyez sur pour mémoriser la base de
données en cours dans la variable BDG spécifiée.
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Rappeler les bases de données des graphes

Rappel de la
base de
données d’un
graphe

Suppression de
labase de
données d’'un
graphe

ATTENTION : Lorsque vous rappelez la base de
données d’'un graphe, toutes les fonctions Y=
existantes sont remplacées. Il est préférable de
mémoriser les fonctions Y= dans une autre base de
données avant de rappeler une base de données
mémorisée.

Pour rappeler la base de données d'un graphe,
procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 4:RappelBDG dans le menu DESSIN
SA. RappelBDG s’inscrit a ’emplacement du
curseur.

2. Tapez le numéro (de 1 & 9, ou 0) de la variable BDG
ou se trouve la base de données de graphe que vous
souhaitez rappeler. Par exemple, si vous tapez 7, la
TI1-83 Plus.frrappelle la base de données
mémorisée dans BDG7.

FEarFelBOG 7

Remarque : |l est également possible de sélectionner une
variable dans le menu secondaire BDG ((bar) 3). Cette
variable s’inscrit alors a c6té de RappelBDG.

3. Appuyez sur (ene). La nouvelle base de données du
graphe se substitue a la base en cours. Le nouveau
graphe n’est pas tracé. Si nécessaire, la
TI-83 Plus.fr change automatiquement le mode
graphique.

Pour supprimer la base de données d’'un graphe en
mémoire, utilisez le menu MEMOIRE (voir
chapitre 18).
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Chapitre 9 : Partage de I’écran

Contenu du chapitre

Pour commencer : exploration du cercle unitaire..... 9-2

Utilisation de 'écran partagé.........ccccceveeevecnvvneeneenn. 9-3
Ecran partagé en mode Horiz (horizontal) ............... 9-4
Ecran partagé en mode G-T (Graphe-Table) ............ 9-5
Pixels de la TI-83 Plus. fr en mode Horiz et en

MOde GT i 9-6
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Pour commencer : exploration du cercle unitaire

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans le reste du chapitre.

Utilisez le MODE écran partagé G-T (graphe-table) pour explorer le cercle
unitaire et les liens des lignes trigonométriques des angles usuels : 0°,
30°, 45°, 60°, 90°, etc.

Sci Ik

1. Appuyez sur pour afficher I’écran
@1 23456?89

MODE. Appuyez sur (-] [*] [} pour
sélectionner le MODE Degré. Appuyez sur
0 pour sélectionner le mode
graphique Par (paramétrique).

Appuyez sur ] ] & &) 1 1) pour
sélectionner le mode écran partagé G-T
(graphe-table).

2. Appuyez sur [format] pour afficher
I’écran FORMAT. Appuyez sur (] (] (] (]
S0 pour sélectionner ExprNAff.

3. Appuyez sur pour afficher ’éditeur Grarhl GraphE GFaFhz
de fonction pour le mode graphique Par. “‘ﬁ1 T EG‘?5E¥§
Appuyez sur pour MH;-:I s=1n
mémoriser cos(T) dans X1it. Appuyez sur Yar=
pour mémoriser sin(T) NRETE

“War=
dans Yir. W=

4. Appuyez sur pour afficher I’éditeur
FENETRE. Affectez les valeurs suivantes
aux parametres FENETRE:

Tmin=0 Xmin=-2.3 Ymin=-2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tpas=15 Xgrad=1 Ygrad=1

5. Appuyez sur (trae). Le cercle trigonométrique i #ir1] VMt
est tracé dans la partie gauche de ’écran sous i I
forme de courbe paramétrée en mode Degré et (1 Islﬁlgi lﬂ
le curseur TRACE est activé. Lorsque T=0, w L bt e
vous constatez dans la table affichée a droite T=z0 2588 | A65S
que la valeur de Xit (cos(T)) est 1 et celle de f=. BREN2EY

Y17 (sin(T)) est 0. Appuyez sur [}] pour faire
avancer le curseur de 15°. A mesure que vous
parcourez le cercle par pas de 15°, la valeur
approchée du cosinus et du sinus de 'angle
correspondant s’affiche dans la table.
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Utilisation de I’écran partagé

Choix du MODE
écran partagé

Pour passer en MODE écran partagé, appuyez sur
(mode), puis placez le curseur sur la derniére ligne de
I’écran MODE.

» Sélectionnez Horiz pour afficher I'écran graphique
au-dessus de l'autre écran.

« Sélectionnez G-T (graphe-table) pour afficher
Técran graphique a coté de ’écran table.

e Sci Ing
B123456729
Ell Dedr&
ar Pol Suyit
HonReli&

2 Sirmul

GFOFhl GraphE GPaphs
“MiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

L’écran partagé est activé lorsque vous appuyez sur
une touche qui s’adresse a I'une ou 'autre moitié de
Iécran partagé.

Certains écrans ne sont jamais affichés en mode écran
partagé.

Par exemple, si vous appuyez sur en mode Horiz
ou G-T, ’écran MODE s’affiche en plein écran. Si vous
appuyez ensuite sur une touche qui affiche I'une ou
Pautre moitié d’un écran partagé, par exemple (i), le
partage de I'écran est activé.

Lorsque vous appuyez sur une touche, en mode Horiz
ou G-T, le curseur se positionne dans la moitié de
T’écran concernée par la touche activée. Par exemple,
si vous appuyez sur (iae), le curseur sera placé dans
la moitié d’écran ou s’affiche le graphe ; si vous
appuyez sur [format], ]e curseur apparaitra dans la
moitié d’écran ou s’affiche la table.

La TI-83 Plus.frreste en mode écran partagé tant que
vous n’étes pas repassé en mode Plein (plein écran).
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Ecran partagé en mode Horiz (horizontal)

Horiz En mode écran partagé Horiz (horizontal), une ligne
horizontale partage I'écran en deux moitiés,
supérieure et inférieure.

i

GFOFhl GraphE GPaphs
“MiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

Le graphe s’affiche dans la moitié supérieure.
La moitié inférieure contient I'un des éditeurs
suivants :

« Ecran principal (quatre lignes)

« Editeur de fonction (quatre lignes)

« Editeur de liste STAT (deux lignes)

« Editeur FENETRE (trois paramétres)

« Editeur TABLE (deux lignes)

Passage d’'une Pour utiliser la moitié supérieure de ’écran partagé :
moitie de + Appuyez sur ou (re),

I'écran a I'autre

. » Sélectionnez une opération ZOOM ou CALC.
en mode Horiz

Pour utiliser la moitié inférieure de ’écran partagé :

« Appuyez sur n‘importe quelle touche ou
combinaison de touches qui affiche I'écran
principal.

« Appuyez sur (Gw)(éditeur de fonction).

. Appuyez sur (éditeur de liste STAT).

« Appuyez sur (éditeur FENETRE).

« Appuyez sur [table] (éditeur TABLE).

Affichage en Tous les autres écrans sont affichés en plein écran
plein écran en dans le mode d’écran partagé Horiz.
mode Horiz

En mode Horiz, pour revenir a I'écran partagé depuis
un plein écran, appuyez sur n'importe quelle touche
ou combinaison de touches qui affiche le graphe,
Iécran principal, I’éditeur de fonction, ’éditeur de liste
STAT, I’éditeur FENETRE ou I’éditeur TABLE.
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Ecran partagé en mode G-T (Graphe-Table)

Mode G-T

Passage d’une
moitié de
I’écran a l'autre
en mode G-T

Utilisation de
en mode
G-T

Affichage en
plein écran en
mode G-T

En mode d’écran partagé G-T (graphe-table), une ligne
verticale partage I’écran en deux moitiés, gauche et
droite.

F=0

Le graphe s’affiche dans la moitié gauche.
La table g’affiche dans la moitié droite.

Pour utiliser la moitié gauche de ’écran partagé :
+ Appuyez sur ou (trace),

» Sélectionnez une opération ZOOM ou CALC.

Pour utiliser la moitié droite de I'écran partagé tapez

sur [table],

A mesure que vous déplacez le curseur TRACE sur une
courbe dans la moitié gauche d’un écran partagé en
mode G-T, la table affichée de la moitié droite défile
automatiquement pour afficher les valeurs
correspondantes.

1=5inlHd

A,

ne BOEYFZ0Y
¥=.71807618

Remarque : lorsque vous utilisez le mode graphique Par, les
deux composantes d’une courbe paramétrée (XnT et YnT) sont
affichées dans les deux colonnes de la table. A mesure que le
tracé évolue, la valeur en cours de la variable T s’affiche sur le
graphe.

Tous les écrans autres que ceux du graphe et de la
table s’affichent en plein écran en mode d’écran
partagé G-T.

En mode G-T, pour revenir a I'’écran partagé depuis un
affichage en plein écran, appuyez sur n'importe quelle
touche affichant un graphe ou une table.
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Pixels de la TI-83 Plus.fr en mode Horiz et en mode G-T

Pixels de la
TI-83 Plus.fr en
mode Horiz et
en mode G-T

Instructions
Pixel du menu
DESSIN

Instruction
Text( du menu
DESSIN

Instruction
Output(du
menu PRGM
E/S

Définir un mode
d’écran partagé
a partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

= = ™
000 C0.8Y) QL)

TR CxinaguD,

CEO0) REONE g
x )

Remarque : Chaque couple de nombres représente la ligne et
la colonne correspondant au pixel activé.

Pour les instructions PxI-Aff(, PxI-NAff( et PxI-Change(
ainsi que pour la fonction pxI-Test( :

«  En mode Horiz, la valeur maximum de la /igne est
30 ; la valeur maximum de la colonne est 94.

*  En mode G-T, la valeur maximum de la /igne est
50 ; la valeur maximum de la colonne est 46.

PxI|-Aff(ligne,colonne)

Pour I'instruction Texte( :

+  En mode Horiz, la valeur maximum de la /igne est
25 ; la valeur maximum de la colonne est 94.

*  En mode G-T, la valeur maximum de la /igne est
45 ; la valeur maximum de la colonne est 46.

Texte(/igne,colonne," texte")

Pour l'instruction Output( :

«  En mode Horiz, la valeur maximum de la /igne est 4
; la valeur maximum de la colonne est 16.

+  En mode G-T, la valeur maximum de la ligneest 8 ;
la valeur maximum de la colonne est 16.

Output(/igne,colonne," texte")

Pour définir le mode Horiz ou G-T a partir d'un
programme, procédez comme suit.

1. Appuyez sur lorsque le curseur se trouve sur
une ligne vierge dans I’éditeur du programme.

2. Sélectionnez Horiz ou G-T.

L'instruction est collée a 'emplacement du curseur. Le
mode choisi est activé lorsque le programme rencontre
Iinstruction au cours de son exécution. Il reste effectif
apres la fin de 'exécution du programme.

Remarque : Vous pouvez également coller Horiz ou G-T dans
I'écran principal ou I'éditeur de programme a partir du menu
CATALOGUE (voir chapitre 15).
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Chapitre 10 : Matrices

Contenu du chapitre

Pour commencer : systémes d’équations linéaires ... 10-2
Définir une matrice .......cccovvveeeieeiiiiieeieeeeeeeieeeeee e,

Visualisation des éléments d'une matrice
Edition des éléments d’'une matrice...................
Utiliser une matrice dans une expression .
Afficher et copier des matrices..........covvuvvveeeeriencnnnnes

Opérations mathématiques avec les matrices........ 10-11
Opérations MATRICE MATH...........c.cccooooveii. 10-14
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Pour commencer : systemes d’équations linéaires

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Résoudre x+2y+3z=3 et 2x+3y+4z=3. La TI-83 Plus.fr permet de résoudre
un systeme d’équations linéaires en entrant les coefficients comme

éléments d’une matrice. On utilise ensuite Gauss-Jordan( pour obtenir la
forme réduite de Jordan-Gauss.

1.

Appuyez sur [matrice], puis sur ] 0]
pour afficher le menu MATRICE EDIT.
Tapez 1 pour sélectionner 1: [A].

. Tapez 2 4 pour définir une

matrice 2x4. Le curseur rectangulaire
indique 1’élément présent. Les points
de suspension a droite signifient qu’il y
a encore une ou plusieurs colonnes.

. Tapez 1 pour saisir le premier

élément. Le curseur rectangulaire se
place a la deuxiéme colonne de la
premiére ligne.

. Tapez 2 (entrer) 3 (entrer) 3 (entrer) pour

terminer la premiere ligne
(x+2y+32=3).

. Tapez 2 (entrer) 3 (entrer) 4 (entrer) 3 (entrer)

pour saisir la deuxiéme ligne
(2x+3y+4z=3).

. Appuyez sur [auitter ] pour retourner a

I’écran principal. Commencez sur une
ligne vierge. Appuyez sur [matrice ] ]
pour afficher le menu MATRICE MATH.
Appuyez sur (4] jusqu’a 'apparition des
derniers éléments du menu, puis
sélectionnez B:Gauss-Jordan( pour
copier Gauss-Jordan( dans I’écran
principal.

. Tapez [matrice] 1 pour sélectionner 1:

[A] dans le menu MATRICE NOMS.
Tapez 1] (ente). On obtient alors la
forme réduite de Jordan-Gauss de la
matrice (mémorisée dans Rép), soit :

x="3+z
y=3-2z

1x-1z="3 ou
1ly+2z=3 ou

10-2 Matrices

MATEICEL[A] 2 =4
[ (. ] -
(] 0 0 -
1.1=H

MATRICE[A] 2 =4

[i [ -
Lo 0 0 -
12 z=H
MATEICEL[A] 2 =4
ot R
Ea4=3

Gauss—Jordant

Gauss—Jordant [A]

[[1 & -1 -3]
12 311




Définir une matrice

Qu’est-ce Une matrice est un tableau a deux dimensions. Vous
gu’'une pouvez afficher, saisir ou modifier une matrice dans
matrice ? Iéditeur de matrice. La TI-83 Plus.fr possede 10

variables de type matrice : [A] a [J]. Vous pouvez
définir une matrice directement dans une expression.
En fonction de la mémoire disponible, une matrice
peut comprendre jusqu’a 99 lignes ou colonnes. Sur la
TI1-83 Plus. fr, les matrices ne peuvent mémoriser que
des nombres réels.

Sélection d’'une  Avant de définir ou afficher une matrice dans
matrice I'éditeur, vous devez sélectionner son nom. Pour ce
faire, procédez de la maniére suivante.

1. Appuyez sur [matrice] (4] pour afficher le menu
MATRICE EDIT. Les dimensions de toutes les
matrices définies précédemment s’affichent.

HOMS MATH |=nkd)
24

I
E MWD

2. Sélectionnez la matrice que vous désirez définir.
L’écran MATRICE EDIT apparait.

MATRICEIE] 1 1
Lo 1

Accepter ou Les dimensions d’une matrice (Zigne X colonne)
modifier les g’affichent sur la ligne du haut. Une nouvelle matrice
dimensions est au départ de dimensions 1 x1. Vous devez accepter
d’une matrice ou modifier les dimensions affichées chaque fois que

vous éditez une matrice. Si vous sélectionnez une

matrice pour la définir, le curseur se trouve sur la

dimension /igne.

» Pour accepter le nombre de lignes, appuyez sur
(entrer),

» Pour modifier le nombre de lignes, entrez le
nombre désiré (jusqu’a 99) puis appuyez sur (entrer),

Le curseur se place sur le nombre de colonnes que
vous devez accepter ou modifier de la méme maniere
que le nombre de lignes. Lorsque vous appuyez sur
(entrer), le curseur rectangulaire se place sur le premier
élément de la matrice.
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Visualisation des éléments d’une matrice

Afficher les
éléments d’'une
matrice

Suppression
d’'une matrice

10-4 Matrices

Aprés avoir défini les dimensions de la matrice, vous
pouvez la visualiser et entrer la valeur de ses
éléments. Dans une nouvelle matrice, tous les
éléments valent zéro.

Sélectionnez la matrice a afficher dans le menu
MATRICE EDIT et entrez ses dimensions. La partie
centrale de I'éditeur de matrice affiche jusqu’a sept
lignes et trois colonnes et donne la valeur des
éléments sous forme abrégée si nécessaire. La valeur
compléte de I'élément ou se trouve le curseur
rectangulaire est affichée au bas de I’écran.

MATRICE[E] 2 =4
RO -:iye 13

-1 zi4le 0 =
0 0 0 =
0 0 -] =
1.8 0 0 =
0 BEFLY 0 =
0 0 4

1-1=3. 141592653

Nous avons ici une matrice 8%4. Les points de
suspension dans la colonne de gauche ou de droite
signifient qu’il y a d’autres colonnes. 1 ou | dans la
colonne de droite indique qu’il y a d’autres lignes.

Pour effacer des matrices en mémoire, utilisez le
menu secondaire MEMOIRE EFFACE (voir chapitre
18).



Edition des éléments d’une matrice

Visualisation
d’une matrice

Touches de
visualisation

L’éditeur de matrice possede deux options :
visualisation et édition. Dans I'option visualisation,
vous pouvez utiliser les touches de déplacement du
curseur pour passer rapidement d'un élément de la
matrice au suivant. La valeur compléte de I'élément
mis en surbrillance s’affiche en bas de I'écran.

Sélectionnez la matrice dans le menu MATRICE EDIT
et entrez ses dimensions.

-1 zi4le 0
0 0
0 [:]
0
0

L] 0
HEFLY
0

== o L—=1—]

MATRICE[E] 2 =4
RO -:iye 13

1-1=3. 141592653

Lol I I I I I |

Touche

Fonction

(doul]

Déplace le curseur rectangulaire sur
la ligne.

(+] ou [+]

Déplace le curseur rectangulaire dans
la colonne. Sur la ligne du haut, (4]
place le curseur sur la dimension
colonne ; sur la dimension colonne, (4]
place le curseur sur la dimension
ligne.

Passe a l'option d’édition ; active le
curseur d’édition sur la ligne du bas.

Passe a l'option d’édition ; efface la
valeur a la ligne du bas.

Tout caracteére

Passe a l'option d’édition ; efface la

de saisie valeur de la ligne du bas ; copie le
caractére sur cette ligne.

[insérer] Rien

Rien
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Edition des éléments d’'une matrice (suite)

Edition d’un En option édition, un curseur d’édition est actif sur la
élément d’'une ligne du bas. Pour modifier la valeur d'un élément de
matrice matrice, procédez de la maniére suivante :

1.

10-6 Matrices

Sélectionnez la matrice dans le menu
MATRICE EDIT et entrez les dimensions.

. Appuyez sur [, (4], ] et [+] pour déplacer le

curseur sur I'’élément de matrice & modifier.

. Passez a I’édition en appuyant sur (entrer), ou

sur une touche de saisie.

. Modifiez la valeur de I’élément de matrice en

utilisant les touches d’édition décrites ci-dessous.
Vous pouvez saisir une expression qui sera calculée
au moment ou vous quittez I'édition.

Remarque : En cas d’erreur, vous pouvez appuyer sur
pour rétablir la valeur sous le curseur
rectangulaire.

. Appuyez sur (e, [<] ou 7] pour passer 4 un autre

élément.

MATREICEIE] & =4 MATRICEIB] & =4
nAYlE  -niyz 13 - nAYlE  -niyz 13 -
e U RHE nlR
0 0 ;] - o 0 ;] -
ig 0 0 - ig 0 0 -
] BEFdy 0 - ] BEFdy 0 -
0 i z 1 0 i z 1
Ta 1=2HE+E xaz=H




Edition des éléments d’'une matrice (suite)

Touches Touche Fonction
d’édition P VT
(Joul] Déplace le curseur d’édition sur la
valeur
(] ou [¢] Mémorise la valeur de la ligne du bas

de l’écran dans I'élément de matrice,
passe en visualisation et déplace le
curseur rectangulaire dans la colonne

Mémorise la valeur de la ligne du bas
de ’écran dans I'élément de matrice ;
passe en visualisation. Le curseur
rectangulaire passe a 'élément de la
ligne suivante

Efface la valeur de la ligne du bas de
Pécran

Tout caractere Copie le caractére a 'emplacement du

de saisie curseur d’édition a la ligne du bas de
Pécran

[insérer] Active le curseur d’insertion

Supprime le caractére sous le
curseur d’édition a la ligne du bas de
Pécran
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Utiliser une matrice dans une expression

Utiliser une
matrice dans
une expression

Entrer une
matrice dans
une expression

10-8 Matrices

Pour utiliser une matrice dans une expression, vous
pouvez :

Copier son nom a partir du menu MATRICE NOMS.

Rappeler le contenu de la matrice dans I'expression
4 laide de [rappei] (voir chapitre 1).

Entrer la matrice directement (voir ci-dessous).

Vous pouvez entrer, modifier et mémoriser une
matrice dans I'éditeur de matrice. Vous pouvez aussi
entrer directement la matrice dans une expression.

Pour entrer une matrice dans une expression,
procédez de la maniére suivante :

1.

Appuyez sur [[] pour indiquer le début de la
matrice.

. Appuyez sur [[] pour indiquer le début d'une

ligne.

. Tapez une valeur, qui peut étre une expression,

pour chaque élément de la ligne. Séparez les
valeurs par des virgules.

. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin d’une

ligne.

. Répétez les points 2 a 4 pour entrer toutes les

lignes.

. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin de la

matrice.

Remarque : Le crochet de fermeture ]] n’est pas
indispensable a la fin d’'une expression ou devant >.

La matrice qui en résulte s’affiche sous la forme :

[[élément, ;,...,élément; ;)]
[élément,, ;,....élément , ;)]

L’expression est calculée au moment de sa saisie.
%T[ [1.2.31[4.5:6

[[2 4 &1
[2 18 1211

Remarque : Les virgules sont nécessaires a la saisie pour
séparer les éléments mais ne sont pas affichés.



Afficher et copier des matrices

Afficher une
matrice

Copier une
matrice dans
une autre

Pour afficher le contenu d’'une matrice sur I’écran
principal, copiez son nom a partir du menu MATRICE
NOMS puis appuyez sur (entrer),

[A]

[[F 2 9]
11

[ 2 1

Des points de suspension dans la colonne de gauche
ou de droite indiquent qu’il existe des colonnes
supplémentaires.? ou | dans la colonne de droite
indique qu’il existe des lignes supplémentaires.
Appuyez sur ], (4, ] et [4] pour afficher le reste de la
matrice.

LdE.BEEE 1
16. 860068 -
BEEE
s]a]E]

5]e]
5]

2.
35
. B
T

FAREAN
ENENENENENE
= =

&
.0
ol

Pour copier une matrice, procédez de la maniere
suivante :

1. Appuyez sur [matrie] pour afficher le menu
MATRICE NOMS.

2. Sélectionnez le nom de la matrice que vous voulez
copier.

3. Appuyez sur (o),

4. Appuyez a nouveau sur [matrice] et sélectionnez le
nom de la nouvelle matrice dans laquelle vous
désirez copier la matrice existante.

5. Appuyez sur pour copier la matrice dans la
nouvelle matrice.

[A1+I[E]
[[¥ 2
[ 2

2]
111

Matrices 10-9



Afficher et copier des matrices (suite)

Acces aun Vous pouvez mémoriser (ou rappeler) la valeur d'un
élément de élément de matrice a ’écran principal ou a partir d'un
matrice programme. ’élément doit étre contenu dans les

dimensions de la matrice. Sélectionnez matrice dans
le menu MATRICE NOMS.

[matricée|(ligne,colonne)
B+ [Bl (2,308 [B]
[[7

2 9]
32 8]

[ 1
[B]C2.32
5]
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Opérations mathématiques avec les matrices

Utilisation de
opérations
mathématiques
avec les
matrices

+ (Addition)
— (Soustraction)
* (Multiplication)

- (Opposé)

Vous pouvez utiliser avec les matrices la plupart des
opérations mathématiques du clavier, du menu MATH,
et du menu MATH NUM. Veillez cependant a ce que les
dimensions soient respectées. Chacune des fonctions
ci-dessous crée une nouvelle matrice, les matrices
initiales demeurent inchangées.

Pour additionner (+)) ou soustraire (=) des matrices,
leurs dimensions doivent étre identiques. Le résultat
donne une matrice dont les éléments sont la somme ou
la différence des éléments pris individuellement.

matriceA+ matriceB
matriceA- matriceB

Pour multiplier (x]) deux matrices I'une par lautre, la
dimension colonne de la matriceA doit étre égale a la
dimension ligne de la matriceB.

matriceA* matriceB
[A] [AT+[E]
[z 21 [[2 7l
[Z 411 [¥ 711
[E] [AI#[E]
[[8 3] [[2 15]
[4 311 [1& 2711

Multiplier une matrice par une valeur ou une valeur
par une matrice donne une matrice dans laquelle
chaque élément de la matrice est multiplié par la
valeur.

matrice *¥valeur
valeur* matrice
[A]+3
[[& & ]
[9 1211

L'opposé d’'une matrice () donne une matrice dans
laquelle le signe de chaque élément est opposé.

-matrice
[A]
[[z2 -21
[Z 411
-[A]
[[-2 21
[-3 -41]
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Opérations mathématiques avec les matrices (suite)

abs(

arrondi(

1 (Inverse)

Puissances

10-12 Matrices

abs( (valeur absolue, menu MATH NUM) donne une
matrice contenant la valeur absolue de chaque
élément de matrice.

abs(matrice)
[C]
[[-23 -&9]
[-25 -141]
absC [C12
[[23 &9]
[25 1411

arrondi( (menu MATH NUM) donne une matrice et
arrondit chaque élément de la matrice a #décimales.

Si #décimales est omis, les éléments sont arrondis a
10 chiffres.

arrondi(matricel,#décimales])

MATRICELA] = =2 arrondilIAl. 23
[1iE e 1 [3.66 4.1211

Utilisez la fonction "1 (&) pour inverser une matrice
(-1 n’est pas autorisé). La matrice doit étre carrée. Le
déterminant doit étre non nul.

matricel

MATREICEI[A] 2 =2 [A]-1

[i z 1 [[-2 1 1
[x y 1 [1.5 -.311

Pour élever une matrice a une puissance, la matrice
doit étre carrée. Vous pouvez utiliser 2 (7)), 3 (menu
MATH), ou * puissance ("] pour une puissance
comprise entre 0 et 255).

matrice? matriced matrice® puissance
MATRICE[A] 2 =2 [A1z=
[i z 1 [[37 54 1]
[z 4 1 [21 11211
[A1~S
[[1652 1558]
2337 3488l ]



Opérations mathématiques avec les matrices (suite)

Opérations Pour pouvoir comparer deux matrices en utilisant les

relationnelles opérations relationnelles = et # (menu TEST), il faut
qu’elles aient les mémes dimensions. = et # comparent
matriceA et matriceB, élément par élément. Les
autres opérations relationnelles ne sont pas autorisées
avec les matrices.

matriceA=matriceB donne 1 si les deux matrices sont
égales, 0 sinon.

matriceA+#matriceB donne 1 si les deux matrices sont

différentes.
[A] [AI=ILE]
[[1 2 3]
[3 2 111 [AI+IE]
[B] 1
[[3F 2 1]
[1 2 311
partEnt( partEnt(, partDéc(, ent( et sont dans le menu MATH
partDéc( NUM.

ent . . .
( partDéc( donne une matrice contenant la partie

décimale de chaque élément de matrice.

partEnt( donne une matrice contenant la partie
entieére de chaque élément de matrice.

ent( donne une matrice contenant le plus grand entier
< de chaque élément de matrice.

partDéc(matrice) partEnt(matrice)  ent(matrice)

01 FartEntC [O]2
[[1.25 3.333] [[1 31
[188.5 47,1511 [188 4711
FartD&co [O] 2
[[.25 .333]
[.5 .15 11
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Opérations MATRICE MATH

Menu MATRICE
MATH

deét(

T (Transpose)

10-14 Matrices

Pour afficher le menu MATRICE MATH, appuyez sur
[matrice] [I]

NOMS  MATH EDIT

1:dét( Calcule le déterminant.

2:7 Transpose la matrice.

3:dim( Donne les dimensions de la matrice.

4:Remplir Définit une matrice dont tous les
éléments sont une méme constante.

5:identité( Donne la matrice identité d’ordre n.

6:matAléat( Donne une matrice aléatoire.

7 :chaine( Enchaine les éléments de deux
matrices.

8:Matrpliste( Mémorise une matrice dans une
liste.

9:Listermatr( Mémorise une liste dans une
matrice.

0:somCum( Crée une matrice dont les termes
sont les sommes cumulées par
colonne.

A:Gauss( Donne la forme réduite de Gauss.

B:Gauss-Jordan(Donne la forme réduite de Jordan-
Gauss.

C:permutlLigne( Permute deux lignes d’'une matrice.

D:Ligne+( Additionne deux lignes; mémorise
dans la deuxiéme ligne.

E:*Tigne( Multiplie une ligne par un nombre.

F:¥ligne+( Multiplie une ligne, 'additionne a

la deuxiéme ligne.

dét( (déterminant) donne le déterminant (nombre
réel) d'une matrice carrée.

dét(matrice)

T (transpose) donne la matrice transposée, c’est-a-dire
telle que : matrice (ligne, colonne) = matrice (colonne,
ligne).

matrice’

[A] [A]1T
2

[ [
[
LA
=pacy



Opérations MATRICE MATH (suite)

Acces aux
dimensions de
la matrice avec
dim(

Créer une
matrice avec
dim(

Redimensionner
une matrice
avec dim(

Remplir(

identité(

dim( (dimension) donne une liste qui contient les
dimensions ({Zignes,colonnes}) de la matrice.

dim(matrice)

Remarque : dim(matrice)?Ln:Ln(1) donne le nombre de
lignes. dim(matrice)?Ln:Ln(2) donne le nombre de colonnes.

dim([[2.7.111-8,
3.1
{2 32

Utilisez dim(avec pour créer une nouvelle
matrice de dimensions /ignes X colonnes dont tous les
éléments sont égaux a zéro.

{lignes,colonnes}>»dim(matrice)
{2,2%+dimC [E] 2

{223
[E]

[[& 8]
[ @ll

Utilisez dim(avec pour redimensionner une

matrice existante aux dimensions /ignes X colonnes.

Les éléments de 'ancienne matrice correspondant aux

nouvelles dimensions restent inchangées. Tout

élément supplémentaire vaut zéro.

Remarque : Tous les éléments de matrices qui ne sont pas
compris dans ces dimensions sont supprimés.

{lignes,colonnes}>»dim(matrice)

Remplir( mémorise la valeur dans tous les éléments
de la matrice.

Remplir(valeur,matrice)

EemrlircS, [E]12
Fait
[E]

[[5 3]
[5 511

identité( donne la matrice identité d’ordre dimension.

identité(dimension)
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Opérations MATRICE MATH (suite)

matAléat(

chaine(

Matrpliste(

10-16 Matrices

matAléat( (créer matrice aléatoire) donne une matrice
lignes x colonnes d’entiers aléatoires a un chiffre (9 a
9). Les valeurs sont définies par la fonction NbrAléat
(voir chapitre 2).

matAléat(/ignes,colonnes)

B+HbrAl&atimatAl
Eat.cZ2. 2
[[@ -7l
2211

chaine( enchaine les éléments de matriceA et
matriceB. Le nombre de lignes de la matriceA doit
étre identique a celui de la matriceB.

chaine(matriceA, matriceB)

[[1.21[3-4]1+[A]:

t[[5:61[7.2]11+[B

%:chaine([H]:[E]
[[1 235 E&]
[Z 4 7 8]

MatrMiste( (mémorisation d'une matrice dans des listes)
remplit chaque nomliste avec les éléments de chaque
colonne de matrice. Si le nombre d’arguments nomliste
dépasse le nombre de colonnes de matrice, Matrpliste(
ignore les arguments nomliste en trop. De méme, si le
nombre de colonnes de matrice est supérieur au nombre
d’arguments nomliste, Matrliste( ignore les colonnes en
trop.

Matrpliste(matrice,nomlistel, nomliste2,...,nomliiste n)

By 23 L1 {1 43
[4 5 A1] - |L=z
Matrelisted [Al.L 2 5
12LzaLlz2 . Lz
Fait 3 52

Matrdliste( peut également remplir une nomliste avec les
éléments d'une colonne#spécifique de matrice. Pour ce
faire, il suffit de préciser un argument colonne# aprés
lPargument matrice.



Opérations MATRICE MATH (suite)

Matrliste(matrice,colonne# nomliiste)

B e L 3 62
o I4 5 811 -
Matrrlistel[A1.3
L1
Fait
Listepmatr( Listepmatr( (mémorisation de listes dans une matrice)

remplit la nommatrice, colonne par colonne, avec les
éléments de chaque liste. Si les listes n’ont pas toutes la
méme longueur, Listepmatr( compléte les lignes trop
grandes par des zéros. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

Listesmatr(listel, liste2,...,liste n,nommatrice)

Listermatr({l. 2, Listermatrid{l. 2,
3¥-[A12 ] 3ra 4,585,635 [C12
Fait Fait
[A] [C]
[[1] [[1 4]
[2] [2 3]
. [31] [Z &]]
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Opérations MATRICE MATH (suite)

somCum(

Opérations
ligne

Gauss(
Gauss-Jordan(

10-18 Matrices

somCum( donne les sommes cumulatives des
éléments de matrice, en commencant par le premier
élément. Chaque élément est la somme cumulative
des éléments de la colonne, de haut en bas.

somCum(matrice)

(ol

somzums [D
[[ [
[
[

LNy
Trfabd

Les opérations ligne, qui peuvent étre utilisées dans
une expression, ne modifient pas la matrice en
mémoire. Tous les numéros de ligne et les valeurs
peuvent étre introduits sous forme d’expressions.
Sélectionnez la matrice dans le menu MATRICE NOMS.

Gauss( (forme réduite de Gauss) donne la forme
réduite de Gauss d’'une matrice réelle. Le nombre de
colonnes doit étre supérieur ou égal au nombre de
lignes.

Gauss(matrice)

Gauss-Jordan( (forme réduite de Jordan-Gauss)
donne la forme réduite de Jordan-Gauss d’une matrice
réelle. Le nombre de colonnes doit étre supérieur ou
égal au nombre de lignes.

Gauss-Jordan(matrice)

[E] Gauss¢ [B] 2
[[4 5 5] [[1 1.142857143
[¥ 2 911 a1 .
?EUSS—JDFdaHﬂ[E]
[[1 &8 -1]
1211



Opérations MATRICE MATH (suite)

permutLigne(

ligne+(

*ligne(

*ligne+(

permutLigne( donne une matrice. Il permute la ZigneA
et la ligneB de la matrice.

permutLigne(matrice ligneA,ligneB)
[F1 Frermutligned [F].

[[2 % & 3] 2

[3 2 4 7l [[2 3 & 3]

[2 51 8] [& 3 2 3]

[& 3 2 511 [2 5 1 @8]
[5 24 711

ligne+( (addition de ligne) donne une matrice. Il
additionne la ligneA et la ligneB de la matrice et
mémorise le résultat dans la /ligneB.

ligne+(matrice, ligneA,ligneB)

LHgs=e Pl 89411 Mgner 0], 1,27
L [fa 14 1111

*ligne( (multiplication de ligne) donne une matrice. 11
multiplie une /ligne de la matrice par la valeuret
mémorise le résultat dans la Zigne.

*ligne(valeur,matrice,ligne)

*ligne+( (multiplication et addition de ligne) donne
une matrice. Il multiplie la /igneA de la matrice par la
valeur, I'additionne a la /igneB, et mémorise le
résultat dans la ligneB.

*ligne+(valeur,matrice, ligneA,ligneB)
[[1.2:31[4.5.611
+[E]

[f1 2 31
[4 5 611

#ligne+(3. [E].1.
22

(1 2 31
[v 11 1511
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Chapitre 11 : Listes
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Pour commencer : générer une suite

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Calculez les huit premiers termes de la suite 1/A2. Mémorisez les
résultats dans une liste créée par I'utilisateur, puis affichez-les sous
forme de fraction. Commencez cet exercice a partir d’'une ligne vierge de
I’écran principal.

1.

Appuyez sur () [ists] ] pour afficher
le menu LISTES OPS.

. Tapez 5 pour sélectionner 5:suite( . Le

nom de la fonction s’inscrit a
I'emplacement du curseur dans I’écran
principal.

Tapez 1 (5] Grna) [A] 2 [ Gen) [A] (] 1
(0] 8 (L] 1 0] pour saisir la suite.

. Appuyez sur Gto»), puis sur

pour activer le verrou alphabétique.
Tapez [S] [U] [I] [T] [1] puis appuyez
sur pour désactiver le verrou
alphabétique. Tapez 1 pour terminer
la saisie du nom de la liste.

Appuyez sur pour générer la liste
et la mémoriser sous le nom SUIT1. La
liste s’affiche sur I’écran principal. Les
points de suspension (...) indiquent
que la liste continue au-dela de la
fenétre d’affichage. Appuyez plusieurs
fois sur ) (ou maintenez cette touche
enfoncée) pour faire défiler la liste et
en visualiser tous les termes.

11-2 Listes

HOMS W@ MATH
Tricroid
fTribécroid
Jidiml
diRemFlir

Sisuited
G2 somCum
rlalisted

suitecl AZ.AH.1.8
212+5UITIN

£,AH-1.8
111111..




Pour commencer : générer une suite (suite)

6. Appuyez sur [istes] pour afficher le
menu LISTES NOMS. Appuyez sur
pour copier LSUIT1 a
I'emplacement du curseur. (Si SUIT1
n’est pas le premier élément de votre
menu LIST NOMS, placez le curseur
sur SUIT1 avant d’appuyer sur (entrer).)

7. Appuyez sur pour afficher le
menu MATH. Tapez 1 pour
sélectionner 1:pFrac. Frac s’inscrit a
Iemplacement du curseur.

8. Appuyez sur pour faire
apparaitre la suite sous forme de
fraction. Appuyez plusieurs fois sur [»]
(ou maintenez cette touche enfoncée)
pour faire défiler la liste et visualiser
tous ses termes.

OFS MATH

£,AH-1.8
1111111,
tac

S92 1016

=T

-
—"T=
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Nommer une liste

Utilisation des
variables de
listes de la
T1-83 Plus.fr

Création d’un
nom de liste sur
I’écran principal

11-4 Listes

La TI-83 Plus.fr posséde six variables de liste en
mémoire : L1, L2, L3, L4, L5 et L6. Les variables L1 a L6
se trouvent sur le clavier, au-dessus des touches
numériques (1] a (6]. Pour copier I'un de ces noms dans
I’écran approprié, appuyez sur puis sur la touche
correspondant au nom de liste voulu. Les listes L1 a L6
sont mémorisées dans les colonnes 1 a 6 de I'éditeur de
listes statistiques lorsque vous réinitialisez la
mémoire.

Procédez de la maniére suivante pour créer un nom de
liste sur I’écran principal.

1. Appuyez sur [t], tapez un ou plusieurs termes
de liste, puis appuyez de nouveau sur [11.
Séparez les différents termes par des virgules. Les
termes de la liste peuvent étre des nombres réels,
des nombres complexes ou des expressions.

[£12 22 3.4 |
2. Appuyez sur (sto»),

3. Tapez [lettre de A 4 Z ou 8] pour spécifier la
premiére lettre du nom de liste.

4. Tapez de zéro a quatre lettres, 0, ou chiffres pour
compléter le nom de liste.

[(1. 2.3, 433TEST |

5. Appuyez sur (enter), La liste s’affiche sur la ligne
suivante. Son nom et ses termes sont mémorisés. Le
nom de la liste apparait dans le menu LISTES NOMS.

{1.2.3.42+TEST EI%I?E OFS MATH
{1 23 < Lz
iz

a4

Vous pouvez également créer un nom de liste :

« Aprés I'invite Nom= dans I'éditeur de listes
statistiques

« Aprés une invite ListeX:, ListeY: ou Data List: dans
certains éditeurs de graphes statistiques

» Aprés une invite Liste:, Liste:1, Liste:2, Freq:,
Freq:1, Freq:2, ListeX: ou ListeY: dans certains
éditeurs d’estimations

« Dans I’écran principal a I'aide de ListesDéfaut



Mémorisation et affichage des listes

Sauvegarde des
termes d’'une
liste

Affichage d’une
liste sur I’écran
principal

Copied’'une
liste dans une
autre

Accés aun
terme d’'une
liste

En regle générale, il existe deux maniéres de remplir
une liste.

« Utiliser des accolades et (sto»).

{4+ . 5312+ 5
{4424 5-3i%

« Utiliser I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).
Une liste peut comprendre jusqu’a 999 termes.

Conseil : Lorsque vous mémorisez un nombre complexe dans
une liste, la liste entiére est considérée comme une liste de
nombres complexes. Pour la convertir en liste de nombres
réels, affichez I'écran principal et tapez réel(nomliste)>»nomliste.

Pour afficher le contenu d’une liste sur 'écran
principal, tapez le nom de la liste (en utilisant L si
nécessaire), puis appuyez sur (enter), Les points de
suspension indiquent que la liste continue au-dela de
la fenétre d’affichage. Appuyez sur ] a plusieurs
reprises (ou maintenez cette touche enfoncée) pour
faire défiler la liste et visualiser tous ses termes.

L4

{25 18k
LOATH
{2,154 30.47 9. .

Pour copier une liste, mémorisez-la sous un autre nom
de liste.

LTEST
{1 2
LTEST=TESTZ
{1 2

34k
34k

Vous pouvez mémoriser une valeur dans un terme de
liste ou la rappeler a partir de ce terme. Vous pouvez
choisir un terme quelconque compris dans les
dimensions de la liste ou un au-dela.

nomliste(terme)
{1:2.33+Lz

{1 2 3%
g3l z0dail =

23 4z
Lzc2

2
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Mémorisation et affichage des listes (suite)

Suppression Pour supprimer les listes mémorisées, y compris L1 a
d’une liste en Le, utilisez le menu secondaire MEMOIRE EFFACE (voir
mémoire chapitre 18). La réinitialisation de la mémoire restaure

les six listes L1 a L6. Une liste dont le nom est retiré de
Téditeur de listes statistiques n’est pas supprimée en

mémoire.
Listes pour Vous pouvez utiliser des listes pour tracer une famille
tracer des de courbes (voir chapitre 3).

graphes
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Saisie des noms de liste

Menu LISTES
NOMS

Pour afficher le menu LISTES NOMS, appuyez sur
[iistes]. Les options de ce menu sont les noms de listes
créées par l'utilisateur, triés automatiquement par
ordre alphanumérique. Seules les 10 premiéres options
sont étiquetées de 1 a 9, puis 0. Pour atteindre le
premier nom de liste commencant par un caractére
alphabétique particulier ou par 6, tapez [lettre de
AaZoud.

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniere option de ce
menu, appuyez sur (]. Pour passer de la derniére a la premiere
option, appuyez sur [+].

Remarque : Le menu LISTES NOMS ne mentionne pas les
noms de listes L1 a L6 qui sont tapés directement au clavier
(page 11-4).

Lorsque vous sélectionnez un nom de liste dans le
menu LISTES NOMS, il s’inscrit 4 'emplacement du
curseur.

+ Le symbole L signale le début d'un nom de liste si
celui-ci est inséré dans un environnement
contenant des données extérieures au nom de liste,
par exemple dans I'écran principal.

LTEST

{1 2 3 42

+ Aucun symbole L n’apparait devant un nom de liste
si celui-ci est inséré a un emplacement ou seul un
nom de liste peut étre spécifié, par exemple apres
I'invite Nom= dans I’éditeur de listes statistiques ou
apres les invites ListeX: et ListeY: de ’éditeur de
graphes statistiques.
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Saisie des noms de liste (suite)

Entrée directe Pour entrer directement un nom de liste existant,

d’un nom de procédez de la maniére suivante :

liste créé par .

I’utilisateupr 1. Appuyez sur [istes] 0] pour afficher le menu
LISTES OPS.

2. Sélectionnez B:L. Le symbole L s’inscrit a
Iemplacement du curseur s’il est nécessaire (voir
page 11-20).

HOMS MATH

2

= H

HBilListekrmatr(

A:Matrrlisted
L

3. Tapez les caractéres composant le nom de liste.
[LT12Zm
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Formules jointes aux noms de liste

Joindre une Vous pouvez joindre une formule a un nom de liste, de
formule aun sorte que chaque terme de la liste soit un résultat de
nom de liste la formule. La formule jointe doit soit comprendre au

moins une autre liste ou un autre nom de liste, soit
accepter une liste pour résultat.

Si la formule est modifiée, la liste a laquelle elle est
rattachée est automatiquement actualisée.

» Lorsque vous modifiez un terme dans une liste
référencée dans la formule, le terme correspondant
de la liste a laquelle la formule est attachée est
actualisé.

» Lorsque vous modifiez la formule elle-méme, la
liste a laquelle elle est attachée est actualisée.
Par exemple, le premier écran illustré ci-dessous
indique que des termes sont stockés dans la liste L3 et
que la formule L3+10 est jointe au nom de liste
LADD10. Cette formule est entourée de guillemets.
Chaque terme de la liste LADD10 est donc égal a un
terme de la liste L3 plus 10.

{1.2,3%+Lz -
"l x+160"+  AOD1AE
Lz+1@
LAODO1:E

{11 12 132

L’écran suivant illustre une autre liste, L4, dont les
termes sont le résultat de la méme formule que celle
jointe a L3. En revanche, la formule n’étant pas
entourée de guillemets, elle n’est pas rattachée a la
liste La4.

Sur la ligne suivante, -6>L3(1):L3 modifie le premier
terme de la liste L3 en -6, puis réaffiche L3.

Lz+18+Ly
11 12 13>
“ExLz 10l :
-6 2 3

Le dernier écran montre que la modification de L3 a
entrainé une actualisation de LADD10, tandis que L4
est restée inchangée. Cela vient du fait que la formule
L3+10 est jointe a LADD10 mais pas a L4.

LAODO1:E
4 12 132

{11 12 132

Remarque : Pour visualiser une formule jointe & un nom de
liste, utilisez I'éditeur de listes statistiques (voir chapitre 12).
F Listes 11-9



Formules jointes aux noms de liste (suite)

Joindre une
formule a un
nom de liste a
partir de I'écran
principal ou
d’un
programme

Détacher une
formule d'un
nom de liste

11-10 Listes

Procédez de la maniére suivante pour joindre une
formule 4 un nom de liste a partir d’'une ligne vierge
de I’écran principal ou a partir d'un programme.

1. Appuyez sur ["], tapez la formule (dont le
résultat doit étre une liste), puis appuyez sur
['"] & nouveau.

Remarque : Si plusieurs noms de liste interviennent dans une
formule, toutes les listes doivent étre de méme longueur.

2. Appuyez sur Gto»),

3. Entrez le nom de la liste a laquelle vous souhaitez
joindre la formule. Vous avez le choix entre trois
méthodes :

+ Appuyez sur puis entrer I'un des noms de
listes L1 a L6 de la TT-83 Plus.f7.

« Appuyez sur [iistes] et sélectionnez un nom de
liste créé par I'utilisateur dans le menu
LISTES NOMS.

» Tapez directement un nom de liste créé par
l'utilisateur en spécifiant le symbole L (page 11-20).

4. Appuyez sur (entre),

T4.2.932L4
2 9z
"Seklq "+ LLIST
Skl
LLIST
268 48 45>

Remarque : L'éditeur de listes statistiques affiche un
symbole de verrou de formule en regard de chaque nom de
liste auquel une formule est jointe. Le chapitre 12 explique
comment utiliser I'éditeur de listes statistiques pour joindre
des formules aux listes, modifier les formules jointes et
détacher une formule d’une liste.

11 existe trois maniéres de détacher (supprimer) une

formule de la liste a laquelle elle était jointe.

« Entrer "">nomliste dans 'écran principal.

» Modifier n'importe quel terme de la liste a laquelle
la formule est jointe.

« Utiliser ’éditeur de listes statistiques (voir
chapitre 12).

« Utiliser EffListes ou EffToutListes pour détacher
une formule de la liste a laquelle elle est jointe
(voir chapitre 18).



Utilisation de listes dans les expressions

Utilisation Pour utiliser une liste dans une expression, vous avez
d’une liste dans  le choix entre trois méthodes. Lorsque vous appuyez
une expression  sur (ente), ’expression est calculée pour chaque terme
de la liste et une liste est affichée.
+ Insérer un nom de liste de la TI-83 Plus.f ou créé
par l'utilisateur dans une expression.

{2.53: 18224
25 1682
26814

{18 4 22

« Insérer directement les termes de la liste (page
11-4, étape 1).

20025, 182
{18 4 22

« Utiliser [rappel] pour rappeler le contenu de la
liste dans une expression, a 'emplacement du
curseur (voir chapitre 1).

{2:5.18k¢
L4 25 180

FarFel L1

Conseil : Vous devez copier les noms de listes créés par
I'utilisateur apres l'invite Rappel en les sélectionnant dans le
menu LISTES NOMS. Il n’est pas possible de les taper
directement en utilisant le symbole L.
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Utilisation de listes dans les expressions (suite)

Utilisation des Vous pouvez utiliser une liste pour introduire
listes avec les plusieurs valeurs dans certaines fonctions. D’autres
fonctions Math chapitres et 'annexe A vous indiqueront si la liste est

une solution correcte. La fonction est calculée pour
chaque terme de la liste et une liste est affichée en
résultat.

« Sivous utilisez une liste avec une fonction, la
fonction doit étre définie en tout terme de la liste.
En représentation graphique, un terme non valide,
par exemple -1 dans v{1,0,-1}, est simplement

ignoré.
|J"i £1.8.-122 | On obtient une erreur.
Grarhl GrarhZ Grarh3 On obtient le graphe de

SHHERT OB “13 3| Xk (1) et X*y0, mais
X*+[(-1) n'est pas représenté

» Sivous utilisez deux listes avec une fonction a deux
arguments, la longueur des deux listes doit étre
identique. On obtient une liste dans laquelle
chaque terme est calculé en utilisant les termes
correspondants (de méme rang) des deux listes.

{1.2,33+04.53, 62
47 9

« Sivous utilisez une liste et une valeur avec une
fonction a deux arguments, la valeur est utilisée
avec chaque terme de la liste.

|{1=2=3}+4
L

55?}|
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Menu LISTES OPS

Menu LISTES Pour afficher le menu LISTES OPS, appuyez sur
OPS [Iistes] E]

NOMS OPS  MATH

1:Tricroi( Classe les listes en ordre croissant.

2:TriDécroi ( Classe les listes en ordre décroissant.

3:dim( Fixe la longueur de la liste.

4:Remplir(  Définit une liste ou tous les termes
sont une méme constante.

5:Suite( Crée une suite finie.
6:somCum( Donne une liste ou les éléments sont la
somme des éléments précédents.
7:aliste( Donne la différence entre les éléments
successifs.
8:S5éTect( Sélectionne des points d’'un nuage.
9:chaine( Enchaine les termes de deux listes.
0:Listermatr(Mémorise une liste dans une matrice.
A:Matr»liste(Mémorise une matrice dans une liste.
B:L Symbole du type de données “nom de
liste”.
Tricroi( Tricroi( (tri en ordre croissant) classe les termes d’une
TriDécroi( liste de la plus petite a la plus grande valeur.

TriDécroi( (tri en ordre décroissant) classe les termes
d’une liste de la plus grande a la plus petite valeur.
Les listes complexes sont classées dans 'ordre de leur
module.

Dans le cas d’'une seule liste Tricroi( et TriDécroi(
classent le contenu de nomliiste et actualisent la liste
en mémoire.

Tricroi(nomliiste) TriDécroi(nomliste)
{5.6.43+Lz TribDécroiclz2
) ) 96 43 Fait
Tricroiclza . Lz
Fait {6 5 4%
L=
4 5 63
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Menu LISTES OPS (suite)

Tricroi(
TriDécroi(
(suite)

Accéder ala
dimension des
listes avec dim(

Créer une liste
avec dim(

11-14 Listes

Dans le cas de deux ou plusieurs listes, Tricroi( et
TriDécroi( classent listeclé, puis trient chaque Zistedép
en placant ses éléments dans le méme ordre que les
éléments correspondants de Zisteclé. Toutes les listes
doivent étre de méme longueur.

Tricroi(listeclé listedép I, listedép2..., istedép nl)
TriDécroi(listeclé listedépil, listedép?... listedép rl)

tha6a.dt+Ly TricroitlLya.lea
& 4 Fait
T1.2,33+Lc Ly
1 2 33 B 4 3 63
c
31 2%

Conseil : Dans cet exemple, 5 est le premier élément de la liste
L4 et 1 et le premier élément de la liste L5. Aprés I'opération
Tricroi(L4,L5), 5 devient le deuxieme élément de L4 et 1
devient par conséquent le deuxieme élément de L5.

Remarque : Tricroi( et TriDécroi( sont identiques aux options
Tricroi( et TriDécroi( du menu STAT EDIT (voir chapitre 12).

dim( (dimension) donne la longueur (nombre de
termes) de liste.

dim(Ziste)
dimc{l.3. 5,7k

dim( permet avec de créer un nouveau nom de
liste nomliste de dimension Jongueur comprise entre 1
et 999. Les termes sont des zéros.

longueur>dim(nomiiste)
J+dimilez
Lz

3
a8 o



Menu LISTES OPS (suite)

Redimension- Dim peut également étre utilisé avec pour
ner une liste redimensionner une liste noml/iste existante a la
avec dim( dimension Jongueur (de 1 a 999).

» Les termes de la liste qui entrent dans la nouvelle
dimension demeurent inchangés.

« Tous les termes rajoutés sont des 0.

» Les termes de la liste qui n’entrent pas dans la
nouvelle dimension sont supprimés.

longueur>dim(nomliste)

{4,863+ Jxdimilq 2

2 6k 3
dxdimilq 2 L1

4 4 8 62
L1
4 8 6 8
Remplir( Remplir( remplace chaque terme de nomliste par

valeur.

Remplir(valeur,nomliste)

t3:4.5%+Lz = FEemrlirCd+3i.Lz2
Remrlircg.Lz2 Fait
Fait Lz
Lz T4+34 44310 4+34
e 8 8%

Remarque : dim( et Remplir( sont identiques aux options
dim( et Remplir( du menu MATRX MATH (voir chapitre 10).

suite( suite( (suite) fournit une liste dont chaque terme est

le résultat du calcul de expression évaluée par pas en
fonction de variable pour les valeurs allant de début a
fin. La variable ne doit pas nécessairement définie en
mémoire. Le pas peut étre négatif. suite( n’est pas
autorisé dans expression. La valeur par défaut de pas
est 1. Les listes de nombres complexes ne sont pas
valides.

suite(expression, variable,début, finl, pasl)
suitedAZ.A.1.11,
{1 16 49 1887
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Menu LISTES OPS (suite)

somCum(

aliste(

Sélect(

11-16 Listes

somCum( (somme cumulée) donne une liste dont les
termes sont les sommes de tous les termes de liste de
rang inférieur. Les termes de liste peuvent étre des
nombres réels ou complexes.

somCum(/iste)
somCumitl. 2. 3.4,
S

1 3 6 18 153

aListe( donne une liste contenant les différences entre
les termes consécutifs de Ziste. aListe soustrait le
premier terme de /iste du deuxieme terme, puis le
deuxiéme terme du troisiéme, et ainsi de suite. La
liste des différences comprend toujours un terme de
moins que la liste d’origine. Les termes de /iste
peuvent étre des nombres réels ou complexes.

Aliste(/iste)
{28,308, 45, VAT LT
EST

28 I8 45 7ar

aLlELEiLTEST}
18 15 23>

Sélect( Sélectionne un ou plusieurs points d’'un nuage
de points ou d’une courbe xy, puis le ou les mémorise
dans deux nouvelles listes, /istex et listey. Vous
pouvez notamment utiliser Sélect( pour sélectionner
et analyser une portion d'un graphe de données

CBL 2/CBL.

Sélect(/istex, listey)

Remarque : Pour utiliser Sélect(, vous devez au préalable
sélectionner (activer) un nuage de points ou un courbe xy. Le
graphe doit en outre étre affiché dans la fenétre de visualisation
en cours (voir page 11-17).



Menu LISTES OPS (suite)

Avant d'utiliser
Sélect(

Sélectionner
des points de
données sur un
graphe

Effectuez les opérations suivantes avant d’utiliser

Sélect( -

1. Créez deux noms de liste et entrez les données.

2. Activez I'éditeur de graphes statistiques, sélectionnez
l== (nuage de points) ou =~ (courbe xy), puis entrez

les deux noms de liste apres les invites ListeX: et
ListeY:.

3. Utilisez ZoomStat pour représenter les données
(voir chapitre 3).

T1.2:3.4:5:6:7,8 Graphz GFarhd e aa
29:2.5.183»0I5T AT a
1234567 . oFel B L= Jn n
£15:15:15,13.11, . Hh HIH | n

DT 202322, 23+ TEM Listex:OIST L

F Li=te's TEMF L
15 15 15 13 11. Mar=ue: B + - LI

Pour sélectionner des points d'un nuage de points ou
d’un polygone, procédez de la maniére suivante :

1. Tapez Gne)iistes] [»] 8 pour sélectionner 8:Sélect( dans
le menu LIST OPS. Sélect( s’'inscrit dans 1’écran
principal.

2. Entrez listex, tapez (L], puis entrez /istey et
appuyez sur )] pour spécifier les noms des listes ou
vous souhaitez mémoriser les données
sélectionnées.

SElect O DIST. LTE
MP 2

3. Appuyez sur (ente), I’écran du graphe s’affiche et le
message Borne Inf? (borne inférieure) apparait dans
le coin inférieur gauche.

L:DIZT.TENF !

EoFne INF?
n=1 nm'|'=1

£

4. Utilisez (<] ou [¥] (si plusieurs graphes sont
sélectionnées) pour amener le curseur sur le graphe
ou vous souhaitez sélectionner des points.
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Menu LISTES OPS (suite)

Sélectionner
des points de
données sur un
graphe (suite)

11-18 Listes

5. Utilisez [ et ] pour amener le curseur sur le point

de donnée que vous avez choisi comme borne
inférieure.

6. Appuyez sur (enrer), Un repére b apparait sur le

graphe pour indiquer la borne inférieure. Le
message Borne Sup? apparait dans le coin inférieur
gauche de I’écran.

1=IIIIFST.-TEHF‘ 1

"
a
a
a
a
EarFne SUPT Op
n=y =iz

. Utilisez [¢] ou ] pour amener le curseur sur le

point que vous avez choisi comme borne supérieure,
puis appuyez sur (entrer),

1=IIII'_5T.-TEHF‘ !

ooo
a a
a a
a a
a a

a a

Eakne SUPT L
n=8. :h'f:z

Les valeurs x et y des points sélectionnés sont
mémorisées dans /istex et listey. Un nouveau
graphe représentant /istex et listey remplace le
graphe initial. Les noms des listes sont actualisés
dans I'éditeur de graphes statistiques.

LOIST GFarhz  Grarhz
4567899, f
LTEMF aFed B = dhy
1211 9735 3 .. ] HH- HIH [
| i=texi0IST
| i=teY:TIME

[ar=ue: B -+

Remarque : Les deux nouvelles listes (listex et listey)
contiennent les points compris entre les bornes inférieure et
supérieure. Par ailleurs, on doit avoir borne inférieure de x <
borne supérieure de x.



Menu LISTES OPS (suite)

chaine(

Listermatr(

Matrpliste(

chaine( enchaine les termes des listes /isteA et listeB.
Les termes peuvent étre des nombres réels ou
complexes.

chaine(/isteA, listeB)
1. 17213 +L:

1 17 21>
chainedlz, {25: 368

£1°17 21 25 38 ..

Listepmatr( (mémorisation de listes dans une matrice)
remplit la matrice, colonne par colonne, avec les termes
de chaque liste. Si les listes n’ont pas toutes la méme
longueur, Listermatr( compléte les lignes trop grandes
par des zéros. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

Listepmatr(listeA,...,liste n,matrice)

{1=2,3}+LH1 o Liate{-&r]n?tr*': LAa LY
{d4:5.63 3 LY " LE Fait
4 5 & - [C1
{Fa8.9+ B [[1 4 71
ir 8 9 [Z 5 =]
[Z & 9]]

Matrdiste( (mémorisation d'une matrice dans des
listes) remplit chaque Ziste avec les éléments de
chaque colonne de matrice. Sile nombre d’arguments
liste dépasse le nombre de colonnes de matrice,
Matrpliste( ignore les arguments /iste en trop. De
méme, si le nombre de colonnes de matrice est
supérieur au nombre d’arguments /iste, Matrpliste(
ignore les colonnes en trop.

Matrpliste(matrice, listeA,..., liste n)

By 23 L1 {1 43
[4 5 /1] - Lz
Matrelisted [Al-L 2 5
1aLzalzd . L=
Fait 3 52
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Menu LISTES OPS (suite)

Matrpliste(
(suite)

11-20 Listes

Matrpliste( peut également remplir une Ziste avec les
éléments d’'une colonne# spécifique de matrice. Pour ce
faire, il suffit de préciser un argument colonne# apres
Pargument matrice.

Matrdliste(matrice,colonne# liste)

Al [[1 2 3] L1 I EX
o [4 53 6l1] -
HEtrﬂllstei[H]:S
a1
Fai

L placé devant un a cinq caractéres identifie ces
caractéres comme un nom de liste créé par
T'utilisateur. nomliiste peut comprendre des lettres, 0
et des chiffres, mais doit commencer par une lettre de
A aZoupar6.

Lnomliste

En regle générale, L doit précéder un nom de liste créé
par l'utilisateur si celui-ci est introduit 4 un endroit
ou d’autres types de données sont valides, par exemple
dans I’écran principal. En 'absence de cet indicateur,
la TI-83 Plus. frrisque d’interpréter a tort un nom de
liste comme la multiplication implicite de deux ou
plusieurs caractéres.

L n’est pas utile devant un nom de liste créé par
T'utilisateur dans le cas ou le type de données est
identifié par ailleurs, par exemple apres I'invite Nom=
dans I'éditeur de listes statistiques ou apres les invites
ListeX: et ListeY: dans I’éditeur de graphes statistiques.
Si vous entrez L dans ce cas, la

TI-83 Plus.frI'ignore tout simplement.



Menu LISTES MATH

Menu LISTES
MATH

min(
max (

moyenne(
médiane(

Pour afficher le menu LISTES MATH, appuyez sur
[Iistes] E’

NOMS  OPS MATH

l:min( Donne le terme minimum d’une liste

2:max( Donne le terme maximum d’une liste

3:moyenne( Donne la moyenne d’une liste

4:médiane( Donne la médiane d’une liste

5:somme( Donne la somme des termes d’une
liste

6:prod( Donne le produit des termes d’'une
liste

7:écart-type( Donne I'écart type d’une liste
8:variance( Donne la variance d’'une liste

min( (minimum) et max( (maximum) donnent le plus
petit ou le plus grand terme d’une liste. Sil'on
compare deux listes, on obtient une liste constituée du
terme le plus petit ou le plus grand de chaque paire
issue de /isteA et listeB. Dans le cas d’une liste de
nombres complexes, on obtient le terme du plus petit
ou du plus grand module.

min(ZisteAl, listeBl)
max (listeAl,listeBl)

minCLl. 2,33, 432
2132

1 2 1%
maxlLtl. 2,33, {32

2122
0323

Remarque : min( et max( sont identiques aux options min( et
max( du menu MATH NUM.

moyenne( donne la valeur moyenne et médiane( la
médiane d’'une liste. La valeur par défaut de fréquence
est 1. Chaque élément de fréquence représente le
nombre d’occurrences de 'élément correspondant de
liste. Les listes complexes ne sont pas autorisées.

moyenne(/istel, fréquencel)
médiane(/istel, fréquencel)

mogennel 1. 2. 33,

T EEEEEEEET
madianetLl.2.332

2
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Menu LISTES MATH (suite)

somme(
prod(

Sommes et
produits de
suites

numériques

écart-type(
variance(

11-22 Listes

somme( donne la somme des termes d’une liste. Les
éléments debut et fin sont facultatifs ; ils spécifient
une plage de termes. Les termes de la liste peuvent
étre des nombres réels ou complexes.

prod( donne le produit de tous les termes d’une liste.
Les éléments début et fin sont facultatifs ; ils
spécifient une plage de termes. Les termes de la liste
peuvent étre des nombres réels ou complexes.

somme(listel,début, fin]) prod(Zistel,début, finl)

L4
1 258 168> 1258 16>
sommetl Frodil1 2
26 208
sommetli 352 Frodili.3.52
23 468

Vous pouvez combiner somme( ou prod( avec suite(
pour obtenir :

supérieur supérieur
E expression(x) I I expression(x)
x=Inférieur x=Inférieur

Pour calculer = 2N-D de N=1 a4 :

sopmetsyite2™CH
_1:':H:1:4:1:':'

écart-type( donne I'écart type d’une liste. La valeur par
défaut de fréquence est 1. Chaque élément fréquence
compte le nombre d’occurrences du terme
correspondant de /iste. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

variance( donne la variance d’une liste. La valeur par
défaut de fréquence est 1. Chaque élément fréquence
compte le nombre d’occurrences du terme
correspondant de iste. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

écart-type(listel, fréquencel) variance(listel, fréquencel)

ecgrt—tupe({1=2=

— ':'ar*iarji:e({l:E:S:
R A -

T 15.5
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Pour commencer : longueur et période d’'un pendule

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Un groupe d’étudiants essaie de déterminer la relation mathématique qui
existe entre lalongueur d’'un pendule et sa période (durée d'une
oscillation compléte du pendule). Le pendule utilisé est fait de rondelles
attachées a un cordon, le tout suspendu au plafond. Les étudiants
relévent la période du pendule pour 12 longueurs différentes du cordon.*

Longueur (cm) Temps (s)

6,5 0,51
11,0 0,68
13,2 0,73
15,0 0,79
18,0 0,88
23,1 0,99
24,4 1,01
26,6 1,08
30,5 1,13
34,3 1,26
37,6 1,28
41,5 1,32

1. Appuyez sur NHE pour

définir le mode graphique Fon.

2. Tapez 5 pour sélectionner ListesDéfaut
5:ListesDéfaut. L'instruction Fait
ListesDéfaut s’'inscrit dans 1’écran
principal.

Appuyez sur * les noms de listes
disparaissent des colonnes 1 a 20 de
Iéditeur de listes statistiques et les
noms de listes L1 a Le s’'inscrivent dans
les colonnes 1 a 6.

Remarque : Les listes retirées de I'éditeur de
listes statistiques ne sont pas supprimées en
meémoires.

* Cet exemple est extrait, avec quelques adaptations, de ouvrage Contemporary
Precalculus Through Applications de la North Carolina School of Science and
Mathematics, avec 'autorisation de Janson Publications, Inc., Dedham, MA. 1-800-
322-MATH. © 1992. Tous droits réservés.
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Pour commencer : longueur et période d’'un pendule
(suite)

3. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edite
dans le menu STAT EDIT. L’éditeur de
listes statistiques s’affiche. Si les listes
L1 et L2 contiennent des termes
mémorisés, appuyez sur [4] pour placer
le curseur sur L1 et appuyez sur
DA pour vider les
deux listes. Utilisez [«] pour replacer le
curseur rectangulaire sur la premiere
ligne de la liste L1.

4. Tapez 6] 5 pour mémoriser la Li Lz Lz 1
premiére longueur de pendule (6,5 cm)
dans Li1. Le curseur rectangulaire
passe a la ligne suivante. Répétez cette
étape jusqu’a ce que toutes les
longueurs testées de la table de la page
12-2 soient entrées dans la table.

Lili=

Lt LS L P
' P =
MW m L

Lii1z) =

5. Appuyez sur [*] pour placer le curseur L1 Lz Lz z
rectangulaire sur la premiére ligne de
la liste La.

Tapez [] 51 pour mémoriser la
premiére mesure de période (0,51s) | _=====-
dans L2. Le curseur rectangulaire Lzitn =
passe a la ligne suivante. Répétez cette

étape jusqu’a ce que toutes les périodes

mesurées de la table de la page 12-2

soient entrées dans la table.

e
[T
M m e

=

6. Appuyez sur pour afficher ’écran TETIH Grarhz Graehz
d’édition de fonction. :3 l =
Si nécessaire, appuyez sur pour W=
. Py ~Ny=
effacer la fonction Y1 . Le cas échéant, ez
appuyez sur [4], et 0] pour “NE=
désactiver Graphl, Graph2 et Graph3 en ~r=

haut de I'écran d’édition de

fonction (voir chapitre 3). Enfin,
appuyez si nécessaire sur [+], (] et
pour annuler la sélection des fonctions.

7. Appuyez sur [graph stats] 1 pour Grarhz  Grarhz
sélectionner 1:Graphl dans le menu de Sk
graphes statistiques. L’éditeur de Tape: Hh-- E J,]F
graphes statistiques s’affiche pour le | istekil1
graphe 1. | isteltilz
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Pour commencer : longueur et période d’'un pendule

(suite)

8. Appuyez sur pour sélectionner On
et activer ainsi le graphe 1. Appuyez
sur [¥] pour sélectionner L=
(nuage de points). Appuyez sur [+]
[L1] pour spécifier la liste des x
ListeX:L1 du graphe 1. Appuyez sur [+]
[L2] pour spécifier la liste des y
ListeY:L2. Appuyez sur (][] pour
sélectionner le symbole + comme
repére (Marque) des points associés
aux données sur le graphe en nuage de
points.

9. Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
parameétres FENETRE sont
automatiquement ajustés et le graphe
1 est affiché. Il s’agit du nuage de
points représentant la période du
pendule par rapport a sa longueur.

Grarhe  Grarhz
T

aFed B = dhy
HH- HIH [

| istexil

| i=tebYil:z

[ar=u=: o B

Le graphe des périodes par rapport aux longueurs paraissant a peu
prés linéaire, vous allez tenter de relier les points associés aux données

par une droite.

10. Tapez 0] 4 pour sélectionner
4:RégLin(ax+b) (modéle de régression
linéaire) dans le menu STAT CALC.
RégLin(ax+b) s’'inscrit dans I’écran
principal.

11. Appuyez sur L1l ] [L2] (3.
Appuyez sur (] 1 pour afficher le
menu secondaire VARIABLES VAR-Y=
Fonction puis tapez 1 pour sélectionner
1:Y1. L1, L2 et Y1 sont insérés dans
I’écran principal comme arguments de
I'instruction RégLin(ax+b).

12-4 Statistiques
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Pour commencer : longueur et période d’'un pendule
(suite)

12. Appuyez sur pour exécuter Re&ali r'ub
RégLin(ax+b). La régression linéaire est H=axt
calculée pour les données des listes L1 et E; E%%EEEE%%E

L2. Les valeurs de a et b s’affichent sur
Pécran principal. L'équation de
régression linéaire est mémorisée dans
Y1. Les résidus sont calculés et
mémorisés automatiquement dans la
liste RESID, qui figure désormais dans le
menu LISTES NOMS.

13. Appuyez sur (ghe). La courbe de P
régression et les points associés aux
données s’affichent.

La courbe de régression semble s’insérer parfaitement dans la partie
centrale du nuage de points. Toutefois, un tracé des valeurs résiduelles
peut fournir un complément d’informations.

14. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edite. Li Lz . JE
L’éditeur de listes statistiques s’affiche. 5-15 N
Utilisez [»] et [«] pour placer le curseur Ez :;E
sur Ls. €1 |2
Appuyez sur [insérer]. La colonne non EI"I'_ S0l
nommée est affichée en colonne 3 ; L3, L4, Ham=0

Ls et Le sont repoussés d'une colonne vers
la droite. L'invite Nom= s’affiche sur la
ligne de saisie et le verrou alphabétique
est activé.

15. Appuyez sur [listes] pour afficher le ;@Eﬁ OPS MATH
menu LISTES NOMS. TH1Z3
T
Si nécessaire, u.tlhsez (] pour placer le EﬁEESID
curseur sur la liste RESID. TolIT1
: TEMF
:TEST
16. Appuyez sur pour sélectionner Li Lz . JE
RESID et I'insérer dans I'éditeur de 5.15 .E%
listes statistiques apres I'invite Nom=. Ez :;E
il ‘BB
2=l gg
By | Lo
Hom=RESID
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Pour commencer : longueur et période d’'un pendule

(suite)

17. Appuyez sur (enter), RESID est

mémorisé en colonne 3 de I’éditeur de

listes statistiques.

Appuyez plusieurs fois sur [+] pour
examiner les valeurs résiduelles.

L1 Lz EEEE
5.5 oy -.0G9H
1 &l 003G
izz |7z - 00ky
it g A4

il [} 047y
Zzd gg NEL
2y | io1 | oilE9A
RESID =4 -, AES7SEY...

Vous remarquez que les trois premiéres sont négatives. Elles
correspondent aux plus petites valeurs de L1, c’est-a-dire aux pendules
les plus courts. Les cinq valeurs suivantes sont positives et trois des
quatre derniéres, correspondant aux plus grandes valeurs de longueur
dans L1, sont négatives. La représentation graphique de ces résultats

est plus explicite.

18. Appuyez sur [graph stats] 2 pour
sélectionner 2:Graph2 dans le menu
GRAPH STATS. L’éditeur de graphes
statistiques affiche le graphe 2.

19. Appuyez sur pour sélectionner
On et activer ainsi le graphe 2.

Appuyez sur [+] pour sélectionner
L= (nuage de points). Appuyez sur [¥]

[L1] pour spécifier la liste des x

ListeX:L1 du graphe 2. Tapez [+] [R] [E]

[s] [I] [D] (verrou alphabétique actif)
pour spécifier la liste des y
ListeY:RESID pour le graphe 2.

Appuyez sur [+] pour sélectionner
le symbole o comme marque des points

du nuage de points.

20. Appuyez sur pour afficher
I’écran d’édition Y=.

Utilisez [{] pour placer le curseur sur le

signe =, puis appuyez sur pour
désactiver Y1. Appuyez sur [4]
pour désactiver le graphe 1.

21. Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
parameétres FENETRE sont

automatiquement ajustés et le graphe
2 g’affiche. C’est le nuage des résidus.
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Aff
TaFe: dhn
| isteHily
| i=tebYilz

faraue: B -+

Grarhl W Grarhz
M

HPE-HH kf dhn
HH- HIH [

| istexil

| i=tel': RESID

faraue: B +

Grarhi TETIHE Grarhs
M= EEIASVTLZLG
SETAt. 4298825235
r2ar
M=
M=
wMy=
wNe=




Pour commencer : longueur et période d’'un pendule
(suite)

Examinez le motif du tracé : un groupe de valeurs résiduelles
négatives, puis un groupe de valeurs positives, et enfin un autre groupe
de valeurs négatives.

Le graphe des résidus confirme la premiere impression : les résidus
sont positifs prés du centre, négatifs ailleurs ; le modéle linéaire n’est
semble-t-il pas le meilleur. Une fonction telle que la racine carrée
conviendrait peut-étre. Essayez d’appliquer une régression puissance
pour adapter une fonction de la forme y=a*xP.

22. Appuyez sur pour afficher ’écran TITIE Grarhz Graehz
d’édition de fonction. NS
Appuyez sur pour effacer :3 3=
Péquation de régression linéaire dans ] ; =
Y1. Appuyez sur (4] pour activer le “NE=
graphe 1 et sur ] pour désactiver ~r=
le graphe 2.

23. Tapez 9 pour sélectionner .
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les LT
parameétres FENETRE sont ajustées . e
automatiquement et le nuage de points -
initial des périodes par rapport aux +*
longueurs (graphe 1) s’affiche. +

24. Appuyez sur > [A] pour Ré&aPuizs LiaLz-Y
sélectionner A:RégPuiss dans le menu 1l
STAT CALC. RégPuiss s’inscrit dans
I’écran principal.

Appuyez sur IKIIN L2l ..
Tapez 0] 1 pour afficher le menu

secondaire VARIABLES VAR-Y= Fonction
puis tapez 1 pour sélectionner 1:Y1. L1,
L2 et Y1 sont insérés dans I’écran
principal comme arguments de
I'instruction de régression puissance

RégPuiss.

25. Appuyez sur pour calculer la FégPuiss
régression puissance. Les valeurs de a HEak
et b sont affichées. L’équation de E; %%%%g%%g%%
régression puissance est mémorisée
dans Yi. Les résidus sont calculés et
automatiquement mémorisés dans la n

liste RESID.
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Pour commencer : longueur et période d’'un pendule

(suite)

26. Appuyez sur (gaehe). La courbe de
régression et le nuage de points
g’affichent.

La nouvelle fonction y=.192x-22 semble bien correspondre aux données
mesurées. Pour plus de précisions, examinons le tracé des valeurs

résiduelles.

217. Appuyez sur pour afficher
Pécran d’édition Y=.
Appuyez sur [{] pour désactiver
Yi1.

Appuyez sur (4] pour désactiver le
graphe 1, puis sur ] pour activer
le graphe 2.

Remarque : Conformément a la définition de
I'étape 19, le graphe 2 représente les résidus
(RESID) par rapport a la longueur du cordon
(L1).

28. Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
parameétres FENETRE sont
automatiquement ajustés et le graphe
2 g’affiche. C’est le nuage des résidus.

Grarhi T Grarhs
WMi=, 19228286213
SoZ2R™ . D224082852
HIE5
M=
M=
wMy=
wNe=

Ce nouveau graphe montre que les valeurs résiduelles sont de signe
aléatoire, leur grandeur augmentant avec la longueur du cordon.

Pour examiner la grandeur des valeurs résiduelles, effectuez les étapes

suivantes :
29. Appuyez sur (trace).

Appuyez sur ] et [«] pour parcourir les
points associés aux données. Observez
la valeur de Y en chaque point.

En utilisant ce modele, la plus grande
valeur résiduelle positive est environ
0,041 et la plus petite valeur résiduelle
négative est environ -0.027. Tous les
autres résidus on une valeur absolue
inférieure a 0.02.
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Fz:L1sREZID




Pour commencer : longueur et période d’'un pendule

(suite)

Maintenant que vous avez trouvé un modéele correct pour la relation
entre longueur et période du pendule, vous pouvez l'utiliser pour
prédire la période d’'un pendule de longueur donnée.

Voici les étapes a suivre pour prédire les périodes du pendule pour des

cordons de 20 cm et 50 cm.

30. Tapez (] 1 pour afficher le menu
secondaire VARIABLES VAR-Y=
Fonction, puis tapez 1 pour sélectionner
1:Y1. Y1 s’inscrit dans ’écran principal.

31. Tapez [(J 20 ] pour spécifier une
longueur de 20 cm.

Appuyez sur pour calculer la
période prédite, soit environ 0,92
secondes.

Sil'on se référe a I'analyse des résidus,
cette prédiction devrait étre exacte a
0,02 secondes pres.

32. Appuyez sur [récd] pour rappeler la
derniére entrée.

Tapez [ [J [ 5 pour spécifier une
longueur de 50 cm.

33. Appuyez sur pour calculer la
période prédite, soit environ 1,48
seconde.

Dans la mesure ou la longueur de 50
cm est supérieure aux valeurs prises
en compte dans 'ensemble de données
de départ, et comme les valeurs
résiduelles semblent augmenter avec
la longueur du pendule, il est probable
que cette estimation ne sera pas aussi
proche de la réalité que la précédente.

Remarque : Vous pouvez faire des
prédictions en utilisant la table avec les
parametres DEFINIR TABLE Valeurs:Dem
et Calculs:Auto (voir chapitre 7).

Y10

Y C2ED
- 9198781364

Y C2ED
« 21398781364
YCSED
1.4234736865
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Définition d’'une analyse statistique

Utilisation de
listes pour
mémoriser les
données

Définition d’une
analyse
statistique

Affichage de
I'éditeur de
listes
statistiques

Les données des analyses statistiques sont stockées
dans des listes que vous pouvez créer et modifier a
Taide de I’éditeur de listes statistiques. La

TI-83 Plus.fr posséde six variables de liste en
mémoire (L1 & Le), dans lesquelles vous pouvez stocker
les données nécessaires aux calculs statistiques. Vous
avez également la possibilité de créer vos propres
noms de listes (voir chapitre 11).

Voici les étapes a suivre pour définir une analyse
statistique. Les détails figurent dans la suite du
chapitre.

1. Introduisez les données statistiques dans une ou
plusieurs listes.

2. Tracez le graphe des données.

3. Calculez les variables statistiques ou adaptez un
modele aux données.

4. Tracez le graphe de ’équation de régression pour
les données représentées.

5. Tracez le graphe de la liste de valeurs résiduelle
pour le modele de régression considéré.

L’éditeur de listes statistiques est une table ou vous
pouvez insérer, modifier et visualiser jusqu’a 20 listes en
mémoire. Il vous permet en outre de créer des noms de listes.

Pour afficher I’éditeur de listes statistiques, appuyez
sur (stats), puis sélectionnez 1:Edite dans le menu STAT
EDIT.

?& _CALE TESTS
ite..
Tricroif

I TriDecroic
d:EffLizte
SiLiztes0é&faut

Lili=

Sur la ligne supérieure figure le nom des listes. Les
listes L1 a Le sont mémorisées dans les colonnes 1 a 6
apres une réinitialisation de la mémoire. Le numéro de
la colonne courante est affiché dans le coin supérieur
droit de ’écran.

La ligne du bas est réservée a 'entrée des données.
Ses caractéristiques changent en fonction du contexte
(page 12-19).

La partie centrale affiche jusqu’a sept termes de trois
listes, éventuellement sous forme abrégée. La forme
compléte du terme courant apparait dans la ligne
d’entrée au bas de I'écran.
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Utilisation de I’éditeur de listes statistiques

Insertion d’un Procédez comme suit pour ajouter un nom de liste dans
nom de liste Téditeur de listes statistiques.
dans I'éditeur

1. Affichez I'invite Nom= dans la ligne d’entrée de

T'une des maniéres suivantes :

» Placez le curseur sur le nom de liste affiché dans
la colonne ou vous souhaitez insérer votre liste,
puis appuyez sur [insérer], Une colonne sans nom
s’affiche et les autres listes sont repoussées d’'une
colonne vers la droite.

« Appuyez sur [4] pour positionner le curseur sur
la ligne supérieure, puis sur [»] pour atteindre la
colonne sans nom.

de listes
statistiques

Remarque : Siles 20 colonnes contiennent des noms de
listes, vous devez en supprimer un pour obtenir une colonne
sans nom.

L’invite Nom= g’affiche et le verrou alphabétique
est activé.

L1 Lz 1

Hom=0

2. Entrez un nom de liste valide en procédant de I'une
des quatre maniéres suivantes :

«  Sélectionnez un nom dans le menu LIST NOMS (voir
chapitre 11).

+ Tapezli, L2 L3, Ls,Lsoulsau clavier.

» Tapez un nom de liste créé par l'utilisateur
existant a 'aide des touches alpha.

+ Tapez un nouveau nom de liste créé par
l'utilisateur (voir page 12-12).

Hom=AECH
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Utilisation de I’éditeur de listes statistiques (suite)

Insertion d’un
nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques
(suite)

Création d’un
nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques

3. Appuyez sur ou 7] pour mémoriser le nom de la

liste et éventuellement les termes qu’elle contient
dans la colonne courante de I'éditeur de listes
statistiques.

T L1 Lz 1

REC =

Pour commencer a saisir, a faire défiler ou a modifier
les termes d’une liste, appuyez sur (+]. Le curseur
rectangulaire apparait.

Remarque : Sile nom de liste spécifié a I'étape 2 est déja
mémorisé dans une autre colonne de I'éditeur de listes
statistiques, la liste et éventuellement ses termes passent de
I'ancienne colonne a la colonne courante. Les autres noms de
liste sont décalés en conséquence.

Procédez comme suit pour créer un nom de liste dans
Iéditeur de listes statistiques.

1.
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Affichez I'invite Nom= comme indiqué a I'étape 1 page
12-11.

. Tapez [lettre de A & Z ou 6] pour entrer la premiére

lettre du nom de liste. Ce caractére ne peut pas
étre un chiffre.

. Tapez de zéro a quatre lettres, 6, ou chiffres pour

compléter le nouveau nom de liste créé par
T'utilisateur. Un nom de liste peut comprendre de
un a cing caracteres.

. Appuyez sur ou (] pour mémoriser le nom de

liste dans la colonne courante de I'éditeur de listes
statistiques. Le nom de liste fait désormais partie
des options du menu LISTES NOMS (chapitre 11).



Utilisation de I’éditeur de listes statistiques (suite)

Suppression
d’une liste dans
|’éditeur de
listes
statistiques

Retrait de
toutes les listes
et restauration
delLials

Suppression de
tous les termes
d'une liste

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes statistiques,
placez le curseur sur le nom de la liste a supprimer et
appuyez sur Cuer). La liste n’est pas supprimée en
mémoire, elle est seulement retirée de I'éditeur de listes
statistiques.

Remarque : Pour supprimer un nom de liste de la mémoire,

utilisez I'écran de sélection MEMOIRE EFFACE:Liste (voir

chapitre 18).

Vous avez le choix entre deux méthodes pour retirer

de I'éditeur de listes statistiques toutes les listes

créées par l'utilisateur et restaurer les noms de liste

L1 a Le dans les colonnes 1 a 6.

« Utilisez I'instruction ListeDéfaut sans argument
(voir page 12-24).

« Réinitialisez 'ensemble de la mémoire (voir
chapitre 18).

Vous avez le choix entre cinqg méthodes pour effacer

tous les termes d’une liste.

« Utilisez EffListe pour vider des listes spécifiées
(voir page 12-23).

+ Dans I’éditeur de listes statistiques, utilisez [4] pour
placer le curseur sur un nom de liste et appuyez
sur (entren),

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le
curseur sur chaque terme tour a tour et appuyez
sur Guppr),

. A partir de I’écran principal ou de I'éditeur de
programmes, tapez 0>dim(nomliste) pour affecter
la dimension 0 a la liste noml/iste (voir chapitre 11).

» Utilisez I'instruction EffToutListes pour vider toutes
les listes en mémoire (voir chapitre 18).
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Utilisation de I’éditeur de listes statistiques (suite)

Modification Pour modifier un terme de liste, procédez comme suit :
d’'un terme

. 212 N
dans une liste 1. Placez le curseur rectangulaire sur 'élément a

modifier.

2. Appuyez sur pour placer le curseur sur la ligne
d’entrée.

3. Modifiez le terme dans la ligne d’entrée.

« Pour saisir un nouveau terme, pressez le
nombre de touches nécessaire. Dés que vous
commencez a taper, 'ancienne valeur disparait
automatiquement.

« Sivous souhaitez insérer des caractéres, utilisez
0] pour placer le curseur sur le caractére qui
précede le point d’insertion, appuyez sur [insérer]
et tapez les caractéres a insérer.

« Sivous souhaitez supprimer un caractere, utilisez
0] pour placer le curseur sur ce caractére puis
appuyez sur (uper).

Pour annuler toute modification et rétablir le terme

d’origine a 'emplacement du curseur, appuyez sur

RECEE) =254 1 HEHEN

Remarque : les termes d’'une liste peuvent étre des
expressions ou des variables.

4. Appuyez sur (ente), (<] ou [¥] pour actualiser la liste.
Si vous avez entré une expression, elle est calculée.
Si vous avez entré une variable, sa valeur en
mémoire est affichée dans la liste.

REC L1 Lz 1
|3 (SR R ——
in
ck

RECIHI=2H

Lorsque vous modifiez un terme de liste dans I'éditeur
de listes statistiques, la liste est immédiatement
actualisée en mémoire.
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Formules jointes aux noms de liste

Association
d’une formule a
un nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques

Vous pouvez associer une formule 4 un nom de liste
dans I'éditeur de listes statistiques, puis afficher et
modifier les termes calculés. L’exécution de la formule
jointe a la liste doit produire une liste. Le chapitre 11
aborde de facon plus détaillée la notion de formule
jointe a un nom de liste.

Procédez de la maniére suivante pour joindre une
formule & un nom de liste mémorisé dans I'éditeur de
listes statistiques.

1.

Appuyez sur pour afficher I’éditeur de

listes statistiques.

. Utilisez (4] pour placer le curseur sur la ligne du

haut.

. Si nécessaire, utilisez [¢] ou ] pour positionner le

curseur sur le nom de liste auquel vous souhaitez
joindre une formule.

Remarque : Si la ligne d’entrée contient une formule entre
guillemets, cela signifie que cette formule est déja jointe a la
liste. Pour la remplacer, appuyez sur et effectuez les
modifications nécessaires.

. Appuyez sur ["], entrez la formule et appuyez

sur [].

Remarque : Si vous ne tapez pas de guillemets, la

TI-83 Plus.frr calcule la liste de résultats initiale et affichera
toujours la méme liste, sans tenir compte de la formule lors
des calculs futurs.

REC Xl Lz Z

L =" ABC+18"N

Remarque : Si une formule contient la référence d’'un nom
de liste créé par I'utilisateur, le nom de liste doit étre précédé
du symbole L (voir chapitre 11).
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Formules jointes aux noms de liste (suite)

Association
d’une formule a
un nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques
(suite)

Utilisation de
I'éditeur de
listes
statistiques
lorsque des
listes générées
par des
formules sont
affichées

12-16 Statistiques

5. Appuyez sur (enter), La TI-83 Plus. fr calcule chaque
terme et le mémorise dans la liste a laquelle est
attachée la formule. Un symbole de verrouillage
s’affiche dans I'éditeur de listes statistiques en
regard du nom de liste auquel la formule est
attachée.

symbole de
vérrouillage

L =15

Lorsque vous modifiez un terme dans une liste
référencée dans une formule jointe, la TI-83 Plus.f
actualise le terme correspondant de la liste a laquelle
la formule est attachée (voir chapitre 11).

REC JL1 ¥ Lz 1
b 1T
cn
ckogn | zE0d0
cn 0
ck K
ReCil) =5l REC(ZI=1H

Si une liste avec formule jointe est affichée dans
Téditeur de listes statistiques lorsque vous modifiez ou
entrez les termes d’'une autre liste affichée, la

TI-83 Plus. fr mettra légerement plus de temps a
valider chaque modification ou entrée que si aucune
liste avec formule jointe n’était affichée.

Conseil : Pour accélérer les modifications, faites défiler
I'affichage jusqu’a ce que I'écran ne contienne plus aucune liste
avec formule jointe ou réorganisez I'éditeur de listes statistiques
de sorte qu'il n'affiche pas ce type de liste.



Formules jointes aux noms de liste (suite)

Comment faire
en cas d’erreur
générée par des
formules
jointes

Dans I’écran principal, vous pouvez joindre a une liste
une formule qui fait référence a une autre liste de
dimension 0 (voir chapitre 11). Toutefois, vous ne
pouvez pas afficher la liste générée par la formule
dans I'éditeur de listes statistiques ni dans I’écran
principal tant que la liste référencée par la formule ne
contient pas au moins un terme.

Tous les termes d’une liste référencée par une formule
jointe doivent étre valides pour cette formule. Par
exemple, si le mode numérique Réel est défini et que
la formule jointe est log(L1), chacun des termes de la
liste L1 doit étre supérieur a 0 puisque le logarithme
d’un nombre négatif est un nombre complexe.

Conseil : Sivous recevez un message d’erreur en essayant
d’afficher dans I'éditeur de listes statistiques une liste générée
par une formule jointe, sélectionnez 2:Voir, notez la formule
jointe & la liste, puis appuyez sur pour dissocier la
formule de la liste (I'effacer). Vous pouvez ensuite utiliser
I'éditeur de listes statistiques pour retrouver I'origine de I'erreur.
Aprés avoir corrigé la formule en cause, vous pouvez la joindre
de nouveau a une liste.

Si vous ne voulez pas effacer la formule, vous avez la possibilité
de sélectionner 1:Quitter, d’afficher la liste référencée dans
I’écran principal et de rechercher, puis corriger, la source
d’erreur. Pour modifier un terme de liste dans I'écran principal,
mémorisez la nouvelle valeur dans nomliste(terme#) (voir
chapitre 11).
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Suppression du lien entre formule et nom de liste

Dissocier une
formule d'un
nom de liste

Modification
d'un terme
dans une liste
générée par
une formule
jointe

12-18 Statistiques

11 existe quatre méthodes pour dissocier une formule
de la liste a laquelle elle était jointe, c’est-a-dire
Peffacer.

Par exemple :

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le
curseur sur le nom de la liste a laquelle la formule
est attachée. Appuyez sur (entrer). Tous les
termes de la liste demeurent inchangés mais la
formule est détachée et le symbole de verrouillage
disparait.

+ Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le
curseur sur un terme de la liste a laquelle la
formule est attachée. Appuyez sur (enter), modifiez
I’élément, puis appuyez de nouveau sur (enter), Le
terme modifié est actualisé, la formule est détachée
et le symbole de verrouillage disparait. Tous les
autres éléments de la liste demeurent inchangés.

« Utilisez l'instruction EffListe (voir page 12-23).
Tous les termes de la ou des listes spécifiée(s) sont
effacés, toutes les formules sont détachées des
listes et tous les symboles de verrouillage
disparaissent. Les noms des listes restent
inchangés.

« Utilisez I'instruction EffToutListes (voir chapitre
18). Tous les termes de toutes les listes en mémoire
sont effacés, toutes les formules jointes sont
détachées et tous les symboles de verrouillage
disparaissent. Les noms des listes restent
inchangés.

Comme nous venons de I'expliquer, 'une des manieres
de dissocier une formule d’une liste consiste a modifier
un terme de la liste a laquelle la formule est attachée.
La TI-83 Plus.fr présente une sécurité contre le
détachement accidentel d’'une formule jointe lors de la
modification d’'un terme de la liste générée par la
formule.

C’est pour cette raison que vous devez appuyer sur
avant de modifier un terme dans une liste
générée par une formule.

Cette sécurité vous empéche de supprimer un élément
dans une liste a laquelle une formule est attachée.
Pour effectuer une telle suppression, vous devez
d’abord détacher la formule selon 'une des méthodes
décrites plus haut.



Contextes de I’éditeur de listes statistiques

Contextes de
I’éditeur de
listes
statistiques

REC L1 » Lz =

Licn=A5HEEE 13
REL e

NSy
m
=~

L =" HBC+1@"

L’éditeur de listes statistiques présente quatre
contextes.

e Visualisation des e Modification des termes
termes

e Visualisation des noms e Insertion des noms

L’éditeur de listes statistiques s’affiche d’abord dans le
contexte de visualisation des termes. Pour passer d'un
contexte de visualisation a I'autre, sélectionnez 1:Edite
dans le menu STAT EDIT et suivez la procédure ci-
dessous.

1. Utilisez (4] pour placer le curseur sur le nom dune
liste. Vous vous trouvez alors en contexte de
visualisation des noms. Pressez ] et [{J pour voir
les noms de liste mémorisés dans d’autres colonnes
de I’éditeur de listes statistiques.

2. Appuyez sur (enter). Vous vous trouvez maintenant
dans le contexte de modification des termes. Vous
avez la possibilité de modifier n'importe quel terme
d’une liste. Tous les termes de la liste courante
g’affichent entre crochets dans la ligne d’entrée.
Utilisez ] et [{] pour voir les termes hors écran.

3. Appuyez de nouveau sur (enter). Vous vous trouvez
en contexte de visualisation des termes. Utilisez les

touches 1], [, [+] et [«] pour voir les termes et les
listes hors écran.

4. Appuyez de nouveau sur (enter), Vous vous trouvez
en contexte de modification des termes et vous
pouvez modifier le terme courant. La forme
compléte du terme s’affiche dans la ligne d’entrée.

5. Pressez[4] jusqu’a ce que le curseur soit positionné
sur un nom de liste et appuyez sur [insérer]. Vous
étes alors en contexte d’insertion de nom.

6. Appuyez sur (@), Vous étes en contexte de
visualisation des noms.
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Contextes de I’éditeur de listes statistiques (suite)

Liin=15

7. Appuyez sur [+]. Vous voici & nouveau en contexte
de visualisation des termes.

Contexte de
visualisation
des termes

Contexte de
modification
des termes

En contexte de visualisation des termes de listes, la
ligne d’entrée affiche le nom de la liste, la position du
terme courant dans la liste et la forme compléte de ce
terme sur 12 caractéres (des points de suspension
indiquent que le terme comprend plus de 12
caracteres.

REC L1 ¥ Lz Z
Eu b (-
c.EE7 %ﬂ
cn 0
ck K

Lic=2508001 8

Pour faire défiler la liste de six termes vers le bas,
appuyez sur (=]. Pour remonter de six termes
vers le haut, appuyez sur (). Pour supprimer un
terme, appuyez sur Guwe). Les termes suivants
remontent d'une ligne. Pour insérer un nouveau
terme, appuyez sur [insérer]. Par défaut, un nouveau
terme a la valeur 0.

En contexte de modification des termes de liste, les
données affichées dans la ligne d’entrée dépendent du
contexte précédent.

« Sivous étiez auparavant en contexte de
visualisation des termes, la ligne d’entrée affiche la
forme complete du terme courant. Vous pouvez
modifier la valeur de ce terme, puis appuyer sur [+]
et [4] pour modifier d’autres termes de liste.

REC L1 Lz c HEC L1 WLz 1
B BOO0 | o £ 18 | cmeeea
2n
Lo | A AT Eoto
0 0000 gg gg
43 2NN = | =
AECCEY=
Litr=2 BRB000 Ll
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Contextes de I’éditeur de listes statistiques (suite)

Contexte de
visualisation
des noms

« Sivous étiez auparavant en contexte de
visualisation des noms, tous les termes sont
affichés sous leur forme complete. Les points de
suspension indiquent que toutes les données ne
logent pas sur I’écran. Vous pouvez utiliser les
touches ] et [{] pour modifier un terme quelconque
de la liste courante.

T L1 # |z 1 T L1 w]Lz 1
c 1S

El:l %5 """ 19 zh

ckogn | zE0d0 5000 | 25010

cn 0 ] 20

ck zE - Z5 3E
REC =

REC =15, 18, 25000, b [t

Remarque : En contexte de modification des termes, vous
pouvez joindre une formule a un nom de liste seulement si vous
étiez auparavant en contexte de visualisation de noms de liste.

En contexte de visualisation des noms de liste, la ligne
d’entrée affiche le nom et les termes de la liste.

£ b (-
in cn

ckogn | zE0d0

cn 0

ck K

REC =415, 16, 25684,

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes
statistiques, appuyez sur CGuer). Les listes suivantes
sont décalées d'une colonne vers la gauche. La liste
retirée n’est pas effacée de la mémoire.

Pour insérer un nom de liste dans la colonne courante,
appuyez sur [insérer]. Les colonnes suivantes sont
décalées d’'une position vers la droite.
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Contextes de I’éditeur de listes statistiques (suite)

Contexte En contexte d’insertion de nom de liste, la ligne
d’insertion de d’entrée affiche I'invite Nom= et le verrou
nom alphabétique est activé.

Apres I'invite Nom=, vous pouvez créer un nouveau
nom de liste, taper les noms L1 a Le au clavier ou coller
un nom de liste existant préalablement copié dans le
menu LISTES NOMS (voir chapitre 11). Le symbole L
n’est pas obligatoire devant le nom de liste apres
I'invite Nom=.

N ke L1 1

£ it
in cn
ckogn | zE0d0
cn 0
ck K

Hom=0

Pour quitter le contexte d’entrée de nom sans insérer
de nom de liste, appuyez sur (@), I’éditeur de listes
statistiques passe alors en contexte de visualisation
des noms de liste.
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Menu STATS EDIT

Le menu STATS
EDIT

Tricroi(
TriDécroi(

EffListe

Pour afficher le menu STATS EDIT, appuyez sur (tats).,
EDIT CALCTESTS

1:Edite.. Affiche ’éditeur de listes
statistiques

2:Tricroi( Trie une liste en ordre croissant

3:TriDécroi( Trie une liste en ordre décroissant

4:EfflListe Efface tous les termes d’une liste

5:ListesDéfaut Mémorise les listes dans I’éditeur de
listes statistiques

Tricroi( (tri croissant) et TriDécroi( (tri décroissant)

agissent de deux maniéres.

» Avec un seul argument nomliste, Tricroi( et
TriDécroi( trient les termes de la liste et
actualisent la liste en mémoire.

« Appliquées a deux ou plusieurs listes, Tricroi( et
TriDécroi( trie la liste Zisteclé, puis trie chaque liste
dépendante /istedép en plagant ses termes dans le
méme ordre que les termes de listeclé
correspondants. Vous pouvez ainsi trier des
données a deux variables sur X et conserver les
paires de données. Toutes les listes doivent étre de
méme dimension.

Les listes triées sont actualisées en mémoire.

Tricroi(nomliste)

TriDécroi(nomliste)

Tricroi(Zisteclé istedép [, Listedép2,..., listedép nl)
TriDécroi(Zisteclé listedép Il, listedép2...., listedép nl)

{5.4,3%+L= L=
{5 4 33 {3 4 53
£1.2,3%+Ly Lu
. ) 2 3 32 13
Tricroidlz.Lux |
Fait

EffListe efface (supprime) de la mémoire les termes
d’une ou plusieurs listes nomliste. EffListe détache en
outre les formules éventuellement attachées aux noms
de liste. En revanche, EffListe ne supprime pas les
noms des listes effacées dans le menu LISTES NOMS.

EffListe nomlistel,nomliste2,...nomliste n

Remarque : Pour effacer de la mémoire tous les termes de tous
les noms de listes, utilisez EffToutListes (Chapitre 18).
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Menu STATS EDIT (suite)

ListesDéfaut

Rétablissement
de Lialedans
I’éditeur de
listes
statistiques

12-24 Statistiques

L’instruction ListesDéfaut vous permet de configurer
Téditeur de listes statistiques pour qu’il affiche une ou
plusieurs listes nomliste dans un ordre spécifié. Le
nombre d’arguments nomliste est limité a 20.

ListesDéfaut [nomlistel,nomlisteZ,....nomliste n)

ListesDéfaut, précisé par 1 a 20 arguments nomliste,
retire tous les noms de liste existant dans ’éditeur de
listes statistiques puis mémorise a leur place les noms
de liste spécifiés comme arguments sans en changer
Tordre, en commencant par la colonne 1.

%iStESDéFaut RES

O.Lz- TEMP.LOHG
ALZE )
Fait
REZID L= LB LI TIHE LONG Alz: 4

RE;IDH): - BE13125.. TIHE() =5H

Si vous spécifiez un argument nomliiste qui n’existe
pas en mémoire, il est créé et mémorisé
automatiquement et s’ajoute au menu LIST NOMS.

Utilisée sans argument nomliste, 'instruction
ListesDéfaut supprime tous les noms de liste figurant
dans I'éditeur de listes statistiques et rétablit les noms
de liste L1 a Le dans les colonnes 1 a 6.

ListesD&tfaut.
Fait

=6, 5 Lyii=




Modeles de régression

Caractéristi-
ques d’'un
modéele de
régression

Liste résiduelle
automatique

Equation de
régression
automatique

Les options 3 a C du menu STATS CALC sont des
modeéles de régression (voir page 12-28). Les fonctions de
liste résiduelle automatique et d’équation de régression
automatique s’appliquent a tous les modeéles de
régression. Le mode d’affichage de diagnostic concerne
quelques modéles uniquement.

Lorsque vous exécutez un modele de régression, la
liste résiduelle automatique calcule les résidus et les
mémorise sous le nom de liste RESID. RESID fait alors
partie des options du menu LISTES NOMS (voir
chapitre 11).

OFS MATH
23

La TI-83 Plus. fr utilise la formule ci-dessous pour
calculer les termes de la liste RESID (la variable
EqnRég sera décrite dans la section suivante).

RESID = nomlisteY - EqnRég (nomlisteX)

Tous les modeles de régression comportent un
parameétre facultatif égnrég pour lequel vous pouvez
spécifier une variable Y= telle que Y1. Lors de
Iexécution, I'équation de régression est
automatiquement mémorisée dans la variable Y=
spécifiée et cette fonction Y= est sélectionnée.

1.2, 33+L18 51, -

2o+l
oot-1 -2 -5k
EEgalintax+b) L1
Lz-%10
REalin Grarhi BTN GFaFhz
u=gx+h MR -ZR+l. 333333
=-2 JEI3EI3

3=
b=1.333333333
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Modeles de régression (suite)

Equation de
régression
automatique
(suite)

Mode
d’affichage de
diagnostic

Que vous spécifiez ou non une variable Y= pour le
parameétre éqnrég, 'équation de régression est
toujours mémorisée dans la variable EqnRég de la
TI-83 Plus. fr qui se trouve étre 'option numéro 1 du
menu secondaire VARIABLES Statistiques EQ.

By E TEST PTS
5HE-=1R g

L=

KH

Remarque : En ce qui concerne I'équation de régression, vous
pouvez utiliser le mode décimal fixe pour imposer le nombre de
positions décimales mémorisées apres le point décimal (voir
chapitre 1). Toutefois, un nombre réduit de positions décimales
peut nuire a 'adéquation du modele.

Lorsque vous exécutez certains modéles de régression,
la TI-83 Plus.fr calcule et mémorise les valeurs de
diagnostic pour r (coefficient de corrélation) et r2
(rapport de corrélation) ou R? (rapport de corrélation).

r et r2 sont calculés et mémorisés pour les modéles de
régression suivants :

RégLin(ax+b) RégLn RégPuiss
RégLin(a+bx) RégExp

R? est calculé et mémorisé pour les modéles de
régression suivants :

RégQuad RégCubique RégQuatre

Les coefficients r et r? qui sont calculés pour RégLn,
RégExp et RégPuiss sont obtenus a partir de la
régression linéaire sur les données transformées. Par
exemple, pour RégExp (y=ab”x), r et r2 sont calculés
sur In y=In a+x(n b).
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Modéeles de régression (suite)

Mode Par défaut, ces valeurs ne sont pas affichées avec les
d’affichage de résultats du modele de régression exécuté. Toutefois,
diagnostic vous pouvez définir le mode d’affichage des données de
(suite) diagnostic en exécutant 'instruction CorrelAff ou

CorrelNAff. Ces instructions se trouvent dans le menu
CATALOGUE (voir chapitre 15).

CATALOGLUE [A]
CoordHAT+
CoordPol
CoordRect
FCorrelATE
CorrelHATf

Remarque : Pour définir I'affichage (Correl Aff) ou le non
affichage (CorrelNAff) des données de diagnostic a partir de
I'écran principal, appuyez sur [atalog] et sélectionnez
I'instruction correspondant au mode choisi. Cette instruction
s'inscrit dans I'écran principal. Appuyez sur pour valider ce
mode.

En mode CorrelAff , les données de diagnostic sont
affichées avec les résultats lorsque vous exécutez le
modéle de régression.

CorrelAft . Realin

. Fait g=ax+h
Reglintax+by L1 a=-
L:zN b=1.333333333

rE=, 92IATEE23]
==, 9EE7EE9228

En mode CorrelNAff, les données de diagnostic ne sont
pas affichées avec les résultats lorsque vous exécutez
un modele de régression.

CortrelHAf+ . Realin

. ai g=ax+h
Realintax+by L1 a=-2
Lz b=1.333333333

F Statistiques 12-27



Menu STATS CALC

Le menu STATS  Pour afficher le menu STATS CALC, appuyez sur
CALC o).

EDIT CALC TESTS
1:Stats 1-Var Calcule les statistiques a une

variable

2:Stats 2-Var Calcule les statistiques a deux
variables

3:Méd-Méd Calcule la droite médiane-médiane

4:RéglLin(ax+b) Ajuste les données a un modele
linéaire

5:RégQuad Ajuste les données a un modele du

second degré

6:RégCubique  Ajuste les données a un modeéle du
troisiéme degré

7:RégQuatre Ajuste les données a un modele du
quatrieme degré

8:RéglLin Ajuste les données a un modéle
(a+bx) linéaire

9:Régln Ajuste les données a un modéle
logarithmique

0:RégExp Ajuste les données a un modéle
exponentiel

A:RégPuiss Ajuste les données a un modéle
puissance

B:Logistic Ajuste les données a un modéle
logistique

C:SinRég Ajuste les données a un modéle
sinusoidal

Pour toutes les instructions du menu STATS CALC, si
aucun des arguments nomlisteX et nomlisteY n’est
spécifié, ce sont par défaut les listes L1 et L2 qui sont
prises en compte. Si vous omettez I’argument
fréquence, il prend par défaut la valeur 1 (1
occurrence de chaque terme dans la liste).
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Menu STATS CALC (suite)

Fréguence
d’occurrence
des points
associés aux
données

Stats 1-Var

Stats 2-Var

Avec la plupart des instructions du menu STATS
CALC, vous pouvez spécifier une liste d’effectifs ou de
fréquences (fréquence).

Chaque élément de la liste fréquence indique les
effectifs ou les fréquences correspondants.

Par exemple, si L1={15,12,9,15} et LFREQ={1,4,1,3}, la
TI-83 Plus.frinterprete ainsi I'instruction Stats 1-Var
L1,LFREQ : 15 apparait une fois, 12 apparait quatre
fois, 9 apparait une fois et 15 apparait trois fois.

Chaque terme de la liste fréquence doit étre > 0 et un
élément au moins doit étre > 0.

Les termes non entiers sont acceptés dans la liste
fréquence, ce qui est utile pour spécifier des
fréquences en termes de pourcentage ou de fractions
dont la somme est égale a 1. Toutefois, si1 fréquence
contient des valeurs non entiéres, cela veut dire que
Sx et Sy ne sont pas définis et donc pas affichés parmi
les résultats statistiques.

Stats 1-Var (statistiques a une variable) analyse des
données avec une variable mesurée. Chaque terme de
la liste fréquence représente 'effectif ou la fréquence
de la valeur correspondante dans la liste nomlisteX.
Les termes de fréquence sont obligatoirement des
nombres réels > 0.

Stats 1-Var [nomlisteX, fréquencel

Stats 1-Mar LisL
zl

Stats 2-Var (statistiques a deux variables) analyse des
données appariées. nomlisteX est la variable
explicative. nomlisteY est la variable expliquée.
Chaque terme de fréquence représente 'effectif ou la
fréquence du couple de données (nomlisteX,nomliisteY)
correspondant.

Stats 2-Var [nomlisteX,nomlisteY, fréquencel
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Menu STATS CALC (suite)

Méd-Méd
(ax+b)

RégLin

(ax+b)

RégQuad
(ax?+bx+c)

RégCubique
(ax3+bx2+cx +d)

Méd-Méd (médiane-médiane) ajuste les données au
modéle y=ax+b selon la technique de la droite
médiane-médiane (ligne de résistance), en calculant
les points représentatifs x1, y1, x2, y2, X3 et y3. La
fonction Méd-Méd affiche les valeurs de a (pente) et
b (intersection avec l'axe des y).

Méd-Méd [nomlisteX, nomlisteY,fréquence, éqnrég]

|Héd—Héd L3:LH:¥2| Héd—ﬁig
=5
a=1.0983098'31
b=1.363636364

RégLin(ax+b) (régression linéaire) ajuste les données au
modele y=ax+b selon la méthode des moindres carrés.
Cette fonction affiche les valeurs de a (pente) et b
(intersection avec 'axe des y). Si le mode Correl Aff est
défini, elle affiche également les valeurs de r?etr.

RégLin(ax+b) [nomlisteX, nomlisteY, fréquence, éqnrégl

RégQuad (régression du second degré) ajuste les
données a la fonction polynomiale du second degré
y=ax?+bx+c. Cette fonction affiche les valeurs de a, b
et c. Si le mode CorrelNAff est défini, elle affiche
également la valeur de R2 Pour trois points, il y a
ajustement polynomial ; pour quatre points ou plus, il
y a régression polynomiale. Un minimum de trois
points est requis.

RégQuad [nomliisteX,nomlisteY,fréquence, éqnrég

RégCubique (régression du troisiéme degré) ajuste les
RégCubique (régression du troisiéme degré) ajuste les
données a la fonction polynomiale du troisieme degré
y=ax3+bx?+cx+d. Cette fonction affiche les valeurs de
a, b, c et d. Si le mode CorrelAff est défini, elle affiche
également une valeur pour R? Pour quatre points, il y
a ajustement polynomial ; pour cinq points ou plus, il
y a régression polynomiale. Un minimum de quatre
points est requis.

RégCubique [nomlisteX,nomlisteY,fréquence, éqnrég]
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Menu STATS CALC (suite)

RégQuatre
(ax*+bx3+cx2+
dx+e)

RégLin
(a+bx)

RégLn
(a+b In(x))

RégExp
(ab)

RégPuiss
(ax®)

Logistique
c/(1+akeX)

RégQuatre (régression du quatriéme degré) ajuste les
données a la fonction polynomiale du quatriéme degré
y=ax*+bx3+cx?+dx+e. Cette fonction affiche les
valeurs de a, b, c, d et e. Si le mode Correl Aff est défini,
elle affiche également une valeur pour R?. Pour cinq
points, il y a ajustement polynomial ; pour six points
ou plus, il y a régression polynomiale. Un minimum de
cing points est requis.

RégQuatre [nomlisteX,nomlisteY, fréquence, éqnrégl

RégLin(at+bx) (régression linéaire) ajuste les données au
modele y=a+bx selon la méthode des moindres carrés.
Cette fonction affiche les valeurs de a (intersection avec
I'axe des y) et b (pente). Sile mode CorrelAff est défini,
elle affiche également les valeurs de r?etr.

RégLin(a+bx) [nomlisteX, nomlisteY,fréquence, éqnrégl

RégLn (régression logarithmique) ajuste les données
au modéle y=a+b In(x) selon la méthode des moindres
carrés sur les données transformées In(x) et y. Cette
fonction affiche les valeurs de a et b. Si le mode
CorrelNAff est défini, elle affiche également les valeurs
der?etr.

RégLn [nomlisteX nomlisteY, fréquence, éqnrégl

RégExp (régression exponentielle) ajuste les données au
modele y=ab* selon la méthode des moindres carrés sur
les données transformées x et In(y). Cette fonction
affiche les valeurs de a et b. Si le mode CorrelAff est
défini, elle affiche également les valeurs de r® et r.

RégExp [nomlisteX nomlisteY, fréquence, éqnrégl

RégPuiss (régression puissance) ajuste les données au
modeéle y=ax® selon la méthode des moindres carrés sur
les données transformées In(x) et In(y).Cette fonction
affiche les valeurs de a et b. Si le mode CorrelAff est
défini, elle affiche également les valeurs de r2etr.

RégPuiss [nomlisteX nomlisteY, fréquence, éqnrégl
Logistique ajuste les données au modéle y=c/(1+a*e ™)
selon une méthode itérative des moindres carrés. Cette

fonction affiche les valeurs de a, b et c.

Logistique [nomlisteX nomlisteY, fréquence, éqnrégl
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Menu STATS CALC (suite)

RégSin
a sin(bx+c)+d

RégSin (régression sinusoidale) ajuste les données au
modéle y=a sin(bx+c)+d selon une méthode itérative
des moindres carrés. Cette fonction affiche les valeurs
de a, b, c et d. Un minimum de quatre points associés
aux données est requis. Deux points au moins sont
nécessaires par cycle pour éviter des estimations de
pseudo-fréquences.

RégSin [itérations,nomlisteX,nomlisteY,période,
éqnrégl

Itérations exprime le nombre maximum d’exécutions
de l’'algorithme. Sa valeur peut étre un entier > 1 et
< 16 ; si ce parameétre est omis, il prend par défaut la
valeur 3. [’algorithme peut parvenir a la solution
avant d’atteindre la limite itérations. En regle
générale, le temps d’exécution de RégSin est d’autant
plus long et la précision du résultat d’autant plus
grande que la valeur de itérations est élevée, et
inversement.

L’argument période est facultatif. Si vous 'omettez,
les intervalles séparant les données de nomlisteX
doivent étre de méme longueur et ces données doivent
étre classées en ordre croissant. Lorsque vous
spécifiez la valeur de période, il peut arriver que
I’algorithme parvienne plus rapidement a une solution
ou qu’il en trouve une la ou il aurait échoué si période
avait été omis. Si vous spécifiez 'argument période,
les intervalles séparant les données de nomlisteX
peuvent étre de longueur différente.

Remarque : La fonction RégSin est toujours en mode radians,
quel que soit le réglage du mode Degré/Radian.

Un exemple d’utilisation de RégSin est traité page
suivante.
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Menu STATS CALC (suite)

Exemple de
fonction
RégSin :
heures de jour
en Alaska au
cours d’'une
année

Calculez le modele de régression représentant la
durée (en heures) du jour en Alaska au cours d’une
année.

syitedx.: K. 1,361, Graphz  Grarhz
I+l 45.5:8,11 Aff
213.5:16.5,19,19 upe: B = dh
o 17 14.5,12,. 5, ] HH- HIH [
8.5:6.5,5.5+L¢z - | istexilg

9.5 8 11 13.5 . | isteb:il:z

[ | [ar=u=: o B

EEa5in LiaLzs'

R&a5in
g=gksinthx+o ) +d
=6, rrE292445
b=. 81862697853
c=-1.2154935792 -
d=12.18138372

| <---1 periode --->|

Avec des données perturbées, vous obtiendrez une
meilleure convergence si vous spécifiez une estimation
précise de période. Vous avez le choix entre deux
méthodes pour parvenir une approximation de
période.

« Représentez les données et utilisez la fonction
TRACE pour déterminer la distance, sur I'axe des x,
entre le début et la fin d’'une période compléte (d’'un
cycle). La figure ci-dessus est la représentation
graphique d’un cycle complet.

« Représentez les données et utilisez la fonction
TRACE pour déterminer la distance, sur I'axe des x,
entre le début et la fin de N périodes complétes (ou
cycles), puis divisez la distance totale par N.

Aprés un premier essai d’exécution de RégSin avec la

valeur par défaut de 'argument itérations, il se peut

que vous parveniez a un ajustement
approximativement bon mais pas optimal. Pour une
meilleure adéquation, exécutez RégSin

16, nomlisteX, nomlisteY,2nl b, ou b est la valeur

obtenue lors de 'exécution précédente de RégSin.
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Variables statistiques

Les variables statistiques sont calculées et mémorisées comme expliqué
ci-dessous. Pour accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des
expressions, appuyez sur et sélectionnez 5:Statistiques, puis
choisissez le menu secondaire VARIABLES illustré ci-dessous dans la
colonne Menu VARIABLES. Si vous modifiez une liste ou changez de
type d’analyse, toutes les variables statistiques sont réinitialisées.

Stats Stats Menu
Variables 1-Var 2-Var Autres Variables
moyenne des valeurs x X X XY
somme des valeurs x X X )
somme des valeurs x2 Tx2  Ix2 z
écart type de x pour I’échantillon Sx Sx XY
écart type de x pour la population oX oX XY
nombre de points associés aux données n n XY
moyenne des valeurs y y XY
somme des valeurs y Ty z
somme des valeurs y? Ty? )
écart type de y pour I'échantillon Sy XY
écart type de y pour la population oy XY
somme des X *y Xy z
minimum des valeurs x minX minX XY
maximum des valeurs x maxX maxX XY
minimum des valeurs y minY XY
maximum des valeurs y maxyY XY
ler quartile Q1 PTS
médiane Méd PTS
3éme quartile Qs PTS
coefficients de régression/d’ajustement a, b EQ
coefficients des modéles polynomiaux, a,b,c, EQ
Logistique et RégSin d, e
coefficient de corrélation r EQ
rapport de corrélation r2, RZ  EQ
équation de régression EgnRég EQ
points représentatifs (Méd-Méd X1,y1, PTS
seulement) X2, y2,

X3, y3

Qiet Q3 Le premier quartile (Q1) est la médiane des points

situés entre minX et Méd (médiane). Le troisiéme
quartile (Qa) est la médiane des points situés entre
Méd et maxX.
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L’analyse statistique dans un programme

Introduction
des données
statistiques

Calculs
statistiques

Vous pouvez introduire des données statistiques,
effectuer des calculs statistiques et ajuster les données
a des modeéles a partir d’'un programme. Les données
statistiques peuvent étre introduites directement dans
des listes a partir du programme (voir chapitre 11).

PROGREAM: STATS

t4l.2,33+Ld

ti-1l. -2, 5il:

Procédez de la maniere suivante pour effectuer un
calcul statistique a partir d'un programme.

1. Sur une ligne vierge de I'éditeur de programme,
sélectionnez le type de calcul choisi dans le menu
STATS CALC.

2. Spécifiez les noms des listes a utiliser dans le calcul

en les séparant par une virgule.

3. Sivous souhaitez mémoriser 'équation de régression

dans une variable Y=, tapez une virgule puis le nom
de la variable Y=.

PROGRAM:STATS
RSP T |
{-1,-2.-53+Lz
EEglintax+bs L1
hz:?z

ama mm
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Graphes statistiques

Représentation
graphique des
données
statistiques
introduites
dans des listes

IL'.
(Nuage)

2.3
(Courbe xy)

12-36 Statistiques

Vous pouvez tracer le graphe de données statistiques
mémorisées dans des listes. Vous disposez pour cela
des six types de graphe suivants : nuage de points,
courbe xy, histogramme, boite & moustache modifiée,
boite a moustache normale et représentation
graphique de la loi normale. Vous pouvez définir
jusqu’a trois graphes a la fois.

Pour tracer le graphe de données statistiques
contenues dans des listes, procédez comme suit :

1. Mémorisez les données dans une ou plusieurs
listes.

2. Sélectionnez ou désactivez les équations Y=
appropriées.

3. Définissez le graphe statistique.
4. Activez les graphes que vous souhaitez afficher.
5. Définissez la fenétre d’affichage.
6. Affichez et parcourez le graphe.

Un nuage de points affiche les points de coordonnées
(ListeX, ListeY). Chaque point est représenté par une
case (0), une croix (+) ou un point (). ListeX et ListeY
doivent avoir la méme longueur. Il peut aussi s’agir de
la méme liste.

GFaphZ  Graphz +
Aff
aFed B = dhy .
HH- HIH [ +
| istexilg
| i=tebYil:z i
[ar=ue: o @ - i

Une courbe xy est un nuage de points dans lequel les
points associés aux données sont reliés par un
segment dans 'ordre ou ils apparaissent dans les
listes ListeX et ListeY. Vous avez la possibilité de trier
les listes a 'aide de TriCroi( ou TriDécroi(D avant de
tracer le graphe (page 12-23).

Grarhe  Grarhz
A+

gpel o M
HH- HIH [

| istexil

| i=teY:RESID

[ar=ue: B + -




Graphes statistiques (suite)

e
(Histogramme)

&

(Boite a
moustaches
modifiée)

Un histogramme représente des données a une seule
variable. La valeur du parametre FENETRE Xgrad
détermine la largeur de chaque barre a partir du point
Xmin. ZoomStat ajuste Xmin, Xmax, Ymin et Ymax de
maniére a ce que toutes les valeurs soient
représentées ; ZoomStat ajuste également Xgrad.
L’inégalité (Xmax — Xmin) / Xgrad < 47 doit étre vraie.
Une valeur située a la limite d’'une barre fait partie de
la barre immédiatement a droite.

Graehe  Grarhz
A

HPE-E_ Ef'h
HH- HIH [
Listexiliy
Effectit=sil

FiL1

min=zE 481208
maxsza. 985507 n=1z

Une boite 4 moustaches modifiée représente des
données a une seule variable, comme la boite a
moustaches normale, a 'exception des points situés a
plus de 1,5 * a gauche de Qiou & droite de Qs (* =

Q1 est écart inter-quartiles). Ces points sont
représentés individuellement en-dehors de la
“moustache” a 'aide de la marque (@ ou +ou ) que
vous sélectionnez. Vous pouvez parcourir ces points
dits aberrants.

L’invite correspondant aux points aberrants est x=,
sauf lorsque le point aberrant est le maximum (maxX)
ou le minimum (minX). Lorsqu’il existe des points
aberrants, I'extrémité de chaque “moustache” affiche
x=. En I'absence de points aberrants, minX et maxX
sont les invites correspondant a 'extrémité de chaque
moustache. Q1, Méd (médiane) et Qs définissent le
cadre ou “boite” (page 12-36).

Les boites a moustaches sont tracées en fonction de
Xmin et Xmax mais ne tiennent pas compte de Ymin et
Ymax. Si vous tracez deux graphes, le premier
apparait en haut de ’écran et le second au centre. Si
vous tracez trois graphes, le premier apparait en haut
de ’écran, le deuxiéme au centre et le troisiéme en
bas.

FaIF‘ST 1 F )
EEPaPHE AFF " 'I:lj‘_'
EH Er‘“aF‘hE HH'F'F

[E R ] o

4«Ll3r*a|=~hHFIFF Q=45
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Graphes statistiques (suite)

NNy

(Boite a
moustaches)

=
(GraphProb-
Norm)
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Une boite a moustaches normale représente des
données a une seule variable. Les “moustaches” vont
du point minimum (minX) au premier quartile (Q1) et
du troisiéme quartile (Q3) au point maximum (maxX).
La “boite” (ou cadre) est définie par Q1, Méd (la
médiane) et Qs (page 12-36).

Les boites a moustaches sont tracées en fonction de
Xmin et Xmax mais ne tiennent pas compte de Ymin et
Ymax. Si vous tracez deux graphes, le premier
apparait en haut de ’écran et le second au centre. Si
vous tracez trois graphes, le premier apparait en haut
de P’écran, le deuxieéme au centre et le troisiéme en
bas.

CETE)

rarhl AT LT
Graphz, : 1T F

2=I3r'~aL|=~h2 RAff :

3 EPaPHS A { ¥

AL Er SehbEFF Med=t0 ...

Cette représentation permet la visualisation de la loi
de probabilité de la distribution des X : elle affiche le
nuage de points (X,z) ot z est tel que P(N<X)=z, N étant
une variable aléatoire suivant une loi normale de
méme parameétre. Si les points représentés sont
proches d’une droite, le tracé indique que les données
sont normalement distribuées.

Spécifiez un nom de liste valide dans le champ Liste
Val. Sélectionnez X ou Y pour définir Axe Val.

« Sivous sélectionnez X, la TI-83 Plus.fr trace les
données sur 'axe des x et les points z sur 'axe des y.

« Si sélectionnez Y, la TI-83 Plus.fr trace les données
sur Paxe des y et les points z sur I'axe des x.

normAlEat (35, 2.9
Haxly
535.4?66?513 33

Grarhl ararhz TETAE F LY

HATf . ]
dFel I_ Id :I]h: . I'J

A
Liste 'u'a L . =
Axe Mal: & Y L
Mar«ue: o« +« B T
¥=rG.E13z16 Y=.7461BE519




Graphes statistiques (suite)

Définition du Procédez de la maniére suivante pour définir un
graphe graphe.

1. Appuyez sur [graphstats]. Le menu GRAPH STATS
affiche les définitions de graphe en cours.

EEEPE:PE!I! HEFF

L= LA
2: EPaPHE HHFF
L= LA

EH Er‘“aF‘hE HH'F'F
[E R ] o

4~Ll3r'*aF-hHFIFF

2. Sélectionnez le graphe que vous souhaitez utiliser.
L’éditeur de graphes statistiques s’affiche pour
vous permettre de définir le graphe du type
sélectionné.

W& Grarh3
TaFpe: din

HH- HIH [
| istexil
| i=tebYilz
faraue: B -+

3. Appuyez sur pour sélectionner On si vous
souhaitez tracer immédiatement les données
statistiques. Que vous sélectionniez On ou Off, la
définition du graphe est mémorisée.

4. Sélectionnez le type de graphe. Les options
changent en fonction de votre choix, conformément
au tableau suivant.

Liste Axe
Type de graphe ListeX ListeY Marque Freq Val Val
Nuage e
Courbe xy

o}
Histogramme “
BoitMoustMod |
|
a

BlEF R

BoiteMoustaches
| GraphProbNorm

U000 ses
S0E0S
U 00
SO00000
SO00000
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Graphes statistiques (suite)

Définition du 5. Selon le type de graphe choisi, spécifiez les noms de
graphe (suite) listes ou choisissez les options :
. ListeX (nom de la liste contenant les données
explicatives)
« ListeY (nom de la liste contenant les données
expliquées)

« Marque (@ ou +ou )

+ Freq (liste des effectifs ou des fréquences des
termes de ListeX ; la valeur par défaut est 1)

« Liste Val (nom de la liste de données pour une
visualisation de la normalité des données par

GraphProbNorm)
« Axe Val (axe sur lequel sont tracées les données

de Liste Val)
Affichage Chaque graphe statistique est associé a un éditeur
d’autres unique. Le nom du graphe courant (Graph1, Graph2 ou
éditeurs de Graph3) apparait en surbrillance sur la ligne
graphes supérieure de I'écran d’édition. Si vous souhaitez
statistiques afficher I'écran d’édition d’un autre graphe, utilisez les

touches (4] et ] pour placer le curseur sur le nom du
graphe en haut de I'écran et appuyez sur (entrer),
L’écran d’édition du graphe sélectionné s’affiche et son
nom reste en surbrillance.

W& Grarh3
TaFpe: din
|u.|.

HE- HIH |~
| istexil
| i=tebYilz

[ar=ue: B -+
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Graphes statistiques (suite)

Activation et
désactivation
des graphes

Définition de la
fenétre
d’affichage

Parcours d’'un
graphe
statistique

GraphAff et GraphNAff vous permettent
respectivement d’activer et de désactiver les graphes
statistiques a partir de I’écran principal ou d'un
programme. Si aucun numéro de graphe n’est spécifié,
GraphAff active tous les graphes et GraphNAff
désactive tous les graphes. Si vous spécifiez un ou
plusieurs numéros de graphes (1, 2 et 3), seuls ces
graphes sont concernés par GraphAff et GraphNAff.

GraphNAff[1,2,3]
GraphAff [1,2,3]

FonctHAF . H

Fait raF t
FonctAf+ 1 [EDgR |
Fait 25 El_r*aLth HFH‘F

EH Er‘“aF‘hE HH'F'F
[E R ] o

4~Ll3r'*aF-hHFIFF

Remarque : Il est également possible d’activer ou de désactiver
les graphes statistiques sur la premiére ligne de I'écran d’édition
de fonction (voir chapitre 3).

Les données statistiques sont représentées sur le
graphe courant. Pour définir la fenétre d’affichage,
appuyez sur et introduisez les paramétres
FENETRE. ZoomStat redéfinit la fenétre d’affichage de
maniére a afficher toutes les données statistiques.

Lorsque vous parcourez un nuage de points ou une
courbe xy, la fonction TRACE commence au premier
terme des listes.

Lorsque vous parcourez une boite & moustache, la
fonction TRACE commence & Méd (Ia médiane).
Appuyez sur [{] pour aller vers Q1 et minX. Appuyez
sur [*] pour aller vers Qs and maxX.

Lorsque vous parcourez un histogramme, le curseur
TRACE se déplace du point central du sommet de
chaque colonne au point central du sommet de la
colonne suivante, en commengant a la premiére
colonne.

Lorsque vous appuyez sur [] ou [¥] pour passer a un
autre graphe ou a une autre fonction Y=, le curseur
TRACE se place sur le point courant du graphe ou sur
le point de départ (et non sur le point le plus proche).

Les parameétres de mise en forme ExprAff/ExprNAff
s’appliquent aux graphes statistiques (voir chapitre 3).
Si vous sélectionnez ExprAff, le numéro du graphe et
les listes de données représentées sont mentionnés
dans le coin supérieur gauche de I’écran.
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Les graphes statistiques dans un programme

Définition d’un Pour afficher un graphe statistique a partir d'un
graphe programme, définissez le tracé puis affichez le graphe.
statistique dans

un programme Pour définir le tracé, placez-vous sur une ligne vierge

de I'éditeur de programme et introduisez les données a
représenter dans une ou plusieurs listes selon la
procédure suivante :

1. Appuyez sur [graph stats] pour afficher le menu
GRAPH STATS.

1 TYFE MARQ
rarhl
IGrarhZ

JiGrarhig
4 GrarhHAT
S:GrarhAT

2. Sélectionnez le tracé a définir. La mention Graphi(
Graph2( ou Graph3( s’inscrit a 'emplacement du
curseur.

PRDEEHH TRACE
12,343 L18 45
i%:? 83+l ziGrarh

3. Appuyez sur [graph stats] [»] pour afficher le menu
STAT TYPE.

GEAFH KNS MARE
Huz9e
tPola3one

SJi0iagramme

4:GrarhBoitMoust

H Bl
i GrarhProbMorm

4. Sélectionnez un type de graphe. Votre choix
s'inscrit a 'emplacement du curseur.

PROGEAM: TRACE
P12, Faq0 L1 5

£ 7

CHU

1
sGBa7 .83+ ziGrarh
ZCHURGER
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Les graphes statistigues dans un programme (suite)

Définition d’un 5. Appuyez sur [L]. Spécifiez les noms des listes a
graphe représenter en les séparant par des virgules.

statistique dans .
un programme 6. Appuyez sur [graph stats] (4] pour afficher le menu

(suite) GRAPH TYPE MARQ. (Cette étape n’est pas
nécessaire si vous avez choisi 3:Histogramme ou
5:BofteMoustache a 'étape 4.)

GEAPH TYPE |GGIEE

HEY

Sélectionnez le type de marque (O ou + ou *)
représentant chaque point. Le symbole choisi
s'inscrit a ’emplacement du curseur.

7. Appuyez pour compléter la ligne de
commande.

PROGEAM: TRACE
iil.2, L1845
Bara

L HU

1
16 P B8+l ziGrarh
2 HUJAGE:L1:Lz:02

Affichage d’un Pour afficher un graphe statistique a partir d'un
graphe programme, utilisez I'instruction AffGraph ou I'une
statistique a quelconque des instructions ZOOM (voir chapitre 3).
partir d’'un
FEOGEAM: TRACE PROGEAM: TRACE
programme 11,2, 3.42+L1: 45 11,2, 3.42+L1: 45
26273 * 2z Grarh 26723l 22 Grarh
2EHUAGE; L1-Lzsal 2EHUAGE:L1-Lzsal
:GrarhMHAT : Zoomstat
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Chapitre 13 : Estimations et distributions
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Pour commencer : taille moyenne d’'une population

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez estimer la taille moyenne d’une population
de femmes en fonction de I’échantillon aléatoire présenté ci-dessous.
Dans la mesure ou les tailles ont tendance a étre réparties selon une loi
normale au sein d’une population biologique, un intervalle de confiance
de distribution t peut étre utilisé pour estimer la taille moyenne. Les 10
valeurs de taille ci-dessous sont les premiéres d’un échantillon de 90
valeurs générées aléatoirement a partir d’'une population présentant une
répartition normale avec une taille moyenne supposée de 165,1
centimetres et un écart type de 6,35 centimeétres
(normAléat(165.1,6.35,90) ; la liste ci-dessous a été obtenue a partir d’'une
initialisation de NbrAléat a 789).

Taille (en centimétres) de chacune des 10 femmes

169.43 168.33 159.55 169.97 159.79 181.42 171.17 162.04 167.15
159.53

1. Appuyez sur pour afficher — [A]
Iéditeur de listes statistiques. Utilisez (4]
pour placer le curseur sur le nom de liste
L1. Appuyez sur [insérer], L’invite Nom=
g’affiche sur la ligne du bas. Le curseur [l

indique que le verrou alphabétique est

L . . MHiom=
activé. Les colonnes des listes existantes
sont décalées vers la droite.
2. Tapez [H] [G] [H] [T] aprés l'invite Nom= et i i

appuyez sur (ete), Vous venez de créer la | ———---
liste dans laquelle vous allez mémoriser
les tailles dont vous disposez.

Utilisez [+] pour placer le curseur sur la

premiére ligne de la liste. I'invite HGHT(1)= TRIL=

s’'inscrit sur la ligne du bas.

Remarque : Il est possible que votre écran
d’édition ne soit pas identique a l'illustration si
vous avez déja mémorisé des listes.
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Pour commencer : taille moyenne d’'une population

Estimations et distributions 13-3

(suite)
3. Tapez 169 (-] 43 pour introduire la THIL i
premiére valeur. A mesure que vous ﬁﬁg
tapez, la valeur s’inscrit sur la ligne du 1747
bas 16204
. 674
Appuyez sur (enter). La valeur saisie
apparait maintenant dans la premiére TRILOY =
ligne de la liste et le curseur
rectangulaire passe a la ligne suivante.
Procédez de la méme maniéere pour
introduire les neuf autres valeurs.
. Appuyez sur (] pour afficher le EDOIT_CALC pi==ge=
menu STATS TESTS. Appuyez sur [+] ETT_TE'E-t-
. ) - ; : It 2-ComPZTest...
jusqu’a ce que l'option 8:TIntConf soit d:3—CampTTect..
en surbrillance. Sil-ProrZTest..
6i Z2-ProrZTest..
riZIntCon
[EMTI ntEnnF
. Appuyez sur pour sélectionner 8: TIntCon
TIntConf. L’éditeur d’estimations E”t{' IEtatE
s’fiffiche pour TIntConf. Si Val n’est pas E%%E'Et-i'FE: 1
sélectionné pour Entr:, appuyez sur [¢] Hiveau-C:.
pour sélectionner Val. Calculs
Tapez ] puis [H] [G] [H] [T] aprés
I'invite Liste: (verrou alphabétique
actif).
Tapez (] 5] (L] 99 pour spécifier un
degré de confiance de 99% aprés
I'invite Niveau-C:.
. Appuyez sur [+] pour positionner le TInt.Conf
curseur sur Calculs. Appuyez sur (entrer), El?gé?gié?ﬁ' LN
L’int’ervalle de confianc,e est calculé et §;=5_ SEFIFORIT
les résultats TIntConf s’affichent sur n=1@
Pécran principal.




Pour commencer : taille moyenne d’'une population
(suite

Interprétation des résultats.

La premiere ligne, (159.74,173.94), indique que l'intervalle de confiance
a 99% pour la taille moyenne de la population est (159.7,173.9), ce qui
nous donne une amplitude de 14,2 centimeétres.

Le degré de confiance de 0,99 indique que sur un trés grand nombre
d’échantillons, on peut s’attendre a ce que 99 % des intervalles calculés
contiennent la moyenne de la population. La taille moyenne réelle de
notre échantillon de population est de 165,1 centimétres (voir
I'introduction page 13-2) et fait donc bien partie de I'intervalle calculé.

La deuxieme ligne indique la taille moyenne de ’échantillon utilisé
pour calculer cet intervalle. La troisieme ligne fournit ’écart type
présenté par cet échantillon. La derniére ligne donne 'effectif de
I’échantillon.

Pour obtenir un intervalle plus réduit pour la taille moyenne u de la
population féminine, portez a 90 l'effectif de I'échantillon. Utilisez une
moyenne X égale a 163,8 et un écart type Sx égal a 7,1 calculés sur la
base de I'échantillon aléatoire élargi (voir introduction page 13-2).
Cette fois, utilisez Poption d’entrée Stats (statistiques de base).

7. Tapez (J 8 pour afficher ’écran TInt.Conf
d’édition des estimations pour El"lt-l"" Val H.E.E
TIntConf x: 166,855
: Sxig. FHFETIZEY..
Appuyez sur ] pour sélectionner nikl-'gau —C:.99
Entr:Stats. L’écran change pour vous Calcul=
permettre d’'introduire des statistiques
de base.
8. Tapez[+] 163 ] 8 pour mémoriser TIntConf
la valeur 163,8 dans X. Entr:lial EiEE
®1163,8
Tapez 7 [] 1 (entedpour mémoriser la Sxif.l
i SE
valeur 7,1 dans Sx. Hiveau-Cz .99
Tapez 90 pour mémoriser 90 dans Calculs
n.
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Pour commencer : taille moyenne d’'une population
(suite)

9. Appuyez sur [~] pour placer le curseur TIntConf
sur Calculs et appuyez sur pour 51?&.383’ 163.772
calculer le nouvel intervalle de §;=?_ i
confiance a 99 %. Les résultats H="35
g’affichent sur I’écran principal.
[ ]

Si la répartition des tailles dans une population de femmes suit une
loi de répartition normale avec une moyenne u de 165,1 centimetres
et un écart type o de 6,35 centimeétres, quelle est la taille que
dépassent seulement 5 % des femmes (le 95éme centile) ?

10. Appuyez sur pour effacer 'écran ?lﬂjg OESSIH
3]

i armal Fdrd
principal. thormal FRER

Appuyez sur [dstit] pour afficher le JiFracHormaled
menu DISTRIB (distributions). distudentbdet,
Bl XEFdRE
X EFRERY
11. Tapez 3 pour insérer FracNormale( FracHormaled.95,
dans P’écran principal. 185, s 5&482@5
x .

Tapez[-]95(] 165] 1] 6] 350].

.95 correspond au domaine, 165.1 est la
valeur de | et 6.35 est la valeur de 6.

Le résultat s’affiche sur ’écran principal. Il indique que 5 % des femmes
dépassent 175,5 centimetres.

12. Tracez le graphe représentant ces 5 % FEHETEE
de la population et ombrez cette zone. Kmi”flqﬂ
Appuyez sur et définissez les ﬁg?gaigﬁ
parameétres FENETRE comme suit : Ymin=. 82

) ) 3 Vmax=.88
Xmin=145  Ymin=-.02 Xrés=1 “YIrad=@
Xmax=185 Ymax=.08 Hres=1

Xgrad=5 Ygrad=0
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Pour commencer : taille moyenne d’'une population
(suite)

13. Appuyez sur [eisuib] (0] pour afficher OISTRI Edﬂ%ﬂ
arm

le menu DISTRIB DESSIN. Fﬂmbr‘e
Ombre
31 Dmbrekzi
41 Ombref <
14. Appuyez sur pour insél_rer. I;EEC.HDPNEIE'i - 95,
OmbreNorm( dans I’écran principal. . b- él?ﬁ ?3382?5
Appuyez sur o] ] 1 [EE] 99 ] mbtreMoL™ E:lE
1651 0] 6 35 1), 29,165, 1, 6.350
Rép (175.5448205 a I'étape 11) est la

borne inférieure de 'intervalle. 1E99
est la borne supérieure. La courbe de
la loi normale est définie par une
moyenne | de 165,1 et un écart type o
de 6,35.

15. Appuyez sur pour tracer la
courbe normale et ombrer la zone.

Aire désigne la zone située au-dessus du
95eéme centile. Inf est la limite

inférieure. sup est la limite supérieure. RiFe=.0E
InF=17E.C4C  sup=iE9Y

13-6 Estimations et distributions




Ecrans d’édition pour les estimations

Affichage des
écrans d’édition
pour les
estimations

Utilisation d'un
écran d’édition
pour estimation

Lorsque vous sélectionnez dans I’écran principal une
instruction de test ou d’intervalle de confiance, I’écran
d’édition d’estimations approprié s’affiche. Les écrans
d’édition varient en fonction des données d’entrée
requises par le test ou 'intervalle. L'exemple ci-
dessous illustre I'écran d’édition des estimations pour
un test T-Test.

T-Te=st.
Er‘u’r_,r*:EE_l Stats

ros
Liste:TRHIL
Effectit=sil

[TH LHD FRD
Calculs Dessin

Remarque : Lorsque vous sélectionnez l'instruction ANUVAC(,
elle s’insére dans I'écran principal. Aucun écran d’édition
particulier n’est associé a cette instruction.

Pour utiliser un éditeur d’estimations, procédez de la
maniére suivante :

1. Sélectionnez un test ou un intervalle de confiance
dans le menu STAT TESTS. L’écran d’édition
approprié s’affiche.

2. Sélectionnez Val ou Stats si les deux options sont
disponibles. L’écran d’édition approprié s’affiche.

3. Entrez des nombres réels, des noms de listes ou des
expressions pour définir les arguments demandés.

4. Sélectionnez I'une des hypothéses de test (#, <, ou
>) selon le choix disponible.

5. Sélectionnez Non ou Oui pour 'option Groupé
(regroupement) si les deux choix sont disponibles.

6. Sélectionnez Calculs ou Dessin (si Dessin est
disponible) pour exécuter l'instruction.
« Sivous choisissez Calculs, les résultats sont
affichés sur ’écran principal.
« Sivous choisissez Dessin, les résultats sont
présentés graphiquement.

Ce chapitre décrit les différentes options que vous
pouvez choisir au cours des étapes précédentes pour
chaque test et chaque intervalle de confiance.
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Ecrans d’édition pour les estimations (suite)

Sélection du
type d'entrée
Val ou Stats

Saisie des
valeurs des
arguments

Choix de
I'option
Val ou Stats

Spécification
des valeurs des
arguments

Choix d’'une
hypothése test
(* < >)

Z=Te=st

Entri@BEN Stat= Sélection d’une

B alternative

Tia

Liste:THIL

- Effectitsil

E’ l{l-"El o | Sélection du mode
culs essin Calculs ou Dessin

La plupart des écrans d’édition d’estimations vous

invitent a choisir entre deux types de données

d’entrée. (Ce n’est pas le cas des écrans 1- et

2-PropZTest, 1- et 2-PropZint, x2-Test et RégLinTTest).

« Sélectionnez Val pour introduire les listes de
données en entrée.

» Sélectionnez Stats pour introduire des statistiques
de base (comme X, Sx et n) en entrée.

Pour sélectionner Val ou Stats, placez le curseur sur
l'option choisie et appuyez sur (entrer),

Les écrans d’édition d’estimations exigent qu'une
valeur soit spécifiée pour tous les arguments. Si vous
ne savez pas quel argument représente un symbole
donné, reportez-vous aux tableaux des pages 13-28,
13-29 et 13-30.

Quel que soit ’écran d’édition choisi, la TI-83 Plus.fr

mémorise les valeurs que vous entrez, de sorte que

vous pouvez exécuter plusieurs tests ou intervalles

sans recommencer la saisie a chaque fois.

Pour les fonctions de test, la plupart des écrans

d’édition d’estimations vous invitent a sélectionner

une alternative parmi trois.

» Le premier choix possible est #, ce qui donne p#p,
pour 'option Z-Test.

» Le deuxiéme choix proposé est <, ce qui donne
ul<p2 pour l'option 2-CompTTest.

» Le troisieme choix est >, ce qui donne p1>p2 pour
loption 2-PropZTest.

Pour faire votre choix, placez le curseur sur
I’hypothése désirée et appuyez sur (entrer),
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Ecrans d’édition pour les estimations (suite)

Sélection de Groupé (2-CompTTest et 2-CompTIntC uniquement)
I'option Groupé  indiquent si les variances doivent étre prises en
compte pour le calcul.

» Sélectionnez Non si vous ne voulez pas tenir
compte des variances. Les variances de populations
peuvent étre inégales.

« Sélectionnez Oui si vous souhaitez prendre en
compte les variances. Les variances de population
sont supposées égales.

Pour sélectionner 'option Groupé, placez le curseur
sur Oui et appuyez sur (entren),

Sélection de Une fois que vous avez spécifié tous les arguments
I'écran de requis par ’éditeur pour un test d’hypothese, vous
calcul ou de devez sélectionner I'une des options Calculs ou Dessin.
dessin pour « Calculs calcule les résultats du test et affiche les
tester une résultats sur I'écran principal.

hypothése

» Dessin représente les résultats du test sur un
graphe qui affiche les statistiques du test et la
valeur de la probabilité critique. Les parameétres
FENETRE sont ajustés automatiquement au tracé
du graphe.

Pour sélectionner Calculs ou Dessin, placez le curseur
sur l'option choisie et appuyez sur (entrer), L’exécution
est immédiate.

Sélection de Apres avoir spécifié tous les arguments requis par
I'option Calculs  T’écran d’édition d’estimations, sélectionnez Calculs
pour un pour afficher les résultats. L’'option Dessin n’est pas
intervalle de disponible.

confiance

Lorsque vous appuyez sur (enter), Calculs calcule les
résultats relatifs a 'intervalle de confiance et affiche
les résultats sur I’écran principal.

Pour se passer Pour introduire une instruction de test ou de calcul

des écrans d’un intervalle de confiance dans ’écran principal,
d’édition sans passer par I'écran d’édition approprié,
d’estimations sélectionnez l'instruction de votre choix dans le menu

CATALOGUE. L’annexe A décrit la syntaxe a respecter
pour chaque test et chaque intervalle de confiance.

2-ComrZTest(

Remarque : Vous pouvez insérer une instruction de test ou
d’intervalle de confiance sur une ligne de commande dans un
programme. A partir de I'éditeur de programme, sélectionnez
l'instruction de votre choix dans le menu CATALOGUE ou
STAT TESTS.
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Menu STATS TESTS

Le menu STATS  Pour afficher le menu STATS TESTS, appuyez sur
TESTS (. Lorsque vous sélectionnez une instruction
d’estimation, I’écran d’édition approprié s’affiche.

La plupart des instructions de STATS TESTS stockent
des résultats (variables) en mémoire. Ces variables se
trouvent pour la plupart dans le menu secondaire
TEST (menu VARS, option 5:Statistiques). Vous
trouverez la liste de ces variables et leur description
page 13-30.

EDIT CALC TESTS
1:Z7-Test..

2:
3:2-CompZTest...

O 00~

oo >

D:
E:
F:

T-Test..

:2-CompTTest...

:1-PropZTest..
12-

PropZTest..

:ZIntConf..
:TIntConf..
:2-CompZIntC...
:2-CompTIntC...

:1-PropZInt..
:2-PropZint...

:x2-Test...

2-CompFTest..
RégLinTTest...
ANUVA (

Test d'une moyenne p , 6 connu
Test d'une moyenne u , 6 inconnu
Test de comparaison entre deux
moyennes |, 6 connus

Test de comparaison entre deux
moyennes W, ¢ inconnus

Test d’'une proportion

Test de comparaison entre deux
proportions

Int. de confiance pour 1 u, 6 connu
Int. de confiance pour 1 yu, ¢ inconnu
Int. de confiance pour la différence
entre deux u, ¢ connus

Int. de confiance pour la différence
entre deux y, ¢ inconnus

Int de confiance pour 1 proportion
Int de confiance pour la différence
entre 2 proportions

Test Khi-deux pour table a 2
dimensions

Test de comparaison de 2 ¢

Test de la pente de régression et de p
Analyse unidirectionnelle de variance

Remarque : Lors du calcul d’un nouveau test ou d’un nouvel
intervalle, tous les résultats précédents sont annulés.
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Menu STATS TESTS (suite)

Editeurs
d’estimations
pour les
instructions de
STATS TESTS

Dans ce chapitre, la description des instructions du
menu STATS TESTS indique I'unique éditeur de
chaque instruction et donne des exemples
d’arguments.

Dans le cas des instructions proposant les deux
solutions d’entrée Val et Stats, les deux types
d’écrans d’entrée sont présentés.

Dans le cas des instructions qui ne laissent pas le
choix les options d’entrée Val et Stats, un seul
écran d’entrée est présenté.

Chaque description se poursuit avec la présentation
de I'unique écran de résultats correspondant a
I'instruction considérée (des exemples de résultats
sont fournis).

Dans le cas des instructions qui permettent de
choisir entre les deux options d’affichage des
résultats Calculs et Dessin, les deux types d’écrans
sont présentés : valeurs calculées et représentation
graphique.

Dans le cas des instructions qui impose I'option
Calculs d’affichage des résultats, 'écran principal
contenant les résultats calculés est présenté.
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Menu STATS TESTS (suite)

Z-Test L’option Z-Test (test zsur un échantillon, option 1)
effectue un test pour trouver la moyenne inconnue p
d’une population lorsque 'écart type ode la
population est connu. Elle teste I’hypothése nulle
Hy: p=p, contre I'une des hypotheses alternatives
suivantes :

o H,: pzyg (u:#po)
« H,' u<yg (u:<po)
« H, p>p, (w>po)

Dans notre exemple :
L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Val Stats
EETE Stat CEnErtual
4 nLrs aLs L Wa
Domées | eazsan 11 S
L15te L1 x 299 B3333333.
Effectif=s:l )
TEE TN | u:#uu N |
Calculs Dessin Calculs Dessin
Z-Test Z-Test
u{SEgég%EE u{SEgég%EE
A Z=". Z=".
Résultats F=. 2155 B=, 2156
calcules ®=299.0333 =299, 8333
Sx=1.5829 n=6. BEEA
.n=6.EEEE a

e
e

Résultats
tracés E—

.21t z=-.7H9z p= 21k

Remarque : Tous les exemples fournis dans les pages 13-12 a 13-27 supposent une
notation décimale fixe & 4 positions (voir chapitre 1). Les résultats seront différents si
vous avez défini une autre notation décimale.
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Menu STATS TESTS (suite)

T-Test

Données
d’'entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option T-Test (test £sur un échantillon, option 2)
effectue un test d’hypothése pour une moyenne de
population inconnue p lorsque I'écart type ¢ de la
population est aussi inconnu. Elle teste 'hypothese
nulle Hy: u=p, contre I'une des hypothéses

alternatives suivantes :

o H,: pzyg (u:#po)
« H,' u<yg (u:<po)
« H, p>p, (w>po)

Dans notre exemple :

TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Val Stats
T-Te=st T-Test
Entr: Stats Entrilal EHEE
no:lA poi 1685
ListeiTEST #i11A3. JEEEEEEE. .
Effectif=:]

TH LD FKD
Calculs Dessin

Sxill.46R937FI5..
=)

I ALY TN |
Calculs Deszsin

T-Test
rE185. BEE6
=-, 2287
F=. 3348
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Menu STATS TESTS (suite)

2-CompZTest L’option 2-CompZTest (test zsur deux échantillons,
option 3) teste I'égalité des moyennes de deux
populations (u; et u,) sur la base d’échantillons
indépendants lorsque I'écart type des deux
populations (o, et o) est connu. Elle teste 'hypothése
nulle Hy: p;=p, contre I'une des hypotheéses
alternatives suivantes :

o H,' u#u, (Wl:#u2)
« Hgbw<py (ili<p2)
« Hipp>py 1i>p2)
Dans notre exemple :

LISTEA={154 109 137 115 140}
LISTEB={108 115 126 92 146}

Val Stats
E—En:-ml_:ETes.t Z2=ComrZTest
Données Erl'utr* : Stats ETtTSUEI EHEs
d’entrée g2i13.5 a2ilz.,
ListelsLISTH 13131
L1+§+f92 LISTE n%:?l? 4
E wal .
LEfT2el JrZ2ia
pleigp? Cp2 EE plizdp? <pZ EE
| Calculs Dessin ‘ | Calculs Dessin ‘
2-ComrZTest 2-ComrZTest
TR TR
Resutats | 221 pdhe” E=.0g95
calculés F1=131. BEEE 1=131.0p0e
®e=117.408H Zr=117.4808
L5x1=12.6145 ﬁn1=5.EIEIEIEI
Sxz=2A. 1941 ne=5. 8088
ni =5, BaEE ]
nz=5,. 888
Résultats
tracés
z=1.4705 =059 Z=1.4795 F=.059E
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Menu STATS TESTS (suite)

2-CompTTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-CompTTest (test £sur deux échantillons,
option 4) teste I'égalité des moyennes de deux
populations (u; et u,) sur des échantillons
indépendants lorsque 1’écart type est inconnu (s, or
o,) pour les deux populations. Elle test ’hypothése
nulle Hy: p,;=p, contre 'une des hypotheses
alternatives suivantes :

o H,' u#u, (Wl:#u2)
« Hgbw<py (ili<p2)
« Hipp>py 1i>p2)
Dans notre exemple :

ECHA1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
ECHA2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Val Stats
2—ComFTTest Z2=ComrTTest
Entr: Stats Entrillal
ListelfECHA1 #1115.93
Liste2:ECHAZ Sxlig.vYE1354121
Effisi nl:ig
Effasl #2319, 4993333
pls Y LT Sx2il.95ER5SS
LPooled:ET Oui JHZ2iG
| caleuls Dessin s b I Sﬂ%
Calculs Deszin
2 2
2-ComFrTTest 2-ComrTTest
IRE T A ERE
t=2.2579 L=2,2379
F=.H5359 F=.H&59
df=5. 2403 df =3, 8483
®#1=15,9333 ®1=13.9333
#Ez=9.4998 JRz=9.4935
Sxi=6,7d14 Sxi1=6. 714
Sxz=1,9541 Sxez=1.92681
ni =6, BEEE i =6, BEEE
nz=6. AEEA nz=5. 864
2 2
k=z.ZEPD F=.0650 k=z.2570 F=.0559

Estimations et distributions 13-15



Menu STATS TESTS (suite)

1-PropZTest

Données
d’'entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 1-PropZTest (test z d'une proportion, option
5) effectue le test dune proportion de réussites
inconnue (prop). Elle utilise comme données d’entrée
le nombre de réussites dans ’échantillon x et le
nombre d’observations dans ’échantillon n.
L’hypothése nulle Hy: prop=p, est testée contre I'une
des hypothéses alternatives suivantes :

« H,: prop#p, (prop:#po)
« H,: prop<p, (prop:<po)
« H,: prop>p, (prop:>po)

1-FrorcTest
FO:.S

w1284

rii 4a4a

FHO iFD RO
Calculs Deszin

z=.HB1 =278
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Menu STATS TESTS (suite)

2-PropZTest

Données
d'entrée

Résultats
calculés

Résultats
traces

L’option 2-PropZTest (test zde deux proportions,
option 6) effectue un test comparant les proportions
de réussite (p; et p,) dans deux populations. Elle
utilise comme données d’entrée le nombre de réussites
(x; et x;) et le nombre d’observations (12, et n,) dans
chaque échantillon. L’hypothése nulle H,: p,=p,, (qui
prend en compte la proportion de regroupement p) est
testée contre I'une des hypothéses alternatives

suivantes :

« H, p,;#p, (pl:#p2)
« H, p;<p, (pl:<p2)
« H, p;>p; (p1:>p2)

LR LI TE T ]

Fl: Lp2 FR2
Calculs Deszin

\

2-ProriTest
F1#Fz

Z=1N77E F=.1206
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Menu STATS TESTS (suite)

ZIntConf

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option ZIntConf (intervalle de confiance z d’'un
échantillon unique, option 7) calcule un intervalle de
confiance pour une moyenne inconnue u d’une
population lorsque I'écart type o de la population est
connu. L'intervalle de confiance calculé dépend du
niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Val Stats

ZIntCont ZIntCont

En%rﬂm_l Stats Er'u’r_jr*: Val EHEE

T T

Listeili 1299, AR33EEIE.

Effectif=:l nie

Hiveay-Ci.9 Hiveay-C: .9

Calculs Calculs
ZIntCont 2IntCont

L2997 .82, 381 .85 L2997 .82, 361,850

=299, 8333 =299,

Sx=1.50829 n=5. BEEA

n=6. BEEE
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Menu STATS TESTS (suite)

TIntConf

Données
d’'entrée

Résultats
calculés

L’option TIntConf (intervalle de confiance ¢ d’'un
échantillon unique, option 8) calcule un intervalle de
confiance pour une moyenne p inconnue d’une
population lorsque I'écart type ¢ de la population est
inconnu. L'intervalle de confiance calculé dépend du
niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :
Le={1.6 1.7 1.8 1.9}

Val Stats
TIntCont TIntCont
Entr: Stats Entrilal E¥EE
Liste: #i11.75
EFFectlFE 1 Sxi. 1290994448
Hiveayu-C: .95 s 4
Calculs Hiveay-C: .95
Calculs
TIntCont TIntCont
Ll.9445,1.9554 £1.5446, 1.95354
¥=1.7o84 ®=1.72@a
Sx=.1291 Sx=.1291
n=4. BEEE n=4. A8Ea
[ |
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Menu STATS TESTS (suite)

2-CompZintC

Données
d’'entrée

Résultats
calculés

L’option 2-CompZIntC (intervalle de confiance z de
deux échantillons, option 9) calcule un intervalle de
confiance pour la différence entre deux moyennes de
population (u;-p,) lorsque 'écart type des deux
populations (o, et o,) est connu. L'intervalle de
confiance calculé dépend du niveau de confiance
spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :
LISTEC={154 109 137 115 140}
LISTED={108 115 126 92 146}

Val Stats

2=ComprZIntC Z2-ComrZIntC
Entr: Stats Erntrillal
oglil ol:l
o2:13.5 a2E 13,
ListelsLISTC 11131

isteziLISTO niss
Effi=i =2111v.4
LEf+2e1 LhZ2es
Hiveay—-C:,95 Hiveayu-Ci.95
Calculs= Calculs
2=ComprZIntC 2-ComrZIntC
4,417, 31,6172 4,417, 31.617)
¥1=131.0088 ®1=131. 8808
#e=117. 40808 ®e=117.4808
Sx1=12.6145 ni=9,. 4888
Sxez=2A. 1941 ne=5. 9088
Lh1 =5, 8888
[ | [ |
nz=5. 0EEH
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Menu STATS TESTS (suite)

2-CompTIntC

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option 2-CompTIntC (intervalle de confiance £ de
deux échantillons, option 0) calcule un intervalle de
confiance pour la différence entre deux moyennes de

population (u;-

uy) lorsque I'écart type des deux

populations (o, et o,) est inconnu. L'intervalle de
confiance calculé dépend du niveau de confiance

spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :
ECHA1={12.207 16.869 25.05
ECHA2={11.074 9.686 12.064

22.429 8.456 10.589}
9.351 8.182 6.642}

Val Stats
2=ComprTIntC Z2=ComrTIntC
Entr: Stats Entril'al
ListelfECHAL ®1:13.93 -
ListeZ: ECHAZE Sxlig.ral3od4z21..
Effl:=1 nlsé
Effz:1 %219, 499337333
Hiveay-C:.95 Sw2il.95ERS9352..
LPooled:RET Oui LHZiG
| Calculs | Hiveay-C:.95
Pooled:BEF Oui
Calculs
2—ComeTIntC 2=ComeTIntC
C-.oEd8, 13,4520 C-.0B48, 13,4520
df'=5. 8405 di'=5. 8462
#1=15,9333 H1=15.9333
p=9,4993 Hp=9,4992
Sxi1=6,FE14 Sxi=6.7814
L5xez=1.9581 JExez=1.9501
[ | [ |
i =6, BEEE 1 =6. BEEA
.hz—E.EBEB .nz=6.EBBE
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Menu STATS TESTS (suite)

1-PropZint

Données
d’entrée

Résultats
calculés

13-22 Estimations et distributions

L’option 1-PropZint (intervalle de confiance z pour une
proportion unique, option A) calcule un intervalle de
confiance pour une proportion de réussite inconnue.
Elle utilise comme données d’entrée le nombre de
réussites x et le nombre d’observations n dans
Iéchantillon. L’intervalle de confiance calculé dépend
du niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

1-ProrZInt
wi2E42

rn: 4846
Hiveay—-C: .35
Calculs

\’

1-Pr
L.d
E=.
n=d

orZl

57 . 52?2)
SHED

B48. BAEEA

e




Menu STATS TESTS (suite)

2-PropZint

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option 2-PropZint (intervalle de confiance z pour
deux proportions, option B) calcule un intervalle de
confiance pour la différence entre les proportions de
réussites de deux populations (p;-p,). Elle utilise
comme données d’entrée le nombre de réussites

(x; et x,) et le nombre d’'observations (n; et n,) dans

chaque échantillon.

L’intervalle de confiance calculé

dépend du niveau de confiance spécifié par

l'utilisateur.

2-PropZlnt
e i

Hiveay-C: .95
Calculs

2
I3~
[ | |
IaminE=s

= LA
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Menu STATS TESTS (suite)

x2-Test

Editeur
de

matrice

Données
d’'entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

13-24 Estimations et distributions

L’option x%-Test effectue un test du khi-deux sur les
colonnes de la matrice Observé. L'hypothese nulle H,
est : les deux variables colonnes sont indépendantes.
L’hypothése alternative est : elles ne sont pas
indépendantes.

Avant de calculer un test x°-Test, entrez les résultats
observés dans une matrice. Insérez le nom de variable
de cette matrice apres I'invite Observé: dans ’écran
d’édition du test y?-Test (par défaut =[A]). Aprés
I'invite Attendu: , entrez le nom de variable de la
matrice ou vous souhaitez stocker les résultats
calculés (par défaut =[B]).

MATEICE[AR] 3 =2 Remarque : Appuyez sur

[Eo00 49,000 1 D1 0J 1 pour

E Efggu igiggg } sélectionner 1:[A] dans le
menu MATRICE EDIT.

Attendu: [B]
Calculs Desszin

\]/ Remarque : Appuyez sur
[B] pour
afficher la matrice [B].

XEi=Tezt
Xe=3,3704
F=.
df =2, 8aaa

=3 IFE F=.1BE




Menu STATS TESTS (suite)

2-CompFTest

Données
d’'entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-CompFTest (test F- sur deux échantillons,
option D) calcule un test F- pour comparer les écarts
types (o, et o,) de deux populations normales. La
moyenne des populations et les écarts types sont tous
inconnus. 2-CompFTest, qui utilise le rapport des
variances des échantillons Sx12/Sx22, teste
I'hypothése nulle Hy: 6,=c, contre 'une des
hypotheéses alternatives suivantes :

+ H,: o0,#0, (c1:#52)
+ H,: 0,<c, (61:<62)
+ H,:o,>0, (61:>62)

Dans notre exemple :

ECHA4={7 -4 18 17 -3 -5 1 10 11 -2}
ECHA5={-1 12 -1 -3 3 -55 2 -11 -1 -3}
Val Stats
2= CDNPFTEEL 2-ComrFTest
Entr Stats Entrilal
L15te CHA4 Sxligd.rd
L151‘.-E'2 ECHAS nl:si|A
Effizi S:x:E 5. 90A593335..
Effzsl nzall
ols g2 wgl als LOZ2 FJ2

Calculs Dessin

Cal = Des=zin

\’

¢

2—ComFFTest

Z2=-ComprFTest

Ti1#F0z TiET:
F=2.19& F=2.19&
F=. 236 P=. 236
Sx1=8. 743 Sx1=8.743
Sxz=5,981 Sxz=5.941
131 =5, 8604 Jr1=18. 860
=" 2727 nz=11.0804
ni=18. 8888

nz=11.80808

[ |

F=z.19EE P=.2Z6E F=Z.19%R FI.ZZEY
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Menu STATS TESTS (suite)

RégLinTTest

Données
d'entrée

Résultats
calculés

L’option RégLinTTest (test #de régression linéaire,
option E) calcule une régression linéaire sur les données
fournies et un test £sur la valeur de la pente de régres-
sion P et le coefficient de corrélation p pour I'équation
y=o+Px. Elle teste 'hypothese nulle Hy: =0
(équivalente & p=0) contre I'une des hypothéses
alternatives suivantes :

« H, B#0 et p=0 (B & p:0)

« H,:B<0et p<0 (B & p:<0)

« H,:B>0et p>0 (B & p:>0)

L’équation de régression est automatiquement
mémorisée dans EqnRég (menu VARIABLES Stat, menu
secondaire EQ). Si vous entrez un nom de variable Y=
apres l'invite EqnRég: , I’équation de régression
calculée est automatiquement stockée dans la fonction
Y= spécifiée. Dans 'exemple ci-dessous, I’équation de
régression est stockée dans Y1, qui est alors
sélectionnée.

Dans notre exemple :
L3={38 56 59 64 74}
La={41 63 70 72 84}

REILinTTest

Listekilz

ListeYily

EFFEGL1F5=1

B & F <@ Al

EﬂEég

Calcu15

EEaLinTTest Grarhl Grarhz DR
=g+ MMBE-ILEE+H]L 197
B#8 and rF#E

t=13.34R85 wNe=

F=3.3624€ -4 M=

df' =3. BEEA wNy=
La=-3.6595 “Me=

] W=

Thb=1.19&9

==1.9220

reé=, 9583

r=.9941

Lorsque I'instruction RégLinTTest est exécutée, la
liste des valeurs résiduelles est créée et stockée
automatiquement dans la liste RESID qui prend place
dans le menu LISTES NOMS.

Remarque : Pour I'équation de régression, vous pouvez utiliser
une notation décimale fixe (voir chapitre 1) pour régler le
nombre de chiffres mémorisés apres le point décimal. Un
nombre de positions décimales réduit peut toutefois nuire &
I'adéquation des données au modéle.
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Menu STATS TESTS (suite)

ANUVA( Loption ANUVA( (analyse de variance
unidirectionnelle, option F) calcule une analyse
unidirectionnelle de variance pour comparer les
moyennes de 2 a 20 populations. La procédure de
comparaison de l'instruction ANUVA fait intervenir
une analyse de la variation des données de
Péchantillon. I’hypothése nulle Hy: p,=py,=...=py est
testée contre 'hypothese alternative H,: toutes les
moyennes (,...u; ne sont pas égales.

ANUVA(Zistel listed, ..., liste20])

Dans notre exemple :
L1={7 4 6 6 5}
L2={6 5 5 8 7}
L3={4 7 6 7 6}

AMUVYACL Lz-L=20
Données
d'entrée —

Résultats
calculés —

oI
L e

w111

W

[ LRt [ e ]

A= =

Remarque : SS est la somme des carrés et MS est le moindre
carré.
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Description des données d’entrée d’une estimation

Les tableaux présentés dans cette section décrivent les données d’entrée
utilisées par les estimations. Pour spécifier les valeurs de ces données,
utilisez les écrans d’édition des estimations. Le tableau dresse la liste
des données d’entrée dans I'ordre ou elles apparaissent dans ce chapitre.

Donnée d’entrée Description

Lo Valeur estimée de la moyenne de population que vous
testez .

c Ecart type connu de la population ; doit étre un nombre
réel > 0.

Liste Nom de la liste contenant les données que vous testez.

Fréq Nom de la liste contenant les valeurs de fréquence des

données de Iiste, 1 par défaut. Tous les termes de la
liste doivent étre des entiers > 0.

Calculs/Dessin

Détermine la forme sous laquelle sont générés les
résultats pour les tests et les intervalles. L'option
Calculs affiche les résultats sur I’écran principal. Pour
les tests, I'option Dessin illustre les résultats
graphiquement.

XI

,Sx,n

Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de
I’échantillon) pour les tests et intervalles sur un seul
échantillon.

ol

Ecart type connu issu de la premiére population pour
les tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre
un nombre réel > 0.

62

Ecart type connu issu de la seconde population pour les
tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre un
nombre réel > 0.

Listel, Liste2

Noms des listes contenant les données que vous testez
pour les tests et intervalles sur deux échantillons. Les
noms de liste par défaut sont respectivement L1 et L2.

Fréql, Fréq2

Noms des listes contenant les effectifs des données des
listes Listel et ListeZ2pour les tests et intervalles sur
deux échantillons. Tous les termes de la liste doivent
étre des entiers > 0 ; leur valeur par défaut est 1.

X1, Sx1, n1, X2,
Sx2,n2

Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de
I’échantillon) pour le premier et le deuxiéme échantillon
dans les tests et intervalles sur deux échantillons.

Pooled (Groupé) Option qui indique si les variances doivent étre

regroupées pour les instructions 2-CompTTest et
2-CompTInt. Non indique a la TI-83 Plus.f# de ne pas
regrouper les variances, tandis que Oui lui demande de
les regrouper.
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Description des données d’entrée d’une estimation

(suite)

Donnée d’entrée

Description

Po

Proportion attendue de ’échantillon pour le test 1-
PropZTest. Doit étre un nombre réel tel que 0 < pp< 1.

Nombre de réussites dans I’échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

Nombre d’observations dans I’échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

x1

Nombre de réussites issu du premier échantillon pour
les tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit
étre un entier > 0.

X2

Nombre de réussites issu du second échantillon pour les
tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit étre
un entier > 0.

nl

Nombre d’observations dans le premier échantillon pour
les tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit
étre un entier > 0.

n2

Nombre d’observations dans le second échantillon pour
les tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit
étre un entier > 0.

Niveau-C

Niveau de confiance pour les instructions relatives a
I'intervalle. Doit étre > 0 et <100. Si sa valeur est > 1,
elle est considérée comme un pourcentage et divisée par
100. Valeur par défaut =0.95.

Observé (Matrice)

Nom de la matrice qui représente les colonnes et lignes
d’une table a deux entrées contenant les valeurs
observées du test y2-Test. Observed doit contenir des
entiers > 0. Les dimensions minimum de la matrice sont
2X2.

Attendu (Matrice)

Nom de la matrice précisant ou stocker les valeurs
attendues. . Attendu est créé apres exécution réussie du
test y2-Test.

ListeX, ListeY

Noms des listes contenant les données d'un test
RégLinTTest. Par défaut, il s’agit respectivement des
listes L1 et L2. Les deux listes doivent étre de méme
dimension.

EQRég (EqnRég)

Invite demandant de fournir le nom de la variable Y=
au moment de mémoriser 'équation de régression
calculée. Si une variable Y= est spécifiée, 'équation
correspondante est automatiquement sélectionnée
(activée). La solution par défaut consiste & mémoriser
Iéquation de régression dans la variable EqnRég
uniquement.
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Variables de sortie des tests et des intervalles

Les variables des estimations sont calculées comme indiqué ci-dessous.
Pour accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des expressions,
tapez (har), 5 (5:Statistiques), puis sélectionnez le menu secondaire

VARS indiqué dans la derniéere colonne du tableau suivant.

Variables Tests IntervallesRégLinTTest Menu
, ANUVA VARIABLES

valeur p p TEST

statistiques de test z,t, %2 t, F TEST
F

degrés de liberté df df df TEST

moyenne d’'un échantillon de  X1,x2 X1, X2 TEST

valeurs de x pour les

échantillons 1 et 2

écart type d’'un échantillon de Sx1, Sx1, TEST

valeurs de x pour les Sx2 Sx2

échantillons 1 et 2

nombre de points de données  nl,n2 ni,n2 TEST

pour les échantillons 1 et 2

écart type résultant Sxp Sxp Sxp TEST

proportion estimée de P P TEST

Péchantillon

proportion estimée de p1 b1 TEST

Péchantillon pour la population

1

proportion estimée de p2 p2 TEST

I’échantillon pour la population

2

bornes de l'intervalle de Inf, sup TEST

confiance

moyenne des valeurs de x X X XY

écart type de I'échantillon de  Sx Sx XY

valeurs de x

nombre de points de données n n XY

erreur standard dans la ligne s TEST

coefficients de a, b EQ

régression/d’ajustement

coefficient de corrélation r EQ

rapport de corrélation r? EQ

équation de régression EgnRég EQ
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Distributions

Menu DISTRIB

Pour afficher le menu DISTRIB, appuyez sur [distro].

DISTRIB
1:

2:

O @™ > o O

m o

normalFdp(

normalFrép(

3:FracNormale(
4.
5:studentFrép(

studentFdp(

:x2Fdp(
:x2Frép
:FFdp(
:FFrép (

:binomFdp(
:binomFrép(

:poissonFdp(
:poissonFRép(

:géometFdp(
:géometFRép(

DESSIN

Densité de la loi de probabilité
normale

Fonction de répartition d’'une loi
normale

Fractiles de la loi normale

Densité d’une loi de Student
Fonction de répartition d’'une loi de
Student

Densité de probabilité d’une loi du
Khi-deux

Fonction de répartition d’'une loi du
Khi-deux

Densité de probabilité d’une loi de
Fisher

Fonction de répartition d’'une loi de
Fisher

Loi binomiale

Fonction de répartition d’'une loi
binomiale

Loi de Poisson

Fonction de répartition d’'une loi de
Poisson

Loi géométrique

Fonction de répartition d’'une loi
géométrique

Remarque : -1E99 et 1E99 indiquent I'infini. Si vous souhaitez
afficher, par exemple, la zone située a gauche de la limite
supérieure (limitesup), spécifiez limiteinf=-1E99 pour la limite
inférieure.
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Distributions (suite)

normalFdp( normalFdp( calcule la fonction de densité de
probabilité (fdp) de la loi normale pour une valeur
spécifiée de x. Les valeurs par défaut sont #=0 pour la
moyenne et o=1 pour I’écart type. Pour tracer le
graphe de la loi de distribution normale insérez
I'instruction normalFdp( dans I'écran d’édition Y=. La
fonction de densité de probabilité est définie par :

— (x—p)?
e 202 5>0

Ax) =

2n o

normalFdp(xl,u.cl)

Grarhl Grarhz TEEE Remarque : Dans cet
=N BnormalFdrOEs exemple,
? Xmin =28
Xmax =42
Ymin =0
Ymax = .25

Conseil : Pour tracer le graphe de la loi de distribution normale,
vous pouvez définir les paramétres FENETRE Xmin et Xmax
de fagon a ce que la moyenne p soit située entre les deux, puis
sélectionner 0:ZMinMax dans le menu ZOOM.
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Distributions (suite)

normalFRép(

FracNormale(

studentFdp(

normalFRép( calcule la fonction de répartition de la
loi normale de parametres u,0 entre limiteinfet
Ilimitesup. Par défaut, 4=0 et o=1.

normalFRép(limiteinf limitesupl,u,01)
nnrmalFEéP('lEBB
T S hAeRoREES

L’instruction FracNormale( calcule les fractiles de la
loi normale de parameétres u,0 pour une zone donnée.
Elle calcule la valeur x telle que p(X<x)= zone, avec X
suit (4,0) et zone un réel entre 0 et 1. Par défaut 4=0
et o=1.

FracNormale(zonel,u,0l)

FracHormalet.&91
dE24EFE. 30,2
J6.BRBEAEEY

studentFdp( calcule la fonction de densité de
probabilité (fdp) de la loi de Student pour une valeur
spécifiée de x. df (degrés de liberté) doit &tre > 0. Pour
tracer la courbe de la loi de Student, insérez
studentFdp( dans I’écran d’édition Y=. La fonction de
densité de probabilité est la suivante :

rl(df+1D /2 1+ x2/df) - (df+D72

Ax) =
r(df/2) Jrdf
studentFdp(x,dfj
Grarhl Grarhz Grarhz Remarque : Dans cet

~M1BstudentFdrOR exemple,

2 Xmin =-4.5
Xmax = 4.5
Ymin =0
Ymax = .4
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Distributions (suite)

studentFRép(

x“Fdp(

x?FRép(

studentFRép( calcule la fonction de répartition d’'une
loi de Student entre /imiteinfet limitesup pour une
valeur spécifiée de df(degrés de liberté) qui doit étre
> 0.

studentFRép(/imiteint,limitesup,df
studentFREFC -2, 3
’ . JEST4E5E44

x2Fdp( calcule la fonction de densité de probabilité
(fdp) de 1a loi y? (khi-deux) pour une valeur spécifiée
de x. df(degrés de liberté) doit étre un entier > 0.
Pour tracer le graphe de la loi %, insérez y2Fdp( dans
Iécran d’édition Y=. Cette fonction s’exprime comme
suit :

1
Ax) =————(1/2) #2 xU2-1o=x72 x>0
77 coF
x?Fdp(x,dff
Grarhl Grarhi Graehs Remarque : Dans cet
""'\-I'I'I‘I EHEFdF’":H: 9:‘ exemp|e’
‘:3:53{ Fdrisa 72 Xmin = 0
wMy= Xmax = 30
x'-.-'sf Ymin =-.02
:ﬁg; Ymax =.132

x2FRép( calcule la fonction de répartition de la loi x?
(khi-deux) entre imiteinfet limitesup pour une
valeur spécifiée de df(degrés de liberté) qui doit étre
un entier > 0.

x2FRép(limiteinf,limitesup,dfj
XeFR&R(HE. 19,023,
L I7SEE19581
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Distributions (suite)

FFdp( FFdp( calcule la densité de probabilité de la
distribution de Fisher F pour une valeur de x
spécifiée. Les arguments df(degrés de liberté)
numérateur et dénominateur doivent étre des entiers
> 0. Pour tracer le graphe de la distribution F, insérez
FFdp( dans I’écran d’édition Y=. La densité de
probabilité s’exprime sous la forme :

Tl(n+d 2] (nj”/z x2-1(14 nx/d) - (n+ 2 x>0

9 = o \d

avec n=degrés de liberté du numérateur
d = degrés de liberté du dénominateur

FFdp(x,df numérateur,df dénominateur)

Grarhi Grarhi Grarhz Remarque : Dans cet
SBEFFARCR, 24,19 exemple,
- Xmin =0
Xmax =5
Ymin =0
Ymax =1

FFRép( FFRép( calcule la fonction de répartition de la loi de
Fisher F entre limiteinfet limitesup pour les valeurs
spécifiées de degrés de liberté, df numérateur et df
dénominateur, qui doivent étre des entiers > 0.

FFRép(/imiteinf,limitesup,df numérateur

df dénominateur)
FFRéPiE=2.4523=2
TTTT av49939576
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Distributions (suite)

binomFdp(

binomFRép(

poissonFdp(

binomFdp( calcule P(X=x) o X suit une loi binomiale
de parameétres nbreessais et p ; x est un entier ou une
liste d’entiers, p un réel entre 0 et 1. Si x est omis, le
résultat est la liste de probabilités P(X=£k) pour k& de O
a nbreessais. La distribution est :

Ax) = (ﬁj pQ-pna-% x=01,...,n

avec n = nbreessais
binomFdp(nbreessais,pl, x])
binomFdriS, .6, {3
24,50

L.3456 2592 .8,

binomFRép( Calcule P(X<x) ou X suit une loi
binomiale de parameétres nbreessais et p; x est un
réel ou une liste de réels, p un réel entre O et 1. Si1 x
est omis, le résultat est la liste de probabilités P(X<k)
pour k de 0 a nbreessais.

binomFRép(nbreessais,pl, x])

binomFREFCS, . 6. £
24,5

L6636 92224

poissonFdp( calcule P(X=x) ot X suit une loi de
Poisson de paramétre u ; u est un réel positif, x un
entier ou une liste d’entiers. La distribution est :

Ax)=e Mu¥/x!, x=0,12,..
poissonFdp(x, x)

FoissonFdriG. 182
8413830934
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Distributions (suite)

poissonFRép( poissonFRép( calcule P(X<x) ot X suit une loi de
poisson de parameétre u ; x4 est un réel positif, x un
réel ou une liste de réels.

poissonFRép(u, x)
PDiSSDHF%??ﬁ.lEE
£ BA16148468 9.

géomtFdp( géomtFdp( calcule P(X=x) ou X suit une loi
géométrique de parameétre p; p est un réel compris
entre 0 et 1, x un entier ou une liste d’entiers. La
distribution est :

Ax) = f(1- px-1,x=12,..

géomtpdf(p, x)

|Elén:ithdP': LB
LB31104

géomtFRép( géomtFRép( calcule P(X<x) ot X suit une loi
géométrique de parameétre p; p est un réel compris
entre 0 et 1, xréel ou une liste de réels.

géomtFRép(p, x)
JEoMLFREr(. 5, (1,
"Tils .75 .avSy
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Ombrage de la zone de distribution

Menu DISTRIB
DESSIN

OmbreNorm(

Pour afficher le menu DISTRIB DESSIN, appuyez sur
[aisin] [»]. Les instructions DISTRIB DESSIN
permettent de tracer différents types de fonctions de
densité, d'ombrer la zone spécifiée par limiteinfet
Iimitesup et d’afficher la valeur de la zone calculée.

Pour effacer les dessins, sélectionnez 1:EffDessin dans
le menu DESSIN (voir chapitre 8).

Remarque : Avant d’exécuter une instruction DISTRIB
DESSIN, vous devez définir les paramétres FENETRE de
facon a ce que la distribution désirée loge dans I'écran.

DISTRIB DESSIN
1:0mbreNorm(  Ombre la loi de probabilité normale

2:0mbre_t( Ombre la loi de probabilité de
Student

3:0mbrey?( Ombre la loi du khi-deux (32

4:0mbreF( Ombre la loi de probabilité de Fisher
F

Remarque : ~1E99 et 1E99 indiquent I'infini. Si vous souhaitez
afficher, par exemple, la zone située a gauche de limitesup,
spécifiez limiteinf=-1E99.

OmbreNorm( trace le graphe de la fonction de densité
de la loi normale spécifiée par la moyenne u et ’écart
type o, puis ombre la zone délimitée par /imiteinfet
Iimitesup. Par défaut, 4=0 et o=1.

OmbreNorm(Zimiteinf limitesupl,u,c))

OmbreHormi 668, 65, Remarque : Dans cet
6362, 500 exemple,

Xmin =55

Xmax =72

Ymin =-.05

Ymax = .2

Area=.rEEEZD

Taw=g0 UF=6B
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Ombrage de la zone de distribution (suite)

Ombre_t(

Ombrey?(

OmbreF(

Ombre_t( représente graphiquement la densité de la
loi de Student a df'degrés de liberté et ombre la zone
délimitée par limiteinfet limitesup.

Ombre_t(/imiteinf Iimitesup,dff

Orbre_ty -1, 739, Remarque : Dans cet
41 exemple,

Xmin =-3

Xmax =3

Ymin =-.15

Ymax =.5

Area=.B1z05 |dF=Y
Tow=-1 ur=1E99

Ombrey?( représente graphiquement la densité de la
loi du khi-deux(x?) a dfdegrés de liberté et ombre la
zone délimitée par /imiteinfet limitesup.

Ombrey?(/imiteinf Iimitesup, dfj

|Dmbr“e-‘-‘{3 CH,d, llabi‘ Remarque : Dans cet
exemple,

Xmin =0

Xmax = 35

Ymin =-.025

Ymax =.1

AFea= . 0EZEEF dF=1il
Ta=n ur=Yy

OmbreF( représente graphiquement la densité de la
loi de Fisher a df numérateur et df dénominateur
degrés de liberté, puis ombre la zone délimitée par
Ilimiteinfet limitesup.

OmbreF (/imiteinf limitesup,df numérateur,

df dénominateur)
Ombrefol. 2, 18,15 Remarque : Dans cet
2 exemple,
Xmin =0
Xmax =5
Ymin =-.25
Ymax = .9
AF a2, 37EEY
Tow=1 U=
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Chapitre 14 : Applications
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Menu Applications

Le menu APPLICATIONS de la TI-83 Plus.fr comporte les plusieurs
applications pré-installées. Vous pouvez ajouter et supprimer des
applications dans les limites de I'espace disponible, a 'exception de
Papplication financiére qui est intégrée au code de la TI-83 Plus.fr et ne
peut donc pas étre supprimée.

Vous pouvez télécharger des logiciels supplémentaires pour la
TI-83 Plus.fr afin d’en personnaliser les fonctionnalités. La calculatrice
réserve 160 Ko d’espace de la mémoire ROM Flash aux applications.

Procédure
d’exécution de
I'application
financiere

Pour utiliser 'application financiére, suivez les étapes

ci-dessous.

Sélectionnez
Papplication
financiére.

Sélectionnez
une fonction
de la liste.
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Pour commencer : financement d’une voiture

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent dans
la suite du chapitre.

Vous voulez vous offrir une voiture qui codte 9 000 euros. Vous la
financez sur 4 ans avec des mensualités de 250 maximum. A quel taux
d’intérét annuel pouvez-vous emprunter ?

1. Appuyez sur EIDIDID
pour définir le mode décimal fixe a 2
décimales. La TI-83 Plus.f# affichera
tous les nombres en euros et centimes.

2. Appuyez sur pour | VARIAELES
sélectionner 1:Finance dans le menu ?LFHT ED%UE‘UF---
APPLICATIONS. A L

diuat_Mact
Siuat_M

Biuat_Wacy
FAuActHet C

3. Appuyez sur pour sélectionner M=B.8
1:TVM SOLVEUR dans le menu CALC E;:Tg- E@ s
VARS. Loutil Solveur TVM s'affiche. PHT=G. B8
Tapez 48 pour mémoriser une Egéﬂﬁ:;? %%
période de 48 mois dans N. Tapez [+] Pér<An=1.88
9000 pour mémoriser 9 000 euros FHT: |32 DEEUT
dans ValAct. Tapez [ 250 pour
mémoriser 250 dans PMT. (La N=45Z. 86
négation indique une sortie de '}JKTE S =CEEE . BE
trésorerie). Tapez 0 pour PﬁT—G‘ESE G
mémoriser 0 dans ValAcq. Tapez 12 Ea%ﬂﬁq=?iaga
pour mémoriser 12 paiements ch-An=
par an dans Ech/An et 12 périodes de Eﬁ?f&r_‘lﬂl%égﬁT

calcul des intéréts composés par an
dans Pér/An. Ech/An égal a 12 permet
de calculer un taux d’'intérét (composé
sur 12 mois) pour I%. Appuyez sur [+]
pour sélectionner PMT:FIN.

4. Appuyez sur (4] (4] [4] [4] [+] [+] pour N=42. B
amener le curseur sur l'invite I%. »I%=14,98
Tapez [résol] pour calculer I%. A Hﬁ-}-ﬂ?%ggagg Be
quel taux d’intérét annuel pouvez-vous Eal'l‘f'ﬁq:?éagﬁ
? - = .
emprunter FérAn=13 . oA
DEBUT
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Pour commencer : calcul de I'intérét composé

Vous placez une somme de 1 250 euros pendant 7 ans. Au bout de ces 7
années, vous touchez un capital de 2 000 euros. Sachant que les intéréts
sont calculés et cumulés tous les mois, quel est le taux d’intérét de ce
placement ?

Remarque : Comme aucun versement n’est effectué lorsque les intéréts
composés sont calculés, PMT doit étre fixé a0 et P/Y a 1.

1. Appuyez sur pour | VARIAELES
sélectionner 1:Finance dans le menu T ED%”E"—"F---
APPLICATIONS. 2imak-th

diuat_Mact
Siuat_M

Biuat_Wacy
rduActHet. .

2. Appuyez sur pour sélectionner N=7.0a8
1:TVM Solveur dans le menu CALC '-:E'flg E@ -125@. AR
VARS. L'outil TVM Solver s'affiche. EHToE . B0
Tapez 7 pour spécifier le nombre de Val Ac=2080, 88
périodes en années. Tapez [+] [+] Ech-An=1, 8@
1250 pour spécifier le montant de Eﬁ?f&r_‘lﬂl%égﬁT
I'investissement. Tapez [+] O pour
indiquer qu’aucun paiement n’a été
effectué. Tapez [+] 2000 pour spécifier
le montant du capital obtenu. Tapez [+]

1 pour spécifier le nombre de

versements par an. Tapez [+] 12 pour

définir 12 périodes de calcul des

intéréts composés par an.

3. Tapez [«] (4] (4] [«] [4] pour amener le Pil=?.
0/ — =

curseur sur I%-=. WalAct=-1256
FHT=8
ValAco=280E8
Ech<An=1
Pér-<An=12
PMT: s DEBUT

4. Tapez [résol] pour calculer 1%, le Pil=?él323
iz nJH=

taux d’intérét annuel. Ua1Bets -1750. BR
FMT=8.84
LValAc4=26080, AR
Ech-An=1.84
Fér-An=1%. oo
PMT: s DEBUT
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Utilisation de Solveur TVM

Utiliser Solveur
TVM

Solveur TVM affiche les variables financiéres
définissant ’évolution de la valeur de 'argent dans le
temps (TVM = VAT = Valeur-en-Argent-dans-le-
Temps). Quatre variables étant fixées, Solveur TVM
calcule la cinquiéme variable.

La section consacrée au menu CALC VARIABLES (page
14-16) décrit les cing variables financiéres (N, I%,
ValAct, PMT et ValAcq) ainsi que Ech/An et Pér/An.

PMT: FIN DéBUT correspond dans Solveur TVM aux
options suivantes du menu CALC VARIABLES :
Pmt_Fin (paiement en fin de période) et Pmt_Déb
(paiement en début de période).

Pour calculer une variable TVM inconnue, procédez de
la manieére suivante :

1. Appuyez sur pour afficher Solveur
TVM. L’écran suivant illustre les valeurs par
défaut en notation décimale fixe a deux positions
décimales.

N=8.8A

I1%=0. 88
YalAct=6. 88
FHMT=8. 88
WalAcH=8. 88
Ei:hx’FIr'u 1 EA
FPér BEE
PHT:= llll DEEUT

2. Spécifiez les valeurs connues de quatre variables
TVM.

Remarque : Tapez des nombres positifs pour les entrées de
trésorerie et des nombres négatifs pour les sorties.

3. Spécifiez la valeur de Ech/An : la méme valeur est
automatiquement inscrite pour Pér/An ; si Ech/An #
Pér/An, spécifiez la valeur de Pér/An aprés Ech/An.

4. Choisissez FIN ou DéBUT pour préciser le mode de
paiement.
5. Placez le curseur sur la variable TVM a calculer.

6. Appuyez sur [résol]. La valeur est calculée,
affichée dans Solveur TVM, et mémorisée dans la
variable TVM appropriée. Un indicateur carré situé
dans la colonne de gauche désigne la solution.

N=3c8. B8
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Utilisation des fonctions financiéres

Saisie des
mouvements de
fonds entrants
et sortants

Afficher le
menu CALC
VARIABLES

TVM Solver

Lors de l'utilisation des fonctions financieres de la
TI-83 Plus. fr, vous devez indiquer les entrées en
trésorerie (argent encaissé) par des nombres positifs
et les sorties de trésorerie (argent déboursé) par des
nombres négatifs. La TI-83 Plus.fr prend en compte
cette convention lors du calcul et de I'affichage des
réponses.

Pour afficher le menu CALC VARIABLES, appuyez sur
(entren),

CALC  VARIABLES
1: TVM Solveur.. Affiche Solveur TVM

2:vat_Pmt Calcule le montant de chaque
paiement

3:vat_I% Calcule le taux d'intérét annuel

4:vat_Vact Calcule la valeur actuelle

5:vat_N Calcule le nombre d’échéances
(périodes de réglement)

6:vat_Vacq Calcule la valeur acquise

7:vActNet( Calcule la valeur actuelle nette

8:tauxRi( Calcule le taux de rendement
interne

9:paSolde( Calcule la part du capital restant
da

0:paSomPrinc(  Calcule la part du capital
(principal) remboursée

A:palnt( Calcule la somme des intéréts du
plan

B:»Nom( Calcule le taux d’intérét nominal
(ou annoncé)

C:rEff( Calcule le taux d'intérét effectif
(ou réel)

D: jed( Calcule le nombre de jours entre
deux dates

E:Pmt_Fin Sélectionne le mode de versement

par annuité ordinaire (versement
a 'échéance)

F:Pmt_Déb Sélectionne le mode de versement
par annuité due (versement en
début de période)

TVM Solveur affiche I’écran d’édition de I'outil
financier (page 14-5).
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Calculs TVM

Calculer la Utilisez les fonctions TVM (options 2 & 6 du menu)
valeur de pour effectuer des calculs financiers tels des annuités,
I'argent dans le  des préts, des hypothéques, des crédits et des

temps épargnes.

Chaque fonction TVM accepte entre zéro et six
parameétres qui doivent étre des nombres réels. Les
valeurs que vous spécifiez comme parameétres de ces
fonctions ne sont pas mémorisées dans les variables
TVM (voir page 14-16).

Remarque : Pour mémoriser une valeur dans une variable TVM,
utilisez Solveur TVM (page 14-5) ou tapez et choisissez une
variable TVM dans le menu CALC VARIABLES (page 14-16).

Si1 vous précisez moins de six parametres, la
TI-83 Plus. fr substitue une variable TVM
précédemment mémorisée a chaque paramétre omis.
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Calculs TVM (suite)

vat_Pmt

vat_I%

vat_Vact

vat_N

vat_Vacq

vat_Pmt calcule le montant de chaque versement.

vat_Pmt[(N,1%, ValAct, ValAcq, Ech/An, Pér/An))

N=354 uat _Pmt

I%=28.5 -rE2.91
Hﬁ%ﬁat=1aaaaa vat_Pmt.3EE, 9,50
ValAcy=A -24[, 85
Ech~An=12 [ |

Fér-An=12

PHMT: a2 DEBUT

vat_I% calcule le taux d’intérét annuel.
vat_1%[(N, ValAct,PMT, ValAcq, Ech/An, Pér/An)]

vat_Ixo42, 180066,
-25E. 8. 120
2. 24

REp+Ix
9.24

vat_Vact calcule la valeur actuelle.
vat_Vact[(N1% PMT, ValAcq, Ech/An, Pér/An)]

SEE+N 11+ -180
B+PMT:E+al1ACy: ]

Z2+Ech<An
2.88

uat_Wact
18566E. 35

vat_N calcule le nombre d’échéances de versement.

vat_N[(/%, ValAct, PMT, ValAcq, Ech/An, Pér/An)]
G+ % 9EAR+Y 31 ACL
f-35ExPMT:E+ValA
coi 3+EchsAn
Bl
vat_MN
36,47
vat_Vacq calcule la valeur acquise.
vat_Vacql(N.1%, ValAct, PMT, Ech/An, Pér/An)]
ExMEIS+IXE -S5E0:
alActi@+PMT: 1+Ec
h-An
1.86

uat_Wacy
ara2v.el
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Calcul des mouvements de trésorerie

Calculer un Utilisez les fonctions de trésorerie (options 7 et 8 du
mouvement de menu) pour analyser la valeur de 'argent sur des
trésorerie périodes de méme durée. Vous pouvez introduire des

mouvements de trésorerie inégaux, qu’ils s’agisse
d’entrées ou de sorties. La syntaxe des fonctions
vActNet( et tauxRi( comprend les parameétres
suivants :

» taux dintérét: taux a appliquer a tout mouvement
de fonds (cotit de I'argent) sur une période.

« Ti0: trésorerie initiale au moment 0. Ce parameétre
doit étre un nombre réel.

« TiListe liste des mouvements de fonds postérieurs
a la trésorerie initiale CFO.

» TiFréq: liste dont chaque terme représente le
nombre de mouvements de fonds identiques,
correspondant a chaque terme de la liste 77Liste.
La valeur par défaut de ce paramétre est 1. Ses
valeurs autorisées sont les entiers positifs
inférieurs a 10000.

Par exemple, exprimons cette trésorerie irréguliere
sous forme de listes.

2000 ZOIOO 2(T)O 40f0 40f0
- SLOO
Ti0= 2000

TiListe = {2000,-3000,4000}
TiFréq={2,1,2}
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Calcul des mouvements de trésorerie (suite)

vActNet( vActNet( (valeur actuelle nette) est la somme des

tauxRi( valeurs actuelles des entrées et des sorties de
trésorerie. Un résultat positif indique un
investissement rentable.

vACtNet(taux d’intérét, Ti0, TiListel, TiFréql)

tauxRi( (taux de rentabilité interne) est le taux
d’intérét pour lequel la valeur actuelle nette des
mouvements de trésorerie est égale a zéro.

tauxRi( 770, TiListel, TiFréql)

19(0 T 5000 3000
-2000 - 2500
L1866, -2560. 8, 58 vActHet. (&, -2860A,
HE . TAEEY >4 Li2
L1806, 668 -256A4, .. 2928, 65
taux=RiC 2888, L1 2
2r. 88
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Calcul de I'amortissement d’un emprunt

Calculer un
plan d’amortis-
sement

paSolde(

paSomPrinc(
paint(

Utilisez les fonctions d’amortissement (options 9, 0, et
A du menu pour calculer le solde, la part du capital et
le montant total des intéréts pour un plan
d’amortissement.

paSolde( calcule le montant du capital restant di a
Taide des valeurs mémorisées de ValAct, I% et PMT.
npmt est le numéro du paiement pendant la période
ou le solde est calculé et doit étre un entier positif
inférieur 4 10000. valeurarrindique la précision
interne appliquée au calcul du solde ; si vous ne
spécifiez pas ce parameétre, la TI-83 Plus.f utilise le
mode décimal en vigueur.

paSolde(npmt, valeurarrl)

18EEEE+31ACt 5. 18EEEE+ 1At 2.
Sal=: -FES.91+PMT S3l%: -FES.91PMT:
1 12+Ech-~An 1Z2+Ech~An
12.068 12,6068
FaSolde( 122
Q9244 ., @7

paSomPrinc( calcule la part du capital remboursée au
cours d’une période donnée dans le cadre d’'un plan
d’amortissement. pmt1 est le premier paiement de la
période et pmt2le dernier. pmtlI et pmtZ2 doivent tous
les deux étre des entiers positifs inférieurs 4 10 000.
valeurarrindique la précision interne appliquée au
calcul de la somme principale ; si vous ne spécifiez pas
ce parametre, la TI-83 Plus. f utilise le mode décimal
en vigueur.

Remarque : Vous devez spécifiez les valeurs de ValAct, PMT
et I% avant de calculer la somme principale.

paSomPrinc(pmtl,pmtZ, valeurarr)

palnt( calcule la somme des intéréts payés au cours
d’une période donnée dans le cadre d’un plan
d’amortissement. pmt1 est le premier paiement de la
période et pmt2le dernier. pmtl1 et pmt2 doivent tous
les deux étre des entiers positifs inférieurs 4 10 000.
valeurarrindique la précision interne appliquée au
calcul de la somme principale ; si vous ne spécifiez pas
ce parametre, la TI-83 Plus.f utilise le mode décimal
en vigueur.

palnt(pmtl,pmt, valeurarrl)

JEExMI 1 EERER 5] FaSomPrincol. 123
Act:g.S+Ix%: -FE2.
Q1+PMT: 12+Ech~An Sroo. 93
Falntol. 122
12,6068 -2847@,.99
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Calcul de I'amortissement d’un emprunt (suite)

Exemple : Calcul de la part du capital restant due aprés chaque
versement d’un prét

Vous allez acheter une maison avec un prét hypothécaire de 30 ans a
8%. Les mensualités seront de 800 €. Calculez la part du capital restant
due aprés chaque versement ; présentez les résulats dans un tableau et
représentez-les graphiquement.

1. Appuyez sur pour afficher les
paramétres de mode. Tapez [+] ][]
D pour définir I'affichage des :
nombres avec 2 décimales. Tapez [+] [+] ! i
0] (nreDpour sélectionner le mode 5 Simul
graphique Par. o o aﬁ;: | ;E“E?‘f
2. Tapez pour afficher
TVM Solveur .
3. Tapez 360 pour spécifier le N=3&0, 8@
nombre total d'échéances, [+] 8 pour le I5=2. E‘@
taux d’intérét, [+] (+] (0] 800 pour le Hﬁ-}-ﬂ?ga% %%
montant des mensualités, (] 0 pour la alAcH=A. 56
valeur finale (tout le prét est alors Ech-An=1Z. @4
remboursé). Tapez [v] 12 pour le Eﬁ?fmilﬁégﬁT
nombre de versements par an. Cette
valeur définit également le nombre de
périodes de calcul des intéréts
composés par an. Appuyez sur
=] pour sélectionner PMT: FIN.
4. Tapez [4] [a] (2] [«] [«] pour placer le N=354. 86
curseur sur ValAct=. Appuyez sur 1%=5. 6a
[résol]] pour calculer le montant du prét. - Hﬁ-}-HEEEéEEEEE
ValAc«=H. 88

Ech-An=12.80
Pér<An=12. 80
FHT: a2 DeBUT

5. Appuyez sur pour afficher ’écran Grarhl GraphE GraFhz
d’édition des fonctions paramétriques. ~a17 BT

Tapez pour définir X1t comme T. YirBraSoldedTs

Tapez [~] [APPS 9 pour

définir Y1t comme paSolde(T).
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Calcul de I'amortissement d’un emprunt (suite)

Exemple : Calcul de la part du capital restant due aprés chaque
versement d’un prét (suite)

6.

Appuyez sur pour afficher les
parameétres FENETRE. Tapez les
valeurs suivantes :

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tpas=12 Xgrad=50  Ygrad=10000

. Appuyez sur pour parcourir le

graphe et activer le curseur TRACE.
Utilisez les touches ] et [ pour
examiner le graphe des échéances en
fonction du temps. Tapez un chiffre et
appuyez sur pour visualiser le
solde a un moment T.

. Appuyez sur [déftable] et tapez les

valeurs ci-dessous :

DébTbl =0
Pas =12

. Appuyez sur [table] pour afficher la

table des échéances (Y17).

10. Tapez (mode) (+] (<] (] & [ & I I B)

pour sélectionné le mode
d’affichage en écran partagé G-T dans
lequel graphe et table s’affichent sur le
méme écran.

Tapez pour afficher Xit (temps)
et Y11 (solde) dans la table.

Wir=T T1r=baliT)

T=1z0

L o] pee— L b

0.0 10anz7
1z.00 | 1z.00 | 10Bii6
g4 | 2haog | 107130
zE.00 | ZE.00 | 106061
YE.00 | 4B | 104305
a0 | G000 | 10ZBEE
Fe.oy | FEan | 10zz8t

T=A

"
¥=0z6z1.91
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Calcul de conversion d’intéréts

Calculer une
conversion
d'intéréts

»Nom(

MEFH(

Utilisez les fonctions de conversion d’intéréts (options
B et C du menu) pour convertir un taux d’intérét
annuel effectif en taux nominal ¢)Nom() ou
inversement (VEff().

»Nom( calcule le taux d’intérét nominal. taux effectif’
et périodes de calcul doivent étre des nombres réels.
périodes de calcul doit en outre étre supérieur a 0.

»Nom(taux eftectif,périodes de calcul)
FHom (15,8742
15.

5]t

»Eff( calcule le taux d’intérét effectif. taux nominal et
périodes de calcul doivent étre des nombres réels.
périodes de calcul doit en outre étre supérieur a 0.

VEff(taux nominal périodes de calcul)

FEFFCE. 120

2.38
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Nombre de jours entre deux dates / Modes de paiement

jed(

Définir le mode
de paiement

Pmt_Fin

Pmt_Déb

Utilisez la fonction de date jed( (option D du menu)
pour calculer le nombre de jours entre deux dates en
utilisant la méthode de comptage des jours réels.
datel et date2peuvent étre des nombres ou des listes
de nombres compris dans la plage de dates du
calendrier.

Remarque : Les dates doivent étre comprises entre les années
1950 et 2049.

jed(datel,date2)

Vous pouvez introduire les parameétres datel et date2
sous deux formats :

+ MM.JJAA (Etats Unis)
«  JIMM.AA (Europe)

La position du point décimal permet de distinguer les
deux formats.

Jed(12. 3198, 12,3
1922
ral.08

Pmt_Fin et Pmt_Déb (options E et F du menu)
spécifient une transaction en tant qu’annuité
ordinaire ou annuité due. Lorsque vous exécutez 'une
ou autre de ces commandes, ’écran TVM Solder est
actualisé.

Pmt_Fin (paiement en fin d’échéance) spécifie un
systéme d’annuités ordinaires ou les paiements ont
lieu a la fin de chaque période de ’échéancier. La
plupart des préts immobiliers se conforment a ce mode
de paiement qui est le paramétre par défaut.

Pmt_Fin

Sur la ligne PMT:FIN DéBUT de Solve TVM,
sélectionnez FIN pour définir un mode de paiement
(PMT) sous forme d’annuités ordinaires.

Pmt_Déb (paiement en début d’échéance) spécifie un
systeme d’annuités dues ou les paiements
interviennent au début de chaque période de
I’échéancier. La plupart des crédits a la consommation
se conforment a ce mode de paiement.

Pmt_Déb

Sur la ligne PMT:FIN DéBUT de Solve TVM,
sélectionnez DEBUT pour définir un mode de paiement
(PMT) sous forme d’annuités dues.
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Utilisation des variables TVM

Menu CALC
VARIABLES

N, I%, ValAct,
PMT, ValAcq

Ech/An et
Pér/An

Pour afficher le menu CALC VARIABLES , appuyez sur
(). Vous pouvez utiliser les variables TVM
dans des fonctions financiéres et y stocker des valeurs
dans I’écran principal.

CALC VARIABLES

1:N Nombre total d’échéances

2:1% Taux d’intérét annuel
3:ValAct Valeur actuelle

4:PMT Montant du versement
5:ValAcq Valeur acquise

6: Ech/An Nombre d’échéances annuelles
7:Pér/An Nombre de périodes de calcul des

intéréts par an

Il existe cinq variables financiéres : N, 1%, ValAct, PMT
et ValAcq. Elles représentent les éléments communs
aux transactions financieres les plus courantes,
comme le met en évidence le tableau ci-dessus. 1% est
un taux d’'intérét annuel qui est converti en un taux
par période en fonction des valeurs de Ech/An et
Pér/An.

Ech/An est le nombre d’échéances annuelles dans une
transaction financiére.

Pér/An est le nombre de périodes de calcul des
intéréts, par an, dans la méme transaction.

Lorsque vous mémorisez une valeur dans Ech/An,
Pér/An est automatiquement modifiée pour étre
identique. Pour mémoriser dans Pér/An une autre
valeur, vous devez définir Pér/An aprés Ech/An.
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Chapitre 15 : CATALOGUE, chaines et fonctions
hyperboliques

Contenu du chapitre
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Opérations de la TI-83 Plus.fr répertoriées dans le

catalogue

Qu’est-ce que
le catalogue ?

Sélection d’un
élément du
catalogue

Le catalogue est une liste alphabétique de toutes les
fonctions et instructions disponibles sur la

TI-83 Plus.fr. Vous pouvez accéder a un élément de
CATALOGUE a partir d'un menu ou a partir du clavier,
sauf pour les éléments suivants :

Les six fonctions chaine (voir page 15-6)

Les six fonctions hyperboliques (voir page 15-11)
L’instruction résoudre( sans passer par I’éditeur de
résolution d’équation (voir chapitre 2)

Les fonctions d’estimations sans passer par les
écrans d’édition spécifiques (voir chapitre 13)

Remarque : Les seules commandes de programmation du
catalogue que vous pouvez exécuter a partir de I'écran principal
sont CaptVar(, Capt( et Envoi( .

Pour sélectionner un élément du catalogue, procédez
comme suit.

1. Appuyez sur [atalog] pour afficher le catalogue.

CATALOGLUE [A]
Foaractéres

abs

At fiErarh
AffTable

AHUVAY

Arcoos.

Archive

Le » situé dans la premiére colonne est le curseur
de sélection.
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Opérations de la TI-83 Plus.fr répertoriées dans le
catalogue (suite)

Sélection d’un 2. Appuyez sur (] ou sur [4] pour faire défiler le
élément du catalogue jusqu’a ce que le curseur de sélection
catalogue désigne 1’élément de votre choix.

(suite)

+ Pour passer directement au premier élément
commencant par une certaine lettre, tapez cette
lettre (verrou alphabétique actif comme indiqué
par le signe [ dans le coin supérieur droit de
Pécran).

+ Les éléments qui commencent par un chiffre
sont classés en ordre alphabétique selon la
premiére lettre suivant les chiffres. Par
exemple, 2-PropZTest( se trouve parmi les
éléments qui commencent par la lettre P.

+ Les fonctions qui apparaissent sous forme de
symboles, comme +, 1, < et +/( , viennent aprés
le dernier élément commencant par un Z.

3. Appuyez sur pour insérer I’élément choisi
dans I'écran en cours.

[absCH |

Conseil : A partir du haut du menu CATALOGUE, appuyez sur
(<] pour atteindre le bas du catalogue. A partir du bas, appuyez
sur [v] pour passer tout au début.
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Introduction et utilisation des chaines

Qu’est-ce Une chaine est une suite de caractéres que vous
gu'une chaine ?  placez entre guillemets. Sur la TI-83 Plus.fr, les
chaines ont deux applications principales.
» Elles définissent un texte a afficher dans un
programme.
« Dans un programme, elles permettent de saisir les
données au clavier.

Une chaine est composée de caractéres.

+ Chaque chiffre, chaque lettre et chaque espace
comptent pour un caractére.

+ Chaque nom d’instruction ou de fonction, par
exemple sin( ou cos(, compte comme un
caracteére ; la TI-83 Plus.frinterpréte un nom
d’instruction ou de fonction comme un caractere

unique.
Introduction Pour insérer une chaine dans une ligne vierge, que ce
d’une chaine soit sur I'écran principal ou dans un programme,

procédez comme suit.

1. Appuyez sur ["] pour indiquer le début de la
chaine.

2. Tapez les caractéres qui composent la chaine.

« Utilisez nimporte quelle combinaison de
chiffres, lettres, noms de fonctions ou
d’instructions pour créer la chaine.

+ Pour insérer un espace, appuyez sur [].

» Pour saisir plusieurs caractéres alphabétiques
de suite, appuyez sur [ver®] qui active le
verrou alphabétique.

3. Appuyez sur ["] pour indiquer la fin de la
chaine.

"chaine"

4. Appuyez sur (entre), Sur I’écran principal, la chaine
g’affiche sur la ligne suivante sans les guillemets.
Des points de suspension (...) indiquent que la
chaine continue au-dela de ’écran. Pour afficher la
totalité de la chaine, appuyez sur ] et sur [{.

"AECD 1234 EFGH
e
ABCO 1234 EFGH ..

Remarque : Les guillemets ne font pas partie des caracteres
composant la chaine.
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Stockage d’une chaine dans une variable chaine

Variables La TI-83 Plus. fr propose 10 variables dans lesquelles

chaine il est possible de stocker des chaines. Vous pouvez
utiliser les variables de chaine avec les fonctions et les
instructions de chaine.

Pour afficher le menu VARS CHAINE des variables
chaine, procédez comme suit.

1. Appuyez sur pour afficher le menu
VARIABLES. Placez le curseur sur 'option 7:Chaine.

VAR-Y'=

iStatistiques..
Table..
iChaine..

[T ]

2. Appuyez sur pour afficher le menu secondaire
CHAINE.
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Stockage d’une chaine dans une variable chaine

(suite)

Stockage d’une
chaine dans
une variable
chaine

Affichage du
contenu d'une
variable chaine

Pour stocker une chaine dans une variable chaine,
procédez comme suit.

1.

Appuyez sur ["], saisissez la chaine, puis
appuyez sur [M].

. Appuyez sur Gto»).
. Appuyez sur 7 pour afficher le menu

VARIABLES CHAINE .

. Sélectionnez la variable chaine (de Chainel a
Chaine9, ou Chaine0) dans laquelle vous souhaitez
stocker la chaine.

La variable chaine s’'inscrit a 'emplacement en
cours du curseur, a c6té du symbole
d’enregistrement ().

. Appuyez sur pour stocker la chaine dans la

variable de chaine. Sur I'écran principal, la chaine
enregistrée g’affiche sur la ligne suivante sans
guillemets.

"HELLO"+Chaine?
HELLO

Pour afficher le contenu d’'une variable chaine sur
I’écran principal, sélectionnez la variable dans le
menu VARIABLES CHAINE et appuyez sur (entre). La
chaine s’affiche.

Chained
HELLD
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Fonctions et instructions de chaine du catalogue

Affichage des Les fonctions et instructions de chaine ne sont
fonctions et accessibles qu’a partir du catalogue. Le tableau ci-
instructions de dessous répertorie les fonctions et instructions de
chaine chaine dans l'ordre ou elles apparaissent parmi les
contenues dans  autres éléments du menu CATALOGUE. Les points de
le catalogue suspension signalent I'existence d’éléments
supplémentaires dans le menu.
CATALOGUE
EqurChaine( Convertit une équation en chaine
expr( Convertit une chaine en expression
carChaine( Donne le numéro de position d'un
caractere
Tongueur( Donne le nombre de caracteres

d’'une chaine

ChainerEqu( Convertit une chaine en équation
sous-Chaine( Donne un sous-ensemble de la
chaine comme autre chaine

+ Pour concaténer deux ou plusieurs chaines, procédez
(Concaténation) comme suit.

1. Saisissez chainel, qui peut étre une chaine ou un
nom de chaine.

2. Appuyez sur (.

3. Saisissez chaineZ, qui peut étre une chaine ou un
nom de chaine. Si nécessaire, appuyez sur [+] et
saisissez chained, ainsi de suite.

chainel+chaine2

4. Appuyez sur pour afficher les chaines
concaténées sous la forme d’une chaine unique.

"HIJE"+Chaipel:C
hainel+"LMHOP"

HI.JELHMHOF
Sélection d’'une  Pour sélectionner une fonction ou instruction de
fongtlon de chaine et la coller dans I’écran en cours, suivez les
chaine du étapes décrites dans la section “Sélection d’'un élément
catalogue du catalogue”, page 15-2.
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Fonctions et instructions de chaine du catalogue

(suite)

EqurChaine(

expr(

carChaine(

EqurChaine( (EqnrChaine( ) convertit en chaine une
équation stockée dans une variable VARIABLES VAR-
Y= quelconque. Yz contient 'équation. Chainen (de
Chainel a Chaine9, ou Chaine0) est la variable de
chaine dans laquelle vous souhaitez stocker I'équation
en tant que chaine.

EqurChaine(Yn, Chainen)

IIEH"-}ITI" .
Fait

EaurChaine(¥1:Ch

ainell .
Fait

Chainel

3

expr( convertit la chaine de caractéres contenue dans
chaine en une expression et 'exécute. chaine peut étre
une chaine ou une variable de chaine.

expr(chaine)

2xi """+ Chainel expr " 1+2HHE" D 2

SH
exPPiEhaInelb+?

A
18

carChaine( donne la position dans chaine du premier
caractére de sous-chaine. chaine peut étre une chaine
ou une variable chaine. début est un parameétre
optionnel indiquant la position dans chaine du
caractére a partir duquel la recherche doit
commencer ; sa valeur par défaut est 1.

carChaine(chaine,sous-chainel,débutl)

carChaine "PREST
T

LIIUI"? IIS
Chaine "ABCAE
CF, "RBC", &)

Remarque : Si chaine ne contient pas sous-chaine ou si début
est supérieur a la longueur de chaine, carChaine( donne la
valeur 0.
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Fonctions et instructions de chaine du catalogue

(suite)

longueur(

ChainerEqu(

sous-Chaine(

longueur( donne le nombre de caracteres de chaine.
chaine peut étre une chaine ou une variable chaine.

Remarque : Un nom d’instruction ou de fonction tel que sin( ou
cos( compte pour un seul caractére.

longueur(chaine)

"R E2"+Chainel

WY E

%DHQUEUFﬂChaEHEI
4. B

ChainerEqu( (ChainedEqn) convertit chaine en
équation et stocke celle-ci dans Yn. Cest 'opération
inverse de Equ»Chaine.

ChainedEqu(chaineY n)
EEH"-}EHEEHEE

ChainerEauiChain
ezl .
Fait

Grarhl Grarhz Grarhz

sous-Chaine( donne une chaine qui est une sous-
chaine de la chaine chaine existante. chaine peut étre
une chaine ou une variable chaine. début est le
numéro de position dans chaine du premier caractére
de la sous-chaine. longueur est le nombre de
caractéres de la sous-chaine.

sous-Chaine(chaine, début,longueur)
%HEEDEFE"-}EhainE
ABCOEFG

sos—Chaine(Chai
ness
DE
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Fonctions et instructions de chaine du catalogue
(suite)

Insertion d’'une Vous pouvez insérer dans un programme une fonction

fonction a a représenter graphiquement pendant 'exécution du
représenter programme en utilisant les commandes suivantes.
raphiquement
Ot FROGRAMT THFUT
pendant - : Fromet. "EMTREE=
I’exécution d’un " Chained
programme tChainetEauiChai
nela: 'z
AT GErarh

Remarque : lorsque vous exécutez ce programme, spécifiez la
fonction a stocker dans Y3 apres l'invite ENTREE-=.

15-10 CATALOGUE, chaines et fonctions hyperboliques



Fonctions hyperboliques du catalogue

Fonctions Les fonctions hyperboliques ne sont accessibles qu’a
hyperboliques partir du catalogue. Le tableau ci-dessous répertorie
du catalogue ces fonctions dans l'ordre ou elles apparaissent parmi

les autres éléments du menu CATALOGUE. Les points
de suspension signalent I'existence d’éléments
supplémentaires dans le menu.

CATALOGUE
ch ( Cosinus hyperbolique
Argch ( Réciproque du cosinus
hyperbolique
sh ( Sinus hyperbolique
Argsh( Réciproque du sinus
hyperbolique
th ( Tangente hyperbolique
Argth ( Réciproque de la tangente
hyperbolique
sh( sh(, ch( et th( sont les fonctions hyperboliques. Elles
ch( acceptent comme parametres des nombres réels, les
th( expressions et les listes.
sh(valeur)
ch(valeur)
th(valeur)
shi.52
D2 1HASEESS
chif.25, .52 122
£1.8314131 1.12.
Argsh( Argsh( est la fonction arcsinus hyperboliqueArgch (
Argch( est la fonction arccosinus hyperbolique. Argth( est la
Argth( fonction arctangente hyperbolique. Ces fonctions

acceptent comme parametres des nombres réels, les
expressions et les listes.

Argsh(valeur)
Argch(valeur)
Argth (valeur)
Arcsint {H. 132

{8 1.5VAFIe327s

Arctand -.52
- 4EEE4TEED
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Pour commencer : volume d’un cylindre

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent dans
la suite du chapitre.

Un programme est un ensemble de commandes que la TI-83 Plus.fr
exécute successivement, comme si elles avaient été introduites au
clavier. Ecrivez un programme qui demande le rayon R et la hauteur H
d’un cylindre, puis en calcule le volume.

1. Tapez 0] [ pour afficher le [EXEC EDIT DA |
menu PRGM NOUV. iHHouwveau

2. Tapez pour sélectionner FEOGEAM: CYLIMORE
1:Nouveau. L'invite Nom= s’affiche et i
le verrou alphabétique est activé.
Tapez [C] [Y] [L] [I] [N] [D] [R] [E] et
appuyez sur pour nommer le
programme CYLINDRE.

Vous vous trouvez maintenant dans
Iéditeur de programme. Remarquez le
signe deux-points (: ) dans la
premiére colonne de la deuxiéme
ligne : il indique le début d’une ligne
de commande.

3. Tapez 0] 2 pour sélectionner PROGRAM: CYL IMORE
2:Prompt dans le menu PRGM E/S. iPromrt R.H
Prompt s’inscrit a 'emplacement du -
curseur dans la ligne de commande.

Tapez Gin)[R] [1] [H] pour entrer
le nom des variables correspondant au
rayon et a la hauteur. Appuyez sur

(entren),
4. Tapez [n] [R] [H] FEOGRAM: CYLIMORE
[V] pour entrer iFPromet R.H

mRZH+

I'expression tR?H et la mémoriser
dans la variable V.
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Pour commencer : volume d’un cylindre (suite)

5. Tapez 0] 3 pour sélectionner FEOGREAM: CYLIMORE
3:Disp dans le menu PRGM E/S. PEL‘?HEE R:H
L’instruction Disp vient s’inscrire ;EiEF" TJOLUME ES
dans la ligne de commande. Tapez Ly

("] vl [o] [L] [u] [M] [E][.]
El [S] [T] [] CJ \Y
pour demander au programme
d’afficher le texte VOLUME EST sur
une ligne et la valeur calculée de V
sur la suivante.

6. Appuyez sur [awitter] pour afficher
I’écran principal.

7. Appuyez sur pour afficher le %
menu PRGM EXEC. Les options de ce i
menu sont les noms de tous les ?

4
]
&

programmes en mémoire.

8. Appuyez sur pour faire FramCYL IMORE
apparaitre prgmCYLINDRE a
I'emplacement du curseur. (Si
CYLINDRE n’est pas la premiére
option du menu PRGM EXEC, placez
le curseur sur CYLINDRE avant

d’appuyer sur (entrer),)

9. Appuyez sur pour exécuter le F-amCYL IMORE
programme. Tapez 1.5 comme valeur ?;3% 3
de rayon et appuyez sur (ener). Tapez Aar

OLUME EST

3 pour la hauteur et appuyez sur 21. 20373504 1
(antren), Le texte VOLUME EST et la Fait
valeur de V s’affichent, ainsi que le
message Fait (terminé).

Répétez les étapes 7 a 9 en tapant
des valeurs différentes pour R et H.
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Création et suppression de programmes

Qu'est-ce qu'un  Un programme se compose d'une ou plusieurs lignes

programme ? de commande contenant chacune une ou plusieurs
instructions. Lorsque vous exécutez un programme, la
TI-83 Plus.fr exécute toutes les instructions et lignes
de commande dans l'ordre ou vous les avez entrées. Le
nombre et la taille des programmes que peut contenir
la TI-83 Plus.frn’est limité que par la taille de la
mémoire disponible.

Créer un Pour créer un nouveau programme, procédez de la
nouveau maniére suivante.

rogramme .
prog 1. Appuyez sur [ pour afficher le menu PRGM

NOUV.

EXEC EDIT [RM]N%
BHouveay

. Appuyez sur pour sélectionner 1:Nouveau.

L’invite Nom= s’affiche et le clavier est verrouillé
en mode alphanumérique.

. Tapez une lettre entre A et Z ou 6 comme premier

caractére du nom du nouveau programme.

Remarque : Un nom de programme peut comporter un a huit
caractéeres. Les caractéeres des positions 2 a 8 peuvent étre
des lettres, des chiffres ou 6.

. Tapez entre zéro et 7 lettres, chiffres ou 6 pour

compléter le nom du nouveau programme.

. Appuyez sur (entrer), I’éditeur de programme

s’affiche.

. Entrez une ou plusieurs commandes (voir page 16-7).

. Appuyez sur [witter ] pour quitter 'éditeur de

rogramme et retourner a ’écran principal.
t ret T 1

Gestion de la Pour vérifier si la mémoire disponible est suffisante
mémoire et pour le programme que vous souhaitez mémoriser,
effacement d’'un  procédez comme suit :

programme

1.

Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

Sélectionnez 2:Gest Mem/Sup pour afficher le
MEMOIRE GESTION/EFFACE (voir chapitre 18).

Sélectionnez 7:Prgm pour afficher ’éditeur PRGM.

FAM LIBRE 23239
ARC LIEBRE 113776
 BOOLEEM 16

CYLIMDRE 45
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Création et suppression de programmes (suite)

La TI-83 Plus. fr exprime les quantités de mémoire en
octets.

Vous pouvez augmenter la mémoire disponible de
deux facons différentes : en effacant un ou plusiers
programmes ou en archivant certains programmes.

Pour augmenter la mémoire disponible en effacant un
programme spécifique, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [mém], puis sélectionnez 2:Gest
Mem/Sup dans le menu MEMOIRE.

F
FOFOs...
fGest Mem-SuF..

5
EFFace ehLrées

rlR&initialize

2. Sélectionnez 7:Prgm pour afficher I'éditeur PRGM
(voir chapitre 18).

FAM LIBRE 23239
ARC LIEBRE 113776
¢ BOOLEE 16

CYLIMDRE 45

3. Appuyez sur (4] et sur [7] pour placer le curseur de
sélection (») a c6té du nom du programme a effacer
et appuyez sur Guer). Le programme en question
est effacé de la mémoire.

Remarque : Un message s'affiche pour demander de
confirmer cet effacement. Sélectionnez 2:Oui pour
continuer.

Pour quitter I'écran de 'éditeur PRGM sans effacer
de programme, appuyez sur [quitter ], I’écran
principal s’affiche a nouveau.
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Création et suppression de programmes (suite)

Pour augmenter la mémoire disponible en archivant
un programme, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [mém] et sélectionnez 2:Gest
Mem/Sup dans le menu MEMOIRE.

| F

!EI& HFDF"DE...
fGest Mem-SuF..
JiEfface entrée=s
gEEFFTQUtLiStES
&1 D&Sarchive

Archive
rlR&initialize

2. Sélectionnez 2:Gest Mem/Sup pour afficher le
menu MEMOIRE GESTION/EFFACE.

3. Sélectionnez 7:Prgm pour afficher I’éditeur PRGM.

FAM LIBRE 23239
ARC LIEBRE 113776
¢ BOOLEE 16

CYLIMDRE 45

4. Appuyez sur pour archiver le programme. Un
astérisque est affiché a gauche du programme pour
indiquer qu’il est archivé.

Pour désarchiver un programme dans cet écran,
placez le curseur en regard du programme archivé
et appuyez sur (enter). ’astérisque disparait.

Remarque : Les programmes archivés ne peuvent pas étre
modifiés ou exécutés. Pour cela, ils doivent étre préalablement
désarchivés.
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Introduction des commandes

Introduire les
commandes de
programme

Vous pouvez introduire dans une ligne de commande
toute instruction ou expression pouvant étre exécutée
a partir de I’écran principal. Dans 'éditeur de
programme, chaque ligne de commande commence par
le signe deux-points. Pour placer plusieurs
instructions sur la méme ligne, séparez-les par le
signe deux-points.

Remarque : Une ligne de commande peut dépasser la longueur
d’une ligne d’écran ; Dans ce cas, elle déborde sur la ligne
suivante.

Dans I’éditeur de programme, vous pouvez afficher

des menus et sélectionner des options. Pour retourner

a I'éditeur de programme depuis un menu, vous avez

le choix entre deux méthodes :

» Sélectionner une option du menu, ce qui inseére une
instruction dans la ligne de commande en cours.

« Appuyer sur (amD),

Lorsque vous avez terminé une ligne de commande,
appuyez sur (enter). Le curseur passe a la ligne de
commande suivante.

Les programmes permettent d’accéder a des variables,
listes, matrices et chaines enregistrées en mémoire. Si
un programme mémorise une nouvelle valeur dans
une variable, une liste, une matrice ou une chaine, il
modifie la valeur stockée en mémoire pendant son
exécution.

Vous pouvez appeler un sous-programme dans un
programme (pages 16-18 et 16-25).
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Introduction des commandes (suite)

Exécuter un Pour exécuter un programme, placez-vous sur une
programme ligne vierge dans I’écran principal et procédez de la
maniére suivante :

1. Appuyez sur pour afficher le menu PRGM
EXEC.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu
PRGM EXEC (page 16-10). La mention prgmnom
s'inscrit dans I’écran principal (par exemple
prgmCYLINDRE).

3. Appuyez sur pour exécuter le programme.
Pendant I'exécution du programme, 'indicateur
“occupé” s’affiche.

Rép est actualisé a mesure que les calculs du
programme s’effectuent, de sorte que vous pouvez
introduire Rép sur une ligne de commande. En
revanche, ENTREE n’est pas actualisé lors de
I'exécution d'une commande (voir chapitre 1).

La TI-83 Plus.fr vérifie 'exactitude des instructions
lors de I'exécution du programme et non au moment
de son introduction ou de sa modification.

Interrompre un Pour arréter 'exécution d'un programme, appuyez sur
programme [ON]. Le menu ERR:ARRET s’affiche.
» Pour retourner a I'écran principal, sélectionnez
1:Quitter.

« Pour atteindre le point ou I'exécution a été
interrompue, sélectionnez 2: Voir.
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Edition de programmes

Editer un
programme

Insérer et
effacer des
lignes de
commande

Pour éditer un programme stocké en mémoire,
procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur (] pour afficher le menu PRGM
EDIT.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu
PRGM EDIT (page 16-10). L’écran affiche les sept
premiéres lignes du programme au maximum.

Remarque : L'éditeur de programme n’affiche pas de { pour
indiquer gu’un programme se poursuit au-dela de I'écran.

3. Modifiez les lignes de commande :

» Placez le curseur a 'endroit approprié, puis
effacez, remplacez ou insérez des données.

« Tapez pour effacer toutes les commandes
de programme de la ligne en cours (le signe
deux-points n’est pas effacé), puis entrez une
nouvelle commande.

Remarque : Pour placer le curseur au début d’'une ligne de
commande, appuyez sur (1 ; pour le placer a la fin,
appuyez sur []. Pour faire défiler I'affichage de sept
lignes de commande vers le bas, appuyez sur (=J; pour
faire défiler I'affichage de sept lignes de commande vers le
haut, appuyez sur =

Pour insérer une nouvelle ligne de commande dans un
programme, placez le curseur a ’endroit ou vous
souhaitez qu’elle apparaisse, tapez [insérer], puis
appuyez sur (ee), La nouvelle ligne est repérée par le
signe deux-points.

Pour effacer une ligne de commande, placez le curseur
dans la ligne, tapez pour effacer toutes les
instructions et expressions de la ligne, puis appuyez
sur pour effacer la ligne ainsi que le signe deux-
points.
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Copier et renommer des programmes

Copier et Pour copier toutes les commandes d’'un programme
renommer un dans un autre, suivez les étapes 1 a 5 de la procédure
programme de création de programme (page 16-4), puis effectuez

la procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur [rappel]. Rappel s’inscrit dans le
nouveau programme sur la ligne du bas de I'éditeur
de programme (voir chapitre 1).

2. Appuyez sur (4] pour afficher le menu PRGM
EXEC.

3. Sélectionnez un nom de programme dans le menu.
La mention prgmnom s’inscrit sur la ligne du bas
de I'éditeur de programme.

4. Appuyez sur (eten), Toutes les lignes de commande
du programme sélectionné sont copiées dans le
nouveau programme.

La copie de programmes a au moins deux applications

pratiques.

» Vous pouvez créer un modele pour des groupes
d’instructions que vous utilisez fréquemment.

« Vous pouvez renommer un programme en copiant
son contenu dans un nouveau programme.

Remarque : Vous pouvez également copier toutes les
commandes d’'un programme existant dans un autre
programme existant a I'aide de RCL.

Parcourir les La TI-83 Plus.fr classe automatiquement les options
menus des menus PRGM EXEC et PRGM EDIT dans 'ordre
PRGM EXEC et alphabétique croissant. Ces menus numérotent
PRGM EDIT uniquement leurs 10 premiers éléments a 'aide des

chiffres 1 a 9, puis 0.

Pour atteindre le premier nom de programme
commengant par un caractére alphanumérique
particulier ou par 0, tapez [Lettre de A 2 Z ou 6.

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniére option de
ces menus, appuyez sur (4]. Pour passer de la derniére a la
premiére option, appuyez sur [+]. Pour déplacer le curseur de
sept options vers le bas, appuyez sur [=]. Pour déplacer le
curseur de sept options vers le haut, appuyez sur [
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Instructions PRGM CTL (Contréle)

Menu PRGM
CTL

Pour afficher le menu PRGM CTL (contrdle de
programme), appuyez sur a partir de I'éditeur de
programme.

CTL E/S EXEC

1:If Crée un test de conditionnel

2:Then Exécute des commandes lorsque If est
vrai

3:Else Exécute des commandes lorsque If est
faux

4:For( Crée une boucle incrémentielle

5:While Crée une boucle conditionnelle

6:Repeat Crée une boucle conditionnelle

7:End Signale la fin d’un bloc

8:Pause Interrompt 'exécution d’'un
programme

9:Lb1 Définit une étiquette

0:Goto Aller a une étiquette

A:IS>( Incrémente et omet si plus grand que

B:DS<( Décrémente et omet si plus petit que

C:Menu( Définit les éléments d’'un menu et
controle les branchements

D:prgm Exécute un programme comme sous-
programme

E:Return Retour d’'un sous-programme

F:Stop Met fin a I'exécution

G:EffVar Supprime une variable dans un
programme

H:GraphStyle Désigne le style de graphe a tracer
(

Ces éléments de menu controlent le déroulement d’'un
programme. Ils permettent d’omettre ou de répéter un
groupe d'instructions dans I'exécution du programme.
Lorsque vous sélectionnez une instruction dans un
menu, son nom vient s’afficher a 'emplacement du
curseur dans une ligne de commande du programme.

Pour retourner a 'éditeur de programme sans
sélectionner d’instruction, appuyez sur (),
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Instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

Contrdle du
déroulement du
programme

If-Then

Les instructions de controle de programme indiquent
a la TI-83 Plus.fr'instruction suivante a exécuter
dans un programme. If, While et Repeat testent une
condition que vous définissez pour déterminer
I'instruction devant ensuite étre exécutée. Les
conditions utilisent souvent des tests relationnels ou
logiques (Voir chapitre 2), par exemple :

If A<7:A+1>A ou If N=1 and M=1:Goto Z.

If controle les tests et les branchements. Si la
condition est fausse (zéro), la commande qui suit
immédiatement If n’est pas exécutée. Si la condition
est vraie (non nulle), cette commande est exécutée.
Les instructions If peuvent étre imbriquées.

:If condition
:commande (si vrai)
:commande

Programme Résultat

PROGRAM: COMPTE FrImCOMPTE

TE+A A EST

iLbl £ 1
TH+1 A EST

H
:Dise "R EST".R 2
:If A=Z Fait

Then aprés une instruction If exécute un groupe de
commandes si la condition est vraie (non nulle). End
marque la fin d’'un groupe de commandes.

:If condition

:Then

:commande (si vrai)
:commande (si vrai)
:End

:commande

Programme

Résultat
FROGREAM: TEST FramTEST
Pl il
tIf H41A 17
:Then Fait
LRt [ |
2N -3
tEnd
i0isFp HaY
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Instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

If-Then-Else Else aprés une instruction If-Then exécute un groupe
de commandes si la condition est fausse (zéro). End
marque la fin du groupe de commandes.

:If condition

:Then

:commande (si vrai)
:commande (si vrai)
:Else

:commande (si faux)
:commande (si faux)
:End

:commande

Programme Résultat

PROGRAM: TESTELSE FramTESTELSE

flnPut "HE=".E A=5

tIf KB 5 53

: Then Fait

HEEEEY #=-3

tElze {-5 253
Fait

|:Dise X% |

For( For( est utilisé pour controdler les boucles en
incrémentant une variable. La variable est
incrémentée a partir de départjusqu’a arrivée, par
pas égaux a 'incrément. incrément est facultatif (la
valeur par défaut est 1) et peut étre négatif
(arrivée<départ). arrivée est une valeur maximale ou
minimale a ne pas dépasser. End marque la fin de la
boucle. Les boucles For( peuvent étre imbriquées.

:For(variable départ,arrivéel,incrément])
:commande (tant que arrivée n’est pas dépassée)
:commande (tant que arrivée n'est pas dépassée)

:End

:commande

Programme Résultat

FPROGRAM: CAERE FramCARREE

fForCH: . 8.22 5]

iDi=F RE 4

tEnd 15
1)
(=%

Fait
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Instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

While While exécute un groupe de commandes tant que la
condition est vraie. La condition consiste souvent en
un test relationnel (voir chapitre 2). Elle est testée en
début, chaque fois que While est exécuté. Si elle est
vraie (non nulle), le programme exécute un groupe de
commandes dont la fin est marquée par End. Sila
condition est fausse (zéro), le programme exécute
chacune des commandes qui suivent End. Les
instructions While peuvent étre imbriquées.

:While condition
:commande (tant que condition est vraie)
:commande (tant que condition est vraie)

:End

:commande

Programme Résultat

E‘?_D}?EFIH: BOUCLE EE'EINEFEILIELE

P65 7
Hhile I<é Fait.
fJ+I+T

sI+I+1

tEnd
t0isp "J=".J

Repeat Repeat répéte un groupe de commandes jusqu’a ce
qu’une condition soit vraie (non nulle). Cette
instruction ressemble a While, mais la condition est
testée a la fin (End) ; de cette maniére, le groupe de
commandes est toujours exécuté au moins une fois.
Les instructions Repeat peuvent étre imbriquées.

:Repeat condition

:commande (usqu’a ce que condition soit vraie)
:commande (usqu’a ce que condition soit vraie)
:End

:commande

Programme Résultat
I_:'?_EI}I%EFIH: REOLCLE SEEINRE:DUELE

N T
iReFpeat Iz6 Fait
sJ+IT
SI+II

tEnd

t0isp "J=",7
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Instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

End End marque la fin d'un groupe de commandes. Vous
devez ajouter une instruction End a la fin de chaque
boucle For(, While ou Repeat. De plus, vous devez
ajouter une instruction End a la fin de chaque groupe
If-Then et a la fin de chaque groupe If-Then-Else.

Pause Pause suspend l'exécution du programme pour vous
permettre d’examiner les résultats ou un graphe.
Durant la pause, 'indicateur de pause s’affiche dans
le coin supérieur droit. Appuyez sur pour
reprendre I'exécution du programme.

+ Pause, non suivi d’'une valeur suspend
temporairement 'exécution du programme. Si une
instruction DispGraph ou Disp a été exécutée,
T’écran correspondant s’affiche.

« Pause avec valeur affiche la valeur sur I'écran
principal. valeur peut défiler

Pause [valeur]

Programme Résultat

FPREOGREAM: PAUSE Fr-3mPALSE

PlEE n=

LR e o | 18

0isp "H="aH

tPausze
tAffGrarh
tPause
i0i=F

EEQNPHUSE

1@
Fait
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Instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

Lbl
Goto

1S>(

Lbl (étiquette) et Goto (aller a) permettent de
controler les branchements.

Lbl désigne I'étiquette d'une commande. L’ étiquette se
compose d’'un ou deux caractéres (A & Z, 0 4 99, ou ).

Lbl étiquette

Goto provoque le branchement du programme vers
I'étiquette au moment ou 'instruction Goto est
exécutée.

Goto étiquette

Programme Résultat

FPROGEAM: CLEE Fr-3ImCLUEBE

tLbl 29 T

tInFul A L=
tIf RAE18A T3

t5tor 27
t0isF A% 185 .
tPause Fait
fGoto 99

IS>( (incrémenter et sauter) ajoute 1 a la variable. Si
le résultat est supérieur a la valeur (qui peut étre une
expression), la commande suivante est omise ; si le
résultat est < valeur, la commande suivante est
exécutée. variable ne peut pas étre une variable du
systeme.

:1S>(variable, valeur)
:commande (si résultat < valeur)
:commande (si résultat > valeur)

Programme Résultat

FPROGRAM: ISAUTE FrImISAUTE

IV+A ¥ B .
fISHCA. 62 Fait
t0isF "HOW > &"

t0isF "% &"

Remarque : IS>( n’est pas une instruction de boucle.
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Instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

DS<( DS<( (décrémenter et sauter) soustrait 1 a la variable.
Si le résultat est < valeur (qui peut étre une
expression), la commande suivante est omise; si le
résultat est > valeur, la prochaine commande est
exécutée. La variable ne peut pas étre une variable du
systeme.

:DS<(variable,valeur)
:commande (si réponse > valeur)
:commande (si réponse < valeur)

Programme Résultat

PROGREAM: DSALUTE Fr-3mOSAUTE

t1+A HOH > &

SOS< AL G2 Fait
t0isFr "> 5"

t0isp "MOMW > &"

Remarque : DS<( n’est pas une instruction de boucle.

Menu( Menu( met en place des possibilités de branchement
au sein d’'un programme. Si I'instruction Menu( est
rencontrée durant 'exécution du programme, I’écran
de menu apparait, affichant les options définies dans
le programme ; I'indicateur de pause s’affiche, et
Texécution est suspendue jusqu’a ce qu'une sélection
soit effectuée.

Le titre du menu se trouve entre guillemets (") et
suivi d’'un maximum de sept paires d’options de menu.
Chaque paire comprend un élément de texte
(également entre guillemets) a afficher comme
sélection de menu, et une étiquette qui représente la
destination du branchement si cette option est choisie.

Menu(" titre" " textel" , étiquettel," texet2' ,étiquettel, . . .)

Programme Résultat

PROGEAM: LAMCEDES ;
tMenudc"LAHCER DOE LIERES
S". "OES ERUILIER :0ES PIPES
ES",A."DES FIPES

L’exécution du programme est suspendue jusqu’au
moment ou vous choisissez 1 ou 2. Si vous choisissez 2,
par exemple, le menu disparait et I’exécution du
programme se poursuit a Lbl B.
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Instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

prgm Utilisez prgm pour exécuter d’autres programmes en
tant que sous-programmes (voir page 16-25). Quand
vous sélectionnez prgm, 'instruction vient se placer a
I'emplacement du curseur. Vous pouvez ensuite taper
le nom d'un programme. L’utilisation de prgm équivaut
au choix d’'un programme existant au menu PRGM
EXEC ; cependant, elle vous autorise a donner le nom
d’'un programme que vous n’avez pas encore créé.

prgmnom

Remarque : Vous ne pouvez entrer le nom du sous-programme en
utilisant Rappel. Vous devez coller le nom a partir du menu PRGM
EXEC (voir page 16-10).

Return Return permet de quitter le sous-programme et de
revenir a I'exécution du programme appelant (voir page
16-25), méme si 'instruction se trouve dans une boucle.
Toutes les boucles sont interrompues. Tout programme
appelé comme sous-programme se termine par un
Return implicite. Dans le programme principal, Return
interrompt 'exécution et revient a I’écran principal.

Stop Stop interrompt 'exécution du programme et revient a
Pécran principal. Stop est facultatif a la fin d'un
programme.

Effvar EffVar efface le contenu d'une variable de 1a mémoire

EffVar variable

FEOGRAM: EFFMATE
tEfflar [A]

GraphStyle( GraphStyle( (StyleGraph)désigne le style de graphe a
dessiner. fonction# est le numéro du nom de la fonction
Y= dans le mode graphique en cours. graphstyle est un
numéro de 1 a 7 qui correspond aux styles graphiques

suivants :
1 =" (ligne) 5 =+ (parcours)
2 (épais) 6 =% (animation)
3 ="% (ombre dessus) 7 =" (pointillés)
4 =k (ombre dessous)

GraphStyle(fonction# graphstyle)

Par exemple, GraphStyle(1,5) en mode Fon définit le
mode graphique de Y1 comme “ (parcours; 5).

Tous les styles de graphes ne sont pas disponibles pour
tous les modes graphiques. Vous trouverez une
description détaillée des styles de graphes dans le
chapitre 3.
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Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties)

Menu PRGM Pour afficher le menu PRGM E/S (entrées/sorties
E/S programme), appuyez sur 0] a partir de I'éditeur

de programme.

CTL E/S EXEC

1:Input Entrer une valeur ou utiliser le curseur
libre

2:Prompt Demande I'introduction de valeurs de
variables

3:Disp Affiche un texte, une valeur ou I’écran
principal

4:AffGraph Affiche le graphe courant
5:AffTable Affiche la table courante
6:0utput( Affiche un texte a 'emplacement spécifié
7:codeTouch Détecte la frappe d’'une touche au clavier
8:EffEcr Efface I'affichage
9:EffTable Efface la table courante
0:CaptVar( Capte une variable d’'une autre

TI-83 Plus.fr
A:Capt( Capte une variable de CBL ou CBR
B:Envoi( Envoie une variable a CBL ou CBR

Ces instructions controélent les entrées et les sorties du
programme durant son exécution. Elles permettent
d’introduire et d’afficher des valeurs durant
Pexécution du programme.

Pour retourner a I'éditeur de programme sans rien
sélectionner, appuyez sur (annul),

Afficher un Input sans variable affiche le graphe courant. Vous
graphe avec pouvez déplacer le curseur libre, qui met a jour X et Y.
Input L’indicateur de pause s’affiche. Tapez pour
poursuivre 'exécution du programme.
Input
Programme Résultat
FEOGEAM: IHFUTGREA FramIHNPUTGREA
tFonctHAT | |
tZ0Ecimal
InFut
i0isFp H.Y +

=B ¥=1.E

Fr-amIMPUTGERA

:

Fai

=5
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Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties) (suite)

Mémoriser une
variable dans
une valeur avec
Input

Input suivi d'une variable affiche un ? (point
d’interrogation) durant 'exécution. variable peut étre
un nombre réel, un nombre complexe, une liste, une
matrice, une chaine ou une fonction Y=. Durant
Pexécution du programme, tapez une valeur, qui peut
étre une expression, puis appuyez sur (ente). La valeur
est évaluée et mémorisée dans la variable, et le
programme continue l'exécution.

Input [variablel

Vous pouvez afficher un message d’invite sous la
forme d’'un texte ou d’'une variable chaine Chainen de
16 caracteres au plus. Durant ’exécution du
programme, entrez une valeur aprés 'invite et
appuyez sur (ente). La valeur est enregistrée dans
variable, et 'exécution du programme reprend.

Input [" texte", variablel

Input [Chainen, variablel

Programme Résultat

FEOGEAM: IMFLUTA Fr-3mIMPUTA

tInFu 72

S

fIlnPut "N="aNY 21,2,

e R 2

Hioe A ODATA={4.5. 63

t0isF Y1cLlq2 4 & 2%
{18 12 143

[tDizF Y1 DATAY | Fait.

Remarque : Lorsqu’'un programme demande I'entrée de listes
et d’expressions durant I'exécution, vous devez placer des
accolades ({ }) autour des éléments de liste et des guillemets
autour des expressions.
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Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties) (suite)

Prompt Durant 'exécution, Prompt affiche successivement
chaque variable, suivie de =?. A chaque invite, entrez
une valeur ou une expression pour chaque varzable,
puis appuyez sur (enter). Les valeurs sont mémorisées,
et 'exécution du programme reprend.

Prompt variableAl,variableB.,...,variable n

Programme Entrée

FROGRAM: FEHETRE Fr-amFEHETRE

tPromrt Bmin Amin=7-18

tPromFt Kmax Amax=718

tPromrt Ymin Ymin=7-3

tPromrt Ymax “Ymax=73 .
Fait

Remarque : Les fonctions Y= ne sont pas valides avec

Prompt.

Afficher I'écran Disp (afficher) sans valeur affiche ’écran principal.

principal Pour visualiser ’écran principal pendant 'exécution
du programme, faites suivre I'instruction Disp par
I'instruction Pause.

Disp

Afficher valeurs  Disp suivi d’'une ou plusieurs valeurs affiche chacune
et messages d’entre elles.

Disp [valeurA,valeurB,valeurC....,valeur nl

* Si valeur est une variable, la valeur courante est
affichée.

« Si valeur est une expression, elle est calculée et le
résultat s’affiche a droite sur la ligne suivante.

« Si valeur est un texte entre guillemets, elle
g’affiche a gauche de I’écran sur la ligne courante.
> n’est pas autorisé dans un texte..

Programme Résultat
PROGEAM: A FramA
t0isr_"LA RESFOM LA RESFOHSE EST
SE EST "ams2 1.57E7VIEIZY

Fait

Si Disp est suivi de I'instruction Pause, le programme
s’arréte temporairement pour vous permettre
d’examiner ’écran. Pour poursuivre 'exécution, tapez

Remarque : Si une matrice ou une liste est trop longue pour
étre affichée entierement, des points de suspension (...)
apparaissent dans la derniere colonne, mais on ne peut pas
faire défiler la liste ou la matrice. Pour faire défiler, utilisez
Pause valeur (voir page 16-15).
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Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties) (suite)

AffGraph

AffTable

Output(

16-22 Programmation

AffGraph (afficher graphe) affiche le graphe en cours.
Si AffGraph est suivi de 'instruction Pause, le
programme s’arréte temporairement pour vous
permettre d’examiner ’écran. Tapez pour
poursuivre I'exécution du programme.

AffTable (afficher table) affiche la table courante. Le
programme s’arréte temporairement pour vous
permettre d’examiner ’écran. Tapez pour
poursuivre I'exécution du programme.

Output( affiche un texte ou une valeur a I'écran
principal, en commencant a la Zigne(de 1 4 8) et la
colonne (de 1 a 16). L’affichage écrase les caractéres
existants.

Conseil : Vous pouvez faire précéder Output( d'une instruction
EffEcr (page 16-23).

Les expressions sont calculées et les valeurs sont
affichées conformément au mode en vigueur. Les
matrices s’affichent en format de saisie avec passage
automatique a la ligne suivante. Le signe & n’est pas
autorisé dans le texte.

Output(/igne,colonne," texte")
Output(/igne,colonne, valeur)

Programme Résultat
FEOGREAM: QUTPUT
1 3+5+E

tEffEcr
P0utPutcS. 4. "RES
FOHSE: "

f0utPut (5. 12.B2

RESPOMSE: 2

En mode d’écran partagé horizontalement, la valeur
maximale de /igne est de 4 pour 'instruction Output(.
En mode d’écran partagé G-T (graphe-table), la valeur
maximale de /igne est de 8 et la valeur maximale de
colonne est de 16, c’est-a-dire les mémes que pour un
affichage en plein écran.



Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties) (suite)

codeTouche

Schéma des

touches de la

TI-83 Plus.fr

EffEcr
EffTable

codeTouche fournit le nombre correspondant a la
derniére touche pressée conformément au schéma ci-
dessous. Si aucune touche n’a été enfoncée; le résultat
est 0. codeTouche peut servir a transférer le controle
de I'exécution a l'intérieur des boucles, notamment

dans les jeux vidéo.

Programme Résultat
PRDERHH:TDUEHE FramTOUCHE
thhile 1 4]
: codeToucht+K 42
thile k=8 4.3
fcodeTouch kK 185
tEnd Fait.
i0is=F K
(I k=185 Les touches (math), (@atrice),
1Stor Cergm), et ont été
iEn pressées pendant

I'exécution du programme.

Remarque : Vous pouvez & tout moment appuyer sur pour
interrompre I'exécution du programme (page 16-8).

|

e ey

EffEcr (effacer écran principal) efface 'écran principal
pendant I'exécution du programme.

EffTable (effacer table) efface le contenu de I'éditeur de
table pendant ’exécution du programme.
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Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties) (suite)

CaptVar(

Capt(
Envoi(

16-24 Programmation

CaptVar( capte le contenu d'une variable stockée sur
une autre TI-83 Plus.fr et le mémorise dans variable
sur la TI-83 Plus.fr de destination. variable peut étre un
nombre, un terme de liste, un nom de liste, un
élément de matrice, un nom de matrice, une chaine,
une variable Y=, une base de données de graphe ou
une image.

CaptVar(variable)

Capt( capte des données depuis le systéme CBL™
(Calculator-Based Laboratory™) ou CBR™
(Calculator-Based Ranger™) et les stocke dans la
variable de la TI-83 Plus.fr de destination. La
variable peut étre un nombre réel, un terme de liste,
un nom de liste, un élément de matrice, un nom de
matrice, une chaine, une variable Y= variable, une
base de données de graphe ou I'image d’'un graphe.

Capt(variable)

Remarque : Sivous transférez un programme qui fait référence
a Capt( depuis une TI-8 vers la TI-83 Plus.fr;, la TI-83 Plus.fr
I'interprétera comme la commande Capt( ci-dessus. Capt( ne
permet pas de capter les données provenant d’une autre

TI-83 Plus.fr; vous devez dans ce cas utiliser CaptVar( .

Envoi( envoie le contenu d'une varzable a un dispositif
externe comme un CBL2/CBL ou un CBR. La
destination ne peut pas étre une autre TI-83 Plus.f7.
variable peut étre un nombre réel, un terme de liste,
un nom de liste, un élément de matrice, un nom de
matrice, une chaine, une variable Y=, une base de
données de graphe ou une image (par exemple un
résultat de statistique). variable peut étre une liste de
termes.

Envoi(variable)

PEDERHIEI ::%DH%REES Remarque : Ce programme
fERuVOl 1a capte les données sonores et
599:1:@:9,9,9,1} le temps en secondes d’un
iCartCli2 dispositif CBL 2/CBL.
tCarptilza

Remarque : Vous pouvez accéder a Capt(, Envoi( et
CaptVar( dans le menu CATALOGUE pour les exécuter depuis
I’écran principal (voir chapitre 15).



Appel de programmes en tant que sous-programmes

Appeler un
programme
depuis un autre
programme

Remarques
concernant
I'appel de
programmes

Sur la TT-83 Plus.f#, tout programme mémorisé peut
étre appelé a partir d’'un autre programme en tant que
sous-programme. Entrez sur une ligne distincte le
nom du programme qui doit jouer le rdle de sous-
programme.

Vous avez le choix entre deux méthodes pour insérer

un nom de programme sur une ligne de commande :

+ Taper [ pour afficher le menu PRGM EXEC et
sélectionner le nom du programme (voir page 16-10).
prgmnom s’inscrit a 'emplacement du curseur.

» Sélectionner prgm dans le menu PRGM CTL et
taper le nom du programme (voir page 16-18).

prgmnom

Lorsque I'exécution du programme atteint cette
instruction, elle se poursuit par la premiere
commande du programme spécifié. Elle revient a la
commande qui suit dans le programme principal
lorsqu’elle rencontre une instruction Return ou un
Return implicite a la fin du second programme.

Programme principal Résultat

PROGRAM: VOLCYL FramWOLCYL
fInFut. "O=".0 0=

fInFut. "H=".H = H=5

frramAIRECIE 31.41592654
tH+REZ+H Fait.
tReturnll

Sous-routined 1t
FROGEAM: AIRECIF
i0-24R

H e e ]
tReturn

Les variables sont globales.

L’ étiquette utilisée avec les instructions Goto et Lbl
est locale au programme dont elle fait partie. Une
étiquette n’est pas reconnue d’'un programme a l'autre.
Par conséquent, vous ne pouvez pas utiliser Goto pour
effectuer un branchement vers un autre programme.

Return permet de sortir d’'un sous-programme et de
revenir au programme appelant, méme depuis
Iintérieur d’'une boucle.
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Exécution d’un programme écrit en assembleur

Vous pouvez exécuter des programmes écrits pour la
TI-83 Plus.fr en langage assembleur. Généralement,
les programmes de ce type sont exécutés plus
rapidement et offrent un plus grand contréle sur la
calculatrice que les programmes a séquence de frappes
de touches écrits a 'aide de I'éditeur de programme
intégré.

Remarque : Comme un programme écrit en langage assembleur
dispose d'un plus grand contrdle sur la calculatrice, si votre
programme comporte des erreurs, il peut entrainer la
réinitialisation de la calculatrice et la perte de toutes les données,
programmes et applications mémorisés.

Lorsque vous téléchargez un programme en
assembleur, il est enregistré avec les autres
programmes comme option du menu PRGM. Vous
pouvez alors :

= Le transmettre via la liaison a la TI-83 Plus.fr
(voir chapitre 19)

=  L’effacer de la mémoire a I'aide de I’écran Gest
Mem/Sup (voir chapitre 18)

Pour exécuter un programme écrit en langage
assembleur, la syntaxe a utiliser est la suivante :
Asm(nomassembleur)

Si vous créez un programme en langage assembleur,
utilisez les deux instructions ci-dessous a partir du
CATALOGUE.

Instructions Commentaires

AsmComp(prgmASM1, Compile un programme en

prgmASM2) assembleur écrit en ASCII et
enregistre la version hexadécimale
obtenue.

AsmPrgm Identifie un programme en

assembleur. Cette instruction doit
figurer sur la premiére ligne du
programme.
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Exécution d’un programme écrit en assembleur
(suite)

Pour compiler un programme écrit en langage
assembleur que vous avez créé :

1. Suivez les étapes de création d’un programme (voir
page 16-4) sans oublier d’insérer I'instruction
AsmPrgm sur la premieére ligne du programme.

2. Dans I'écran principal, appuyez sur [catalog] et
sélectionnez l'instruction AsmComp( pour l'insérer
dans I’écran.

3. Appuyez sur pour afficher le menu PRGM
EXEC.

4. Sélectionnez le programme a compiler pour
I'insérer dans I’écran principal.

5. Appuyez sur (1] et sélectionnez prgm dans le
CATALOGUE.

6. Tapez le nom choisi pour le programme compilé.

Remarque : Ce nom doit étre unique — (il ne doit
correspondre a aucun des noms de programmes existants).

7. Appuyez sur ] pour terminer la séquence.

La séquence d’arguments doit se présenter comme
indiqué ci-dessous : AsmComp(prgmASM1,prgmASM2)

8. Appuyez sur pour compiler votre programme
et générer le programme de sortie.
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Chapitre 17 : Activités
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Boite a moustaches : comparaison des résultats d'un

test
Enoncé du Une expérience a mis en évidence une différence
probléme importante entre garcons et filles en ce qui concerne

Marche a suivre

17-2 Activités

leur capacité a reconnaitre les objets tenus dans la main
gauche (controlée par la partie droite du cerveau) par
rapport aux objets tenus dans la main droite (controlée
par I'hémisphére gauche). L'équipe de TI Graphics s'est
livrée a une expérience similaire avec des adultes.

Le test fait intervenir 30 petits objets. Les candidats
prennent tour & tour 15 de ces objets (qu’ils ne peuvent
évidemment pas voir) dans la main gauche, puis les 15
autres objets dans la main droite, et ils essaient a
chaque fois d’identifier 'objet. Tracez des boites a
moustaches pour comparer visuellement les résultats
du test qui figurent dans le tableau suivant.

Réponses correctes

Femmes Femmes Hommes Hommes
Gauche Droite Gauche Droite
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12
10 11 7 7
8 11 8 11
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11
13 9
5 9

1. Tapez 5 pour sélectionner 5: ListesDéfaut. Si
L1, L2, L3 ou L4 ne figurent pas dans I'éditeur de
listes statistiques, vous pouvez utiliser I'instruction
ListeDéfaut pour les y introduire. Si une ou
plusieurs de ces listes contiennent déja des termes,
utilisez I'instruction EffListe pour les effacer (voir
chapitre 12).

2. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edite.

3. Introduisez dans la liste L1 le nombre de réponses
exactes fournies par chaque femme lors du test de
la main gauche. Appuyez sur ] pour passer a la
liste L2 et insérez le nombre de réponses correctes
fournies par chaque femme lors du test de la main
droite.



Boite a moustaches : comparaison des résultats d'un

test (suite)

Marche a suivre
(suite)

. Procédez de la méme maniére pour remplir les

listes L3 (Hommes Gauche) et L4 (Hommes Droite).

. Appuyez sur [graph stats] et sélectionnez 1:Graphi.

Activez le graphe 1 (Graph1) sous la forme d’une
boite 4 moustaches modifiée == utilisant la liste
L1. Placez le curseur sur la ligne du haut et
sélectionnez 2:Graph2. Activez le graphe 2 (Graph2)
sous la forme d’une boite a moustaches modifiée
utilisant la liste L2.

. Appuyez sur et désactivez toutes les

fonctions.

. Appuyez sur et posez Xgrad=1 et Ygrad=0.

Tapez 9 pour sélectionner 9:ZoomStat afin
d’ajuster la fenétre d’affichage et d’afficher les
graphes représentant les résultats des femmes.

. Appuyez sur Crae), Résultats obtenus par les

femmes avec la main

F1:FGAL '—ED_' A gauche

\ Résultats obtenus par les
femmes avec la main
droite

Hgd=0.E

Utilisez les touches [¢] et [*] pour examiner les
valeurs de minX, Q1, Méd, Qs et maxX dans chaque
graphe. Vous remarquez le point le plus écarté des
résultats obtenus par les femmes avec la main
droite. Quelle est la médiane avec la main gauche ?
Pour la main droite ? Avec quelle main les femmes
sont-elles plus “perspicaces” ?

Examinons les résultats obtenus par les hommes :
redéfinissez le graphe 1 (Graph1) basé sur la liste
L3 et le graphe 2 (Graph2) basé sur la liste L4, puis
appuyez sur (trace), i

Résultats obtenus par les

gauche
—_ 11 ~
\ Résultats obtenus par les

hommes avec la main
droite

Hgd=7.E

Utilisez les touches [{] et ] pour examiner les
valeurs de minX, Q1, Méd, Qs et maxX dans chaque
graphe. Observez-vous une différence significative?
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Boite a moustaches : comparaison des résultats d'un

test (suite

Marche a suivre 10.

(suite)

11.

17-4 Activités

Comparons les résultats obtenus avec la main
gauche. Redéfinissez le graphe 1 avec L1 et le graphe
2 avec Ls, puis appuyez sur pour examiner les
valeurs de minX, Q1, Méd, Q3 et maxX dans chaque
graphe. Qui obtient les meilleurs résultats avec la
main gauche, les hommes ou les femmes ?

Comparons maintenant les résultats obtenus avec la
main droite. Redéfinissez le graphe 1 avec L2 et le
graphe 2 avec La, puis appuyez sur pour
examiner les valeurs de minX, Q1, Méd, Qs et maxX
dans chaque graphe. Qui obtient les meilleurs
résultats avec la main droite, les hommes ou les
femmes ?

L’expérience menée avec des enfants avait montré
que les garcons identifiaient moins facilement les
objets avec la main droite tandis que les filles
obtenaient des résultats comparables avec leurs
deux mains. Nos boites a moustaches conduisent a
des conclusions différentes dans le cas des adultes.
Qu’en pensez-vous ? Les adultes ont-ils appris a
s’adapter ? Notre échantillon était-il insuffisant?



Graphe d’'une fonction définie par intervalles

Enoncé du
probleme

Marche a suivre

Dans un pays ou la vitesse est limitée a 45 km/heure,
T'amende pour exces de vitesse est de 50 auxquels il
faut ajouter : 5 par km de 46 a 55 km/heure, 10 par
km de 56 a 65 km/heure, 20 par km a partir de 66
km/heure et au-dela. Tracez le graphe du colt d'une
contravention.

L’amende (Y) s’exprime comme suit en fonction de la
vitesse en km/heure (X) :

Y=0 0<X<45
Y=50+5(X-45) 45 <X < 55
Y=50+5%10+ 10 X - 55) 55 <X < 65

Y=50+5%10+10% 10+ 20 (X - 65) 65 <X

1. Appuyez sur (mode), Sélectionnez le mode graphique
Fon et les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions
et les graphes statistiques. Introduisez la fonction
Y= qui détermine le montant de 'amende. Utilisez
les opérations du menu TEST pour définir la
fonction définie par intervalles. Pour Y1, choisissez
le style de graphes ". (point).

Graphl Grarh2 Graphd
S RCSEES A4S0 )
CAS{ NI CHIET+01A
a+18 =LA

2681

3. Appuyez sur et posez Xmin=-2, Xgrad=10,
Ymin=-5, et Ygrad=10. Ne tenez pas compte de
Xmax et Ymax, qui sont définis par aX et aY a
I'étape 4.
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Graphe d’'une fonction définie par intervalles (suite)

Marche a suivre 4. Appuyez sur [itter ] pour revenir a 'écran

(suite) principal. Affectez la valeur 1 a aX et la valeur 5 a
AY. aX et aY, qui figurent dans le menu secondaire
VARS Fenétre X/Y, spécifient la distance entre les
centres des pixels adjacents, dans la direction
horizontale et dans la direction verticale
respectivement. Les valeurs entiéres de aX et aY
sont les plus pratiques pour la fonction TRACE.

5. Appuyez sur pour parcourir le graphe de la
fonction. Pour quelle vitesse 'amende est-elle
supérieure a 250 €?

T1=(50+5(H-H533(H5€£3(H£_

S

n=al Y=zEn
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Représentation graphique d’une inéquation

Enoncé du Représentez graphiquement 'inéquation

probléme 0.4x3-3x+5<0.2x+4. Utilisez les opérations du menu
TEST pour examiner les valeurs de x pour lesquelles
I'inégalité est vraie et celles pour lesquelles elle est
fausse.

Marche a suivre 1. Appuyez sur (mode). Sélectionnez NonRelié, Simul et
les valeurs par défaut. Le mode NonRelié impose
l'icone de mode graphique . (pointillés) dans ’écran
d’édition Y=.

2. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions
et les graphes statistiques. Introduisez le terme de
gauche de l'inégalité dans Ya et le terme de droite
dans Ys.

] I kg
355 2u+40

M=

3. Entrez I'inéquation dans Ys. Cette fonction donne le
résultat 1 si'inégalité est vraie et le résultat O si
elle est fausse.

Myl 4EE-3E4D
Mol 2E+4
3EE¥H{¥5l

?_

4. Tapez 6 pour tracer le graphe de I'inéquation
dans la fenétre standard.

5. Appuyez sur (+] ] pour passer a Ys, puis sur
(d et ] pour parcourir le graphe en examinant la
valeur de Y.

VESYHNE

n=.6zBz87EF 1V=1
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Représentation graphique d’une inéquation (suite)

Marche a suivre 6. Appuyez sur (uw). Désactivez Y4, Yset Ye.
(suite) Introduisez les fonctions permettant de définir
I'inéquation.

“My=, 4R E-3H45
“Me=, 2E+d
M E=Yy e
M BN EEY Y
M aBY E#YE

7. Appuyez sur (). Vous remarquez que Y7 et Ys ont
la valeur zéro lorsque I'inégalité est fausse.

Tr=Yakty YA=YEkTE

— —
—_ FZ —_ FZ
n=-1.489z82 V=0 n=-1.489z82 V=0
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Résolution d’un systéme d’équations non linéaires

Enoncé du
probleme

Marche a suivre

Résolvez graphiquement I'équation x3-2x=2cos(x). En
d’autres termes, il s’agit de trouver les solutions d’'un
systeme de deux équations a deux inconnues :
y=x3-2x et y=2cos(x). Utilisez les facteurs de ZOOM
pour controler le nombre de décimales affichées sur le
graphe.

1.

Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par
défaut. Appuyez sur (Uw ). Désactivez toutes les
fonctions et les graphes statistiques. Introduisez les
fonctions a représenter.

SMNMoBREF -2
~NMoBZ2cos R0l

. Tapez 4 pour sélectionner 4:ZDécimal. L’écran

indique qu’il existe une possibilité de solution
(point d’intersection entre les deux fonctions) en
deux endroits.

A
VB eV

. Tapez [] 4 pour sélectionner 4:DéfFacteurs

dans le menu ZOOM MEMOIRE. Posez FactX=10 et
FactY=10.

. Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom +. Utilisez

les touches (¢, ], (] et (] pour placer le curseur
libre aux environs du point commun aux 2 courbes
le plus a droite. Pendant le déplacement du
curseur, vous remarquez que les coordonnées X et Y
g’affichent avec une seule décimale.

. Appuyez sur pour obtenir une vue rapprochée.

Déplacez le curseur sur le point d’intersection.
Vous remarquez que les coordonnées X et Y
s’affichent avec deux décimales.

. Appuyez de nouveau sur pour obtenir un

zoom encore plus détaillé. Placez le curseur libre
exactement sur l'intersection et notez le nombre de
décimales.
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Résolution d’un systéme d’équations non linéaires

(suite)

Marche a suivre
(suite)

17-10 Activités

7. Tapez [alals] 5 pour sélectionner 5:intersect.

Appuyez sur pour sélectionner la premiere
courbe puis a nouveau sur pour sélectionner
la deuxiéme courbe. Pour fournir une
approximation, placez le curseur pres de
I'intersection et appuyez sur (ente). Quelles sont les
coordonnées du point d’intersection ?

. Tapez 4 pour sélectionner 4:ZDécimal et

réafficher le graphe original.

. Appuyez sur (zom), Sélectionnez 2:Zoom + et répétez

les étapes 4 a 8 pour déterminer les coordonnées du
point commun aux 2 courbes situées dans la partie
gauche du graphe.



Programme :

Le triangle de Sierpinski

Description du
programme

Ce programme dessine un fractal célébre, le triangle
de Sierpinski, et le mémorise sous forme d'image.
Pour commencer, appuyez sur ][] 1. Nommez
le programme SIERPINS et appuyez sur (entrer),
L’éditeur de programme s’affiche.

PROGRAM:STERPINS

:FonctOff:EffDessi

n

:GraphNAff

:AxesNATT

:0>Xmin:1>Xmax Choix des parameétres

:0>Ymin:1>Ymax FENETRE

:NbrAléat>X:NbrAlé

at>y

rzg£/§1Ké;£§>?q00) :I— Début du groupe For

:If N<1/3 7]

:Then

- 5X>X - Groupe If/Then

:.5YD>Y

:End —

:I1f 1/3<N and 1

N<2/3

:Then — Groupe If/Then

. .50.5+X)>X

:.5(14Y)>Y .

:End

If 2/3<N

:Then

s 5(1+X)>X — Groupe If/Then

:.hYD>Y

:End =

:Pt-0On(X,Y) Dessin d’un point

:End Fin du groupe For

:Sauvelmage 6 Enregistrement de
I'image

Aprés avoir exécuté ce programme, vous pouvez
rappeler et afficher le dessin a 'aide de l'instruction
Rappellmage 6.
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La toile d’araignée

Marche a suivre

17-12 Activités

En utilisant le format Esc, vous pouvez identifier les
points d’attraction du graphe d’une suite.

1.

Appuyez sur (mode), Sélectionnez le mode graphique
Suit et les valeurs par défaut. Appuyez sur
[format] et sélectionnez le format Esc avec les valeurs
par défaut.

. Appuyez sur (w). Effacez toutes les fonctions et

désactivez tous les graphes statistiques.
Introduisez la suite correspondant a I'expression
Y=Kx(1-x).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(nMin)=.01

. Appuyez sur [auitter ] pour revenir & 'écran

principal et placez la valeur 2.9 dans K.

. Appuyez sur et définissez les paramétres

FENETRE comme suit :

nMin=0 Xmin=0 Ymin=-.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PremPoint=1 Xgrad=1 Ygrad=1
Pas=1

. Appuyez sur pour afficher le graphe, puis sur

0] pour parcourir la toile d’araignée. La toile
représentée ici comporte un seul point d’attraction.

u=HuCx=1001-uin=-100

=19
W=.e6B7B5FE ¥=.66BEFBSFH

. Modifiez la valeur de K en 3.44 et utilisez TRACE

pour obtenir une toile d’araignée a deux points
d’attraction.

. Modifiez la valeur de K en 3.54 et utilisez TRACE

pour obtenir une toile d’araignée a quatre points
d’attraction.

u=HuCx=1001-uin=-101

=iy
n=.Flizeelz  V=.BE4EEDGE




Programme :

deviner les coefficients

Développement
d’un
programme
permettant de
deviner des
coefficients

Description du
programme

Ce programme trace le graphe de la fonction A
sin(BX) avec des coefficients entiers aléatoires entre 1
et 10. Vous devez essayer de deviner la valeur des
coefficients et tracer le graphe de la fonction C sin(DX)
correspondant a votre approximation. Le programme
s’exécute jusqu’a ce que vous trouviez la réponse

correcte.

PROGRAM: GUESS
:GraphNAff :Fct

:FonctNAff :Radian

:EffEcr
:"Asin(BX)">Y1
:"Csin(DX)">»Y2
:GraphStyle(1,1)
:GraphStyle(2,5)
:FonctNAff 2
:entAléat(1,10)>A
:entAléat(1,10)>B
:0>C:0>D
-2n»Xmin

s 2m>»Xmax

i/ 2>Xgrad
:-10>Ymin
:10>Ymax
:1>Ygrad
:AffGraph

:Pause

:FonctAff 2

:Lb1 Z

:Prompt C,D
:AffGraph

:Pause

:If C=A

:Text(1,1," C EST BON ")

:If C#A

:Text(1,1," C EST MAUVAIS

ll)
:If D=B

:Text(1,50," D EST BON ")

:If D=B

:Text(1,50," D EST

MAUVAIS ")
:AffGraph
:Pause

:If C=A and D=B
:Stop

:Goto Z

Définit les équations

Définit les styles de
graphes

Initialise les
coefficients

Définit la fenétre
d’affichage

Affiche le graphe

Demande des valeurs

Affiche le graphe

— Affiche le résultat

Affiche le graphe

Fin du programme si
les valeurs fournies
sont correctes
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Le cercle trigonométrique et les courbes trigonométriques

Enoncé du
probleme

Marche a suivre

17-14 Activités

En mode graphique Par (courbes paramétrées), tracez
le cercle trigonométrique et une sinusoide pour faire
apparaitre la relation qui les lie.

Toute courbe représentant une fonction F peut étre
définie par des équations paramétriques X=T et
Y=F(T).

1.

2.

Appuyez sur (mode), Sélectionnez les modes Par,
Simul et les valeurs par défaut.

Appuyez sur et définissez la fenétre
d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tpas=.1 Xgrad=n/2 Ygrad=1

. Appuyez sur (/w). Désactivez toutes les fonctions

et les graphes statistiques. Introduisez les
expressions qui définissent le cercle
trigonométrique de centre (0,0).

GFarhl GRarhE GRARhE
AT BoosiT )
YirBsincT2
wAeT BT

VerBsincT2

. Introduisez les expressions qui définissent la

sinusoide.

GFarhl GRarhE GRARhE
AT BoosiT )
YirBsincT2
wAeT BT

VMerBsincT2

. Appuyez sur (ae). Vous pouvez suspendre le tracé

en cours d’exécution en appuyant sur etle
reprendre en appuyant a nouveau sur lorsque
vous voyez la sinusoide se déployer a partir du
cercle trigonométrique.

Wir=cos(T)  Y1r=5inlT)

A
]

T=0
n=1 =i

Remarque : Le déploiement de la sinusoide peut étre
généralisé. |l suffit de remplacer sin T par une autre fonction
trigonométrique dans Y2t pour déployer la fonction sur le
graphe.



Calcul de l'aire entre deux courbes

Enoncé du
probleme

Marche a suivre

Calculez l'aire de la zone délimitée par :
fx) = 300x/(x2+ 625)
g(x) = 3cos(.1x)

x =175

. Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par

défaut.

. Appuyez sur et définissez la fenétre

d’affichage comme suit :

Xmin=0 Ymin=-5 Xrés=1
Xmax=100 Ymax=10
Xgrad=10 Ygrad=1

. Appuyez sur (). Désactivez toutes les fonctions

et les graphes statistiques. Introduisez les deux
fonctions :

Y1=300X / (X2+625)

Y2=3cos(.1X)

. Tapez [alals] 5 pour sélectionner 5:intersect. Le

graphe apparait a I’écran. Sélectionnez la premiere
courbe, la deuxieéme courbe et fournissez la position
approximative de I'intersection dans la partie
gauche de I'écran. La solution s’affiche et la valeur
de X a l'intersection, qui est la borne inférieure de
I'intégrale, est mémorisée dans Rép et X.

. Tapez sur quitter | pour revenir & ’écran principal.
p p p p

Tapez [dessin] 7 et utilisez I'instruction Ombre(
pour représenter graphiquement la zone dont I'aire
a été calculée :

Ombre(Y2,Y1,Rép,75)

. Appuyez sur [auitter ] pour revenir & 'écran

principal. Introduisez '’expression permettant de
calculer I'intégrale de la région ombrée.

intégrFonct(Y1-Y2,X, Rép,75)
Le résultat est 325.839962.
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Equations paramétriques : la Grande Roue

Enoncé du
probleme

Marche a suivre

17-16 Activités

A T'aide d’équations paramétriques, déterminez a quel
moment deux objets en mouvement dans le méme plan se
trouvent le plus pres I'un de 'autre.

La Grande Roue a un diamétre (d) de 20 métres et
tourne dans le sens inverse des aiguilles d'une montre
a la vitesse (s) d’un tour toutes les 12 secondes. Les
équations paramétriques ci-dessous décrivent la
position d'un passager de la roue au moment T ; o est
I'angle de rotation, (0,0) est le centre inférieur de la
roue et (10,10) la position la plus a droite du passager
au moment T=0.

X(T=rcoso. ouo=2nTsetr=d/2
Y(T) =r + 1 sin o

Une personne debout au sol lance une balle au
passager de la Grande Roue. Son bras se trouve a la
méme hauteur, mais 25 métres (b) a droite, du point le
plus bas de la roue (25,0). La balle est lancée avec une
vitesse (vo) de 22 métres par seconde et un angle (8)
de 66° par rapport au plan horizontal. L’équation
paramétrique suivante décrit la position de la balle au
moment T.

X(T) =b - Tvg cosb
Y(T) = Tvg sin6 - (g/2) T2 (g=9.8m/s?)

1. Appuyez sur et sélectionnez Par, Simul et les
valeurs par défaut. Le mode Simul (simultané)
simule les deux objets en mouvement dans le
temps.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre
d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tpas=.1 Xgrad=10 Ygrad=10



Equations paramétriques : la Grande Roue (suite)

Marche a suivre
(suite)

3. Appuyez sur (Uw ). Désactivez toutes les fonctions et

tous les graphes statistiques. Introduisez les
expressions qui définissent le mouvement de la
Grande Roue et la trajectoire de la balle. Appliquez le
style de graphes = (parcours) a Xor.

GFarhl GFarhz Graphz
“A1TBlBcos(nT 56

fgarEIE+1@51ninT
gﬁgrEES—EETGDE(E
MerB22T=indGee™ 2
|-v2.8-22T2 |

Conseil : Essayez de définir les styles de graphes 4! X1 et
{t X21 pour afficher le déplacement du siége de la Grande
Roue et la trajectoire de la balle dans I'air en appuyant sur

(grashe).

4. Appuyez sur pour tracer le graphe des

équations. Observez attentivement la progression
du tracé : vous remarquez que la balle et le
passager de la roue sont le plus proches possible
I'un de 'autre lorsque leurs trajectoires se coupent
dans le quadrant supérieur droit de la roue.

5. Appuyez sur et modifiez les paramétres

FENETRE pour concentrer 'affichage sur cette
partie du graphe.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tpas=.03 Xgrad=10 Ygrad=10
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Equations paramétriques : la Grande Roue (suite)

Marche a suivre 6. Appuyez sur (tee). Quand le graphe est tracé,

(suite) utilisez la touche ] pour placer le curseur prés du
point de la roue ou les deux trajectoires se croisent
et notez les valeurs de X, Y et T.

Wir=i0cosim. Yir=10+105i

T=g.41
WEEO40FZ0E ¥=19.5zERlt

7. Appuyez sur 7] pour parcourir la trajectoire de la
balle. Notez les valeurs de X et Y (T reste inchangé).
Notez 'emplacement du curseur : il s’agit de la
position de la balle lorsque le passager de la roue
croise sa trajectoire. Mais qui a atteint le point
d’intersection en premier, la balle ou le passager de
la roue ?

HEr=eE-ZeT. Yer=zeTsini-

T=g.41
n=xMFYBzEe ¥=19.87648

Vous pouvez utiliser pour prendre de
véritables “instantanés” dans le temps et examiner
ainsi le comportement relatif des deux corps en
mouvement.
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lllustration du théoreme de base du calcul intégral

Probleme 1 A T'aide des fonctions intégrFonct( et nbreDérivé( du
menu MATH, définissant des intégrales et des
dérivées, montrez sur un graphe que :

Fo =] 1/tdt=1n(0, x>0 et

Dlf " 1ead = 1x

Marche a 1.
suivre 1
2
3
4
5
6
F

Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par
défaut.

. Appuyez sur et définissez la fenétre

d’affichage.

Xmin=.01 Ymin=-1.5 Xrés=3
Xmax=10 Ymax=2.5

Xgrad=1 Ygrad=1

. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions

et tous les graphes statistiques. Introduisez
I'intégrale de 1/T de 1 4 X et la fonction In(x).
Définissez le style de graphes * (ligne) pour Yiet
i (parcours) pour Y.

Grarhl Grarhz Grarhz

“M1BintEgrFoncty
1-T.Ta1.%0

Y zBIRCHD

. Appuyez sur (iaee). Utilisez les touches [, (4], ] et

(=] pour comparer les valeurs de Y1 et Y.

. Appuyez sur (w). Désactivez Y1 et Y2, puis

introduisez la dérivée de I'intégrale de 1/X et la
fonction 1/X. Définissez le style de graphe ™ (ligne)
pour Y3 et % (épais) pour Ya.

Grarhl Grarhz Grarhz

“M1BintEgrFoncty
1-T.Ts1»

WeBlntE)
“YrBnbreDérivaly

12
“YyB1-E

. Appuyez sur (), Utilisez de nouveau les touches

de déplacement du curseur pour comparer les
valeurs des deux fonctions représentées par le
graphe, Y3 et Ya.

TE=RDEFivi D TH=1i4

.H=3.15525?5 ¥=.Z1ZBE6FE .H=3.15525?5 ¥=.71zBE6F1
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lllustration du théoreme de base du calcul intégral

(suite)

Probléme 2

Marche a
suivre 2
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Explorez les fonctions définies par

y= ,[-ZX t2 dt, IOX t2dt, et JQX t2 dt

1. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions.
Utilisez une liste pour définir simultanément ces
trois fonctions dans Ys.

Grarhl Grarhz Grarhz
aeBlpiRy
H?%EHbFEDéFlUéﬂ?
122

“WYyB1oE
sNeBintEéarFonct .
-:!l-z:T: T2, 2.3 8

2. Tapez 6 pour sélectionner 6:ZStandard.

3. Appuyez sur (ire). Vous remarquez que les courbes
sont simplement translatées vers le haut.

4. Appuyez sur et introduisez la dérivée
numérique de Ys.

Grarhl Grarhz Grarhz

122

LN - e,
“WeRintégrFonch o
-:!l-z:T: LAt PR

“NeBnbrelériusCy
Ea

5. Appuyez sur (ine). Vous remarquez que, bien que
différentes, les trois fonctions définies par Ys ont la
méme dérivée.

YE=RDEFiv(YEHAR)
n=-1.91488Y 1¥=z.666B179




Calcul de I'aire d’'un polygone régulier a N coétés

Enoncé du
probleme

Marche a suivre

Utilisez 'outil de résolution d’équations pour
mémoriser une formule permettant de calculer I'aire
d’un polygone régulier a N cotés puis de déterminer
chaque variable en fonction des autres. Notez que le
cas limite (N=c0) donne nr?, aire du disque.

Prenons la formule A = NB2 sin(n/N) cos(n/N) qui
permet de calculer I'aire d’'un polygone régulier a N
cotés dont les sommets sont a une distance B du
centre.

N=4 N=8 N =12

1. Tapez 0 pour sélectionner 0:Solveur dans le
menu MATH. L’écran affiche I’éditeur d’équations
ou I'éditeur de l'outil interactif de résolution. Dans
le second cas, appuyez sur [4] pour passer dans
Iéditeur d’équations.

2. Introduisez la formule 0=A-NB2sin(r / N)cos(x / N)
et appuyez sur (entrer), I’écran d’édition de 'outil de
résolution interactif s’affiche.

A-NEZzinin N} =8
A=
W=

E=8
borhes={-1g99, ..

3. Introduisez les valeurs N=4 et B=6 pour calculer
laire (A) d’'un carré dont les sommets sont distants
de 6 centimétres du centre.

4. Tapez [4] [4] pour placer le curseur sur A et appuyez
sur [résol]. La valeur de A s’affiche dans I'écran
d’édition de l'outil de résolution.

A-MHEBZz=sin(m-HI1=A
s[=101.32337649..

E=t
borhes={-1g99, ..
s diff=8
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Calcul de I'aire d’'un polygone régulier a N coétés

(suite)

Marche a suivre
(suite)
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5. Trouvez maintenant la distance B en fonction d'une
surface et d'un nombre de c6tés donnés. Spécifiez
A=200 et N=6. Placez le curseur sur B et appuyez
sur [résol] pour calculer la solution.

6. Spécifiez N=8. Placez le curseur sur B et appuyez
sur [résol] pour calculer la solution. En
procédant de la méme maniere, calculez B pour
N=9, puis pour N=10.

Trouvez l'aire du polygone étant donnés B=6 et N=10,
100, 150, 1000 et 10000. Comparez les résultats
obtenus avec 162 (aire d’'un disque de rayon 6).

7. Introduisez B=6. Placez le curseur sur A et appuyez
sur [résol] pour calculer 'aire. Trouvez A pour
N=10, N=100, N=150, N=1000 et N=10000. Vous
remarquez que plus la valeur de N est grande, plus
laire A du polygone se rapproche de nB2.

Tracez le graphe de 'équation pour vous rendre
compte visuellement de ’évolution de l'aire lorsque le
nombre de cotés augmente.

8. Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par
défaut.

9. Appuyez sur et définissez la fenétre

d’affichage.

Xmin=0 Ymin=0 Xrés=1
Xmax=200 Ymax=150

Xgrad=10 Ygrad=10

10. Appuyez sur (Uw ). Désactivez toutes les fonctions
et les graphes statistiques. Introduisez ’équation
de l'aire en utilisant X a la place de N. Définissez
les styles de graphes tels qu'indiqué.

GFarhl GRarhz GFaphz
WM BEBEsinCmoE G
0= CIEE D

A zBAnEE

M=

wMy=

wMe=

M=




Calcul de I'aire d’'un polygone régulier a N coétés
(suite)

Marche a suivre  11. Appuyez sur (tae). Lorsque le graphe est tracé,

(suite) tapez 100 pour parcourir la courbe jusqu’a
X=100. Tapez 150 (entrer), puis 188 (entrer), Vous
remarquez que lorsque X croit, Y tend vers n62, soit
approximativement 113,097. Y2=nB?2 (aire du
disque) est une asymptote horizontale a la courbe
Y1. L’aire d’'un polygone régulier a N cotés ou la
distance du centre au sommet est égale a r se
rapproche de l'aire d’un cercle de rayon r (rr2)
lorsque N augmente.

E‘1=H315in(1Tr'H:lc05lZ1Tr'H:l E‘E:ﬂki

Lk |- pre— L b R Lk |- pe— L b R
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Calcul et graphe d’'un remboursement d’hypotheque

Enoncé du
probleme

Marche a suivre

17-24 Activités

Vous étes responsable des préts hypothécaires dans
un organisme de crédit et vous avez récemment conclu
une hypothéque immobiliere sur 30 ans a 8% d’intérét
avec des mensualités fixées a 800. Les propriétaires de
la maison veulent savoir comment le 240éme
paiement (dans 20 ans) se décompose entre les
intéréts et le capital.

1. Appuyez sur et définissez le mode décimal
fixe a 2 positions décimales. Pour les autres
parameétres de mode, acceptez les valeurs par
défaut.

2. Appuyez sur 1 pour afficher 'outil
de résolution des fonctions financiéres TVM
SOLVEUR, puis introduisez les valeurs suivantes :

N=3cH. B[
I%=2.868
YalAct=A. 84
FHMT=-2680. 84
WalAcH=H. A4
Ech-~An=12.08
Fér~An=12.08
PHMT: a2 DEBUT

Remarque : Spécifiez un nombre positif (800) pour exprimer
PMT comme une entrée de trésorerie. Les montants payés
seront affichés comme valeurs positives sur le graphe.
Spécifiez la valeur 0 pour ValAcq, puisque la valeur finale
d’'un prét est 0 une fois que le prét est complétement
remboursé. Spécifiez PMT: FIN pour indiquer que les
paiements sont dus en fin de période d’échéance.

3. Placez le curseur sur l'invite ValAct= et appuyez
sur [résol]. La valeur actuelle ou montant de
T'hypothéque s’affiche & 'emplacement du curseur.

N=3cH. B[
*»=2.[8
sliglAct=189025., .
FHMT=-2680. 84
WalAcH=H. A4
Ech-An=12
Fér-An=12
PHMT: a2 O

5]

. B
. A
EBUT




Calcul et graphe d’'un remboursement d’hypotheque

(suite)

Marche a suivre
(suite)

Comparez a présent le graphe des intéréts a celui du
capital pour chaque mensualité.

4. Appuyez sur (mode), Sélectionnez les modes

graphiques Par et Simul.

. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions

et les graphes statistiques. Introduisez les
équations suivantes et définissez les styles de
graphes indiqués.

GFarhl GRarhz Graphz
~#£17 BT .
¥+BEPaSDmPP1nci

Nz BT
VerBralntoTa.Ta
ez BT

EET
Vrr BV Y

Remarque : ZPrn( et ZInt( se trouvent dans APPS
1:FINANCE.

. Définissez les paramétres FENETRE comme suit :

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tpas=12 Xgrad=10 Ygrad=100

Conseil : Pour accélérer le tracé du graphe, portez la valeur
de Tpas a 24.

. Appuyez sur (). Tapez 240 pour placer le

curseur TRACE sur T=240 qui représente 20 années
de paiement.

Wir=T Yir=razomF.

T=zH0
R=gh0 YEEER0F e

Le graphe indique que lors de la 240éme
mensualité (X=240), la part du capital du montant
de la mensualité 800 € est 358,03 (Y=358.03).

Remarque : toutes les mensualités (Y31=Y1T+Y2T) sont
égales a 800.
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Calcul et graphe d’'un remboursement d’hypotheque
(suite)

Marche a suivre 8. Appuyez sur [¥] pour placer le curseur sur la
(suite) fonction des intéréts définie par X2t et Y2r.
Spécifiez 240.

HEr=T YEr=paInkiT.

T=zH0
R=gh0 LT s

Le graphe montre que lors du 240éme paiement
(X=240), 441,97 sur les 800 sont affectés aux
intéréts (Y=441.97).

9. Appuyez sur [quitter ] 9 pour insérer
9:paSolde( dans I’écran principal. Vérifiez les
chiffres fournis par le graphe.

FaSolde (2392
SEEZ95. 33

Rép#( , B3-122

-441,97

Lors de quelle mensualité la part du capital
dépassera-t-elle celle des intéréts ?
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Chapitre 18 : Gestion de la mémoire et des variables

Contenu du chapitre

Vérifier la quantité de mémoire disponible............ 18-2
Effacer des informations de la mémoire................. 18-4
Effacer des entrées et des éléments de liste........... 18-5
Réinitialiser 1a TI-83 Plus.fZ......ccccovvvvveeeeveenrnnnnn... 18-6
Archiver et désarchiver les variables ................... 18-11
Grouper et dissocier les variables..........cccccvvvvvnnnn. 18-16
Message de réorganisation de la mémoire............ 18-20
Message ERR: ARCHV SATURE..........ccvvennn. 18-24
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Vérifier la quantité de mémoire disponible

Menu MEMOIRE

Afficher le menu
MEMOIRE
GESTION/
EFFACE

Pour afficher le menu MEMOIRE, appuyez sur () [mém],

MEMOIRE
1:A Propos.. Affiche les informations sur la
calculatrice.
2:Gest Mem/Sup.. Indique la mémoire disponible et
les variables utilisées. Permet de
libérer de la mémoire par
suppression, archivage ou
désarchivage des variables.
3:Efface entrées Efface ENTREE (mémorisation de
la derniére entrée).
4:EffToutListes Efface toutes les listes de la
mémoire.
:Archive Archive la variable sélectionnée.
:DéSarchive DéSarchive la variable sélectionnée.
:Réinitialiser..Affiche le menus RAM, ARCHIVE et
TOUT qui permettent de
réinitialiser tout ou une partie de la
mémorie RAM et ARCHIVE et/ou de
rétablir les parametres définis en
usine.
8:Groupe Affiche les menus GROUP et
DISSOCIE permettant de grouper et
dissocier les variables.

~N oo

Pour vérifier I'utilisation de la mémoire, appuyez sur
[mém] et sélectionnez 2: Gest Mem/Sup.

Gest Mem/Sup affiche le menu MEMOIRE
GESTION/EFFACE. Les deux premieéres lignes indiquent
la quantité totale de mémoire RAM et ARCHIVE
disponible. Les options de ce menu permettent
d’afficher la quantité de mémoire utilisée par chaque
type de variable. Ces informations peuvent vous aider a
déterminer si la suppression de certaines variables de la
mémoire est nécessaire pour entrer de nouvelles
données, comme des programmes ou applications.
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Vérifier la quantité de mémoire disponible (suite)

Pour vérifier l'utilisation de la mémoire, procédez
comme suit :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu

MEMOIRE.

T]gﬁl!yﬂg Remarque : Le signes | et 1
i FOFOS.., en haut ou an bas de la

?EF%EEEEEQEﬂEEE colonne de gauche indiquent

GIEFffToutListes que vous pouvez faire défiler

2 Archive I'affichage ou passer & la

%¢Eg?ﬁTET;T?SE page suivante pour afficher

plus de types de variables.

2. Sélectionnez 2: Gest Mem/Sup... pour afficher
I’écran MEMOIRE GESTION/EFFACE. La TI-83 Plus.fr
exprime la quantité de mémoire disponible en
octets.

tComFlexe..
Lizte..
Matrice..
LW ars—Y..

C:Groure..,

3. Sélectionnez les types de variables voulus dans la
liste pour afficher I'utilisation correspondante de la
mémoire.

Remarque : Les types de variables Réel, Liste, Vars-Y et
Prgm ne peuvent jamais étre rétablis & zéro, méme aprés
I'effacement de toutes les données de la mémoire.

Pour quitter I’écran MEMOIRE GESTION/EFFACE,
appuyez sur [mém] ou @), Ces deux options

renvoient a I’écran principal.
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Effacer des informations de la mémoire

Effacer un
élément

Pour augmenter la mémoire disponible en supprimant
le contenu d’une variable quelconque (nombre réel ou
complexe, liste, matrice, fonction Y=, programme,
image, base de données de graphes ou chaine),
procédez de la maniére suivante.

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 2: Gest Mem/Sup... pour afficher le
menu secondaire MEMOIRE GESTION/EFFACE.

3. Sélectionnez le type de données mémorisées que
vous désirez effacer, ou choisissez 1:Tout pour
obtenir une liste des variables de tous types.
L’écran qui apparait ensuite présente toutes les
variables du type choisi, ainsi que la mémoire
occupée par chacune d’entre elles.

Par exemple, si vous choisissez 4:Liste, 'écran
EFFACE:Liste se présente ainsi :

FAM LIEBRE 24B651
ARC LIERE 114682

B oL 12
Lz 12
Lz 12

4. Utilisez les touches [4] et [] pour placer le curseur
(») devant le nom de la variable que vous désirez
effacer, puis appuyez sur (enter), La variable est
effacée de la mémoire. Vous pouvez effacer des
variables individuelles I'une aprés 'autre a partir
de cet écran.

Remarque : Si vous effacez des programmes ou applications
de la mémoire, un message vous invite a confirmer la
suppression. Sélectionnez 2:Oui pour continuer.

Pour quitter n'importe quel écran EFFACE: sans rien
effacer, appuyez sur [auitter] ; vous reviendrez a
I’écran principal.

Remarque : Il est impossible de supprimer certaines variables
du systeme, telles que la variable Rép (dernier résultat) ou des
variables statistiques comme EqnRég.
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Effacer des entrées et des éléments de liste

Effacer des
entrées

EffToutListes

Efface entrées efface toutes les données contenues
dans la zone de mémorisation ENTREE de la

TI-83 Plus. fr (voir chapitre 1). Pour effacer la zone de
mémorisation ENTREE, procédez de la maniére
suivante :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 3:Efface entrées pour afficher
Iinstruction dans I’écran principal.

3. Appuyez sur pour effacer la zone de
mémorisation ENTREE.

Efface entréss
Fait

Pour annuler Efface entrées, appuyez sur (amD),

Remarque : Sivous sélectionnez 3:Efface entrées a partir d'un
programme, l'instruction Efface entrées est insérée dans
I'éditeur de programme et se termine une fois que le
programme a été exécuté.

EffToutListes attribue a chaque liste en mémoire la
dimension O.

Pour effacer tous les éléments de toutes les listes,
procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 4:EffToutListes pour insérer
Iinstruction dans I’écran principal.

3. Appuyez sur pour attribuer a chaque liste en
mémoire la dimension O.

EftfToutListes
Fait

Pour annuler EffToutListes, appuyez sur (amD),

EffToutListes n’efface pas les noms de liste de la
mémoire, du menu LISTES NOMS ou de I’éditeur de
liste stat.

Remarque : Sivous sélectionnez 4:EffToutListes a partir d'un
programme, l'instruction EffToutListes est insérée dans
I'éditeur de programme, et l'instruction EffToutListes se
termine une fois que le programme a été exécuté.
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Réinitialiser la TI-83 Plus.fr

Menu RAM
ARCHIVE TOUT

Le menu RAM ARCHIVE TOUT vous permet de
réinitialiser I'ensemble de la mémoire (y compris les
paramétres par défaut) ou de réinitialiser certaines
parties de la mémoire tout en conservant d’autres
données en mémoire, notamment des programmes et
des fonctions Y=. Par exemple, vous pouvez choisir de
réinitialiser 'ensemble de la mémoire RAM ou
uniquement les parameétres par défaut. Sachez que
dans le premier cas, toutes les données et programmes
mémorisés sont effacés. Concernant la mémoire
d’archivage, vous pouvez réinitialiser les variables, les
applications ou les deux. Si vous réinitialisez les
variables, toutes les données et programmes archivés
sont effacés. Si vous réinitialisez les applications, toutes
les applications archivées sont effacées.

Lorsque vous rétablissez les paramétres par défaut de
la TI-83 Plus. f, tous les parametres définis en usine
sont remis a leur valeur par défaut. Les données et
programmes mémorisés restent inchangés.

Ci-dessous figurent des exemples de valeurs par
défaut de la TI-83 Plus.f, valeurs rétablies lors de la
réinitialisation.

= Paramétres de mode tels que Normal (notation), Fon
(mode graphique), Réel (nombres) et Plein
(affichage plein écran).

= Fonctions Y= désactivées.

= Valeurs des parameétres FENETRE Xmin=-10, Xmax-
10, Xscl=1, Yscl=1 et Xrés=1.

= Tracé des graphes statistiques désactivé.

= Paramétres de format comme CoordOn (affichage
des coordonnées sur un graphe), AxesOn et ExprOn
(activation des expressions).

» Valeur de départ NbrAléat a 0.
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Réinitialiser la TI-83 Plus.fr (suite)

Afficher le menu
RAM ARCHIVE
TOUT

Reinitialisation
de la mémoire
RAM

Pour afficher le menu RAM ARCHIVE TOUT sur la
TI-83 Plus. fr, procédez comme suite :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 7:Réinitialise pour afficher le menu
RAM ARCHIVE TOUT.

ARCHIVE TOUT
oute la REAM.
f0Efaut..

La réinitialisation de la RAM rétablit tous les variables
systéme définies en usine a leur valeur par défaut et efface
toutes les variables non-systéme, ainsi que tous les
programmes. La seule réinitialisation des valeurs par
défaut rétablit tous les parameétres a leur valeur par défaut
sans effacer les programmes et les variables de la RAM.
Réinitialiser la RAM ou réinitialiser les valeurs par défaut
n’affecte en rien les variables et les applications
enregistrées dans la mémoire archivée par l'utilisateur.

Conseil : Avant de réinitialiser 'ensemble de la mémoire RAM,
vérifiez si la suppression de quelques données peut suffire (voir
page 18-4).

Pour réinitialiser I’ensemble de la mémoire RAM ou les
valeurs par défaut de la RAM sur la TI-83 Plus.fr,
procédez comme suit :

1. Dans le menu RAM ARCHIVE TOUT, sélectionnez
1:Toute la RAM ... pour afficher le menu REINIT RAM
ou 2:Défaut pour afficher le menu REINIT DEFAUT.

gfﬁHnn gfﬁHnn
itR&initialiser itR&initialiser

Réinitialize EAM
et efface Loutes
données et Fram
de la EAM.
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Réinitialiser la TI-83 Plus.fr (suite)

2. Si vous réinitialisez la mémoire RAM, lisez le
message affiché sous le menu REINIT RAM.

= Pour annuler I'opération et revenir a I'écran
principal, appuyez sur (entre),

» Pour effacer la mémoire RAM ou rétablir les
valeurs par défaut, sélectionnez 2:Réinitialiser.
Selon le choix effectué, le message RAM effacée ou
Défaut réinitialisé est affiché dans I’écran principal.
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Réinitialiser la TI-83 Plus.fr (suite)

Réinitialisation
de la mémoire
Archive

Lorsque vous réinitialisez la mémoire d’archivage de
la TI-83 Plus.f, vous avez le choix entre effacer
toutes les variables, toutes les applications ou les deux
simultanément.

Pour réinitialiser tout ou une partie de la mémoire
d’archivage utilisateur, procédez comme suit :

1. Dans le menu RAM ARCHIVE TOUT, tapez ] pour
afficher le menu ARCHIVE.

EAM Iilﬂ'glum:l TOUT
Vari1ables..

tAFFlications..
Jiles deusx.

2. Sélectionnez :

1:Variables pour afficher le menu REINIT VARS ARC.

gfﬁHnn
tR&initialiser

Ré&initialise les
Variables et
efface toutes
données et Fram
en archive,

2:Applications pour afficher le menu REINIT APPS
ARC.

gfﬁHnn
itR&initialiser

Réinitialise

et efface toutes
arrlications

en archive.

3:Les deux pour afficher le menu REINIT ARCHIVE.

HTE
gfﬁHnn
itR&initialiser

EEinitiali=se

et efface Loutes
donhées, FrIm

et. arrlications
en archive,
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Réinitialiser la TI-83 Plus.fr (suite)

Réinitialisation
de I'’ensemble de
la mémoire

18-10 Gestion de la mémoire et des variables

3. Lisez le message affiché sous le menu.

=  Pour annuler I'opération et revenir a ’écran
principal, appuyez sur (entrer).

=  Pour continuer la réinitialisation, sélectionnez
2:Réinitialiser. Un message indiquant « Archive
effacée » est affiché dans I’écran principal.

Lorsque vous réinitialisez 'ensemble de la mémoire de la
TI-83 Plus. fr, les parametres définis en usine pour la
RAM et la mémoire d’archivage sont rétablis. Toutes les
variables non-systéme, les applications et les
programmes sont effacés. Les valeurs par défaut des
variables systéeme sont rétablis.

Conseil : Avant de réinitialiser 'ensemble de la mémoire,
vérifier si la suppression de quelques données serait suffisante
(voir page 18-4).

Pour réinitialiser I’ensemble de la mémoire de la
TI-83 Plus. fr, procédez comme suit :

1. Dans le menu RAM ARCHIVE TOUT, appuyez sur ]
0] pour afficher le menu TOUT.

|RF|I‘1 ARCHIVE

Toute la mémn..

2. Sélectionnez 1:Toute la mém... pour afficher le
menu secondaire REINIT MEMOIRE.

gfﬁHnn
tRginitialiser

E&init TOUT
effacera toutes
données, rFrdm et
arrlications de
la EAM et ARCH.

3. Lisez le message affiché sous le menu REINIT
MEMOIRE.

*  Pour annuler 'opération et revenir a I’écran
principal, appuyez sur (entrer),

» Pour continuer la reinitialisation, sélectionnez
2:Réinitialiser. Le message Mémoire effacée est
affiché dans I’écran principal.

Remarque : Lors de la réinitialisation de la mémoire, il arrive que
le contraste soit modifié. Si I'écran est trop sombre ou s'il est trop
clair, réglez le contraste en appuyant sur (s ou (=]



Archiver et désarchiver les variables

Archiver et
désarchiver les
variables

L’archivage vous permet de stocker des données, des
programmes ou d’autres variables dans la mémoire
Archive ou ils ne peuvent étre ni modifiés ni
supprimés accidentellement. Cette opération vous
permet également de libérer de la mémoire pour les
variables dont les besoins en mémoire sont plus
importants.

Il est impossible de modifier ou supprimer les
variables archivées. Vous ne pouvez que les afficher et
les désarchiver. Par exemple, si vous archivez la liste
L1, vous pouvez vérifier qu’elle est bien mémorisée,
mais si vous la sélectionnez et insérez le nom L1 dans
I’écran principal, son contenu ne peut pas étre affiché
ou modifié.

Remarque : Toutes les variables ne peuvent pas étre archivées.
De méme, toutes les variables archivées ne peuvent pas étre
désarchivées. Par exemple, vous ne pouvez pas archiver les
variables systeme comportant les valeursr, t, x, y et 6. Les
applications et les groupes étant maintenus dans la ROM flash, il
est inutile de les archiver. Les groupes de variables ne peuvent pas
étre désarchivés, mais vous pouvez les dissocier ou les effacer.
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Archiver et désarchiver les variables (suite)

autres

Archivage Désarchivage
Type de variable Noms (oui/non) (oui/non)
Nombres réels AB,....Z oui oui
Nombres AB,....Z oui oui
complexes
Matrices [A], [B], [C], ...[J] oui oui
Listes L1,L2,L3,L4,L5,L6 oul oui
et noms définis par
T'utilisateur
Programmes oul oul
Fonctions Y1, Y2, ...Y9, Yo non N/A
Equations XiT et Y11, ..., X6T et | non N/A
paramétriques YeT
Fonctions polaires | r1,r2,r3,r4,r5,r6 non N/A
Fonctions de u,v,w non N/A
suites
Graphes Graph1, Graphz2, non N/A
statistiques Graph3
Bases de données BDG1, BDG?2, ... oul oul
graphiques
Images Imagel, Image2, ... oul oul
graphiques Image9, Image0
Chaines Chainel, Chaine2, ..., | oui oul
Chaine9, Chaine0
Tables DébTable, Tablel, non N/A
EntréeTable
Applications Applications voir la non
remarque ci-
dessus
Variables Variables oul oui
d’application d’application
Groupes voir la non
remarque ci-
dessus
Variables (noms minX, maxX, RegEQ non N/A
réservés) (EqnReg) et autres
Variables systéeme | Xmin, Xmax et non N/A
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Archiver et désarchiver les variables (suite)

Il existe deux méthodes pour archiver ou désarchiver
des variables :

= utilisez les options 5:Archive ou 6:DéSarchive du
menu MEMOIRE ou CATALOGUE.

= utilisez un écran de I'éditeur de gestion de la
mémoire

Avant d’archiver ou de désarchiver des variables,
notamment celles de taille importante (comme les
programmes) utilisez le menu MEMOIRE pour :

=  connaitre I'espace occupé par la variable,
= vérifier si 'espace disponible est suffisant.
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Archiver et désarchiver les variables (suite)

Menu secondaire
MEMOIRE
GESTION/
EFFACE

18-14 Gestion de la mémoire et des variables

Pour Vérifier la taille de la variable :

I'opération :

Archivage Espace Archive disponible > taille
de la variable

Désarchivage Espace RAM disponible > taille de

la variable

Remarque : Si I'espace disponible est insuffisant, désarchivez ou
effacez autant de variables que nécessaire. Lorsque vous
désactivez une variable, toute la mémoire qui lui est associée dans
la mémoire d’archivage n’est pas entiérement libérée car le
systeme conserve en mémoire I'emplacement d’archivage de cette
variable, ainsi que son nouvel emplacement.

Meéme si I'espace disponible semble suffisant, un
message proposant la réorganisation de la mémoire
(voir page 18-20) peut s’afficher lorsque vous tentez
d’archiver une variable. Suivant I'utilisation des blocs
vides dans la mémoire d’archivage, il peut étre
nécessaire de désarchiver des variables existantes afin
de libérer davantage de mémoire.

Pour archiver ou désarchiver une variable de liste (L1)
a l'aide des options Archive/Désarchive du menu
MEMOIRE :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu MEMOIRE.

=
? H g EI""DF"DE...

2:Gest MemsSurF..
JiEftace entrées
diEf+Toutlistes
Archive
t0E5archive
TlREinitialise

2. Sélectionnez 5:Archive ou 6:DéSarchive pour insérer
la commande dans 'écran d’édition.

3. Appuyez sur [L1] pour insérer la variable L1
dans Iécran d’édition.

Archive LN

4. Appuyez sur pour terminer le processus
d’archivage.

Archiwve L1 .
Fait

Remarque : Un astérisque est affiché a gauche du nom de la
variable pour indiquer qu’elle est archivée.



Archiver et désarchiver les variables (suite)

Pour archiver ou désarchiver une variable de liste (L1) a
I'aide de I’éditeur de gestion de la mémoire :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

4 EffToutListe=
tArchive
-DéSarchlue
rlR&initialize

IT\-I'_H

2. Sélectionnez 2: Mem Gest/Sup pour afficher le menu
MEMOIRE GESTION/EFFACE.

EAM LIEBRE 246351
AFC LIBRE 114&7F1
Tout....
tRéel..
JiComFlexe..
iListe..
SiMatrice..
alblars—Y..

3. Sélectionnez 4:Liste... pour afficher le menu LISTE.

FAM LIEBRE 24849
TRE LIERE 114&
1

-
[

T e e ke e ke [0

PARIRIRIRIRIT

4. Appuyez sur pour archiver L1. Un astérisque
apparait a gauche de L1 pour indiquer qu’il s’agit
d’une variable archivée. Pour désarchiver une
variable dans cet écran, placez le curseur en regard

du nom voulu et appuyez sur (entrer), I’astérisque
disparait.

FAM LIEFE 248
ARC LIERE 114&
kL4

5
T
1
Lz 1
1
1
1
1

1
1
2
2
2
2
2
2

5. Appuyez sur [itter] pour quitter le menu LISTE.

Remarque : : Vous pouvez accéder a une variable archivée pour la
transmettre, la supprimer ou la désarchiver, mais pas la modifier.

F Gestion de la mémoire et des variables 18-15



Grouper et dissocier les variables

Grouper les Le regroupement vous permet de copier deux ou

variables plusieurs variables mémorisées et de les enregistrer
sous forme de groupe dans la mémoire d’archivage.
Les variables mémorisées ne sont pas effacées. Avant
de pouvoir étre groupées, elles doivent préalablement
étre mémorisées. Autrement dit, les données archivées
ne peuvent pas étre groupées.

Pour créer un groupe de variables, procédez comme
suit :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMORIE.

??E“"E’
ezt Mem~SuF..

Efface entrées
EFFTqutLiELEEE
]

rochive

ESarchive
E&initiali=e
HGrourFe...

2. Sélectionnez 8:Groupe... pour afficher le menu
GROUPE DEGROUPE.

ﬁ!ﬂ! DEGROUFPE
aLeau

3. Appuyez sur pour afficher le menu GROUPE.

GROUPE
Hom=0

4. Tapez le nom du nouveau groupe et appuyez sur

Remarque : Un nom de groupe peut comprendre jusqu’a huit
caractéres, dont le premier doit étre une lettre (de A& Z) ou 6.
Tous les autres caractéres peuvent étre des lettres, des chiffres
ou 6.

GROLUPE
Mom=GROUPERD
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Grouper et dissocier les variables (suite)

5. Sélectionnez le type de données a grouper. Vous
pouvez sélectionner 1:Tout+ pour afficher toutes les
variables de tous les types disponibles et
sélectionnés. L’option 1:Tout- affiche toutes les
variables de tous les types disponibles non
sélectionnés. L’écran affiché répertorie toutes les
variables associées au type sélectionné.

| F
EE i ot
fTout—...

ZiPram..
4
]
&

Liste..
BEOS...
tImage..
rlMatrice..

Par exemple, si certaines variables ont été créées
dans la mémoire et si vous sélectionnez 1: Tout-,
T’écran suivant s’affiche :

FARIT
v [: LISTE
= L= LISTE
= Ly LISTE
= |t LISTE
= Lg LISTE
= CELAFF AVAR
» Fenédtre FEMWET

6. Appuyez sur [4] et [+] pour placer le curseur de
sélection () en regard du premier élément a copier
dans un groupe et appuyez sur (ete). Un petit carré
est affiché a gauche du nom de toutes les variables

sélectionnées.
Q!E!!I FRIT
z LISTE
= L= LISTE
Ly LISTE
Le LISTE
Ls LISTE
= CELAFPF AVAR
* Fenétre FEMET

Répétez cette opération jusqu’a ce que toutes les
variables du nouveau groupe soient sélectionnées
et appuyez sur ] pour afficher le menu FAIT.

SELECT |EEh
iHFait

7. Appuyez sur pour terminer 'opération et
constituer le groupe.
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Grouper et dissocier les variables (suite)

Corie

Variables dans

GrouFes

GROLUFEAR

Fait

Remarque : Seules les variables mémorisées peuvent étre
groupées. Il est impossible de grouper certaines variables systeme,
telles que la variable Rép ou des variables statistiques comme
RegEQ (EgnReg).

Dissocier les La dissociation de variables vous permet de copier les
variables d’'un variables d’'un groupe archivé et de les replacer dans
groupe la mémoire RAM, dissociées les unes des autres.

Pour dissocier les variables d’'un groupe, suivez les
instructions fournies a la page 18-19.

Menu Lorsque vous dissociez les variables d’'un groupe, si un
NomExistant nom de variable existe déja en mémoire, le menu
NomExistant s’affiche.

NomExistant

1: Renommer Invite a renommer la variable a
transmettre.

2: Remplacer Remplace les données de la variable dont le
nom existe déja en mémoire.

3: Remplacer Remplace les données de toutes les

tout variables dont les noms existent déja en
mémoire.
4: Sauter Abandonne la transmission de la variable
dissociée.
5: Quitter Arréte la transmission de la variable a
transmettre.

Lorsque vous sélectionnez 1:Renommer, I'invite Nom=
g’affiche et le verrou alphabétique est activé. Tapez un
nouveau nom de variable et appuyez sur (entrer), Le
processus de dissociation reprend.

Lorsque vous sélectionnez 2:Remplacer, la calculatrice
remplace les données associées au nom de variable qui
existe déja en mémoire. Le processus de dissociation
reprend.

Lorsque vous sélectionnez 3: Remplacer tout, la
calculatrice remplace les données associées a tous les
noms de variables qui existent déja en mémoire. Le
processus de dissociation reprend.
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Grouper et dissocier les variables (suite)

Lorsque vous sélectionnez 4:Sauter, la calculatrice ne
dissocie pas la variable qui entre en conflict avec le nom
de la variable dont le nom existe déja en mémoire. Le
processus de dissociation reprend avec I'élément
suivant.

Lorsque vous sélectionnez 5:Quitter, le processus de
dissociation s’arréte et aucune autre modification n’est
effectuée.

Pour dissocier un groupe de variables :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMORIE.

??E“"E’
ezt Mem~SuF..

JiEftace entrées
4iEffToutlistess
2t Archive
i

ESarchive
E&initiali=e
HGrourFe...

2. Sélectionnez 8:Groupe... pour afficher le menu
GROUPE DEGROUPE.

3. Appuyez sur ] pour afficher le menu DEGROUPE.

GROUFPE [m=Ecinliga
1:+ABC

2 GROUPA
eH+GR0OUPERA

4. Appuyez sur [4] et [+] pour placer le curseur de
sélection () en regard du groupe de variables a
dissocier et appuyez sur (entrer),

D&Qr-guFe
GROUPER
BOOLEEH PEGHM
» BOUCLE FRGHM
Fait
La dissociation du groupe est terminée.

Remarque : Cette opération ne supprime pas le groupe des données
dans la mémoire d’'archivage. Pour cela, vous devez effectuer
manuellement la suppression.
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Message de réorganisation de la mémoire

Si vous utilisez la mémoire Archive de facon intensive,
un message de réorganisation de la mémoire
(Défragmenter?) peut s’afficher. Il apparait
notamment lorsque vous tentez d’archiver une
variable alors que la mémoire d’archivage disponible
est insuffisante. Dans ce cas, la TI-83 Plus.fr tente de
réorganiser les variables archivées afin de libérer de
Pespace.

Réponse au Lors d’'un archivage, le message ci-
message de contre peut apparaitre : d HJEE_

réorganisation p ler Tonérati
de la mémoire f)ur annuler l'operation,
sélectionnez 1:Non.

Si1 vous choisissez 1:Non, le

message ERR:ARCHV SATURE
(archive saturé) apparait.

Pour poursuivre 'archivage, sélectionnez 2:0ui.

Si vous sélectionnez 2:0ui, le message Collecte de
fragments... ou Défragmentation... s’affiche.

Remarque : Le message Défragmentation... apparait chaque fois
gu’un programme ou qu’une application a été sélectionné en vue
d’une suppression.

La réorganisation de la mémoire peut prendre jusqu’a 20 minutes,
suivant la quantité de mémoire d’archivage utilisée pour
I'enregistrement des variables.

Lorsque la mémoire a été réorganisée et selon la
quantité d’espace supplémentaire libérée, la variable
est archivée. Si son archivage est impossible,
désarchivez certaines variables et réessayez.

Pourquoi ne pas Ce message :
réorganiser
automatiquement
la mémoire sans
afficher de
message ?

*=  vous permet de savoir pourquoi un archivage se
prolonge anormalement. Il vous indique également
qu’un archivage peut échouer si la mémoire
disponible est insuffisante.

*  peut vous informer qu'un programme tourne sur
une boucle et occupe 'espace de la mémoire
d’archivage. Dans ce cas, annulez 'archivage et
tentez de résoudre ce probleme.
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Message de réorganisation de la mémoire (suite)

Intérét de
I'affichage du
message de
réorganisation
de la mémoire

La mémoire d’archivage est divisée en secteurs. Lorsque
vous commencez a archiver des données, les variables
sont enregistrées de facon consécutive dans le secteur 1,
jusqu’a ce que celui-ci ne puisse plus contenir de
données.

Une variable archivée est enregistrée dans un bloc
continu a I'intérieur d’'un méme secteur, sans pouvoir
en franchir les limites. Contrairement aux
applications enregistrées dans les archives de données
utilisateur, les variables archivées ne peuvent pas
couvrir plusieurs secteurs, Si I'espace disponible dans
ce secteur est insuffisant, la variable suivante est
enregistrée au début du secteur suivant, laissant ainsi
un bloc vide a la fin du secteur précédent.

Chaque variable que vous
archivez est enregistrée dans
le premier bloc vide offrant
Tespace disponible
nécessaire. variable B

Secteur 1

variable A

Bloc vide

Secteur 2

7777777777, >
variable D

L7777 777777 variable C
Suivant sa taille, la variable D

est enregistrée a I'un de ces R
emplacements.

— | | Secteur 3

Ce processus se poursuit jusqu’a la fin du dernier
secteur. En fonction de la taille des différentes
variables, les blocs vides peuvent représenter un
espace inoccupé important. La réorganisation de la
mémoire est effectuée lorsqu’aucun bloc vide ne peut
accueillir la variable que vous archivez.
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Message de réorganisation de la mémoire (suite)

Effets du
désarchivage
d’une variable

Si I’écran
MEMOIRE indique
un espace
disponible
suffisant

18-22 Gestion de la mémoire et des variables

Lorsque vous désarchivez une variable, celle-ci est
copiée dans la RAM mais n’est pas effectivement
supprimée de la

mémoire d’archivage.

7 Secteur 1

variable A

Méme apres leur
désarchivage, les
variables B et C
occupent de I'espace.

,/////////////

Secteur 2

Les variables
désarchivées sont
sélectionnées en vue de
leur suppression, qui
surviendra lors de la réogarnisation suivante de la
mémoire.

| Secteur 3

Méme si I'écran MEMOIRE indique un espace disponible
suffisant pour 'archivage d’'une variable ou
Ienregistrement d’une application, un message
proposant la réorganisation de la mémoire ou le
message ERR: ARCHV SATURE peut s’afficher (voir
page 18-24).

Lorsque vous désarchivez une variable, la quantité
d’espace Archive libre augmente immédiatement, mais
Tespace correspondant n’est réellement disponible
qu'apres la réorganisation suivante de la mémoire.

Cependant, si Archive libre indique un espace disponible
suffisant pour I'archivage de la variable, il est
probable que cette opération pourra étre effectuée
aprés la réorganisation de la mémoire (et en fonction
de T'utilisation des blocs vides).



Message de réorganisation de la mémoire (suite)

Processus de
réorganisation
de la mémoire

Utilisation de
I'option
RéorganiserMém

Le processus de réorganisation de la mémoire :

Supprime
effectivement les
variables
désarchivées de la
mémoire
d’archivage.
Réorganise les |

. Secteur 1
variable A

variable D

2

8 Secteur 2
variables restantes

dans des blocs
contigus.

Remarque : Une coupure de courant se produisant lors de la
réorganisation de la mémoire peut entrainer I'effacement de toutes
les données mémorisées (dans la mémoire d’archivage et la RAM).

Vous pouvez réduire le nombre de réorganisations
automatiques de la mémoire en optimisant
régulierement son utilisation. Pour cela, vous devez
utiliser 'option RéorganiserMém.

Pour utilisez 'option RéorganiserMém, procédez
comme suit :

1. Appuyez sur [catalog] pour afficher le CATALOGUE.

CATALOGLE A
FEEP?GtéPEE

abs
Af+5rarh
AffTable
AHIIVAY,
Arccos(
Archiwve

Appuyez sur 7] ou [4] pour faire défiler le contenu
du CATALOGUE jusqu’a ce que le curseur de
sélection soit placé sur 'option RéorganiserMém.

Appuyez sur pour insérer la commande dans
I’écran actif.

Appuyez sur pour afficher le message
proposant la réorganisation de la mémoire.

. Sélectionnez 2:0ui pour lancer la réorganisation de

la mémoire.
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Message ERR: ARCHV SATURE

Méme si I'écran MEMOIRE ERR:ARCHIVE FULL
indique un espace disponible ilHeuit

suffisant pour I'archivage

d’une variable ou Largest sindle..
I'enregistrement d'une Variable= 9662
application, le message ERR: AFF = a2
ARCHYV SATURE peut

s’afficher.

Le message ERR: ARCHV SATURE peut s’afficher dans
les cas suivants :

=  Lorsque l'espace disponible est insufffisant pour
archiver une variable a I'intérieur d’'un bloc
contigu dans un méme secteur.

= Lorsque 'espace disponible est insuffisant pour
enregistrer une application a I'intérieur d’un bloc
contigu de la mémoire.

Lorsque ce message s’affiche, il vous indique
également la plus grande quantité de mémoire
contigué disponible pour 'enregistrement d’'une
variable et d’'une application.

Pour résoudre ce probleme, utilisez 'option
RéorganiserMém afin d’optimiser 'utilisation de la
mémoire. Si le probléme persiste apres la
réorganisation de la mémoire, vous devrez effacer des
variables ou des applications afin de libérer davantage
d’espace.
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Chapitre 19 : Liaison et communication

Contenu du chapitre

Pour commencer : Envoi de fichiers .........ccu......... 19-2
TI-83 Plus.f#r LIAISON ....oovvviieiiiiiieeeeeeeeeeieeee 19-4
Sélection des informations a transmettre .............. 19-6
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Transmission des informations.............cccoeevvveeen... 19-10
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Pour commencer : Envoi de fichiers

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Créez et enregistrez une variable et une matrice, puis transmettez-les a
une autre TI-83 Plus.fr.

1. Sur I’écran principal de la calculatrice [5.5=0
émettrice, tapez 5[] 5 Q (11,21 [, 4] ]-}?ﬁ?
Appuyez sur pour mémoriser 5.5 ? ?
dans Q. [[1 2]
[Z 411

2. Tapez (entred) [[] Gode) [[] 1 (] 2 (ande) [1] (ante)
(030 4 @ [1] @) [1] G02) ) 1.
Appuyez sur pour enregistrer la
matrice dans [A].

3. Sur la calculatrice émettrice, tapez
onde) [mém 1 "OF0s...
|\E|o||111|)50ur afficher le menu. e P

: face enbrées

FToutListes

chive

Sarchive

initialize

LIERE 24836
LIERE 11392&

%

l'[hl'[h'ﬁ i

4. Sur la calculatrice émettrice, appuyez
sur 2 pour sélectionner 2:Gest
Mem/Sup. Le menu MEMOIRE
GESTION/EFFACE est affiché.

5. Sur la calculatrice émettrice, appuyez
sur 5 pour sélectionner 5: MATRICE....
L’écran d’édition MATRICE est affiché.

6. Sur la calculatrice émettrice, appuyez EArM

sur pour archiver [A]. Un ARC

P " . . b

asterisque (*) apparait pour indiquer
que [A] est archivé.

7. Reliez les calculatrices entre elles par
I'intermédiaire du cable.

8. Sur la calculatrice réceptrice, tapez EHWOI Iﬂg!!ﬂl_[!ll
[échanger] ] pour afficher le menu iHFEECcert10n ‘
RECEPTION. Appuyez sur 1 pour
sélectionner 1: Réception. Le message

Attente... apparait et I'indicateur de
calcul en cours s’allume.
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Pour commencer : Envoi de variables (suite)

9. Sur la calculatrice émettrice, tapez | REEEF‘TIDH
[échanger] pour afficher le menu ENVOI. T t.

10. Tapez 2 pour sélectionner 2:Tout-. E jrfgg
L’écran TOUT- SELECTION est affiché. Siliztes > TISZ.
&:EDG...
7lImade..
11. Appuyez sur [5] pour placer le curseur EELEL TR )
() a coté de [A] MATRC. Appuyez sur k —l t%E¥E
(Cener). ;5 LISTE
12. Appuyez sur [5] pour placer le curseur :; t%E¥E
a coté de Q REEL. Appuyez sur (entrer), g h%%E

Le point carré devant [A] et Q indique *[A]
que ces éléments sont sélectionnés
pour I'envoi.

13. Sur la calculatrice émettrice, appuyez SELECT

sur ] pour afficher le menu ENVOI. HTransmiss1on
14. Tapez 1 pour sélectionner 1:Transmission Reco

et commencer la transmission. La Al HHEEE n

calculatrice réceptrice affiche le message
Regcoit....Une fois les éléments transférés,
les deux calculatrices affichent le nom et
le type de chacune des variables
transmises.
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TI-83 Plus.fr LIAISON

Fonctions de la
T1-83 Plus.fr
LIAISON

Liaison entre
deux
T1-83 Plus.fr

Liaison entre
une TI-82
Stats.fr et
une

T1-83 Plus.fr

La TI-83 Plus.fr possede un port pour se connecter et
communiquer avec une autre TI-83 Plus.fr, une
TI-83 Plus, une TI-83, une TI-82 Stats.f, une TI-82
Stats, une TI-82, un systeme Calculator-Based
Laboratory™ (CBL™), ou Calculator-Based Ranger™
(CBR™). Un cable de connexion servant a relier deux
calculatrices est fourni avec la TI-83 Plus.f. Ce
chapitre décrit la marche a suivre pour communiquer
avec une autre calculatrice.

Vous pouvez transférer toutes les applications,
variables et programmes dans une autre TI-83 Plus.fr
ou une TI-83 Plus ou effectuer une copie compléte de
la mémoire d’'une TI-83 Plus. 7.

=  Les variables enregistrées dans la mémoire RAM
de la TT-83 Plus.fir émettrice sont transférées
dans la mémoire RAM de la TI-83 Plus.fr
réceptrice.
= Les variables et applications enregistrées dans la
mémoire d'archivage ARC de la TI-83 Plus.fr
émettrice sont transférées dans la mémoire
d'archivage ARC de la TI-83 Plus.fr réceptrice.
Le logiciel permettant ces transmissions est intégré
dans la TI-83 Plus.fr. Pour transmettre des données
depuis une TI-83 Plus.f vers une calculatrice de ce
type, suivez les instructions fournies aux pages 19-7
— 19-10.
Le transfert de toutes les variables et programmes
entre une TI-82 Stats.f et une TI-83 Plus.fr est
possible si la quantité de RAM disponible sur la
TI-83 Plus.fr permet leur enregistrement. Elle est
généralement de taille inférieure a celle de la
TI-82 Stats.fr.
De la méme fagon, vous pouvez transférer toutes les
variables d'une TI-83 Plus.fr sur une TI-82 Stats. 7,
excepté les applications, les variables d’application, les
variables groupées, les nouveaux types de variable ou
les programmes comportant les nouvelles fonctions,
telles que Archive, DéSarchive, Asm(, AsmComp et
AsmPrgm.

Si le type des variables archivées de la TI-83 Plus.fr
est reconnu et utilisé sur la TI-82 Stats.fr, vous
pouvez transférer les variables correspondantes sur la
TI-82 Stats.fr. Elles seront automatiquement insérées
dans la RAM de la TI-82 Stats.fr lors du transfert.

19-4 Liaison et communication



T1-83 Plus.fr LIAISON (suite)

Mise en place
du céble

Liaison avec un
systeme
CBL/CBR

Liaison avec un
PC ou un
Macintosh®

Le logiciel permettant ces transmissions est intégré dans
la TT-83 Plus.fr. Pour transmettre des données depuis
une TI-83 Plus.fr vers une TI-82 Stats.fr, suivez les
étapes fournies a la page 19-14.

Remarque : Vous ne pouvez pas effectuer une copie de
sauvegarde de la mémoire depuis une TI-82 Stats.fr vers une
TI-83 Plus.fr ou depuis une TI-83 Plus.fr vers une TI-82 Stats.fr.

Le port de communication de la TI-83 Plus.frest
situé au centre de la tranche inférieure de la
calculatrice.

1. Insérez une extrémité du cable de connexion trés
fermement dans le port.

2. Insérez 'autre extrémité du cable de connexion
dans le port de 'autre calculatrice.

Les systémes Calculator-Based Laboratory™ (CBL 2™,
CBL™) et Calculator-Based Ranger™ (CBR™) sont des
accessoires disponibles en option qui se connectent a une
TI-83 Plus. fr via le cable de connexion. Avec

CBL 2/CBL ou CBR et une TI-83 Plus. fr, vous pouvez
recueillir et analyser des données réelles. Le logiciel
permettant ces communications est intégré dans la TI—
83 Plus. f (voir chapitre 14).

Le cable de connexion TI-Graph Link fourni avec la
machine permet de connecter la TI-83 Plus.fra un
ordinateur.
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Sélection des informations a transmettre

Menu ENVOI Pour afficher le menu ENVOI, appuyez sur [échanger],

ENVOI RECEPTION

1:

2:

ol

G:

H:

Tout+...

Tout-..

:Prgm...

:Liste..
:Listes > TI82..

:BDG...
:Image...
:Matrice..
:Réel..
:Complexe..

:Var-Y=..
:Chaine...

:Apps..
:AppVars..

:Groupe..

:Envoild

EnvoiSW

Sauvegarde...

Sélectionne et affiche tous les
éléments

Désélectionne et affiche tous les
éléments

Affiche tous les noms de
programmes

Affiche tous les noms de listes
Affiche les noms des listes de L1 a
Le

Affiche toutes les bases de
données de graphes

Affiche toutes les données de type
image

Affiche toutes les données de type
matrice

Affiche toutes les variables
réelles

Affiche toutes les variables
complexes

Affiche toutes les variables Y=
Affiche toutes les variables
chaine

Affiche toutes les applications
Affiche toutes les variables
d’application

Affiche toutes les variables
groupées

Envoie immédiatement I'ID de la
calculatrice (sans qu'il soit
nécessaire de sélectionner
ENVOI)

Envoie les mises a jour de logiciel a
une autre TI-83 Plus.fr

Tout sélectionner pour
sauvegarde vers une

TI-83 Plus. fr

Lorsque vous sélectionnez une option du menu ENVOI,
T’écran SELECT correspondant est affiché.

Remarque : Chaque écran SELECT, a I'exception de All+
SELECT, est affiché a I'origine sans données sélectionnées.
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Sélection des informations a transmettre (suite)

Sélection des Pour sélectionner sur la calculatrice émettrice les
informations a informations a transmettre, procédez de la maniere
transmettre suivante :

1. Tapez [échanger] pour afficher le menu ENVOI.

2. Sélectionnez I'option de menu qui décrit le type de
données a envoyer. L’écran SELECT correspondant
est affiché.

3. Appuyez sur [4] et ] pour déplacer le curseur de
sélection (» ) vers un élément que vous voulez
sélectionner ou désélectionner.

4. Appuyez sur pour sélectionner ou
désélectionner 1'élément. Les noms sélectionnés
sont marqués d’'un m.

Remarque : L'astérisque (*) affiché a gauche d’un élément
indique qu’il est archivé (voir chapitre 18).

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour sélectionner ou
désélectionner d’autres éléments.
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Réception des informations

Menu
RECEPTION

Calculatrice
réceptrice

Menu
NomExistant
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Pour afficher le menu RECEPTION, tapez [échanger] [»].

ENVOI RECEPTION

1:Réception Prépare la calculatrice a recevoir
des données

Lorsque vous sélectionnez 'option 1:Réception du
menu RECEPTION sur la calculatrice réceptrice, le
message Attente... et I'indicateur de calcul en cours sont
affichés. La calculatrice réceptrice est préte a recevoir
les informations transmises. Pour quitter le mode
réception sans recevoir d’'informations, appuyez sur
[ON], puis sélectionnez 1:Quitter dans le menu Error in
Xmit.

Pour transmettre, reportez-vous aux instructions de la
page 19-11.

A l'issue de la transmission, la calculatrice n’est plus
en mode réception ; sélectionnez 1:Réception a
nouveau pour recevoir de nouvelles informations. La
calculatrice réceptrice affiche alors une liste des
informations regues. Appuyez sur [auitter ] pour
quitter le mode réception.

Si le nom de la variable a transmettre existe déja dans
la calculatrice réceptrice, celle-ci affiche le menu
NomExistant.

NomExistant

1:Renommer Invite a renommer la variable a
transmettre

2:Remplace Remplace les données de la variable
dont le nom existe déja sur la
calculatrice réceptrice

3:Sauter Abandonne la transmission de cette
variable

4:Quitter Arréte la transmission au stade de la
variable qui rencontre un nom existant

Lorsque vous sélectionnez 'option 1:Renommer,
I'invite Nom= s’affiche et le verrou alphabétique est
activé. Introduisez un nouveau nom de variable et
appuyez sur (enter). La transmission reprend.



Réception des informations (suite)

Menu Lorsque vous sélectionnez 2:Remplacer, les données
NomExistant envoyées par la calculatrice émettrice remplacent les
(suite) données mémorisées dans la variable de la

calculatrice réceptrice et la transmission reprend.

Lorsque vous sélectionnez 3:Sauter, la calculatrice
émettrice n’envoie pas les données dans la variable
dont le nom existe déja sur la calculatrice réceptrice.
La transmission reprend avec I’élément suivant.

Lorsque vous sélectionnez 4:Quitter, la transmission
s’arréte et la calculatrice réceptrice quitte le mode

réception.
Mémoire Si1, en cours de transmission, la calculatrice réceptrice
insuffisante n’a pas suffisamment de mémoire pour recevoir une
dans la information, elle affiche le menu Mémoire saturée.
cEaIcuIa_trice + Pour annuler la transmission de I'information en
receptrice question, choisissez 1:Sauter. La transmission

reprend a partir de I’élément suivant.
«  Pour annuler la transmission et quitter le mode
réception, choisissez 2:Quitter.
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Transmission des informations

Transmettre les
informations

Interruption
d’une
transmission
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Apres avoir sélectionné les informations a envoyer sur
la calculatrice émettrice (page 19-8) et préparé la
calculatrice réceptrice a les recevoir (page 19-9),
procédez comme suit pour leur transmission :

1. Pressez ] sur la calculatrice émettrice pour
afficher le menu ENVOIL.

EHWOI IEE!!ﬂl[!]I
HEECeFL10n ‘
2. Vérifiez que la calculatrice réceptrice affiche le

message Attente... pour indiquer qu’elle est préte a
recevoir les informations (page 19-6).

3. Tapez pour sélectionner 1:Transmission. Le
nom et le type de chaque information s’affichent
ligne par ligne, d’abord sur la calculatrice émettrice
a mesure que les informations sont placées dans la
file d’attente de transmission, puis sur la
calculatrice réceptrice a mesure qu’elles sont
acceptées.

FROGRAML PREGM Recoit. .
L1 LISTE FROGRAM1 PRGM
P Lz LISTE Li LISTE
Fait FLe LISTE

Fait

Remarque : Les informations envoyées a partir de la RAM de la
calculatrice émettrice sont transmises a la RAM de la calculatrice
réceptrice. Les informations envoyées a partir de la mémoire
d’archivage de la calculatrice émettrice sont transmises a la
mémoire d’archivage de la calculatrice réceptrice.

Une fois que toutes les informations sélectionnées ont
été transmises, le message Fait s’affiche sur les deux
calculatrices. Utilisez les touches [4] et [+] pour
visualiser tous les noms.

Pour interrompre une transmission, appuyez sur [ON].
Le menu ERR TRASMISSION s’affiche sur les deux
calculatrices. Pour quitter le menu d’erreur,
sélectionnez 1:Quitter.



Transmission des informations (suite)

Conditions Une erreur de transmission se produit au bout d’'une
d’erreur ou deux secondes dans les cas suivants :

=  Un cable de connexion n’est pas connecté a la
calculatrice émettrice.

=  Un cable de connexion n’est pas connecté a la
calculatrice réceptrice.

Remarque : Si le cable semble connecté, enfoncez-le a fond

dans le connecteur et tentez de nouveau la transmission.

=  La calculatrice réceptrice n’est pas en mode
réception.

=  Vous tentez d’effectuer une sauvegarde entre une
TI-82 Stats ou TI-82 Stats.fr et une TI-83 Plus.fr.

=  Vous tentez d’effectuer un transfert de données
d’une TI-83 Plus.fr vers une TI-82 Stats ou une
TI-82 Stats.fr ou une TI-83 Plus avec des
variables ou fonctions non reconnues par les
TI-82 Stats ou TI-82 Stats.f7.

=  Parmi les nouveaux types de variable et fonctions
non reconnus par les TI-82 Stats ou TI-82 Stats.fr
figurent les applications, les variables
d’application, les variables groupées, les nouveaux
types de variable ou programmes intégrant de
nouvelles fonctions telles que Archive,
DéSarchivve, EnvoilD, EnvoiSW, Asm(,
AsmComp et AsmPrgm.

Bien qu’elles ne provoquent pas d’erreur de

transmission, les deux conditions suivantes

empéchent le bon déroulement de la transmission :

» Vous essayez d’'utiliser Capt( avec une calculatrice
au lieu d’'un dispositif CBL 2/CBL ou CBR.

« Vous essayez d’'utiliser CaptVar( avec une TI-83 au
lieu d’'une TI-83 Plus. 7.
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Transmission des informations a une autre

TI-83 Plus.fr

Transmission Apres avoir envoyé ou regu des données, vous pouvez
des répéter I'opération de transmission a destination
informations a d’autres calculatrices TI-83 Plus.f (que ce soit a

une autre partir de la calculatrice émettrice ou réceptrice) sans
TI-83 Plus.fr avoir a sélectionner de nouveau les données a envoyer.

La sélection courante demeure valide.

Remarque : Vous ne pouvez pas répéter la transmission si vous
avez sélectionné Tout+ ou Tout-.

Pour effectuer la transmission vers une autre
TI-83 Plus. f, procédez comme suit :

1.

Passez la TI-83 Plus.f en mode de réception (page
19-9).

. Ne sélectionnez ni désélectionnez aucune des

informations a envoyer car cela annulerait toutes
les sélections ou désélections transmises
précédemment.

. Déconnectez le cable de connexion de I'une des

TI-83 Plus.fr et connectez-le a la nouvelle
TI-83 Plus. fr.

. Placez cette calculatrice en mode d’émission (page

19-9).

Sur la TI-83 Plus.fr émettrice, appuyez sur
[échanger] pour afficher le menu ENVOI.

Sélectionnez dans ce menu l'option que vous avez
utilisée lors de la précédente transmission. Les
données transmises a cette occasion sont toujours
sélectionnées.

Appuyez sur [] pour afficher le menu ENVOI.

Confirmez que la calculatrice réceptrice est en
mode de réception (page 19-9).

. Appuyez sur pour sélectionner 1:Transmission

et commencer a transmettre.
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Transmission de listes a une TI-82 Stats ou
TI-82 Stats.fr

Transmission Vous pouvez transférer toutes les variables d’'une
des TI-83 Plus.fr a une TI-82 Stats ou TI-82 Stats.fr,
informations a excepté les applications, les variables d’application, les

une TI-82 Stats variables groupées, les nouveaux types de variable ou
ou TI-82 Stats.fr  les programmes comportant les nouvelles fonctions
comme l'archivage ou le désarchivage.
Si le type des variables archivées de la TI-83 Plus.f est
reconnu et utilisé sur la TI-82 Stats ou
TI-82 Stats.fr, vous pouvez transférer les variables
correspondantes sur la TI-83. Elles seront
automatiquement insérées dans la RAM de la TI-83 lors
du transfert.
Pour transmettre a une TI-82 Stats ou TI-82 Stats.fr
les données enregistrées sur une TI-83 Plus.fr,
procédez comme suit :

1. Passez la TI-82 Stats ou TI-82 Stats.fr en mode de
réception (page 19-9).

2. Sur la TI-83 Plus.fr émettrice, appuyez sur
[échanger] pour afficher le menu ENVOI.

3. Sélectionnez les options de menu a utiliser pour la
transmission.

4. Appuyez sur [] pour afficher le menu ENVOI.

5. Confirmez que la calculatrice réceptrice est en
mode de réception (page 19-9).

6. Appuyez sur pour sélectionner 1:Transmission
et commencer a transmettre.
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Copie de mémoire

Copier la
mémoire

Calculatrice
réceptrice

Fin de copie de
meémoire

Pour copier le contenu exact de la mémoire de la
TI-83 Plus.fr émettrice dans la mémoire de la

TI-83 Plus. fr réceptrice, placez la calculatrice
réceptrice en mode réception. Puis sélectionnez sur
cette calculatrice l'option H:Sauvegarde du menu
ENVOIL.

« Avertissement : H:Sauvegarde écrase la mémoire
de la calculatrice réceptrice donc toutes les
informations sont ainsi perdues.

Remarque : Si vous ne souhaitez pas effectuer une copie
de la mémoire, sélectionnez 2:Quitter pour retourner au
menu ENVOI.

» Choisissez 1:Transmission pour commencer la
transmission.

EE I ransmission
fgitter

Pour éviter de remplacer accidentellement la mémoire

de la calculatrice réceptrice, le message ATTENTION -

Restauration s’affiche lorsque celle-ci recoit un avis de

sauvegarde.

e Pour poursuivre le processus de sauvegarde,
sélectionnez 1:Continue. La transmission
commence.

» Pour ne pas effectuer la sauvegarde, sélectionnez
2:Quitter.

Remarque : Si une erreur de transmission se produit lors d’une
copie de sauvegarde, la calculatrice réceptrice est réinitialisée.

Lorsque la copie de sauvegarde est terminée, la
calculatrice émettrice et la calculatrice réceptrice
affichent toutes les deux un écran de confirmation.

SAUVEGARDEMEM
Fait
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Tableau des fonctions et instructions

Les fonctions donnent une valeur, une liste ou une matrice ; elles peuvent
figurer dans une expression. Les instructions provoquent I'exécution d’'une
opération. Certaines fonctions et instructions possédent des parameétres
(appelés arguments dans le cas des instructions). Les paramétres ou
arguments facultatifs et les virgules qui les accompagnent sont indiqués
entre crochets ([]). Pour plus de détails sur un élément particulier,
notamment la description des arguments et leurs restrictions, reportez-
vous a la page indiquée dans la colonne de droite.

Vous pouvez insérer n'importe quelle fonction ou instruction a partir du
menu CATALOGUE dans I'écran principal ou dans une ligne de
commande de I'éditeur de programme. Notez toutefois que certaines
d’entre elles ne sont pas valides dans I’écran principal.

Le symbole ¥ signifie que les frappes de touches qui le suivent ne sont
valables que dans I’éditeur de programme ou encore que certaines
affichent des menus qui ne sont accessibles qu’a partir de I'éditeur de
programme ; d’autres permettent de spécifier des instructions de mode,
de format ou de configuration de table dans I’éditeur de programme
uniquement.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments) Résultat

abs(valeur) Donne la valeur
absolue d’'un nombre NUM
réel, d’'une expression, 1l:abs(
d’une liste ou d’'une 2-14
matrice. 10-12
abs(valeur) Donne le module d’'un
nombre ou d’'une liste = CPX
complexe. 5:abs( 2-20
at+bs Définit un mode T
affichant des résultats a+br
en nombres complexes
sous forme algébrique
(a+bd). 1-14
AffGraph Affiche le graphe. T
E/S
4:AffGraph 16-22
AffTable Affiche la table. T
E/S
5:AffTable 16-22
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ANUVA(Zistel, liste2 Effectue une analyse
[Zistes,..., liste201) unidirectionnelle de TESTS

variance pour comparer F:ANUVA(

les moyennes de deux a

vingt populations. 13-27
Arccos(valeur) Donne I'arc cosinus d’'un [Arccos)

nombre réel, d'une

expression ou d'une

liste. 2-3
Archive Transfere les variables [mém]

spécifiées de la RAM 5:Archive

dans la mémoire

d’archivage.

Pour désarchiver les

variables, utilisez

Poption DéSarchive. 18-14
Arcsin(valeur) Donne I'arcsinus d'un (znde)] Aresin]

nombre réel, d'une

expression ou d’'une

liste. 2-3
Arctan(valeur) Donne I'arctangente [Arctan]

d’un nombre réel, d'une

expression ou d’'une

liste. 2-3
Argch(valeur) Donne I'arccosinus [catalog ]

hyperbolique d’'un Argch(

nombre réel, d'une

expression ou d'une

liste. 15-11
Argsh (valeur) Donne I'arcsinus (2nde)catalog |

hyperbolique d’'un Argsh

nombre réel, d'une

expression ou d’'une

liste. 15-11
Argth(valeur) Donne I'arctangente [catalog |

hyperbolique d’'un Argth(

nombre réel, d'une

expression ou d’'une

liste. 15-11
argument(valeur) Donne un argument

d’un nombre complexe  CPX

ou d’une liste de 4:argument(

nombres complexes. 2-20
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

listeA Arrangement /listeB Donne une liste des

permutations de
chaque élément de
listeA pris un nombre
de fois égal a chaque

PRB
2:Arrangement
(Permutation)

élément de /listeB. 2-22
liste Arrangement valeur Donne une liste des
permutations de PRB
chaque élément de /zste 2:Arrangement
pris valeur fois. (Permutation) 2-22
valeur Arrangement /iste Donne une liste de
permutations des PRB
données valeurprises  2:Arrangement
un nmbre de fois égal a (Permutation)
chaque élément de
liste. 2-22
valeurA Arrangement Donne le nombre des
valeurB permutations des PRB
données valeurA prises 2:Arrangement
valeurB fois. (Permutation) 2-22
arrondi(valeur,#décimales]) Donne un nombre,
une expression, une NUM
liste ou une matrice  2:arrondi(
arrondie a #décimales
(9). 2-14
Asm(nomassembleur) Exécute un programme [catalog]
en langage assembleur. Asm( 16-26
AsmComp(prgmASM1, Compile un programme [catalog ]
premASM2) en langage assembleur AsmComp(
écrit en ASCII et (CompAsm)
enregistre la version
hexadécimale compilée. 16-26
AsmPrgm Doit étre insérée sur la [catalog ]
premiére ligne d'un AsmPrgm
programme (PrgmAsm)
d’assemblage. 16-26
AxesAff Active l'affichage des T (ne) [format]
axes des graphes. AxesAff 3-16
AxesNAff Désactive l'affichage 7 (2nde) [format]
des axes des graphes. AxesNAff 3-16
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

BinAléat(nbreessais,prob Génére une liste de
[,nbresimulations)) nbresimulations PRB

nombres aléatoires 7:BinAléat(

distribués suivant la loi

binomiale de

parameétres nbreessais

et prob. 2-23
binomFdp Calcule P(X=x) pour [aisrin]
(nbreessais,pl,xl) une variable aléatoire DISTRIB

X suivant une loi 0:binomFdp(

binomiale de

parameétres nbreessais

et p. 13-36
binomFRép(nbreessais,  Calcule F(x) = P(X<x) [aisrin]

ol,x) ou X est une variable  DISTRIB

aléatoire suivant une  A:binomFRép (

loi binomiale de

parameétres nbreessais

et p. 13-36
CalculsAuto Définit une table qui  § [def table ]

affiche Calculs: Auto

automatiquement les

valeurs Y(x). 7-3
CalculsDem Définit une table dans T [déftable]

laquelle les valeurs Calculs: Dem

Y(x) sont affichées a la

demande. 7-3
Capt(variable) Permet d'obtenir des T

données du systeme E/S

CBL 2/CBL ou CBR et A:Capt(

de les enregistrer sous

variable. 16-24
CaptVar(variable) Obtient le contenu de la ¥

variable sur une autre E/S

TI-83 Plus.fret le 0:CaptVar(

stocke dans variable sur

la TT-83 Plus.frde

destination. 16-24
carChaine(chaine,sous-  Donne la position du [catalog ]
chainel,début]) premier caractére de carChaine(

sous-chaine dans

chaine en commencant

a début. 15-8
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(paramétres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
Cercle(X, Y,rayon) Trace un cercle de [dessin]

centre (X, Y) et de rayon DESSIN

spécifié. 9:Cercle( 8-11
ch(valeur) Donne le cosinus [catalog]

hyperbolique d’'un ch(

nombre réel, d'une
expression ou d’'une

liste. 15-11
chaine(listeA, listeB) Donne une liste qui se [iistes]

compose de /listeAala OPS

fin de laquelle est 9:chaine (

rajoutée listeB. 11-19
chaine(matriceA, Donne une matrice qui [matrice]

matriceB) se compose de matriceA MATH

augmentée des 7:chaine(

colonnes de matriceB. 10-16
ChainedEqu(chaine, var Y= Convertit chaine en [catalog ]
) une équation et la ChainerEqu(

place dans varY=. (ChainerEqgn) 15-9
x?Fdp(x.d) Calcule f(x) ot f est la [aisrb]

densité de probabilité = DISTRIB
de la loi du khi-deux &  6:x2Fdp(

dl degrés de liberté. 13-34
x2FRép(/imiteinf, Calcule [distrin]
Ilimitesup,dl) P(limiteinf<X<Iimitesu DISTRIB

) pour une variable 7: x2FRép (
aléatoire X suivant une
loi du khi-deux a d/

degrés de liberté. 13-34
x2-Test(matriceobservée, Effectue un test khi- T
matriceattendue deux. Si repgraph=1, TESTS
[,repgraphl) les résultats sont C:x2-Test(
représentés

graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont calculés. 13-24
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

codeTouch(

Donne le code de la T
derniére touche E/S
enfoncée ou 0 si aucune

7:codeTouch(

touche n’a été enfoncée. 16-23
listeA Combinaison /isteB Donne une liste des

combinaisons de PRB

chaque élément de 3:Combinaison

listeA pris un nombre

de fois égal a chaque

élément de listeB. 2-22
liste Combinaison valeur Donne une liste des

combinaisons de PRB

chaque élément de /iste 3:Combinaison

pris valeur fois. 2-22
valeur Combinaison /iste Donne une liste des

combinaisons des PRB

éléments valeur pris un 3:Combinaison

nombre de fois égal a

chaque élément de

Iiste. 2-22
valeurA Combinaison Donne le nombre des
valeurB combinaisons des PRB

éléments valeurA pris 3:Combinaison

valeurB fois. 2-22

2-CompFTest [nomlistel,

nomliste2,fréquencel,

fréquenceZ, alternative,

repgraphl

(Liste de données fournie

en entrée)

Effectue un test de
Fisher F sur deux
échantillons.
alternative=1,0ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.

T Gats)
TESTS

D:2-CompFTest

13-25
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Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Effectue un test de
Fisher F sur deux
échantillons.
alternative=1, 0 ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont

2-CompFTest Sx1,n1,
Sx2n, alternative,
repgraph)

(Statistiques de base

fournies en entrée)

i
TESTS
D:2-CompFTest

numériques. 13-25
2-CompTIntC [nomlistel, Détermine un i
nomliste?, intervalle de confiance TESTS
fréquencel, fréquence2, de Fisher sur deux 0:2-CompTIntC
niveau de échantillons. Si groupé
confiance, groupél (pooled)=1, les
(Liste de données fournie variances sont
en entrée) regroupées ; si groupé
(pooled)=0, elles ne le
sont pas. 13-21
2-CompTIntC x1,Sx1,nl1, Détermine un T
x2,8x2,n,niveau de intervalle de confiance TESTS
confiance, groupél de Fisher sur deux 0:2-CompTIntC
(Statistiques de base échantillons. Si groupé
fournies en entrée) (pooled)=1, les
variances sont
regroupées ; si groupé
(pooled)=0, elles ne le
sont pas. 13-21
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

2-CompTTest [nomliistel,
nomliste2, fréquencel,
fréquenceZ, alternative,
groupé,repgraphl
(Liste de données fournie
en entrée)

T
TESTS
4:2-CompTTest

Effectue un test de
Fisher sur deux
échantillons.
alternative=-1,0ou 1
selon que la relation est
> # ou <. Si groupé
(pooled)=1, les
variances sont
regroupées ; si groupé
(pooled)=0, elles ne le
sont pas. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont

numériques. 13-15

2-CompTTest x1,Sx1,nl,
Xx2.8x2,n,alternative,
groupé,repgraphl

(Statistiques de base

fournies en entrée)

T
TESTS
4:2-CompTTest

Calcule un test de
Fisher sur deux
échantillons.
alternative=-1,0ou 1
selon que la relation est
> # ou <. Si groupé
(pooled)=1, les
variances sont
regroupées ; si groupé
(pooled)=0, elles ne le
sont pas. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont

numériques. 13-15

2-CompZintC(o; ,04
[nomlistel, nomliste2,
fréquencel, fréquence?,
niveau de confiance
(Liste de données fournie
en entrée)

Détermine un
intervalle de confiance
7 sur deux
échantillons.

i
TESTS
9:2-CompZIntC(

13-20
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Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Détermine un
intervalle de confiance
7 sur deux
échantillons.

2-CompZintC(o; ,0, ,
X1,nl,x2n2
[,niveau de confiancel
(Statistiques de base
fournies en entrée)

i
TESTS
9:2-CompZIntC(

13-20

2-CompZTest(o; ,0, Effectue un Z test sur

[,nomlistel, nomliste2,
fréquencel, fréquence?,
alternative,repgraphl)

deux échantillons.
alternative=1, 0 ou 1
selon que la relation

testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont

(Liste de données fournie
en entrée)

T
TESTS
3:2-CompZTest(

numériques. 13-14

2-CompZTest(oy 05, Effectue un Z test sur ¥
X1,n1,x2,n2 deux échantillons. TESTS
[,alternative,repgraphl) alternative=1, 0 ou 1 3:2-CompZTest(

(Statistiques de base selon que la relation
fournies en entrée) testée est >, # ou <. Si

repgraph=1, les

résultats sont

représentés

graphiquement ; si

repgraph=0, les

résultats sont

numériques. 13-14
conj(valeur) Donne le conjugué d’un

nombre complexe ou CPX

d’une liste de nombres 1:conj(

complexes.

2-19

CoorAff Active l'affichage des  § [format]

coordonnées du CoorAff

curseur. 3-16
CoorNAff Désactive l'affichage T [format]

des coordonnées du CoorNAff

curseur. 3-16
CoorPol Active les coordonnées [format]

graphiques polaires. CoorPol 3-15
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

CoorRec (CoorCar) Active la forme + (ande) [format]

algébrique des CoorRec

coordonnées

cartésiennes. 3-15
Correl Aff Active le mode [catalog ]

diagnostic; r, r? et R? Correl Aff

sont affichés parmi les

résultats du modéle de

régression. 12-27
CorrelNAff Désactive le mode [catalog ]

diagnostic ; r, r? et R? CorrelNAff

ne sont pas affichés

parmi les résultats du

modéle de régression. 12-27
cos(valeur) Donne le cosinus d'un  (cos

nombre réel, d'une

expression ou d’une

liste. 2-3
valeur»Déc Affiche une valeur

réelle ou complexe MATH

(nombre, liste, 2:»Déc

expression ou matrice)

sous forme décimale. 2-6
Degré Définit le degré comme

unité de mesure des Degré

angles. 1-13
DéSarchive Transfére les variables [mém]

spécifiées de la 6:DéSarchive

mémoire d’archivage

dans la RAM. Pour

archiver les variables,

utilisez 'option

Archive. 18-14
DessFonct expression Trace I'expression (en [dessin]

fonction de X) sur le DESSIN

graphe courant. 6:DessFonct 89
DessRécip expression Représente [dessin]

graphiquement la DESSIN

fonction réciproque de 8:DessRécip

expression. 8-9
dét(matrice) Donne le déterminant [matrice]

de la matrice. MATH

1:dét( 10-14
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

dim(/iste) Donne la longueur [listes]
(nombre d’éléments) de OPS
3:dim( 11-14
dim(matrice) Donne la liste {n,p} ou [matrice]
n est le nombre de MATH
lignes et p le nombre de 3:dim(
colonnes de matrice. 10-15
Ilongueurddim(nomliiste) Affecte une nouvelle [istes]
dimension (Jongueur) & OPS
une liste existante ou  3:dim(
11-14
{rangées,colonnes}>dim  Affecte de nouvelles [matrice|
(matrice) dimensions a une MATH
matrice existante ou 3:dim(
10-15
Disp Affiche Pécran i
E/S
3:Disp 16-21
Disp [valeurA,valeurB,  Affiche chacune des +
valeurC....,valeur nl. valeurs spécifiées. E/S
3:Disp 16-21
valeurwDMS Affiche valeuren [angle]
format DMS. ANGLE
4: »DMS 2-25
:DS<(variable,valeur) Décrémente la variable
:commandeA de 1 et omet CTL
:commandes commandeA si B:DS<(
variable < valeur. 16-17
e (exposant) Donne la valeur de e [e*]
élevé a la puissance
2-4
e’ (liste) Donne une liste de e [e¥]
élevés aux puissances
2-4
écart- Donne I’écart type des [Histes]
type(listel, fréquencel) éléments de liste en MATH
tenant compte des 7:écart-type(
effectifs spécifiés par la
liste fréquence. 11-22
VEff(taux nominal, Calcul le taux d’intérét 1:Finance
périodes de CALC
compensation) C: MEFf( 14-14
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Efface entrées

Efface le contenu de la
zone de mémorisation
Derniére expression.

[mém]
MEMOIRE
3:Efface entrées

18-5
EffDessin Efface tous les [dessin]
éléments tracés sur un DESSIN
graphe ou un dessin. 1:EffDessin 8-5
EffEcr Efface 'écran principal. +
E/S
8:EffEcr 16-23
EffListe nomlistel Réinitialise 4 0 la
[, nomliste2, dimension d’'une ou EDIT
...,nomliste n] plusieurs listes 4:EffListe
(nomliste) de la
TI-83 Plus.frou créées
par l'utilisateur. 12-23
EffTable Efface toutes les T
valeurs contenues dans  E/S
la table. 9:EffTable 16-23
EffToutListes Réinitialise 4 0 la [mém]
dimension de toutes les MEMOIRE
listes en mémoire. 4:EffToutListes 184
EffVar variable Supprime de la T
mémoire le contenu de CTL
variable. G:Effvar 16-18
Else
Voir If:Then:Else
End Marque la fin d'une T
boucle While, For, CTL
Repeat ou If-Then-Else. 7:End 16-15
ent(valeur) Donne le plus grand
entier < valeur,valeur = NUM
étant un nombre réel 3:ent(
ou complexe, une
expression, une liste ou 2-15
une matrice. 10-13
entAléat(inférieure, Géneére une liste de
supérieure nbreessais nombres PRB
[, nbreessais)) aléatoires entiers 5:entAléat(
distribués
uniformément entre
inférieure et
supérieure. 2-23
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Envoi(variable) Permet de transmettre T
le contenu de variable E/S
au systeme CBL 2/CBL  B:Envoi(
ou CBR. 16-24
Equrchaine(Yn,chainen)  Convertit le contenu [catalog ]
d’une variable Equrchaine(
VAR-Y=,Yn en une (Egn»chaine)
chaine mémorisée dans
Chainen. 15-8
Esc Impose la T [format]
représentation des Esc
graphes de suite en
mode nervuré. 6-12
valeurA et valeurB Donne 1 si les deux [tests]
valeurs valeurA et LOGIQUE
valeurB sont # 0. liet
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels, des
expressions ou des
listes. 2-28
EtigAff Active l'affichage du T [format]
nom des axes. EtiAff 3-16
EtigNAff Désactive l'affichage du f [format]
nom des axes. EtiNAff 3-16
Exposant: Donne les produits des [EE]
listeE exposant valeurs de la liste par
10 puissance exposant.
1-8
Exposant: Donne les produits des [EE]
matriceEexposant éléments de la matrice
par 10 puissance
exposant. 1-8
Exposant: Donne le produit de [EE]
valeure exposant valeur par 10
puissance exposant. 1-8
expr(chaine) Convertit la chaine en [catalog ]
expression et 'exécute. expr(
15-8
ExprAff Active l'affichage des 7 (ande) [format]
expressions pendant un  ExprAff
parcours avec TRACE. 3-16
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ExprNAff Désactive l'affichage  + [format]
des expressions ExprNAff
pendant un parcours
avec TRACE. 3-16
Fon Active le mode T
graphique de fonction. Fct (Fon) 1-13
FFdp(x,dl numérateur, Calcule f(x) ot f est la [distrib]
dl dénominateur) densité de probabilité  DISTRIB
de la loi de Fisher a d/ 8:FFdp(
numérateur et dl
dénominateur degrés
de liberté. 13-35
Fix # Passe en mode T
d’affichage décimal fixe 0123456789
A # positions décimales.  (sélectionner 1
solution) 1-12
Flott Passe en mode T
d’affichage décimal Flott
avec virgule flottante. 1-12
f(n) Active la T [format]
représentation f(n)
graphique des suites en
fonction du temps. 6-9
FonctOfflfonction#, Désactive toutes les
fonction#, ..., fonctions Y= ou les VAR-Y= 4:0n/Off
fonction nl fonctions Y= spécifiées. 2:FonctOff 3-9
FonctOn[fonction#. Active toutes les
fonction#, fonctions Y= ou les VAR-Y= 4:0n/Off
...fonction nl fonctions Y= spécifiées. 1:FonctOn 3-9
:For(variable,début,fin Exécute les commandes T
[,pasl) jusqu’a End, en CTL
:commandes incrémentant a chaque  4:For(
:End exécution la variable de
:commandes pas, a partir de début,
jusqu’a ce que
variable>fin. 16-13
valeur»Frac Affiche une valeur
réelle ou complexe MATH
(nombre, expression, 1: »Frac
liste ou matrice) sous
forme d’une fraction
simplifiée au maximum. 2-6
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

FracNormale(zonel,u,cl)

Calcule les fractiles de
la loi normale : donne a
tel que P(X<zone)=a ou
X suit la loi normale

[aistrin]
DISTRIB
3:FracNormale(

N(y,0). 13-33
FFRép(/imiteinf; Calcule [aistrib]
Ilimitesup,dl numérateur P(limiteinf<X<limitesu DISTRIB
dl dénominateur) p) pour une variable 9:FFRép(
aléatoire X suivant une
loi de Fisher a d/
numérateur et dl
dénominateur degrés
de liberté. 13-35
Gauss(matrice) Donne la forme [matrice]
réduite de Gauss MATH
d’'une matrice. A:Gauss( 10-18
Gauss-Jordan(matrice) Donne la forme réduite [matrice]
de Gauss-Jordan d'une MATH
matrice. B:Gauss-Jordan( 10-18
géomtFdp(p,x) Calcule P(X=x) ou X est [distriv]
une variable aléatoire =~ DISTRIB
suivant une loi D:géomtFdp(
géométrique de
parameétre p. 13-37
géomtFRép(p,x) Calcule F(x) = f(X<x) ou [aistrin]
X est une variable DISTRIB
aléatoire suivant une  E:géomtFRép(
loi géométrique de
paramétre p. . 13-37
Goto étiquette Transfére le controle a
I'instruction qui suit CTL
étiquette. 0:Goto 16-16
Graph#type,listeX, Définit le tracé Graph# + [graph stats]
listeY, marque) (1, 2 ou 3) style type GRAPH STATS
(Nuage ou Courbe xy) 1:Graph1(
pour listeXet listeYen  2:Graph2(
utilisant la marque 3:Graph3(
spécifiée. 12-36
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Graph#¢ype, listeX, Définit le tracé Graph# + [graph stats]
fréquence) (1, 2 ou 3) de style type  GRAPH STATS
(Histogramme ou Boite 1:Graph1(
a moustaches) pour 2:Graph2(
listeX avec la fréquence  3:Graph3(
spécifiée par fréquence. 12-37
Graph#Atype,listeX, Définit le tracé Graph# + [graph stats]
fréquence, marque) (1, 2 ou 3) de style type  GRAPH STATS
(Bofte & moustaches 1:Graphi(
modifiée) pour listeX 2:Graph2(
avec la fréquence 3:Graph3(
fréquence en utilisant
la marque spécifiée. 12-38
Graph#type,listedonnées, Définit le tracé Graph# ¥ [graph stats]
axedonnées, marque) (1, 2 ou 3) de style type  GRAPH STATS
(GraphProbNorm) pour ~ 1:Graphi(
la listedonnées sur 2:Graph2(
l'axedonnées en 3:Graph3(
utilisant la marque.
axedonnées peut étre X
ou. 12-38
GraphAff [1,2,3] Active tous les tracés [graph stats]
statistiques ou les GRAPH STATS
tracés statistiques 5:GraphAff
spécifiés (1, 2 ou 3). 12-41
GraphNAff [1,2,3] Désactive tous les [graph stats]
tracés statistiques ou GRAPH STATS
les tracés statistiques  4:GraphNAff
spécifiés (1, 2 ou 3). 12-41
GraphStyle(fonction#, Associe le style f
stylegraph#) graphique stylegrapha  CTL
la fonction#. H:GraphStyle( 16-18
G-T Passe en mode T
d’affichage partagé G-T
verticalement graphe-
table. 1-14
Horiz Passe en mode d’écran T
partagé Horiz
horizontalement. 1-14
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Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Horizontale y Trace une ligne [dessin]
horizontale en y. DESSIN
3:Horizontale 8-7
identité(dimension) Donne la matrice [matrice|
identité de dimension ~ MATH
rangées X dimension 5:identité(
colonnes. 10-15
:If condition Si condition=0 T
:commandeA (condition fausse), la CTL
:commandes commandeA n’est pas Lif
exécutée 16-12
:If condition Exécute les commandes T
:Then entre Then et End si CTL
:commandes condition =1 (condition 2:Then
:End vraie).
:commandes 16-12
:If condition Exécute les commandes +
:Then entre Then et Else si CTL
:commandes condition =1 (condition  3:Else
:Else vraie) ou entre Else et
:commandes End si condition =0
:End (condition fausse).
:commandes 16-13
imag(valeur) Donne la partie
imaginaire d’'un CPX
nombre complexe ou 3:imag(
d’une liste de nombres
complexes. 2-19
Ing Passe en mode T
d’affichage ingénieur. Ing
1-12
Input Affiche le graphe. il
E/S
L:Input 16-19
Input [variablel Invite & fournir la T
Input [" texte", variablel valeur & mémoriser E/S
dans variable. L:Input 16-20
Input [chainen,variable] ~ Affiche Chainen et i
stocke la valeur fournie E/S
dans variable. L:Input 16-20
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

intégrFonct(expression,
variable,inférieure,
supérieurel, tolérancel)

Donne l'intégrale de
I'expression en fonction
de la variable, entre la
limite inférieure
inférieure et la limite
supérieure supérieure,
avec la tolérance

MATH
9:intégrFonct(

spécifiée. 2-8
:IS>(variable,valeur) Incrémente la variable +
:commandeA de 1 et omet I'exécution  CTL
:commandes de la commandeA si AIS>(
variable>valeur. 16-16
jed(datel,date2) Calcule le nombre total 1:Finance
de jours entre datel et CALC
date2. D:jed( 14-15
Lnomliste Identifieles1a 5 [iistes]
caractéres suivants OPS
comme un nom de liste B: L
créé par l'utilisateur. 11-20
Lbl étiquette Crée une étiquette T
composée d’'un ou deux  CTL
caracteres. 9:Lbl 16-16
ligne+(matrice,rangéeA, Donne une matrice [matrice]
rangéeB) avec rangéeB MATH
remplacée par rangéeB D:ligne+(
+ rangéeA. 10-19
xligne(valeur,matrice, Donne une matrice [matrice]
rangée) avec rangée remplacée MATH
par valeur*® rangée.  E:*ligne( 10-19
* ligne+(valeur,matrice, Donne une matrice [matrice]
rangéeA,rangéeB) avec rangéeB MATH
remplacée par F:*ligne+(
rangéeBtvaleur* rang
éeA. 10-19
Ligne(Xz, Y7,Xz, Y2,0) Efface un segment [dessin]
entre (X7,Y1) et (X2, Y. DESSIN
2:Ligne( 8-6
Ligne(X7, Y1,X2, Y2) Trace un segment de [dessin]
(X1,Y) a (X2, Y2). DESSIN
2:Ligne( 8-6
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Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

aliste(/iste) Donne la liste des [lstes]
différences entre les OPS
éléments consécutifs de 7:aListe(
liste. 11-16
ListeDéfaut Retire tous les noms de
listes figurant dans EDIT
Pécran d’édition des 5:ListeDéfaut
listes statistiques, puis
rétablit les noms de
lis